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Resumen

RESUMEN

El siguiente proyecto de investigacion se basa en el desarrollo de un sistema
para el seguimiento de las obras viales y de edificaciones (SISOVE) para el centro
regional del ministerio del poder popular para las obras publicas y vivienda del
estado Anzoategui. El software se encarga de proporcionar una interfaz amigable y de
facil manejo al personal que laboran en los distintos departamentos de la instituciéon y
muy especialmente al director del centro, que tiene la tarea de llevar el seguimiento
de las obras ejecutadas en el estado, este trabajo se realizard por medio de consultas al
sistema, el cual, le mostrara la imagen de un mapa referencial del estado y puntos que
representaran a cada obra ingresada en el sistema. Esta informacion relacionada con
las obras es guardada directamente en la base de datos ubicada en el departamento de
informéatica de la institucién, lo que mejorard la comunicacién entre los
departamentos. Este proyecto se construyd siguiendo el Proceso Unificado de
Desarrollo de Software, y el Lenguaje de Modelado UML. Y para la construccion del
sistema se utilizo el lenguaje de programacion java, contenido en el entorno de
programacion Easyeclipse y finalmente como sistema manejador de base de datos se
utilizd PostgreSQL.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. INTRODUCCION

Inicialmente es creado para el afio de 1977 el Ministerio de Transporte y
Comunicaciones, el cual, nace por la necesidad de unificar en un solo organismo las
actividades relacionadas con Transporte y Comunicaciones. ElI Decreto Presidencial
N° 1.990 dispuso la iniciacion de sus actividades. En el mismo afio mediante el Decreto
N° 2,088 es creado el Ministerio de Desarrollo Urbano, siendo este el encargado de las

tareas relacionadas con el Desarrollo Urbano.

Luego estos dos Ministerios son unificados para crear el Ministerio de
Infraestructura, la misma se realiz6 cumpliendo los lineamientos que establecen en la
promulgacion de la reforma de la Ley Organica de la Administracion Central,
publicada en Gaceta Oficial de la Republica Bolivariana de Venezuela, N° 36,775 de
fecha 30/08/99, posteriormente modificada a través de la Gaceta Oficial de la
Republica Bolivariana de Venezuela, N° 36,850 de fecha 14/12/99.

En Diciembre del afio 2006 existe una reorganizacion estructural del Estado por
la cual se crea el Ministerio del Poder Popular para las Telecomunicaciones e
Informatica y se cambia de nombre para el Ministerio del Poder Popular para la
Infraestructura, anteriormente MINFRA, teniendo como nuevas competencias las
publicadas en Gaceta Oficial N° 38.599 de fecha 08 de Enero de 2007 segun Decreto
N° 5.103, mediante el cual se dicta el Decreto Sobre Organizacion y Funcionamiento

de la Administracion Publica Nacional.
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Recientemente fue creado el Ministerio para el Poder Popular para las Obras
Publicas y Vivienda (MOPVI), a través de la Gaceta Oficial numero 39.130 de fecha
martes 03 de marzo de 2009, que pasa a sustituir a los Ministerios del Poder Popular
para la Infraestructura y para la Vivienda y Habitat.

La creacion de este Ministerio atiende a la necesidad del Estado venezolano de
planificar y unificar la construccion de obras publicas y vivienda, de desarrollar bajo
un mismo plan las politicas rectoras de ambas materias, para ajustarlas al crecimiento

y necesidades de la poblacion.

Entre las funciones asignadas a la recién designada Cartera se incluye la
formulacion y el seguimiento de politicas en materia de vialidad, circulacion y
transito. Ademas se le confiere la rectoria del Sistema Nacional de Vivienda y
Habitat, que comprende la formulacion, ejecucion y seguimiento de la politica

integral del Estado en materia de Vivienda y Habitat.

Actualmente el Ministerio para el Poder Popular para las Obras publicas y
Vivienda cuenta con un total de 24 Direcciones Estadales ubicadas cada una por
estado, los cuales tienen en comun la Mision de Ejercer la rectoria mediante la
formulacién, adopcion, seguimiento, evaluacion de las politicas, estrategias,
programas y proyectos en los Sectores de Ordenacion del Territorio Urbanistico y
Transporte, apoyados en nuestro talento humano, garantizando servicios y el
desarrollo equilibrado de la infraestructura fisica, para mejorar la calidad de vida del
pueblo soberano, bajo un modelo socialista de participacion e inclusién. También
comparten la Vision de Ser modelo en la administracion Pablica Nacional, generando
productos y servicios de excelencia en materia de Planificacion Urbanistica,
Equipamiento Territorial, Modos de Transporte y Vialidad; en cooperacion y
consenso con los Poderes Publicos Nacionales y el Poder Popular Comunal a objeto

de consolidar la infraestructura fisica.
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La Direccion Estadal MOPVI-Anzoategui lleva el seguimiento y la supervision
de las obras publicas y viales (principal y rural), realizada en la entidad mediante el
levantamiento de informes por parte de los ingenieros inspectores asignados a tres
departamentos:

Vialidad, este se encarga de supervisar, coordinar e inspeccionar las obras de

las principales vias del estado, entre otras asignaciones.

Equipamiento Territorial, tiene dentro de sus funciones fiscalizar las obras de
equipamiento que ejecuta el ministerio en el estado, garantizando que se realice de

acuerdo a las especificaciones de la obra.

Servicio autonomo de vialidad agricola (S.A.V.A) su meta es mejorar las
condiciones de transitavilidad de la red vial agricola y de velar por su mantenimiento,

abarcando otras funciones.

Estas dependencias generan un conjunto de reportes que sirven para llevar el
seguimiento de los avances de las obras, estos son realizados por los departamentos
de Vialidad y Equipamiento territorial, luego son remitidos a la division de Gestion
que tiene como objetivo dirigir, coordinar, controlar y desarrollar las actividades
orientadas en la ejecucién e inspeccion de las obras publicas de equipamiento y

vialidad en la region.

La direccion regional MOPVI-Anzoategui y la Oficina Estratégica de
Seguimiento y Evaluacién de Politicas Publicas del Sector Infraestructura
(O.E.S.E.P.P.S.l.) evaluaran la informacion generada por los informes, para

determinar en que grado se encuentran las obras.
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El S.A.V.A. remite la informacion generada de la ejecucion de una obra de
vialidad agricola a un ente superior directamente, como lo es la sede central del

S.A.V.A. en caracas e indirectamente a la direccion del MOPVI-Anzoategui.

En la actualidad los pasos descrito anteriormente son realizado de manera
manual, siendo improductiva la labor a la hora de evaluar la informacion generada de
la ejecucion de una obra, es por esto, que se necesita la automatizacion de este
proceso mediante una aplicacion que contara con la imagen del mapa del estado
Anzoategui y puntos de referencia dinamicos a las obras, siendo los ultimos
encargados de tener un enlace con la informacion de las obras y de contratos por

parte de los departamentos de Vialidad, de Equipamiento Territorial y el S.A.V.A.

Dicho control automaético se realizara mediante la creacion de un software
hecho en lenguaje Java, el cual por sus numerosas ventajas fue elegido, siendo una de
estas la de poder ejecutarse en mdltiples plataforma. A de méas este lenguaje de
programacion se adapta al decreto presidencial 38.095 en el cual indica que “La
Administracion Publica Nacional empleara prioritariamente Software Libre
desarrollado con Estandares Abiertos, en sus sistemas, proyectos y servicios
informaticos. A tales fines, todos los érganos y entes de la Administracion Publica
Nacional iniciaran los procesos de migracién gradual y progresiva de éstos hacia el
Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos”. También utilizaremos
postgreSQL como manejador de base de datos, siendo este uno de los mejores

manejadores de base de datos y de libre utilizacion.

Este programa sera de gran utilidad para que la Direccion regional MOPVI-
Anzoategui, debido a que, llevara de manera rapida y sencilla el seguimiento de las
obras, ya que, podra localizar las obras dependiendo de su ubicacion en el mapa, el

cual ser referenciado por un punto que le indicara dependiendo su color el estatus de
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la obra de manera dindmica, de esta forma se podran atender las obras con mayor

prioridad y tener conocimiento general del estado de todas las obras.

1.2. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un Software para el Seguimiento de las Obras por parte de La
Direccion Estadal del Ministerio del Poder Popular para las Obras Publicas y

Vivienda - Estado Anzoéategui.

1.3. OBJETIVOS ESPECIFICO

1. Identificar los requerimientos para la elaboracion del software.

2. Diseflar la base de datos del sistema que facilite la integracion de la
informacidn de una forma consistente y segura.

3. Disenar interfaces amigables.

4. Programar los modulos del software.

5. Realizar las pruebas del software desarrollado.
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2.1. ANTECEDENTES

Fuad, N. (2008) realiz6 un trabajo titulado: “Desarrollo de un software para
el control de inventario del material importado de una ensambladora de
vehiculos”. Con este Software se busco el control de inventario, automatizando los

procesos realizados para dicho control.

Ana, O. y Stefano N. (2007) realiz6 un trabajo titulado “Desarrollo de un
software para la automatizacion y seguimiento de las actividades que se realiza
en el almacén de un taller de mantenimiento aeronautico”. La idea del proyecto es
controlar el proceso aeronautico, ademas de tener conexion directa con otros
departamentos con los cuales se puede obtener informacion necesaria para llevar el

control de las actividades del almacén.

Carlos, M (2005) realiz6 un trabajo titulado “Desarrollo de un software para
el seguimiento de los bienes ubicados en el area de control de almacenamiento de
una institucién aduanera, ubicada en Guanta, estado Anzoategui”. El software es
capas de establecer de manera eficaz y eficiente todas las instancias de una mercancia
desde la perspectiva del tiempo y la legalidad lo cual brinda informacion cierta y

confiable a los usuarios del &rea de mantenimiento.

Deomary, V y Jorge R. (2005) realizo un trabajo titulado “Desarrollo de un
Software para el Avance, Control y Valuaciones de Obras Civiles y Mecanicas,
Aplicado al departamento de planificacion de una empresa de construccion”. El
proyecto se refiere al desarrollo de un software que automatice los procesos

manuales, aumentando la comunicacion entre departamentos.
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Frank, Alvarez. (2004) realizé un trabajo titulado Desarrollo de un Software
para la Automatizacion de la Gestion y Control de Proyectos de una Empresa
gue Presta Servicios Petroleros. El proyecto se refiere al desarrollo de un software
que automatice de manera mas eficiente el proceso utilizado, debido al aumento de

proyectos requeridos.

Dimas, R (2003) realizé un trabajo titulado “Desarrollo de un sistema para la
administracion y control de suministros y equipos perteneciente a un almacén
de una empresa petrolera”. Este software permite la administracion y el control de
suministros y equipos del almacén AUX-1 de la gerencia de la planta sur, PDVSA, en

el distrito San Tomé.

2.2. RESENA HISTORICA

Inicialmente es creado para el afio de 1977 el Ministerio de Transporte y
Comunicaciones, el cual, nace por la necesidad de unificar en un solo organismo las
actividades relacionadas con Transporte y Comunicaciones. ElI Decreto Presidencial
N° 1.990 dispuso la iniciacion de sus actividades. En el mismo afio mediante el
Decreto N° 2,088 es creado el Ministerio de Desarrollo Urbano, siendo este el

encargado de las tareas relacionadas con el Desarrollo Urbano.

Luego estos dos Ministerios son unificados para crear el Ministerio de
Infraestructura, la misma se realizd cumpliendo los lineamientos que establecen en la
promulgacion de la reforma de la Ley Organica de la Administracion Central,
publicada en Gaceta Oficial de la Republica Bolivariana de Venezuela, N° 36,775 de
fecha 30/08/99, posteriormente modificada a través de la Gaceta Oficial de la
Republica Bolivariana de Venezuela, N° 36,850 de fecha 14/12/99.
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En Diciembre del afio 2006 existe una reorganizacion estructural del Estado por
la cual se crea el Ministerio del Poder Popular para las Telecomunicaciones e
Informética y se cambia de nombre para el Ministerio del Poder Popular para la
Infraestructura, anteriormente MINFRA, teniendo como nuevas competencias las
publicadas en Gaceta Oficial N° 38.599 de fecha 08 de Enero de 2007 segun Decreto
N° 5.103, mediante el cual se dicta el Decreto Sobre Organizacién y Funcionamiento

de la Administracion Publica Nacional.

Recientemente fue creado el Ministerio para el Poder Popular para las Obras
Publicas y Vivienda (MOPVI), a través de la Gaceta Oficial numero 39.130 de fecha
martes 03 de marzo de 2009, que pasa a sustituir a los Ministerios del Poder Popular

para la Infraestructura y para la Vivienda y Habitat.

2.3. MISION DE LA INSTITUCION

“Es de Ejercer la rectoria mediante la formulacion, adopcion, seguimiento, evaluacion
de las politicas, estrategias, programas y proyectos en los Sectores de Ordenacion del
Territorio Urbanistico y Transporte, apoyados en nuestro talento humano,
garantizando servicios y el desarrollo equilibrado de la infraestructura fisica, para
mejorar la calidad de vida del pueblo soberano, bajo un modelo socialista de

participacion e inclusién” (www.mopvi.gob.ve/. 2009).

2.4, VISION DE LA INSTITUCION

“Es Ser modelo en la administracién Publica Nacional, generando productos y
servicios de excelencia en materia de Planificacion Urbanistica, Equipamiento
Territorial, Modos de Transporte y Vialidad; en cooperaciéon y consenso con los
Poderes Publicos Nacionales y el Poder Popular Comunal a objeto de consolidar la

infraestructura fisica” (www.mopvi.gob.ve/. 2009).
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2.5. ORGANIGRAMA DE LA INSTITUCION

La institucion tiene la siguiente organizacién (ver figura 2.1) en el nivel superior
vemos a los organismos adscrito y tutelados que cumplen funciones que le sefialan
sus respetivas leyes de creacion, reglamentos y demas normativa, a demas tambiéen
esta en el nivel superior la Direccion Estadal Anzoategui, encargada de ejercer la
rectoria en la formulacion, adaptacién, seguimiento y evaluacion de las politicas
publicas en materia de desarrollo urbanistico y transporte, mediante los estudios,

programas, proyectos, obras y servicios de infraestructura.

Luego vemos a la comision de auditoria que tiene como funcidn la verificacién
exhaustiva efectuada a través de un examen posterior, objetivo, sistematico y
profesional de las actividades administrativas y financieras que realiza la direccion
Estadal.

También vemos en el organigrama a la Consultoria juridica, la cual, asesora y
asiste juridicamente al director de la direccion, a las divisiones, unidades y
departamentos, organismos adscrito y a demas particulares sobre los asuntos
sometidos a consideracion relacionados con el area de competencia de este

ministerio.

Maés abajo vemos la Oficina Estratégica de Seguimiento y Evaluacion de
Politicas Publicas del Sector Infraestructura, siendo esta la que realiza el seguimiento
y la evaluacion de las politicas publicas del ministerio y entes adscritos a través de la
implementacion y/o aplicacion de mecanismos y herramientas que permitan

realimentar el proceso de toma de decisiones en el nivel estratégico.

A nivel medio tenemos la Oficina de Administracion y Servicio y la oficina de

recursos humanos. La funcion de la primera es coordinar y administrar las actividades
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financieras, fiscales, contables y de ejecucion presupuestaria de la direccion estadal, a
través de la aplicacién de normas y procedimientos que rigen la competencia de la
misma. La segunda oficina tiene como objetivo asistir técnicamente al director y al
resto de las dependencias, en el reclutamiento, seleccion, clasificacion, remuneracion,
registro y control, a demas de aplicar el sistema de evaluacion de desempefio y

eficiencia de personal, entre otras funciones.

Por dltimo tendremos las divisiones, como son la de gestion y la de
planificacion de infraestructura a demas de la oficina de servicio autonomo de
vialidad agricola. La Division de gestion se encarga dirigir, coordinar, controlar y
desarrollar las actividades orientadas en la ejecucion e inspeccién de obras publicas
de equipamiento y vialidad en la region. La otra division, la planificacién, tiene como
funcién coordinar, elaborar, revisar y actualizar estudios urbanos a través de
convenios interinstitucionales referidos a planes de ordenacion, desarrollo urbano,
planes especiales o cualquier otra investigacion. Y por ultimo tenemos al servicio
autonomo de vialidad agricola creado con la finalidad de mejorar las condiciones de

transitabilidad de la red vial agricola existente en el pais.

Por ultimo tenemos la Oficina MOPVI Zona sur y es quien representa al
ministerio, antes las autoridades locales y demas instituciones publicas y privadas
ubicadas en la zona sur del estado Anzoétegui. Su objetivo es la de dirigir y coordinar
la planificacidn y control de las obras de las ciudades del sur del estado Anzoategui,
disefiando y desarrollando planes, programas y estudio de caracter urbanistico,
manteniendo la asistencia técnica permanentemente a las municipalidades,
promoviendo la participacion comunal hacia el logro de un desarrollo arménico y

equilibrado de la ciudad.
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2.6. UBICACION DE LA INSTITUCION

El Ministerio del Poder Popular para las Obras Pablicas y Vivienda direccion estadal
Anzoategui esta ubicado en la Av. intercomunal Jorge Rodriguez, Sector Las Garzas,

Sede MOPVI Lecheria Edo. Anzoategui. (www.mopvi.gob.ve/. 2009).

2.7. OBRA

Es un conjunto de actividades de ingenieria civil (construccion) desarrolladas en un
espacio fisico definido y que generan un producto final tangible para el uso
colectivo. A los efectos del sistema, una “Obra” es una entidad distinta a un
“Contrato”. (Mata, L. 2007)

Ejemplos de obra:

e Laconstruccion de una autopista
e La construccion de un gran puente
e La construccion de un edificio

e Laconstruccion de un aeropuerto, sus ampliaciones o sus mejoras
Ejemplos de objetos que NO son obras:
o Laadquisicion de un helicoptero

o Lacompra de una flota de autobuses

o El mantenimiento de un tren
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2.8. CONTRATO DE OBRA

Se trata de un documento fisico por medio del cual una empresa se compromete a
construir una obra o parte de la misma, durante un lapso de tiempo y con recursos
financieros delimitados. (Mata, L. 2003)

2.8.1. Tipos de Contratos que Maneja el Ministerio

Debido ha como esta conformado el ministerio de de obras publicas y vivienda, este

maneja hasta los momentos dos (2) tipos de contratos:

« Contrato Asociado a una Obra Existente: el objetivo de este contrato es la de
ejecutar una parte de una obra, teniendo como relacion una obra.

« Contrato No asociado a Obra: es un contrato que por su tamafo, relevancia o
naturaleza no forma parte de una gran obra, por esto este contrato es

considerado como una obra.

2.9. AVANCE DEL CONTRATO

Se trata de la actualizacion sistematica de la informacién sobre la evolucion del
contrato en el tiempo, a fin de conocer en un momento determinado su estatus fisico,

administrativo y financiero. (Mata, L. 2003)

2.10. RELACION QUE EXISTE ENTRE LAS FASES DE EJECUCION DE
UNA OBRA

La siguiente imagen (ver figura. 2.2) muestra el esquema que permite explicar las

relaciones existentes entre Obra, Contrato y Avance. Observe que en todos los casos
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se trata de relaciones “de 1 a N”, es decir, por cada obra pueden registrarse N

contratos y por cada contrato pueden registrarse N Avances. (Mata, L. 2003)

Obra 1

N

Contrato 1 Contrato 2 Contrato N 1

N

h A 4 A 4 h A 4 A 4

Avance 1 ‘ Avance 2 ‘ Avance N ‘ Avance1J Avance 2 ‘ Avance NJ

Figura 2.2 Relacidn entre Obra, Contrato y Avance. (Fuente: Manual del usuario SASEOMINFRA,
2007)

2.11.  INSPECCION DE OBRAS

Se refiere a la actividad o accion por lo general permanente, requerida para garantizar
que la ejecucion de una cierta obra se desarrolle de conformidad con las mejores
normas técnicas de trabajo segun los planos, especificaciones y demas documentos
que constituyen el proyecto correspondiente. Cubre ademas, el control que es
necesario efectuar para que la adquisicion de equipos, materiales y servicios, se
realice con la suficiente racionalidad y cumplimiento de las especificaciones técnicas
pertinentes. (Mata, L. 2003)
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2.11.1. Ingeniero Inspector

Profesional de la Ingenieria (Colegiado) especializado en el campo de la naturaleza
del proyecto a ejecutar, con experiencia suficiente para ser el responsable de la
Inspeccion de la obra y de controlar que la construccion se realiza cumpliendo cada
una de sus requerimientos y etapas, de acuerdo con los planos, las especificaciones y
demas documentos del proyecto. El Ingeniero Inspector es el representante del Ente
Contratante y generalmente es el Gnico autorizado para comunicar al contratista, las
posibles modificaciones (Autorizadas por el contratante) o nuevas propuestas técnicas

gue modifiquen el proyecto o el presupuesto. (Mata, L. 2003)

2.11.2. Ingeniero Residente

Profesional de la Ingenieria especializado en el campo de la naturaleza de la obra,
encargado de dirigir por parte del Contratista, la ejecucion, conforme a los planos y
especificaciones técnicas establecidas en el proyecto, velando por el mejor
aprovechamiento de los equipos, herramientas, recursos humanos adecuados y
necesarios; cumpliendo las Normas de Seguridad e Higiene Industrial y de acuerdo a
las condiciones establecidas en el contrato suscrito por el Contratista. EI Ingeniero
Residente es el representante técnico del Contratista en la obra y es el encargado de la
planificacion, ejecucion de la obra y de las actividades de control, tales como calidad,
organizacion del personal, actas, mediciones, valuaciones y demas actos

administrativos similares.
2.12. ENTE CONTRATANTE
Organismo Publico, Persona Natural o Juridica, de caracter Publico o Privado,

encargado de ejecutar una obra de ingenieria, Contratar un servicio o adquirir bienes,

bien sea para uso colectivo o particular, mediante el aporte de los recursos financieros
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y la contratacion de una o varias empresas contratistas, segun la magnitud o
complejidad del proyecto. Ente que origina la contratacion y la avala un Contrato
mediante la firma de su representante legal, efectuando los pagos correspondientes.
(Mata, L. 2003)

2.13. ENTE EJECUTOR

Entidad encargada de llevar adelante una determinada obra con la aplicacion de las
medidas de control e inspeccion. Ejemplo: el ente contratante puede ser una
Gobernacion de Estado y el ejecutor podria ser una Direccion de un Ministerio, o
también un Instituto Estadal y una dependencia regional adscrita a un Ministerio,
respectivamente. Generalmente el Contratante y el Ejecutor son la misma persona
juridica. (Mata, L. 2003)

2.14. CONTRATISTA

Empresa Calificada que asume legalmente ante el Ente Contratante, la obligacion y
responsabilidad de realizar una obra a través de una relacion contractual en un lapso
establecido y por un monto acordado. Segun el tipo de contrato, aporta elementos de
trabajo, materiales, equipos, personal y otros recursos auxiliares necesarios y

previstos en el presupuesto contratado. (Mata, L. 2003)

2.15. DESARROLLO DE SOFTWARE

La realizacion de cualquier sistema computarizado, que busca no solo solucionar una
necesidad sino perdurar y evolucionar, requiere del uso de ciertos conocimientos
tedricos, asi como de técnicas de disefio, metodologias y herramientas, que garanticen
la calidad del software. (Fairley, R. 1987)



36
CAPITULO II; Marco Teérico

2.15.1. Ingenieria de Software

Es la disciplina tecnoldgica y administrativa dedicada a la produccion sistemética de
productos de programacion, que son desarrollados y modificados a tiempo y dentro

de un presupuesto definido.

2.15.2. Proceso Unificado de Desarrollo de Software

El Proceso Unificado de Desarrollo Software o simplemente Proceso Unificado es un
marco de desarrollo de software iterativo e incremental. El refinamiento mas
conocido y documentado del Proceso Unificado es el Proceso Unificado Racional o
simplemente RUP.

El PU se define como un proceso dirigido por casos de uso, centrado en la
arquitectura, iterativo e incremental. Estd basado en componentes (el sistema
software en construccion esta formado por componentes software) y utiliza el nuevo
estdndar de modelado visual UML para describir los distintos modelos generados
durante el desarrollo del proceso, es decir, para preparar todos los esquemas de un
sistema software. En este proceso, se distinguen cuatro fases fundamentales, dentro
de cada una de las cuales se plantean una serie de flujos de trabajo iterativos que
permiten la evolucién del proyecto de manera incremental (ver figura 2.3). (lvar, J.;
Grady, B. y James, R. 2000)

2.15.3. Iterativo e Incremental

El Proceso Unificado es un marco de desarrollo iterativo e incremental compuesto de
cuatro fases denominadas Inicio, Elaboracion, Construccién y Transicion. Cada una
de estas fases es a su vez dividida en una serie de iteraciones (la de inicio solo consta
de varias iteraciones en proyectos grandes). Estas iteraciones ofrecen como resultado
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un incremento del producto desarrollado que afiade o mejora las funcionalidades del

sistema en desarrollo.

Cada una de estas iteraciones se divide a su vez en una serie de disciplinas que
recuerdan a las definidas en el ciclo de vida clasico o en cascada: Analisis de

requisitos, Disefio, Implementacion y Prueba.

Fases
Flujos de trabajo Inicic ! Elaboracion ! Construccion: Transicion
fundamentales i | .
: Una iteracion en la
- : -- . fase de elaboracion
Requisitos = : i -
Analisis
Disefio
Implementacion ;
f |
Prueba : ; |
| ' : : B
Iter. | Iter. | --- - - - | Iter. | Iter.
#1 #2 #n-1 | #n

Figura 2.3 Proceso Unificado de Desarrollo de Software. (Fuente:

http://www.espilebarbier.com/imagenes/Cuerpo/Graficas/fases_es.jpg)

2.15.4. Dirigido por caso de uso

En el Proceso Unificado los casos de uso se utilizan para capturar los requisitos
funcionales y para definir los contenidos de las iteraciones. La idea es que cada
iteracion tome un conjunto de casos de uso o escenarios y desarrolle todo el camino a

través de las distintas disciplinas: disefio, implementacion, prueba, etc.
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2.15.5. Centrado en la Arquitectura

El Proceso Unificado asume que no existe un modelo Unico que cubra todos los
aspectos del sistema. Por dicho motivo existen multiples modelos y vistas que definen

la arquitectura de software de un sistema.

2.15.6. Fases del Proceso Unificado de Desarrollo de Software

2.15.6.1. Fase de Inicio

En la fase de inicio se define el negocio y sus objetivos, asi como la factibilidad del
proyecto, se delimita el &mbito, se describe la arquitectura candidata posible y se

identifican los riesgos criticos. El énfasis recae en los requerimientos.

2.15.6.2. Fase de Elaboracion

En la fase de elaboracion se capturan los requerimientos restantes (aproximadamente
el 80% del mismo), se establece la arquitectura base para la construccion y se

monitorean los riesgos. Se enfocan en los requerimientos, el analisis y el disefio.

2.15.6.3. Fase de construccion
En la fase de construccion se realiza el sistema segun una arquitectura estable, se
genera una version beta del mismo (operativa) y se crea material de usuario. El

énfasis estd en la implementacion y la prueba.

2.15.6.4. Fase de Transicion

En la fase de transicidon se actualiza el entorno en el que va a funcionar el

sistema (sistema operativo, hardware, etc.), se crean los manuales del sistema, se
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ajusta el software al entorno de trabajo, se corrigen los errores y deficiencias y se

genera una version formal del sistema.

2.15.7. Flujo de Trabajo del Proceso Unificado

El PU consta de varios flujos de trabajo. En cada incremento o fase incremental se
ejecuta parte de estos flujos de trabajo, variando el peso de cada uno de ellos en cada

incremento.

2.15.7.1. Captura de Requisitos

El proposito fundamental del flujo de trabajo de los requisitos es guiar el desarrollo

hacia el sistema correcto.

Hay diferentes puntos de partida para la captura de requisitos. En algunos casos
comenzamos haciendo un modelo del negocio o partimos de uno ya desarrollado. En
otros casos si es un sistema acotado que no da soporte al negocio podemos partir de

un modelo de objetos sencillo como un modelo del dominio.

2.15.7.2.  Andlisis

Durante el analisis, analizamos los requisitos que se describieron en la captura de
requisitos, refinandolos y estructurandolos. El objetivo de hacerlo es conseguir una
comprension mas precisa de los requisitos y una descripcion de los mismos que sea
facil de mantener y que nos ayude a estructurar el sistema entero, incluyendo su

arquitectura.
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2.15.7.3. Disefo

Durante el disefio modelamos el sistema y su arquitectura para que soporte los
requisitos funcionales y no funcionales. Una entrada esencial al disefio es el modelo

de analisis.

El disefio es el centro de atencion al final de la fase de elaboracién y comienzo

de las iteraciones de construccion.

2.15.7.4. Implementacion

En la implementacion empezamos con el resultado del disefio e implementamos el
sistema en término de componentes, es decir, ficheros de cddigo fuente, scripts,

ficheros de codigo binario, ejecutables, y similares.

La implementacion es el centro durante las iteraciones de construccion,
aunque tambien se lleva a cabo trabajo de implementacion durante la fase de
elaboracion, para crear la linea base ejecutable de la arquitectura, y durante la fase de

transicion para tratar defectos tardios.

2.15.75. Prueba

El objetivo de esta fase es asegurar que los requisitos se han cumplido y que el
software esta disponible para los usuarios finales. Por eso esta fase esta dirigida por la
retroalimentacion de los usuarios, a partir de la informacién que se deduzca de la

version beta del sistema en funcionamiento.
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2.16. EL LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO (UML)

El Lenguaje Unificado de Modelado prescribe un conjunto de notaciones y diagramas
estandar para modelar sistemas orientados a objetos, y describe la seméantica esencial
de lo que estos diagramas y simbolos significan. Mientras que ha habido muchas
notaciones y meétodos usados para el disefio orientado a objetos, ahora los

modeladores s6lo tienen que aprender una Unica notacion.

UML también intenta solucionar el problema de propiedad de codigo que se
da con los desarrolladores, al implementar un lenguaje de modelado comin para
todos los desarrollos se crea una documentacion también comun, que cualquier
desarrollador con conocimientos de UML serd& capaz de entender,

independientemente del lenguaje utilizado para el desarrollo.

Este lenguaje nos ayuda a interpretar grandes sistemas mediante graficos o
mediante texto obteniendo modelos explicitos que ayudan a la comunicacién durante
el desarrollo ya que al ser estandar, los modelos podran ser interpretados por personas
que no participaron en su disefio (e incluso por herramientas) sin ninguna
ambigledad. En este contexto, UML sirve para especificar modelos concretos, no

ambiguos y completos.

Debido a su estandarizacion y su definicion completa no ambigua, y aunque no
sea un lenguaje de programacion, UML se puede conectar de manera directa a
lenguajes de programacion como Java, C++ o Visual Basic, esta correspondencia
permite lo que se denomina como ingenieria directa (obtener el cddigo fuente
partiendo de los modelos) pero ademas es posible reconstruir un modelo en UML
partiendo de la implementacion, o sea, la ingenieria inversa. (Booch, By Rumbaugh,
J. 1996)
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2.16.1. Diagramas UML

Un diagrama es la representacion grafica de un conjunto de elementos con sus
relaciones. En concreto, un diagrama ofrece una vista del sistema a modelar. Para
poder representar correctamente un sistema, UML ofrece una amplia variedad de

diagramas para visualizar el sistema desde varias perspectivas.

2.16.2. Diagrama de Casos de Uso

Un diagrama de casos de uso explica graficamente un conjunto de casos de un
sistema, los actores y la relacion entre éstos y los casos de uso (ver figura 2.4). Estos
ultimos se muestran en dvalos y los actores son figuras estilizadas. Hay lineas de
comunicaciones entre los casos y los actores; las flechas indican el flujo de la

informacion o el estimulo.

Restaurante (Simplificada)

Probar la
e comida
- Pagar la
comida
Critice de \ e

. \

comidas EBeber vino
Preparar
la comida

Figura 2.4 Diagrama de Casos de Uso. (Fuente:

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/3c/UML_diagrama_caso_de_uso.png )

2.16.2.1. Diagrama de Clase

Muestran un conjunto de clases, interfaces y colaboraciones, asi como sus relaciones.
Estos diagramas son los mas comunes en el modelado de sistemas orientados a

objetos y cubren la vista de disefio estatica o la vista de procesos estéatica.
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Estos diagramas sirven para visualizar las relaciones existentes entre las
distintas clases y la forma en que colaboran unas con otras. Las relaciones entre las
distintas clases son las relaciones comunes existentes en UML aungue con matices,
una asociacion se traduce como que desde los objetos de una clase se puede acceder a
los objetos de otra. Una dependencia se puede visualizar como que la clase utilizada
es un parametro de un método de la clase que la utiliza. Una generalizacion se traduce

como una herencia entre clases (ver figura 2.5).

CampoTipoEie| TpoEleme|1ta -origen TipoRelacion CampoTipoRe
mento jcodigo wcodigo lacion
ombre < &gnombre ggnombre —]

] nombre
gescripcion lescripcion v escrpcion E i6n
ors g
| -desting gp

[ ;

CampoEle Elemento depVers:

mento odigo Dependencia de
] ombre Versionamiento:
valor escripcion - obligatoria

- condiciconal

- ninguna
% -origen
0 T er.smn Rel CampoRel
Suano | g efig Socodigo elacion s
nombre ibicacion odigo % n
%{’E‘SCH;}CIOH mdvalor

-deslino

Las versiones deben
ser de elementos —
diferentes.

Configuracion

odigo
Ydescripcion

Figura 2.5 Diagrama de Clase. (Fuente:

http://www.histaintl.com/soluciones/configuracion/imagenes/diagrama.jpg)
2.16.2.2. Diagrama de Secuencia

El diagrama de secuencia de un sistema es una representacion que muestra, en
determinado escenario de un caso de uso, los eventos generados por actores externos,
su orden y los eventos del sistema (ver figura 2.6). A todos los sistemas se les trata
como una caja negra; los diagramas se centran en evento que trascienden las fronteras

del sistema y que fluyen de los actores a los sistemas.
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2.16.2.3. Diagrama de Objeto

44

Muestran un conjunto de objetos y sus relaciones, son como fotos instantaneas de los

diagramas de clases y cubren la vista de disefio estética o la vista de procesos estatica

desde la perspectiva de casos reales o prototipicos (ver figura 2.7).

% : Yenta de Tickets

: Usuario del Metro

1 : pagarDinerol)

'|_| : Tickst
2 1 escoger Tipol) M
-

3 1 creaTicket() 2 E

4 @ tomar Ticket()

Figura 2.6 Diagrama de Secuencia.(Fuente:
http://synergix.files.wordpress.com/2008/07/comprarticketmetro.jpg)

nomire de objeto > tridngulo: Poligono } objeto

T

/

ParteDe ParteDe / ParteDe enlace
—
puntoi: Punto punto2: Punto punto3: Punto chjeto
x=0.0 x=3.0 x=30 o
y=10 y=10 y=50 valores de atributo

Figura 2.7 Diagrama de Objeto.(Fuente: http://objectwiz.org/object-diagram)
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2.16.2.4. Diagrama de Colaboracion

Los diagramas de colaboracion son un tipo de diagramas de interaccion. Constan de
un conjunto de objetos y sus relaciones, incluyendo los mensajes que se pueden
enviar unos objetos a otros. (Ver figura 2.8). Cubren la vista dinamica del sistema.
Los diagramas de colaboracion muestran la organizacion estructural de los objetos

gue envian y reciben mensajes.
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Figura 2.8 Diagrama de Colaboracion (Fuente:

http://solincastillo.net63.net/sistemas/images/analisis/diagrama_de_colaboracion.jpg)

2.16.2.5. Diagrama de Estado

Muestran una maquina de estados compuesta por estados, transiciones, eventos y
actividades. Estos diagramas cubren la vista dindmica de un sistema y son muy
importantes a la hora de modelar el comportamiento de una interfaz, clase o

colaboracion (ver figura 2.9).
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Figura 2.9 Diagrama de Estado.( Fuente: http://org23.zorpia.com/0/3010/19267377.931bc7.jpg)

2.16.2.6. Diagrama de Actividades

Son un tipo especial de diagramas de estados que se centra en mostrar el flujo de
actividades dentro de un sistema. Los diagramas de actividades cubren la parte
dindmica de un sistema y se utilizan para modelar el funcionamiento de un sistema

resaltando el flujo de control entre objetos (ver figura 2.10).

2.16.2.7. Diagrama de Componente

Muestra la organizacion y las dependencias entre un conjunto de componentes.
Cubren la vista de la implementacion estatica y se relacionan con los diagramas de
clases ya que en un componente suele tener una o mas clases, interfaces o

colaboraciones (ver figura 2.11).
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Figura 2.10 Diagrama de Actividades.(Fuente:

http://www.luiscorbete.com/site/tuto/uml/uml/diagramaActividad/act7.png)

2.16.2.8. Diagrama de Despliegue

Representan la configuracién de los nodos de procesamiento en tiempo de ejecucion
y los componentes que residen en ellos. Muestran la vista de despliegue estatica de
una arquitectura y se relacionan con los componentes ya que, por lo comun, los nodos

contienen uno o mas componentes (ver figura 2.12).

Item jav a Loan.java Borowelnf ormation.jav a

= — — — — e —

Figura2.11 Diagrama de Componente.(Fuente:

http://profesores.fib.unam.mx/carlos/aydoo/compos.html)
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Figura2.12 Diagrama de Despliegue.(Fuente:
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http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:UML_Deployment_Diagram.svg)

2.17.  PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETO (POO)

La programacion orientada a objetos o POO (OOP segun sus siglas en inglés) es
un paradigma de programacion que usa objetos y sus interacciones, para disefiar
aplicaciones y programas informaticos. Esta basado en varias técnicas, incluyendo
herencia, abstraccion, polimorfismo y encapsulamiento. Su uso se popularizé a
principios de la década de los afios 1990. En la actualidad, existe variedad de
lenguajes de programacion que soportan la orientacion a  objetos.

(http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_orientada_a_objetos. 2010)

2.17.1. Caracteristicas de la programacion orientada a objeto

Las caracteristicas siguientes son las mas importantes:
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Abstraccion: Cada objeto en el sistema sirve como modelo de un agente
abstracto que puede realizar trabajo, informar y cambiar su estado, y comunicarse
con otros objetos en el sistema sin revelar como se implementan estas
caracteristicas. Los procesos, las funciones o los métodos pueden también ser
abstraidos y cuando lo estdn, una variedad de técnicas son requeridas para

ampliar una abstraccion.

Encapsulamiento: Significa reunir a todos los elementos que pueden
considerarse pertenecientes a una misma entidad, al mismo nivel de abstraccion.
Esto permite aumentar la cohesion de los componentes del sistema. Algunos
autores confunden este concepto con el principio de ocultacién, principalmente

porque se suelen emplear conjuntamente.

Principio de ocultacion: Cada objeto esta aislado del exterior, es un modulo
natural, y cada tipo de objeto expone una interfaz a otros objetos que especifica
coémo pueden interactuar con los objetos de la clase. El aislamiento protege a las
propiedades de un objeto contra su modificacion por quien no tenga derecho a
acceder a ellas, solamente los propios métodos internos del objeto pueden
acceder a su estado. Esto asegura que otros objetos no pueden cambiar el estado
interno de un objeto de maneras inesperadas, eliminando efectos secundarios e
interacciones inesperadas. Algunos lenguajes relajan esto, permitiendo un acceso
directo a los datos internos del objeto de una manera controlada y limitando el
grado de abstraccion. La aplicacion entera se reduce a un agregado o
rompecabezas de objetos.

Polimorfismo: comportamientos diferentes, asociados a objetos distintos,
pueden compartir el mismo nombre, al llamarlos por ese nombre se utilizara el
comportamiento correspondiente al objeto que se esté usando. O dicho de otro
modo, las referencias y las colecciones de objetos pueden contener objetos de

diferentes tipos, y la invocacién de un comportamiento en una referencia
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producira el comportamiento correcto para el tipo real del objeto referenciado.
Cuando esto ocurre en "tiempo de ejecucion”, esta ultima caracteristica se Ilama
asignacién tardia o asignacién dinamica. Algunos lenguajes proporcionan medios
mas estaticos (en "tiempo de compilacion™) de polimorfismo, tales como las

plantillas y la sobrecarga de operadores de C++.

e Herencia: las clases no estan aisladas, sino que se relacionan entre si, formando
una jerarquia de clasificacion. Los objetos heredan las propiedades y el
comportamiento de todas las clases a las que pertenecen. La herencia organiza y
facilita el polimorfismo y el encapsulamiento permitiendo a los objetos ser
definidos y creados como tipos especializados de objetos preexistentes. Estos
pueden compartir (y extender) su comportamiento sin tener que re-implementar
su comportamiento. Esto suele hacerse habitualmente agrupando los objetos en
clases y estas en arboles o enrejados que reflejan un comportamiento comun.

Cuando un objeto hereda de mas de una clase se dice que hay herencia maltiple.

2.18. LENGUAJE DE PROGRAMACION JAVA

Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado por Sun
Microsystems a principios de los afios 90. El lenguaje en si mismo toma mucha de su
sintaxis de C y C++, pero tiene un modelo de objetos méas simple y elimina
herramientas de bajo nivel, que suelen inducir a muchos errores, como la

manipulacion directa de punteros 0 memoria.

Las aplicaciones Java estan tipicamente compiladas en un bytecode, aungue la
compilacion en codigo maquina nativo también es posible. En el tiempo de ejecucion,
el bytecode es normalmente interpretado o compilado a codigo nativo para la
ejecucion, aunque la ejecucion directa por hardware del bytecode por un procesador

Java también es posible.
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(http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_Java, 2010)

2.18.1. Caracteristicas

Simple: Java ofrece toda la funcionalidad de un lenguaje potente, pero sin las
caracteristicas menos usadas y mas confusas de éstos. C++ es un lenguaje que
adolece de falta de seguridad, pero C y C++ son lenguajes méas difundidos, por
ello Java se disefio para ser parecido a C++ y asi facilitar un rapido y féacil
aprendizaje.

Orientado A Objetos: Java implementa la tecnologia béasica de C++ con
algunas mejoras y elimina algunas cosas para mantener el objetivo de la
simplicidad del lenguaje. Java trabaja con sus datos como objetos y con interfaces
a esos objetos. Soporta las tres caracteristicas propias del paradigma de la
orientacion a objetos: encapsulacion, herencia y polimorfismo.

Distribuido: Java se ha construido con extensas capacidades de interconexion
TCP/IP. Existen librerias de rutinas para acceder e interactuar con protocolos
como http y ftp. Esto permite a los programadores acceder a la informacién a
través de la red con tanta facilidad como a los ficheros locales.

Robusto: Java realiza verificaciones en busca de problemas tanto en tiempo de
compilacion como en tiempo de ejecucion. La comprobacion de tipos en Java
ayuda a detectar errores, lo antes posible, en el ciclo de desarrollo

Arquitectura Neutral: Para establecer Java como parte integral de la red, el
compilador Java compila su codigo a un fichero objeto de formato independiente
de la arquitectura de la maquina en que se ejecutara. Cualquier maquina que
tenga el sistema de ejecucion (run-time ) puede ejecutar ese codigo objeto, sin
importar en modo alguno la maquina en que ha sido generado. Actualmente

existen sistemas run-time para Solaris 2.x, SunOs 4.1.x, Windows 95, Windows
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NT, Linux, Irix, Aix, Mac, Apple y probablemente haya grupos de desarrollo
trabajando en el porting a otras plataformas.

Seguro: La seguridad en Java tiene dos facetas. En el lenguaje, caracteristicas
como los punteros o el casting implicito que hacen los compiladores de C y C++
se eliminan para prevenir el acceso ilegal a la memoria. Cuando se usa Java para
crear un navegador, se combinan las caracteristicas del lenguaje con protecciones
de sentido comun aplicadas al propio navegador.

Portable: Mas alla de la portabilidad basica por ser de arquitectura
independiente, Java implementa otros estandares de portabilidad para facilitar el
desarrollo. Los enteros son siempre enteros y ademas, enteros de 32 bits en
complemento a 2. Ademas, Java construye sus interfaces de usuario a través de
un sistema abstracto de ventanas de forma que las ventanas puedan ser
implantadas en entornos Unix, Pc 0 Mac.

Interpretado: El intérprete Java (sistema run-time) puede ejecutar directamente
el codigo objeto. Enlazar (linkar) un programa, normalmente, consume menos
recursos que compilarlo, por lo que los desarrolladores con Java pasaran mas
tiempo desarrollando y menos esperando por el ordenador.

Multithreaded (MultiHilos): Los threads (a veces llamados, procesos ligeros),
son basicamente pequefios procesos o piezas independientes de un gran proceso.
Al estar los threads construidos en el lenguaje, son méas faciles de usar y mas
robustos que sus homdélogos en C o0 C++.

Dinamico: Java se beneficia todo lo posible de la tecnologia orientada a objetos.
Java no intenta conectar todos los médulos que comprenden una aplicacién hasta
el tiempo de ejecucién. Las librerias nuevas o actualizadas no paralizaran las

aplicaciones actuales
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2.19. BASE DE DATOS

Una Base de Datos es un conjunto de datos relacionados entre si. Siendo lo datos
hechos conocidos que pueden registrarse y que tienen un significado implicito. Ya
que, representa algun aspecto del mundo real, en ocasiones llamado mini mundo o
universo de discurso. Las modificaciones del mini mundo se reflejan en la base de

datos.

Los Datos son almacenados de forma integrada y compartida pues son un
conjunto de archivos independientes, donde se puedan acceder a la misma fraccion de
la Base de Dato, incluso al mismo tiempo y utilizarla con fines diferentes.( Charlis, R.
2001)

2.19.1. Ventajas de las Bases de Datos

La utilizacion de bases de datos como plataforma para el desarrollo de sistemas de
aplicacion en las organizaciones se ha incrementado notablemente en los ultimos
afios, se debe a las ventajas que ofrece su utilizacién, algunas de las cuales se

comentaran a continuacion:

e Globalizacion de la informacién: permite a los diferentes usuarios considerar la
informacion como un recurso corporativo que carece de duefios especificos.
Eliminacion de informacion inconsistente: debe haber coherencia, si existen dos o
mas archivos con la misma informacién, los cambios que se hagan a éstos
deberan hacerse a todas las copias del archivo de facturas.

e Permite compartir informacion: la informacion almacenada puede ser compartida

por un gran nimero de usuarios.
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e Permite mantener la integridad en la informacion: la integridad de la informacion
es una de sus cualidades altamente deseable y tiene por objetivo que sélo se
almacena la informacion correcta.

¢ Independencia de datos: el concepto de independencia de datos es quizas el que
mas ha ayudado a la rapida proliferacion del desarrollo de Sistemas de Bases de

Datos. La independencia de datos implica un divorcio entre programas y datos.
2.19.2. Sistema de Manejador de Base de Datos
Es un conjunto de programas que se encargan de manejar la creacion y todos los
accesos a las bases de datos. Se compone de un lenguaje de definicién de datos, de un
lenguaje de manipulacién de datos y de un lenguaje de consulta.

2.19.3. Objetivos del SMBD

Dentro de los principales objetivos de un sistema manejador de base de datos se

podra encontrar.

¢ Independencia de los datos.

e Seguridad.
e Reserva.

e Integridad.
e Respaldo.

e Recuperacion.

e Redundancia minima.
e Consistencia.

e Capacidad de auditoria.

e Control de concurrencia.
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e Desempefio.

2.19.4. Disefio de Una Base de Datos

Existen distintos modos de organizar la informacion y representar las relaciones entre
los datos en una base de datos. Los Sistemas administradores de bases de datos
convencionales usan uno de los tres modelos l6gicos de bases de datos para hacer
seguimiento de las entidades, atributos y relaciones. Los tres modelos ldgicos
principalmente de bases de datos son el jerarquico, de redes y el relacional. Cada
modelo I6gico tiene ciertas ventajas de procesamiento y también ciertas ventajas de

negocios.

Modelo Jerarquico de Datos: es una clase de modelo l6gico de bases de datos

que tiene una estructura arborescente. Un registro subdivide en segmentos que se
interconectan en relaciones padre e hijo y muchos mas. Los primeros sistemas
administradores de bases de datos eran jerarquicos. Puede representar dos tipos de

relaciones entre los datos: relaciones de uno a uno y relaciones de uno a muchos.

Modelo de Datos en Red: es una variacion del modelo de datos jerarquico. De

hecho las bases de datos pueden traducirse de jerarquicas a en redes y viceversa con
el objeto de optimizar la velocidad y la conveniencia del procesamiento. Mientras que

las estructuras jerarquicas describen relaciones de muchos a muchos.

Modelo Relacional de Datos: es el mas reciente de estos modelos, supera

algunas de las limitaciones de los otros dos anteriores. EI modelo relacional de datos
representa todos los datos en la base de datos como sencillas tablas de dos
dimensiones llamadas relaciones. Las tablas son semejantes a los archivos planos,

pero la informacion en mas de un archivo puede ser facilmente extraida y combinada.
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2.20.. MANEJADOR DE BASE DE DATOS POSTGRES

El manejador de bases de datos PostgreSQL es considerado junto con MySQL como
los mas robustos en el mundo del software libre (fue liberado bajo la licencia BSD),
su logo es representado por un elefante en clara referencia la capacidad de memoria
de estos animales. Es el resultado de una larga evolucion comenzada con el proyecto
Ingres en la Universidad de Berkeley. El lider del proyecto, Michael Stonebraker
abandon6 Berkeley para comercializar Ingres en 1982, pero finalmente regresé a la
academia. Tras su retorno a Berkeley en 1985, Stonebraker comenzd un proyecto
post-Ingres para resolver los problemas con el modelo de base de datos relacional que
habian sido aclarados a comienzos de los afios 80. El principal de estos problemas era
la incapacidad del modelo relacional de comprender "tipos™, es decir, combinaciones
de datos simples que conforman una Unica unidad. Actualmente estos son llamados

objetos.

El proyecto resultante, llamado Postgres, era orientado a introducir la menor
cantidad posible de funcionalidades para completar el soporte de tipos. Estas
funcionalidades incluian la habilidad de definir tipos, pero también la habilidad de
describir relaciones - las cuales hasta ese momento eran ampliamente utilizadas pero
mantenidas completamente por el usuario. En Postgres la base de datos "comprendia™
las relaciones y podia obtener informacion de tablas relacionadas utilizando reglas.

Comenzando en 1986, el equipo liber6 una serie de documentos describiendo la
base del sistema y en 1988 poseian un prototipo funcional. La primera version fue
liberada a un pequefio grupo de usuarios en junio de 1989, seguido por la segunda
posteriormente con un sistema de reglas reescrito en junio de 1990. Para la tercera
version, liberada en 1991, el sistema de reglas fue reescrito nuevamente, pero también
agregd soporte para multiples administradores de almacenamiento y un sistema de
consultas mejorado. Hacia 1993, el manejador de bases de datos Postgres habia
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crecido inmensamente en popularidad y poseia una demanda asfixiante de nuevas
funcionalidades. Tras liberar la cuarta version, la cual era una simple version de

limpieza, el proyecto fue abandonado.

A pesar de que el proyecto Postgres hubiese finalizado oficialmente, la licencia
BSD bajo la cual Postgres habia sido liberado permitio a desarrolladores de codigo
abierto el obtener una copia del cddigo para continuar su desarrollo. (Lockhart, T.
1996)

221. JAVA2D

La API de Java 2D es un conjunto de clases avanzadas para graficos 2D y de
imagenes, que abarca la linea de arte, texto y las imagenes en un unico modelo. La
API proporciona un amplio apoyo para la imagen de composicion y canal alfa
imagenes, un conjunto de clases para proporcionar espacio de color precisa definicion
ya la conversion, y un rico conjunto de visualizacién de imagenes orientado a los

operadores. (http://java.sun.com/products/java-media/2D/index.jsp)

2.22. DECRETO SOFTWARE LIBRE N° 3390

El Decreto de software libre (N° 3390) dictado por el ejecutivo Venezolano el 28 de
Diciembre, establecio el uso prioritario del software libre en toda la administracion
publica, incluyendo ministerios y oficinas gubernamentales, ademas de fomentar la

investigacion y el desarrollo de software libre.

Articulo 1. La Administracion Publica Nacional empleara prioritariamente
Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos, en sus sistemas, proyectos y
servicios informaticos. A tales fines, todos los 6rganos y entes de la Administracion

Publica Nacional iniciaran los procesos de migracion gradual y progresiva de éstos
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hacia el Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos. (Gaceta oficial N°
38.095. 2004)
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3.1. INTRODUCCION

A continuacion se iniciara la fase de inicio del desarrollo del sistema, esto
comprendera la primera etapa del Proceso Unificado de Desarrollo del Software.
Entre los objetivos de esta fase se encuentran el estudio de la funcionalidad del
sistema SISOVE (Sistema para el Seguimiento de Obras viales y de Edificaciones), la
definicion de su arquitectura basica y la planificacién del proyecto, considerando los
recursos disponibles y partiendo de diagramas que bosquejan los requisitos, los cuales
son la base para la futura definicion de la arquitectura del software.

3.2. BREVE DESCRIPCION DEL SISTEMA

El objetivo principal de la aplicacion SISOVE (Sistema para el Seguimiento de Obras
viales y de Edificaciones), es permitir el manejo automatizado de toda la informacion
relativa al avance de las obras llevadas por el ministerio de obras publicas y vivienda
en el estado Anzoategui. Se denomina Sistema para el seguimiento de obras porque
dicho sistema se encarga de mostrar informacion relevante de las obras llevadas a
cabo pero de forma gréfica y dindmica, la informacion es suministrada por los
distintos departamentos relacionados con el area de vialidad y edificaciones, por
medio del sistema SISOVE y consultada por el mismo por las personas que requieran

la informacidn.
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3.3. REQUERIMIENTOS DEL SOFTWARE

El punto de arranque en un proyecto de desarrollo de software es la descripcion de los
requerimientos del Sistema, en el cual se plasman las funcionalidades que demandan
los futuros usuarios de la aplicacion, en el mismo se describen los requerimientos
funcionales y no funcionales del sistema que se desea. Los requerimientos
funcionales (ver tabla 3.1) describen al sistema en términos de entrada-salida,
mientras que los no-funcionales (ver tabla 3.2), en términos de cualidades deseables

del sistema.

Los requerimientos funcionales se estructuran mediante casos de uso, ya que

ellos proporcionan un medio intuitivo y sistematico para capturarlos.

Tabla 3.1. Requisitos Funcionales

Desarrollar un mddulo en donde se pueda visualizar la
imagen de un mapa con puntos que hagan referencia a una
obra y asi poder tener informacién de dicha obra de manera
dinamica y rapida.

Crear un modulo encargado de capturar los datos de las
2 obras, contratos y avances de la obras. Necesarios para llevar a
cabo el control y seguimiento de las obras.

Desarrollar un mddulo en donde se pueda consultar datos
3 de las obras, contratos y avances necesarios para determinar su
estado.

Restringir el acceso al sistema a usuarios no autorizados,
y dar ciertos privilegios a los administradores del sistema.

Permitir cargar las imagenes de los mapas en la base de
5 datos, no perdiendo asi su referencia dando una mayor
seguridad a la hora acceder a ellas

Desarrollar un médulo donde se pueda crear los puntos y

hacer la referencia del mismo a las obras creadas.
Fuente: Dima Rodriguez
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Tabla 3.2. Requisitos No Funcionales

El disefio de la interfaz del usuario

debe poseer una estructura amigable para

Apariencia que resulte de facil entendimiento para los
usuarios.
El aprendizaje del uso debe ser
Utilizable suficientemente sencillo por parte de
personas no especializadas.
La informacion no debe estar
asequible, excepto por usuarios
Confidencial

autorizados.

Plataforma Software

Puede ser utilizado en: cualquier

plataforma Windows o Linux.

Integro

Los datos que contiene el sistema
deben de ser los mismos que se han de

transmitir.

3.4. MODELO DE DOMINIO

Fuente: Dima Rodriguez

El modelo del dominio captura los aspectos méas importantes en el contexto del

sistema y los representa como objetos o clases del negocio. En el diagrama de

dominio (Figura 3.1), se representan el esquema estructural de la estacion de flujo y

las actividades realizadas por parte de su personal sobre las mismas.
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3.4.1. Terminologia Empleada

La terminologia empleada en el diagrama de modelo de dominio sera descrita en la
siguiente tabla 3.3

Tabla 3.3. Descripcion de las clases del dominio (1/3)

Es un conjunto de actividades de
ingenieria civil (construccion)
desarrolladas en un espacio fisico
OBRA N _
definido y que generan un producto final

tangible para el uso colectivo.

Documento fisico por medio del cual una
empresa se compromete a construir una
obra o parte de la misma. Varios
CONTRATO ] )
contratos podrian estar asociados a una

misma obra.

3 Realiza seguimiento y evaluacion de
OFICINA ESTRATEGICA DE

SEGUIMIENTO Y
EVALUACION DE POLITICAS
PUBLICAS DEL SECTOR
INFRAESTRUCTURA.
(O.ES.E.P.PS.L)

politicas publicas del Ministerio y entes
adscritos, a través de la implementacion
y/lo aplicacibn de mecanismos y
herramientas que permitan realizar el
proceso de toma de decisiones en el nivel

estratégico.

Fuente: Dima Rodriguez
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Tabla 3.4. Descripcion de las clases del dominio (2/3)

DIRECCION

Ejercer la  rectoria mediante la
formulacion,  adopcion,  seguimiento,
evaluacién de las politicas, estrategias,
programas y proyectos en los Sectores de
Ordenacién del Territorio Urbanistico y

Transporte.

DIVISION GESTION

Dirige, coordina, controla y desarrolla
actividades orientadas en la ejecucion e
inspeccion de obras publicas de
Equipamiento y vialidad, remitiendo toda
esa informacion a la direccion por medio

de informes.

INFORME DE AVANCE DE
OBRA

Se trata de la actualizacion sistematica de
la informacién sobre la evolucion del
contrato en el tiempo, a fin de conocer en
un momento determinado su estatus fisico,

administrativo y financiero.

INGENIERO INSPECTOR

Profesional de la ingenieria (Colegiado)
responsable de la inspeccién de las obra 'y
de controlar que la construccion se realiza
cumpliendo cada una de  sus
requerimientos y etapas, de acuerdo con
los planos, las especificaciones y demas
documentos  del proyecto. Cada
departamento asigna su ingeniero, ya que,

son de distintas naturaleza

Fuente: Dima Rodriguez
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Tabla 3.5. Descripcion de las clases del dominio (3/3)

DEPARTAMENTO DE
EQUIPAMIENTO
TERRITORIAL

Tramita la contratacion de obras de
equipamiento e inspecciona la ejecucion
de las mismas por medio de ingenieros
inspectores que se encargaran de velar que
todos los pardmetros sean cumplidos de

manera estricta.

DEPARTAMENTO DE
VIALIDAD

Supervisa y coordina las obras de vialidad
principal del estado. Asi como también de
inspeccionar estas obras por medio de los

ingenieros inspectores.

SERVICIO AUTONOMO
VIALIDAD AGRICOLA
(SAV.A)

Coordina, supervisa y fiscaliza mediante
los ingenieros inspectores, las obras a
realizar en las vias agricolas, aprobadas y

contratadas a nivel central.

Fuente: Dima Rodriguez

3.5. DIAGRAMA DE CASO DE USO

Los casos de uso han sido adoptados casi universalmente para la captura de requisitos

de software en general, durante el desarrollo de este proyecto tomaran una gran

relevancia ya que esta herramienta se utilizara para dirigir el proceso de desarrollo en

su totalidad.

Normalmente, un sistema posee muchos tipos de usuario. Cada usuario es

representado por un actor. Los actores utilizan el sistema interactuando con los casos

de usos.
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35.1. Identificacion de Actores

Los actores no son las abstracciones del sistema. Ellos representan los usuarios

externos que pueden usar e interactuar con el sistema que se esta disefiando.

Usuario: Es la persona interesada en “visualizar las imagenes de los mapas”, ya
que, en estos se encuentran los puntos que hacen referencia a las obras, por ende,
podra “consultar” los datos relacionadas a esta, y para realizar dichas operaciones
el usuario debe de estar registrado para tener “Acceso al Sistema”. Este actor
necesita el sistema para mantenerse informado del avance de las obras de forma

rapida y sencilla.

Administrador: Un Administrador de Avance de Obra es la persona encargada
de “Cargar Imagen de Mapa”, bien sea de vialidad agricola, de las principales
vias 0 por municipio, para luego “Pintar punto de Referencia a Obra”, la cual,
seran el enlace de manera visual a la obra. Luego se ha de “Gestionar Obra”, en
el cual estdn inmerso los contratos y avances de dicha obra. ElI administrado
puede “consultar obra” y los datos relacionados con la misma para verificar que
se haya ingresado bien la data o simplemente obtener informacion. También
podra “Visualizar Mapa” de manera de chequear tanto la carga de la imagen
como la informacidn contenida en los puntos. Este actor maneja informacion muy
importante, por ende, debe estar registrado como administrador para poder
acceder al sistema de forma casi total. Este actor necesita el sistema para
mantener la data actualizada de forma mas eficiente minimizando los tiempos de

espera y errores.

Super Usuario: A parte de poder realizar todo lo que hace el administrador
también es el encargado de configurar el sistema para que éste se conecte a la

base de datos por medio de la red local.
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e Manejador de Base de Datos: Se considera un actor debido a que interactta de
forma directa con el sistema, y toda la informacion que el sistema a de manipular

esta contenida en la base de datos distribuida de manera relacionada en tablas.

e Archivo de Configuracion: Considerado un actor debido a que interactia de
forma directa con el sistema, este se encarga de contener la informacidn necesaria

para la conexion entre en sistema y el manejador de base de datos.

3.5.2. Descripcion de Caso de Uso de Contexto

Para describir las acciones del sistema es importante el utilizar los casos de uso, ya
que, muestra el punto de vista de los usuarios que utilizaran el sistema, la idea es
involucrarlo en las etapas iniciales del analisis y disefio del sistema. En la figura 3.2
se observan siete (7) casos de uso: Visualizar puntos, Visualizar Mapa, Consultar
Obra, Cargar Mapa, Gestionar Obra, Crear Punto de Referencia a Obra. Y Configurar

Sistema.

Caso de Uso:  Visualizar Mapas

Actores: Usuario, Administrador, Super Usuario, Manejador de Base de Datos.

Descripcion:  Permite al usuario, al administrador y al Stper Usuario visualizar las
imagenes de los mapas previamente cargado a la base de datos del
sistema por el manejador de base de datos y que sirva de referencia
para la ubicacion geogréfica de la obra. Dependiendo del tipo de
consulta a realizarse, se mostraran el mapa de vialidad agricola, de las
principales vias o el mapa en donde se hard referencia a los
municipios del estado.
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SISOV

Usuaric

Aclministraclor

\ Visualizar Puntos

Visualizar Mapas

Consultar Obra

Manejador de
Base de Datos

Cargar Mapa

—
\ Gestionar Obra

\ Crear Punto de Referencia a Obra

A\

“--...__‘___‘_‘ ‘_'__,_‘-'""-’-‘

Super Usuario

Figura 3.2

Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

\

\ Configurar Sistema

Archivos de
Configuracion

Descripcion de Caso de Uso de Contexto SISOVE (Fuente: Dima Rodriguez)

Consultar Obra

Usuario, Administrador, Super Usuario, Manejador de Base de
Datos.

El usuario, el administrador y Sdper Usuario pueden realizar
diversos tipos de consultas. La informacion se adquirira de la base
de datos por medio del sistema manejador de base de datos. El
sistema contendra un conjunto de parametros de bdsqueda que

permitiran obtener consultas mas especificas.
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Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

Cargar Mapa

Administrador, Super Usuario, Manejador de Base de Datos.

Permite al Administrador y al Super Usuario cargar la imagen del
mapa de un archivo en la base de datos del sistema por el manejador
de base de datos y que serviran de referencia para la ubicacién de la
obra. Dependiendo del tipo de consulta, éste cargara a la base de
datos un mapa con la vialidad agricola, otro con las principales vias
y un ultimo mapa en donde se hara referencia a los municipios del

estado.

Gestionar Obra

Administrador, Stper Usuario, Manejador de Base de Datos.
Permite al Administrador y al Saper Usuario manipular datos de una
obra, contrato o avance en la base de datos del sistema por medio

del manejador de base de datos.

Crear Punto de Referencia a Obra

Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de Datos.
Permite al Administrador y al SUper Usuario ubicar un punto de
referencia sobre la imagen del mapa, este es enlazado a una obra,
para luego tener acceso por medio del punto. La referencia y datos
del punto son guardadas en la base de datos del sistema por el

manejador de base de datos.

Configurar Sistema
Saper Usuario y Archivo de configuracion.
Permite al Super Usuario configurar el sistema para que este pueda

ser utilizado en una red local y asi obtener la informacion de los
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distintos departamentos que generan la informacion.

3.5.3. Casos de Usos detallados

3.5.3.1. Descripcion de Caso de Uso Visualizar Mapas

Seguidamente se muestra el diagrama de casos de uso detallado del caso de uso
Visualizar Mapas (ver figura 3.3). Los actores pueden visualizar diferentes imagenes
de mapas, que contendran los puntos de referencia a las obras creadas asi el usuario
tendra una vision general de donde se encuentran las obras ubicadas en la region.
Estas imagenes de los mapas seran almacenados en la base de datos para evitar
posibles perdidas del mismo, encargandose de esto el manejador de base de datos.

Caso de Uso:  Mostrar mapa principales vias

Actores: Usuario, Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de
Datos.

Descripcion:  Es utilizado por los Usuario, el Administrador y el Super Usuario
para ver la imagen del mapa de las principales vias. Esto le
permitida tanto a los usuarios como los administradores tener una
referencia de donde se encuentran ubicadas la obras viales. Esta
imagen sera guarda en la base de datos para tener acceso a él.

Caso de Uso:  Mostrar mapa vias Agricolas

Actores: Usuario, Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de
Datos.

Descripcion:  Es utilizado por los Usuario, el Administrador y el Super Usuario
para ver la imagen del mapa con las vias agricolas. Esto le permitida

tanto a los usuarios como los administradores tener una referencia de
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donde se encuentran la obras de vias agricolas. Esta imagen sera

guarda en la base de datos para tener acceso a él.

Caso de Uso:  Mostrar mapa por Municipios

Actores: Usuario, Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de
Datos.

Descripcion:  Es utilizado por los Usuario, el Administrador y el Saper Usuario
para ver la imagen del mapa por municipios, asi poder ubicar las
obras por municipio. Esto le permitida tanto a los usuarios como los
administradores tener una referencia de donde se encuentran la

obras. Esta imagen sera guarda en la base de datos para tener acceso

a él.

Usuario Manejaclor cle

- . Base de Datos
Visualizar Mapas

A A

[ L e,

Aclministrador Super Usuario

Mostrar Mapa de Principales Vias Mostrar Mapa por Municipio

e SEEE PR

Mostrar Mapa de Vias Agricolas

Figura 3.3 Caso de Uso Detallado de Visualizar Mapas.(Fuente: Dima Rodriguez)
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3.5.3.2. Descripcion de Caso de Uso Visualizar Punto

Tenemos ahora en la figura 3.4 el caso de uso detallado de Visualizar Puntos. Aqui el

usuario, el administrador y el stper usuario podréan visualizar las obras y contratos no

asociados a una obra.

Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

Mostrar Punto de Obra de Vias.

Usuario, Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de
Datos.

Es utilizado por los Usuario, el Administrador y el Super Usuario
para ver los puntos de las obras en las Principales vias. Esto les
permitird tanto a los usuarios como los administradores y super
usuario tener una referencia de la obra. Los datos de esta imagen son

traidas de la base de datos para ser pintada.

Mostrar Punto de Obra de Via Agricola.

Usuario, Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de
Datos.

Es utilizado por los Usuario, el Administrador y el Stper Usuario
para ver los puntos de las obras en las vias Agricolas. Esto le
permitida tanto a los usuarios como los administradores tener una
referencia de la obra. Los datos de esta imagen son traidas de la base

de datos para ser pintada.

Mostrar Punto de Obra de Edificaciones
Usuario, Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de
Datos.

Es utilizado por los Usuario, el Administrador y el Stper Usuario
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para ver los puntos de las obras de Edificaciones. Esto le permitida
tanto a los usuarios como los administradores tener una referencia de

la obra. Los datos de esta imagen son traidas de la base de datos para

ser pintada.

Manejador de
Base de Datos

Usuario Visualizar Puntos

A

o

! |

. ) 1 1

ey = | cxtend
r I
Super Usuario
- 1
Administrador I <=axtand

Mostrar Punto cde Obra de Edificacion
Mostrar Punto de Obra de Vias

Mostrar Puntos de Obra de Via Agricola

Figura 3.4 Caso de Uso Detallado de Visualizar Puntos. (Fuente: Dima Rodriguez)

3.5.3.3. Descripcion de Caso de Uso Consultar Obra

Tenemos ahora en la figura 3.5 el caso de uso detallado de Consultar Obra. Aqui el
usuario y en administrador podran buscar las obras, contratos o avances de un

contrato cargados al sistema.
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Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

Buscar Obras

Usuario, Administrador, Stper Usuario y Manejador de Base de
Datos.

Se muestra una lista de las obras ingresadas al sistema a los
Usuarios, Administradores y Super Usuario, a demas se podra
imprimir esta lista si se desea. Esta lista es traida de la base de datos

por el manejador de base de datos.

Buscar Contratos

Usuario, Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de
Datos.

Se muestra una lista de los contratos ingresados al sistema a los
Usuarios, Administradores y Super Usuario, a demas se podra
imprimir esta lista si se desea. Esta lista es traida de la base de datos

por el manejador de base de datos.

Buscar Avances

Usuario, Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de
Datos.

Se muestra una lista de los avances de un contrato a los Usuarios,
Administradores y Super Usuario, a demas se podra imprimir esta
lista si se desea. Esta lista es traida de la base de datos por el

manejador de base de datos.
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Manejador de

Consultar Obra Base de Datos

A A A

Usuario

==axtend=:

oo Super Usuario
Administrador I

Buscar Avances

Buscar Obras

1
1
1
1
1
Buscar Contratos

Figura 3.5 Caso de Uso Detallado de Consultar Obra. (Fuente: Dima Rodriguez)
3.5.3.4. Descripcion de Caso de Uso Cargar Mapa

En la presente figura 3.6 se observa el caso de uso detallado de Cargar Mapa. Por
medio de éste el administrador se encargara de escoger la imagen del mapa a ingresar
al sistema, estas imagenes pueden ser tres (3), de vialidad principal, agricola o la
imagen del mapa por municipio. Estas imagenes serdn guardadas en la base de datos
por el Manejador de Base de Datos para ser resguardada con mayor seguridad.

Caso de Uso: Cargar Mapa de Principales Vias

Actores: Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de Datos.

Descripcion:  El administrador o el stper usuario tendran la opcién de seleccionar
el mapa que sera utilizado de referencia para mostrar las obras de
vialidad principal. Esta imagen sera guardada en la base de datos por

el Manejador de Base de Datos.
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Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

Cargar Mapa de Vias Agricolas

Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de Datos.

El administrador o el sper usuario tendran la opcion de seleccionar
el mapa que serd utilizado de referencia para mostrar las obras de
vialidad Agricola. Esta imagen sera guardada en la base de datos por

el Manejador de Base de Datos.

Cargar Mapa por Municipio

Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de Datos.

El administrador o el sUper usuario tendran la opcion de escoger el
mapa que sera utilizado de referencia para mostrar las obras de
Equipamiento territorial. Esta imagen sera guardada en la base de

datos por el Manejador de Base de Datos.

AclministraN

Cargar Mapa de Principales Vias

Cargar Mapas =————m——
I Manejador de
I I Base de Datos
I

Super Usuario

Cargar Mapa por Municipio

=

Cargar Mapa de Vias Agricolas

Figura 3.6 Caso de Uso Detallado de Cargar Mapa. (Fuente Dima Rodriguez)
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3.5.3.5. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Obra

La siguiente figura 3.7 muestra el caso de uso detallado de Gestionar Obra. Aqui el

administrador podré agregar al sistema los datos de las obras, los contratos y los

avances del mismo. Esta informacion sera almacenada para su posterior utilizacion en

la base de datos.

Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

Caso de Uso:

Actores:

Descripcion:

Administrar Obra

Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de Datos.

Es utilizado por el administrador o el super usuario para incluir,
modificar o bien sea eliminar los datos de una obra, estos datos han
de ser guardado, modificados o eliminados en la base de datos por

medio del Manejador de Base de Datos.

Administrar Contrato

Administrador, Stper Usuario y Manejador de Base de Datos.

Es utilizado por el administrador o el super usuario para incluir,
modificar o eliminar los datos de un contrato, estos datos han de ser
guardado, modificados o eliminados en la base de datos por medio

del Manejador de Base de Datos.

Administrar Avance

Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de Datos.

Es utilizado por el administrador o el super usuario para incluir,
modificar o eliminar los datos de un avance, estos datos han de ser
guardado, modificados o eliminados en la base de datos por medio

del Manejador de Base de Datos.
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Administrador

Gestionar Obra

,} : Manejador de
Base de Datos

Super Usuario

T
o

Administrar Avance

ST S

Administrar Obra

Administrar Contrato

Figura 3.7 Caso de Uso Detallado de Gestionar Obra. (Fuente: Dima Rodriguez)

3.5.3.6. Descripcion de Caso de Uso Crear Punto de Referencia a Obra

A continuacion se muestra en la figura 3.9 el caso de uso detallado de Crear Punto de
Referencia a Obra. Para tener una vision mas amplia de la ubicacion y estatus de las
obras, se crearan puntos que simularan las obras y que cambiaran de color

dependiendo del estatus de la misma.

Caso de Uso:  Gestionar Punto

Actores: Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de Datos.

Descripcion:  Es utilizado por el administrador de Avance de Obra para Crear,
Mover o Borrar los puntos de acceso a las obras, estos datos han de
ser guardado, modificados o eliminados en la base de datos por

medio del Manejador de Base de Datos.
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Caso de Uso: Enlazar a Obra

Actores: Administrador, Super Usuario y Manejador de Base de Datos.

Descripcion:  El punto se creara al mismo instante que la obra, ya que, se
mantendrad un enlace entre esos dos objetos, para asi mantener una

referencia del punto con respecto a al obra.

Administrador
Manejador de
Crear Punto de Referencia a Obra Base de Datos

A |
|
| |
|
<z :t»:n-'l::-::J 1 z<includes>

siper Usuario _— = !

|

|

Y

Gestionar Punto
Enlazar a Obra
Figura 3.8 Caso de Uso Detallado de Crear Punto de Referencia a Obra. (Fuente: Dima

Rodriguez)

3.5.3.7. Descripcion de Caso de Uso Configurar Sistema

Y por ultimo mostraremos el caso se uso Configurar Sistema figura 3.9. Y no es mas

que configurar al sistema, para que este mantenga la conexion con la base de datos.

Caso de Uso:  Configurar Conexion a base de datos
Actores: Saper Usuario y Archivo de Configuracion.
Descripcion:  El sistema se debe configurar para que pueda tener comunicacion

con la base de datos, ya que este Ultimo se encontrard en una
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maquina servidora y se enlaza por medio de una red local.
Esta configuracion la realiza el sUper usuario ya que Su acceso no
requiere comunicacion con base de datos, éste debe configurar un

archivo con los datos necesario para la conexion.

Configurar Sistema

Super Usuario | Archivos de

) Configuracion
<<1ﬂn|udp>>

}

Configurar Conexion a base de datos
Figura 3.9 Caso de Uso Detallado de Configurar Sistema. (Fuente: Dima Rodriguez)

3.6. ANALISIS

El analisis es la etapa en donde el usuario participa para detallar el funcionamiento de
los casos de uso, abarcando todas las variantes de cada caso de uso. En algunas
ocasiones es necesario refinar de manera gradual el analisis de cada caso de uso. Es
muy comun refinar el modelo repitiendo pasos ya concluidos, eso no implica un mal
analisis o disefio, simplemente es un proceso gradual para encontrar el mejor modelo,

preferentemente siempre deben ser ampliaciones y no correcciones a lo realizado.

El lenguaje que se utiliza en el analisis se basa en un modelo de objetos
conceptual, que se llama modelo de analisis. EI modelo de analisis ayuda a refinar los

requisitos.
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3.6.1. Diagramas De Clases De Anélisis

Clases del Analisis se utilizan para realizar una descripcion abstracta de la realizacion

de los casos de uso del modelo de casos de uso.

Esta clase se centra en el tratamiento de los requisitos funcionales y pospone los
no funcionales, hasta llegar a las actividades de disefio e implementacion. Esto hace
que una clase de andlisis se méas evidente en el contexto del dominio del problema,

menos especifica que sus contrapartidas en disefio e implementacion.

Las clases de analisis estan estereotipadas en tres tipos que son: la clase de
interfaz, control y de entidad en la figura 3.10 se muestran los estereotipos.

FO O O

Claze de Interfaz Claze de Control Clase de Entidad

Figura 3.10 Estereotipos Case de interfaz, control y de entidad. (Fuente: Dima Rodriguez)

Las clases interfaz, se utilizan para modelar la interaccion entre el sistema y
sus actores y a menudo representan abstracciones de ventanas, formularios, paneles,
interfaces de comunicacion, etc. La clase control representa coordinacion, secuencia,
transacciones y control de otros objetos y se usa con frecuencia para encapsular el
control de un caso de uso en concreto. Y por ultimo tenemos la clase entidad, la cual,
se utiliza para modelar informacion que posee una vida larga y que a menudo es
persistente, este también puede modelar la informacién y el comportamiento asociado

de algiin fendmeno o concepto, como una persona, un objeto del mundo real, 0 un
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suceso del mundo real. En la tabla 3.4 se muestran las clases de interfaz del sistema,
en la tabla 3.5 se muestra la clase control del sistema y en la tabla 3.6 se observa la

clase de entidad del sistema.

Tabla 3.6. Clases de Interfaz del sistema (1/3)

Esta clase permite al usuario, al
administrador y al super usuario
interactuar con el sistema,
seleccionando los mapas que seran
:UIVisualizarMapas traidos de la base de datos para ser | Interfaz
mostrados y que han de ser utilizado
bien sea para inserta, consultar o
mover los puntos asociados una obra o

contrato no asociado.

Esta clase permite al wusuario, al
administrador y al super usuario
interactuar con el sistema, y ver las
:IlUmapa o Interfaz
imagenes de los mapas y los puntos
que hacen referencia a una obra o

contrato no asociado.

Esta clase permite al usuario, al
administrador y al super usuario
:UIBuscarObra interactuar con el sistema, consultando | Interfaz
la informacion relacionada con las

obras guardadas en la base de datos.

Fuente: Dima Rodriguez



83
CAPITULDO lII: Fase de Inicio

Tabla 3.7. Clases de Interfaz del sistema (2/3)

Esta clase permite al usuario, al
administrador 'y al super usuario
:UlBuscarContrato interactuar con el sistema, consultando | Interfaz
la informacion relacionada con los

contratos guardados en la base de datos.

Esta clase permite al usuario, al
administrador 'y al super usuario
:UlBuscarAvance interactuar con el sistema, consultando | Interfaz
la informacion relacionada con los

avances guardados en la base de datos.

Esta clase permite al administrador y al
super usuario interactuar con el sistema,
:UICargarMapaViaAgricola | para poder cargar la imagen del mapa de | Interfaz
via agricola al sistema. Esta imagen sera

guardada en la base de datos.

Esta clase permite al administrador y al
super usuario interactuar con el sistema,
o ) para poder cargar la imagen del mapa de
:UICargarPrincipalesVias o ) ] Interfaz
las principales vias al sistema. Esta
imagen serd guardada en la base de

datos.

Esta clase permite al administrador y al
sUper usuario interactuar con el sistema,
:UIObra . o Interfaz
cargando, modificando o eliminando la

informacion relacionando con una obra.

Fuente: Dima Rodriguez




84
CAPITULDO lII: Fase de Inicio

Tabla 3.8. Clases de Interfaz del sistema (3/3)

Esta clase permite al administrador y al
super usuario interactuar con el sistema,
:UICargarporMunicipio para poder cargar la imagen del mapa por | Interfaz
municipio al sistema. Esta imagen sera

guardada en la base de datos.

Esta clase permite al administrador y al
sUper usuario interactuar con el sistema,
:1IUContrato . o Interfaz
cargando, modificando o eliminando la

informacidn relacionando con un contrato.

Esta clase permite al administrador y al
super usuario interactuar con el sistema,
:IlUAvance . o Interfaz
cargando, modificando o eliminando la

informacidn relacionando con un avance.

Esta clase permite al super usuario
interactuar con el sistema, configurando
:IUConfigurarBD un archivo que pueda hacer conexion | Interfaz
entre el sistema y el manejador de base de

dato.

Fuente: Dima Rodriguez

Tabla 3.9. Clases de Control del sistema (1/3)

] Esta clase permite solicitar y devolver la
:Mostrar mapa de vias _ ) )
) imagen del mapa de vias agricolas guardada | Control
Agricola
en la base de datos.

Fuente: Dima Rodriguez
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Tabla 3.10. Clases de Control del sistema (2/3)
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Mostrar mapa de principales

Esta clase permite solicitar y devolver la

) imagen del mapa de las principales vias | Control
vias
guardada en la base de datos.
Esta clase permite solicitar y devolver la
:Mostrar mapa por ) o
o imagen del mapa por municipio guardada | Control
Municipios
en la base de datos.
Esta clase permite manipular los datos de
:GestorMapa Control
los mapas en la base de datos.
Esta clase permite manipular los datos de
:GestorPunto Control
los puntos en la base de datos.
Esta clase permite solicitar y devolver los
:Mostrar puntos de obras de | puntos que hacen referencia a las obras de Control
ontro
vias Agricola vias agricolas guardada en la base de
datos.
Esta clase permite solicitar y devolver los
:Mostrar puntos de obras de | puntos que hacen referencia a las obras de Control
ontro
principales vias las principales vias guardada en la base de
datos.
Esta clase permite solicitar y devolver los
:Mostrar puntos de obras | puntos que hacen referencia a las obras de Control
ontro
por Municipios equipamiento guardada en la base de
datos.
Esta clase permite manipular los datos de
:GestorObra Control
las obras en la base de datos.
Esta clase permite manipular los datos de
:GestorContrato Control

los contrato en la base de datos.

Fuente: Dima Rodriguez
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Tabla 3.11. Clases de Control del sistema (3/3)

Esta clase permite manipular los datos
:GestorAvance Control
de los avances en la base de datos.

Esta clase permite manipular los datos
:ManipularObra de la obra en el sistema, bien sea crear, | Control

modificar o eliminar una obra.

Esta clase permite manipular los datos
:ManipularContrato de la obra en el sistema, bien sea crear, | Control

modificar o eliminar un contrato.

Esta clase permite manipular los datos
:ManipularAvance de la obra en el sistema, bien sea crear, | Control

modificar o eliminar un avance.

Esta clase permite manipular los datos
:ManipularPunto de la obra en el sistema, bien sea crear, | Control

modificar o eliminar un punto.

Esta clase permite enlazar el punto

EnlazarObra creado, con la obra que hara referencia | Control

al punto.

Fuente: Dima Rodriguez

Tabla 3.12. Clases de Entidad del sistema (1/2)

Esta clase permite contener los datos
‘Mapa del mapa para ser manipulado luego en | Entidad

el sistema.

Fuente: Dima Rodriguez
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Tabla 3.13. Clases de Entidad del sistema (2/2)

87

Esta clase permite contener los datos del

‘Punto punto para ser manipulado luego en el Entidad
sistema.
Esta clase permite contener los datos de la
:Obra obra para ser manipulado luego en el Entidad
sistema.
Esta clase permite contener los datos del
:Contrato contrato para ser manipulado luego en el Entidad
sistema.
Esta clase permite contener los datos del
:Avance avance para ser manipulado luego en el Entidad

sistema.

Fuente: Dima Rodriguez

3.6.1.1. Diagrama de Clase de Analisis del Caso de Uso Visualizar Mapas

Este diagrama de clase de analisis del caso de uso Visualizar Mapas, comprende al

usuario, al administrador y al sUper usuario que utilizaran la clase interfaz

UlVisualizarMapas, para que les sea mostrado los mapas, que seran traidos de la

base de datos por el gestor mapa y que tendrd como clase de entidad mapa. Las

imagenes han de ser mostrada a los usuarios por medio de la interfaz IlUmapa se

puede Observar la figura 3.11
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A /0

Usuario

A

O——0—0—X

ar Mapa de principales vias. :Gestor :Mapa  Manejador de

Mapa Base de Datos
Administrador f
Zr :IUMapa :Mostrar Mapa por Municipio
Super Usuario
Figura 3.11 Diagrama de Clase de Andlisis del Caso de Uso Visualizar Mapas. (Fuente: Dima
Rodriguez)

3.6.1.2.  Diagrama de Clase de Analisis del Caso de Uso Visualizar Puntos

Este diagrama de clase de anélisis del caso de uso Visualizar puntos, comprende al
usuario, al administrador y al sUper usuario que utilizaran la clase interfaz
UlVisualizarMapa, para que les sea mostrado los puntos que hacen referencia a las
obras, éstos que seran traidos de la base de datos por el gestor punto y que tendra
como clase de entidad punto. Los puntos han de ser mostrados a los usuarios por

medio de la interfaz IUmapa como se puede observar en la figura 3.12

3.6.1.3. Diagrama de Clase de Analisis del Caso de Uso Consultar Obra

Este diagrama de clase de analisis del caso de uso Consultar Obra, comprende al
usuario, al administrador y al sUper usuario que utilizaran las clases interfaz
UlBuscarObra, UlBuscarContrato y UlBuscarAvance, para que se puedan consultar
las obras, contratos o avances, que seran traidos de la base de datos por los gestores
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obra, contrato o0 avance y que tendran como clase de entidad obra, contrato o avance.

Observe la figura 3.13

:I0VisualizarMap'

Usuario

O

Pdnto de Obra devias Agricola

(>0 O—0Q

Runtos de Obra de principales vias. :Gestor :Punto Manejador de

T Punto Base de Datos

Administrador |_O O |

Ar :IUMapa :Mostrar Punto de Obra de Edificaciones

X

Siper Usuario

Figura3.12 Diagrama de Clase de Analisis del Caso de Uso Visualizar Puntos. (Fuente: Dima

Rodriguez)
:ITUBuscarObra :Gestor Obra :Obra

o N R

Manejador de

:IUBuscarContrato : Gestor Contrato :Contrato
Base de Datos

Administrador I_O O Q —

IT :IUBuscarAvance : Gestor Avance rAvance

X

Super Usuario

Figura 3.13 Diagrama de Clase de Analisis del Caso de Uso Consultar obra. (Fuente: Dima

Rodriguez)
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3.6.1.4. Diagrama de Clase de Analisis del Caso de Uso Cargar Mapa

Este diagrama de clase de analisis del caso de uso Cargar Mapa, esta comprendido
por el administrador y el super usuario que utiliza la clase de interfaz
UlCargarMapaViaAgricola, la interfaz  UlCargarPrincipalesVias, y la interfaz
UlCargarporMunicipio para poder cargar las distintas imagenes de mapas al sistema.
Estas imagenes seran guardadas en la base de datos por el Gestor Mapa y que tendran

como clase de entidad Mapa. Mire la figura 3.14

3.6.1.5.  Diagrama de Clase de Analisis del Caso de Uso Gestionar Obra

Este diagrama de clase de andlisis del caso de uso Gestionar Obra, comprende al
administrador y el super usuario que utilizaran las clases de interfaz UlQObra,
IUContrato y IUAvance, para que se puedan Manipular los datos de las obras,
contratos 0 avances, que seran manejados en la base de datos por el gestor obra,
gestor contrato o gestor avance y que tendran como clase de entidad obra, contrato y

avance. Vea la figura 3.15

3.6.1.6. Diagrama de Clase de Analisis del Caso de Uso Crear Punto de

Referencia a Obra

El diagrama de clase de andlisis del caso de uso Crear Punto de Referencia a Obra,
comprende el administrador y el super usuario que utilizaran la clase interfaz UlObra
y Ul Visualizar Mapa, para Manipular el punto y asi poder enlazarlo a la obra, que
seran manejados en la base de datos por el gestor punto y que tendran como clase de

entidad punto. Se observa en la figura 3.16
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_|_O_

:IUCargar Mapa
Vias Agricola
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O

Administrador :IUCargar Mapa
[i}, Principales Vias

: Gestor
Mapa

_|_O_

:IUCargar Mapa
Super Usuario por Municipio

O

X

:Mapa Manejador de
Base deDatos

Figura 3.14 Diagrama de Clase de Andlisis del Caso de Uso Cargar Mapa. (Fuente: Dima

:Contrato

Rodriguez)
:IUObra :Manipular : Gestor
Obra Obra
Administrador :IUContrato :Manipular : Gestor
le Contrato Contrato
:I0Avance :Manipular :Gestor
Avance Avance

Super Usuario

Q_

:Avance

Manejador de
Base de Datos

Figura 3.15 Diagrama de Clase de Andlisis del Caso de Uso Gestionar Obra. (Fuente: Dima

Rodriguez)
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|_O

:IUObra
Administrado :Manipular :Enlazar :Gestor :Punto  Manejador de
T Punto Obra Punto Base de Datos
:IUVisualizar Mapas

Super Usuario

Figura 3.16 Diagrama de Clase de Analisis del Caso de Uso Crear Punto de Referencia a Obra

(Fuente: Dima Rodriguez)
3.6.1.7. Diagrama de Clase de Analisis del Caso de Uso Configurar Sistema

El diagrama de clase de analisis del caso de uso Configurar Sistema comprende al
super usuario que utilizara la clase IUConfigurarBD, para configurar un archivo que
pueda hacer conexion entre el sistema y el manejador de base de datos. Observe la
figura 3.17

L —ro—0—0

Siiper Usuario :IUConfigurarBD  :Archivo :ConfiguracionBD Archivo de
Configuracion

Figura3.17 Diagrama de Clase de Analisis del Caso de Uso Configurar Sistema (Fuente: Dima
Rodriguez)
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3.6.2. Diagrama De Colaboracién

Los diagramas de colaboracion muestran las interacciones que ocurren entre los
objetos que participan en una situacion determinada. Fijando interés en las relaciones
entre los objetos y su topologia. Tambien destaca la organizacion de los objetos que

participan en una interaccion.

En los diagramas de colaboracion los objetos son representados por un nodo de
un grafo y los enlaces que conectan esos objetos como arcos del grafo. Los mensajes
enviados de un objeto, a otro se representan mediante flechas, mostrando el nombre
del mensaje, los parametros y la secuencia del mensaje. Los diagramas de
colaboracidn estan indicados para mostrar una situacion o flujo programa especificos
y son unos de los mejores tipos de diagramas para demostrar o explicar rapidamente

un proceso dentro de la I6gica del programa.

En la figura 3.18 se describe el diagrama de colaboracién detallado del caso de
uso Visualizar Mapas. Aqui se mostrara la interaccion entre los objetos que actuaran

en la visualizacion de los mapas.

En la imagen anterior se puede apreciar como el usuario, administrador o super
usuario (1, 11, 21) selecciona el mapa de via agricola o el mapa de principales vias o
el mapa por municipio a mostrar por medio del IUVisualizar Mapas. Luego se
procesa la (2, 12, 22) solicitud para mostrar el mapa de via agricola o el mapa de
principales vias o el mapa por municipio. Posterior a esto, se podré (3, 13, 23) buscar
cualquiera de los mapas nombrado anteriormente. Seguidamente se ha de (4, 14, 24)
recuperar bien sea el mapa de via agricola o el mapa de principales vias o el mapa por
municipio, (5, 15, 25) se buscan en la base de datos, procesando esta busqueda en la
misma por medio del GestorMapa. Una vez obtenida la imagen de la base de datos se
procederd a (6, 16, 26) devolverla, el GestorMapa (7, 17, 27) retorna el objeto de
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tipo mapa, para ser (8, 18, 28) devuelta y asi (9, 19, 29) ser cargado el mapa en la
interfaz IUMapa. Y luego de haber realizado todas las operaciones tanto el usuario
como el administrador y sUper usuario podran (10, 20, 30) ver las imagen de los
diferentes mapas.

Usuaria UVisualizar Mapa! :Mostrar mapa \3~
wias Agricola
‘N 4, 14, 24 5,15,25
13 — - —
O—=—>0+=0=
18
7,17,27 6, 16,26
:Muostrar mapa :Gestor :Mapa Mangjador de
Administrador \lﬂ, 20, 30 principales vias y Mapa Base de Datos
T A
HOE——0
IUMapas :Mostrar mapa
por Municipios
Siiper Usnario

1.- Seleccionar mapa via agricola 11.- Sel mapa princip ales vias 21.- Seleccionar mapa por municipio
2. Procesar selecion de mapa via agricola 12.- Procesar selecion de mapa principales vias 22.- Procesar selecion de mapa por municipio
3. Buscar mapa via agricola 13.- Buscar mapa principales vias 23.- Buscar mapa por municipio
4.- Recuperar mapa via agricola 14.- Recuperar mapa principales vias 24.- Recuperar mapa por municipio
5.- Buscar mapa via agricola en 1a base datos 15.- Buscar mapa principales vias en la base datos 25.- Buscar mapa por municipio en la base datos
6.- Devalver mapa de via agricola de la base datos  16.- Devolver mapa de principales vias de labase datos 26.- Devolver mapa por municipio de la base datos
7. Retornar mapa via agricola 17.- Retornar mapa principales vias 27.- Retornar mapa por municipio
8. Obtener mapa via agricola 18.- Obtener mapa principales vias 28.- Obtener mapa por municipio
9. Cargar mapa via agricola 19.- Cargar mapa principales vias 29.- Cargar mapa por municipio
10.- Ver mapa via agricola 20.- Ver mapa principales via 30.- Ver mapa por municipio

Figura 3.18 Diagrama de colaboracion detallado del caso de uso Visualizar Mapas (Fuente: Dima

Rodriguez)

En la figura 3.19 se describe el diagrama de colaboracién detallado del caso de
uso Visualizar Puntos. Aqui se mostrara la interaccion entre los objetos que actuaran

en la visualizacion de los mapas.

En el diagrama mostrado se podra ver como los usuarios del sistema podran
seleccionar los mapas en donde se encuentran los puntos de las obras, por medio de la
clase interfaz 1UVisualizar Mapas (1, 11, 21). Luego se procesa la (2, 12, 22)
solicitud de mostrar, el mapa de via agricola o el mapa de principales vias o el mapa
por municipio con sus respectivos puntos. Posterior a esto, se podra (3, 13, 23)
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buscara los puntos asignados a los mapas. Seguidamente se ha de (4, 14, 24)
recuperar los puntos de cualquiera de los mapas seleccionados (5, 15, 25) buscada en
la base de datos, procesando esta busqueda en la base de datos por medio del
GestorPunto, una vez obtenida la informacion de la base de datos se procedera a (6,
16, 26) devolver los Puntos, el Gestorpunto las (7, 17, 27) retornara los objeto de tipo
punto, para ser (8, 18, 28) devuelta y asi (9, 19, 29) ser cargado los puntos en la
interfaz IUMapa. Y con esto tanto el usuario como el administrador y stper usuario

podran (10, 20, 30) ver los puntos en el mapa.

2
Visualizar Mapa: :Mostrar mapa \
vias Agricola \
]

414,24 51525

13 — —
—
- - -
& 7,17, 27 5, 16, 26
:Mbostrar mapa Gests :Mapa Manejador de
Administrador \lﬂ, 20,30 principales vias y Mapa Base de Datos

f
HOF—— O

por Municipios
Super Usuario

1.- Seleccionar mapa via agricola 11.- Seleccionar mapa principales vias 21.- Seleccionar mapa por municipio

2.- Procesar selecién de mapa via agricola 12.- Procesar selecién de mapa principales vias 22.- Procesar sdecion demapa por municipio

3.- Buscar punto de via agricola 13.- Buscar punto de principales vias 23.- Buscar punto por municipio

4.- Recuperar punto de via agricola 14.- Recuperar punto de principales vias 24.- Recuperar punto por municipio

5.- Buscar punto de via agricola en labasedatos  15.- Buscar punto de principales vias en la base datos  25.- Buscar punto por municipio en la base datos
6.- Devolver punto de via agricola de la base datos 16.- Devolver punto de principales vias de la base datos 26.- Devolver punto por municipio dela base datos
7.- Retornar punto de via agricola 17.- Retornar punto de principales vias 27.- Retornar punto por municipio

§.- Obtener punto de via agricola 18.- Obtener punto de principales vias 28.- Obtener punto por municipio

9.- Cargar punto de via agricola 19.- Cargar punto de principales vias 29.- Cargar punto por municipio

10.- Ver punto de obra de via agricola 20.- Ver punto de obra de principales via 30.- Ver punto de obra por municipio

Figura 3.19 Diagrama de colaboracion detallado del caso de uso Visualizar Puntos (Fuente: Dima

Rodriguez)

En la figura 3.20 se describe el diagrama de colaboracion detallado del caso de
uso Consultar Obra. Aqui se mostrara la interaccion entre los objetos que

intervendran en la Consulta de obras, contratos o avances.
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2 3
X FO—0O—=0
&
Usnario y IUBuscarObra 7 :Gestor :Obra x
Obra
a

9 10 11 12
=ZHO-=0-—=0
- - -
1

16

15
Administrador 17 IUBuscarContrato :Gestor 4 :Contrato Manejador de

\\ Contrato Base de Datos
24

18 19

FO—0—0
-— -
IUBuscarAvance = :Gestor = :Avance
Avance

Saper Usuario

1.- Solicitar Biisqueda de obras 9.- Solicitar Biisqueda de contratos 17.- Solicitar Biisqueda de avances

2.- Consultar obras 10.- Consultar contratos 18.- Consultar avances

3.- Buscar obras 11.- Buscar contratos 19.- Buscar avances

4.- Recupera obras 12.- Recupera contratos 20.- Recupera avances

5.- Obtener obras 13.- Obtener contratos 21.- Obtener avances

6.- Retornar obras 14.- Retornar contratos 22.- Retornar avances

7.- Mostrar obras 15.- Mostrar contratos 23.- Mostrar avances

8.- Ver consulta de obra 16.- Ver consulta de contratos 24.- Ver consulta de avances

Figura 3.20 Diagrama de colaboracion detallado del caso de uso Consultar Obra (Fuente: Dima

Rodriguez)

Tanto el usuario como el administrador y el sUper usuario podran (1, 9, 17)
solicitar una blsqueda en el sistema por medio de la IUBuscarObra,
IUBuscarContrato, IUBuscarAvance. Estos podran realizar la (2, 10, 18) consulta de
Obras, Contratos o Avances. Luego se procederd a (3, 11, 19) Buscar las Obras,
Contratos o Avances, (4, 12, 20) recuperandola de la base de datos. Luego de esta
busqueda se (5, 13, 21) obtienen las Obras, los Contratos o los Avances. Ahora se
retornan (6, 14 ,22) los objetos para ser mostrados (7, 15, 23) en sus respectivas

interfaces y asi los usuarios del sistema podran ver la consulta (8, 16, 24).
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En la figura 3.21 se describe el diagrama de colaboracion detallado del caso de

uso Cargar Mapa. Aqui se podrd observar la interaccion entre los objetos que

actuaran en el ingreso de las imagenes al sistema.

O

IUCargar Mapa
Vias Agricola

N\

3,7, 11

] 5
i — FO——
IUCargar Mapa
Principales Vias

Administrador

X

Siper Usnario

N
O

IUCargar Mapa
por Municipio

1.- Solicitud de guardar mapa de via agricola

2.- Cargar mapa de via agricola

3.- Alam cenar Datos del mapa de via agricola

4.- Guardar mapa de via agricola en la base de datos
5.- Solicitud de gnardar mapa de principales vias

6.- Cargar mapa de principales vias

7

4,8 12
_...

Manejador de
Base de Datos

O—0

:Gestor Mapa :Mapa

7.- Alamcenar Datos del mapa de principales vias

8.- Guardar Mapa de principales vias en la base de datos
9.- Solicitnd de gnardar mapa por minicipios

10.- Cargar mapa por municipios

11.- Alamcenar Datos del mapa pormunicipios

12.- Guardar Mapa por municipios en la base de datos

Figura 3.21 Diagrama de colaboracion detallado del caso de uso Cargar Mapa (Fuente: Dima

Rodriguez)

En la figura precedente se podra ver como se describe la carga de los mapas.

Primero se realiza la (1, 5, 9) solicitud de guardar la imagen del mapa, bien sea de via

agricola, de vias principales o por municipio, luego se (2, 6, 10) cargar el mapa

seleccionado que se va a guardar, el de via agricola, el de principales vias o el mapa

por municipio. Luego se procede a (3, 7, 11) almacenar los datos del mapa

seleccionado, para ser finalmente (4, 8, 12) guardado en la base de datos.
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En la figura 3.22 se describe el diagrama de colaboracion detallado del caso de

uso Gestionar Obra. Aqui se mostrara la interaccion entre los objetos que actuaran en

el ingreso del sistema.

0= O—=0="0

IUObra

/!

:Manipular

:Gestor

Obra Obra

:0bra \

9 0

T L=o0=

Administrador IUContrato

N

:Manipular

O-=0

Contrato Contrate

O
:Contrato
74

X

Manejador de
Base de Datos

L o=

Siiper Usnario IUAvance

1.- Manejar Datos de Obra

2.- Operar Datos de Obra

3.- Procesar Datos de Obra

4.- Manipular Datos de Obra

5.- Ejecutar Operacion a Datos de Obra

:Manipular

O—0

:Gestor

Avance Avance

6.- Manejar Datos de Contrato
7.- Operar Datos de Contrato

8.- Procesar Datos de Contrato
9.- Manipular Datos de Contrato
10.- Ejecutar Operacién a Datos de Contrato 15.- Ejecutar Operacién a Datos del Avance

11.- Manejar Datos de Avance
12.- Operar Datos de Avance
13.- Procesar Datos de Avance
14.- Manipular datos del Avance

Figura 3.22 Diagrama de colaboracion detallado del caso de uso Gestionar Obra (Fuente: Dima

Rodriguez)

Se puede observar como se representan las operaciones al momento de

Gestionar o administrar los datos de las obra, contrato o avance. Dichas operaciones

se podran manejar por medio de 1UObra, IUContrato o IUAvance (1, 6, 11), luego

determinamos que operacion vamos a realizar (2, 7, 12) a la obra, contrato o avance.,
luego se procesaran los datos (3, 8, 13) y dependiendo de la operacion a realizar se

procederd a manipular los datos (4, 9, 14) para finalmente ejecutar las operaciones (5,

10, 15) en la base de datos.
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En la figura 3.23 se describe el diagrama de colaboracion detallado del caso de
uso Crear Punto de Referencia a Obra. Aqui se ilustrara la interaccion entre los

objetos que actuaran en la creacion del punto con su respectiva referencia.

O=0=0=0=X

‘Manipular Punto  :Enlazar a Obra :Gestar :Punto Manejador de
Punto Base de Datos
: : IUVisalizar Mapa
Siiper Usuario
1.- Solicitud de manejar Datos 5.- Manipular Datos de Punto
2.- Solicitud de manejar Datos de Punto 6.- Procesar Datos de punto
3.- Vincular Punto con Obra 7.- Seleccionar Mapa con Punto a Mover
4.- Operar datos de Punto §8.- Solicitnd de manejar Datos de Punto

Figura 3.23 Diagrama de colaboracion detallado del caso de uso Crear Punto de Referencia a Obra

(Fuente: Dima Rodriguez)

De la figura 3.23, se puede observar que para manipular los puntos existen 2
formas: hacemos la (1) solicitud de manejar los datos por la 1UObra o se puede (7)
seleccionar el mapa por medio de la lUVisualizarMapa para poder reubicar un punto.
Posterior a esto se realiza la (2, 8) solicitud para manejar los datos del punto. Se debe
(3) vincular el punto con la obras. Luego se procede a (4) operar con los datos del
punto y asi (5) manipular los datos de forma que puedan ser (6) procesados en la

base de datos.

En la figura 3.24 se describe el diagrama de colaboracion detallado del caso de
uso Configurar Sistema. Aqui se mostrara la interaccién entre los objetos que

actuaran en la configuracion del sistema.
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f f 2
1 » 3
Super Usuario IU ConfigurarBD :Archivo :ConfiguracionBD Archivo de Configuracitn

1.- Ingresar datos de configuracion parala conexidn con la Base de dato
2.- Procesar datos de configuracion

3.- Crear € archivo a guardar con los datos de configuracidn

4.~ Guardar el archivo.

Figura 3.24 Diagrama de colaboracion detallado del caso de uso Configurar Sistema (Fuente: Dima

Rodriguez)

Como se puede apreciar en al imagen antes expuesta el super usuario es el
encargado de (1) ingresar los datos para configurar para la conexién con la base de
datos, luego se han de (2) procesar los datos para (3) crear el archivo y finalmente
guardar el archivo.

3.6.3. Diagrama de Paquete de Andlisis

Los paquetes de analisis proporcionan un medio para organizar los artefactos del
modelo de analisis en piezas manejables. Un paquete de analisis puede constar de
clases de analisis, de realizaciones de casos de uso, y de otros paquetes del analisis

recursivamente.

Los paquetes del andlisis son particionamientos funcionales del sistema basados
en el dominio del problema y deberia ser reconocible por las personas con

conocimiento del dominio.

En la figura 3.25 se muestra el paquete de analisis donde agruparemos un

numero de casos de uso en un paquete concreto.
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Visualizar Puntos Crear Punto de Referencia a Obra
Cargar Mapa Visualizar Mapas
*
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\ 4 |
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N\=<Trace=:= A<Trace=> =< Trace=
N\ 7 |
N s’
AV4 |
Administracion de Obra Configuracion del Sistema

Figura 3.25 Identificacion de Paquetes de analisis a partir de los Casos de Uso (Fuente: Dima

Rodriguez)

En el siguiente diagrama se ve la relacion que hay entre los paquetes ver figura
3.26.

] ] ] |

Hapa Punto Administracion de oObra Configuracion del Sistema

I T T T

! 1 1

! 1 1

| | 1 1

| =<Traces==  =<Traces=>> _| 1

| - |

[] 1

[] 1

| |

| v |

| =< races== - ==Tracess== !

— T —""=— == Gestién de Base de Dato == — — — — — ST - - - - — 1

Figura 3.26 Diagrama de Paquete de Analisis (Fuente: Dima Rodriguez)
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3.7. RESUMEN DE LA FASE DE INICIO

Con la realizacion del modelo de dominio del sistema presentado, se alcanzo de
forma notable la comprension del contexto del sistema. Con este modelo se lograron
identificar los actores principales, tanto humanos como sistemas externos y la

relacion de éstos en el sistema “SISOVE”.

Por medio del diagrama de casos de uso se logro estructurar la aplicacién en
modulos que se encargan de cumplir con cada uno de los requerimientos del sistema
detectados y por medio de los diagramas de clase de analisis y colaboracion se

alcanzo un estudio mas detallado de los casos de uso.

Se pudo apreciar a través del encapsulamiento de los diversos casos de uso
detectados utilizando para su representacion el diagrama de paguetes se obtuvo una
abstraccion mas clara de los diversos componentes de software que haran vida en el
sistema y seran de utilidad para las posteriores etapas de desarrollo en este trabajo de

grado.

Para finalizar se puede acotar que en virtud de la naturaleza de esta fase

implementada, no fue necesario realizar tareas de disefio, implementacion, y prueba.
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4.1. INTRODUCCION

Luego de haber culminado la fase de inicio se iniciara la segunda fase del desarrollo
del software, denominada fase de elaboracion. Teniendo esta como objetivo
establecer la linea base de la arquitectura, la cudl, guiard el trabajo de desarrollo

durante las fases siguientes, como también a lo largo del ciclo de vida del software.

La fase de elaboracidén hace énfasis en establecer la arquitectura del sistema
software, aunque también recaen en esta fase tareas tan importantes como son el

disefio de la interfaz de usuario y el disefio de la base de datos.

4.2. DIAGRAMA DE CLASE DE DISENO

Partiendo de analisis previos se definird mediante diagramas la arquitectura y el
disefio del software. Existen varios diagramas que se utilizan para representar dicha
estructura, y uno de los mas importantes es el diagrama de clase de disefio, en este se
representaran las clases, que en adelante instanciardn los objetos. En la Figura 4.1
correspondiente al diagrama de clase de disefio del sistema SISOVE se observa que
las clases estan representada mediante rectangulos y las relaciones se representan a
través de las lineas que las conectan a dichas clases, también se nota el uso de ciertos
conectores que sirven para identificar la relacion entre las mismas. Las clases
fundamentales para este sistema son: Obra, Contrato, ImagenMapa, PuntoReferencia,
Avance. Asi mismo se representan las clases de interfaz que permiten comunicar al
sistema con los entes externos, y los gestores de bases de datos que sirven para
coleccionar la data requerida.
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4.2.1. Disefio de las Clases
Las clases de disefio identificadas al realizar los casos de uso y las interacciones con
sus respectivos objetos, se determinaron en la fase anterior. Sin embargo, no se

definieron los atributos y responsabilidades en el sistema.

A continuacion de definiran las responsabilidades y atributos de las clases
identificadas en el sistema SISOVE. Tabla 4.1

Tabla4.1. Clases que componen al sistema (1/7)

Permite al super usuario ingresar datos
IUConfigurarBD para la configuracion de la conexion
entre el sistema y la base de datos.

Por medio de esta interfaz el usuario

IUEmpresa carga los datos de la empresa encarga
de la obra
IUAyuda Muestra la ayuda del sistema.

Es la encargada de ejecutar las
o interfaces necesarias para que el
IUVentanaPrincipal ) )
usuario pueda interactuar con el

sistema.

_ ) Utilizada para determinar que tipo de
IUVisualizarMapa )
mapa desea ver el usuario.

Utilizado para mostrar la imagen del
IUMapa mapa Yy los puntos que haran

referencia a una obra.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla4.2. Clases que componen al sistema (2/7)
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IUConsultar

Interfaz utilizada por el usuario para la
busquedas de obras, contratos o lo

avance de los contratos.

IUObra

Permite al usuario cargar, modificar o
eliminar los datos de una obra y sus

enlaces por medio de su interfaz.

lUContrato

Permite al usuario cargar, modificar o
eliminar los datos de un contrato y sus

enlaces por medio de su interfaz.

IUAvance

Permite al usuario cargar, modificar o
eliminar los datos del Avance de un

contrato por medio de su interfaz.

IUIngeniero

Interfaz utilizada para cargar los datos
del ingeniero inspector y residente,

asignados a una obra.

Archivo

Clase encargada de realizar todos los
métodos referentes a las operaciones

con archivo.

ArchivoConfBD

Clase contenedora de los datos
utilizados para la conexion con la base

de datos.

Login.
Password.
IP(Servidor)
Base de datos

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla 4.3. Clases que componen al sistema (3/7)

Cadigo del avance.

Nro. de la Semana de supervision.
Fecha Inicio de supervision.

Fecha fin de supervision.

Monto ejecutado del contrato.
Porcentaje fisico ejecutado.

Estado fisico.

Estado administrativo.

Fecha de culminacion.

Numero de prorroga.

Fecha de paralizacion.

Clase contenedora de los | Motivo paralizacion.

Avance datos del avance de los | Fecha de reinicio.

contratos. Numero de prorroga.

Tipo de prorroga.

Fecha de inicio de prorroga.

Fecha de finalizacion de Ila
prorroga.

Estatus fisico de la obra.

Estatus administrativo de la obra.
Fecha de de la acta de aceptacion
provisional.

Fecha de de la acta de aceptacion
definitiva.

Amortizaciones.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla4.4. Clases que componen al sistema (4/7)

108

AccesoArchivolmagen

Clase utilizada para
obtener la imagen de un

tipo de archivo especifico

fchCargardeArchivo.

IngResidente

Clase contenedora de los

datos del Ingeniero

residente.

C.LV.

Cedula

Nombre.

Apellido.

Nro. Teléfono oficina.
Nro. Teléfono celular.

Email.

Empresa

Clase contenedora de los

datos de la empresa.

R.I.F.

Nombre de la empresa.
Direccion de la empresa.
Teléfono de oficina.
Nro. de fax

Email.

Nro. de cuenta a depositar.
Banco a depositar.

Inglnspector

Clase contenedora de los
datos del Ingeniero
inspector

C.LV.

Cedula

Nombre.

Apellido.

Nro. Teléfono oficina.
Nro. Teléfono celular.

Email.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla4.5. Clases que componen al sistema (5/7)
Cadigo del contrato.
Objetivo
Unidad Ejecutora.
Monto del contrato
Clase contenedora de los o o
Contrato Ubicacion geografica.
datos del contrato. )
Organo rector.
Ente ejecutor.
Fecha de inicio.
Fecha de culminacion.
Cadigo de la obra.
Denominacién.
Unidad ejecutora.
Clase contenedora de los
Obra Monto de la obra.
datos de la obra. L o
Ubicacion geografica.
Organo rector.
Ente ejecutor.
Clase utilizada para el
manejo de las imagenes,
Lienzo carga las imagenes de los

mapas y los puntos que

hacen referencia a obra.

PuntoReferencia

Clase utilizada para la
creacion de los puntos que

hacen referencia a la obra.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla4.6. Clases que componen al sistema (6/7).
Clase encargada de recuperar las
imagenes tanto del archivo como
ImagenMapa
de la base de datos para luego
ser pintado en el lienzo
M Clase contenedora de la imagen | Identidad del mapa.
apa
del mapa. Imagen.
Punto de referencia.
Cadigo de referencia
a la obra.
Clase contenedora del punto que )
Punto ) Identidad del mapa.
hace referencia a la obra. _
Tipo de obra.
Color.
Finalidad de la obra.
Encargada de realizar las
GestorEmpresa operaciones en la base de datos

para los datos de la empresa.

GestorlInglnspector

Encargada de realizar las

operaciones en la base de datos

GestorIngResidente

para los datos del ingeniero
inspector.
Encargada de realizar las

operaciones en la base de datos

para los datos del ingeniero

residente.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla4.7. Clases que componen al sistema (7/7)

Encargada de realizar las

operaciones en la base de
GestorAvance

datos para los datos del

avance del contrato.

Encargada de realizar las

operaciones en la base de
GestorObra

datos para los datos de la

obra.

Encargada de realizar las

operaciones en la base de
GestorContrato

datos para los datos del

contrato.

Encargada de realizar las

operaciones en la base de
GestorMapa

datos para los datos de la

imagen del mapa.

(Fuente: Dima Rodriguez)

4.3. DIAGRAMA DE CAPA

El diagrama de capas es un diagrama que permite representar las diferentes capas de

software que contendra el sistema SISOVE.

El disefio de la arquitectura del sistema involucra cuatro capas: la capa
especifica de la aplicacion, la capa general de la aplicacion, la capa intermedia y

finalmente la capa de software del sistema.




112
CAPITULO IV: Fase de Elaboracion

El diagrama de capas mostrado en la siguiente figura 4.2 representa todas las
capas del software en las que se distribuye la funcionalidad del sistema y que se

requieren para que se lleve a cabo el sistema y en un futuro sea implementado.

En cada capa del diagrama se muestran las relaciones existentes entre los
paquetes mediante las trazas. Se puede observar el paquete “Canaima GNU/Linux” y
“Windows XP”, que representan los sistemas operativos usados durante su desarrollo,
las herramientas de software: “JDK 67, el sistema manejador de base de datos
“PostgreSQL”. En la capa general de la aplicacion se puede apreciar los paquetes del
sistema “SISOVE”. En la capa correspondiente la capa especifica de la aplicacion se
puede apreciar los paquetes encargados de la “Mapa”, “Punto”, “Administracién de
Obra” y “Configuracién del sistema”.

4.4. DIAGRAMA DE SECUENCIA

El diagrama de secuencia se encarga de mostrar las interacciones necesarias entre los
objetos y los actores del sistema para llevar a cabo la funcionalidad de los casos de
uso. En este tipo de diagrama también intervienen los mensajes, que es el medio de
comunicacion de los objetos. A continuacion presentaremos el diagrama de secuencia
del caso de uso “Configurar Sistema”. En la figura 4.3 se puede observar como
interactta el super usuario con el sistema. Aqui observamos como es la

Configuracion del sistema para tener conexion con la base de datos.

Primero se solicita la configuracion del sistema por medio de un objeto
instanciado por la clase IUVentanaPrincipal, el cual, nos permite crear el archivo
que se va a guardar, luego procede a crear el objeto de tipo ArchivoConfBD y cargar

el mismo por medio del objeto archivo, para posteriormente guardar el Archivo.
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Capa Espacifica

dela
Aplicacion
Mapa Punto Administracién de Obra configuracién del Sistema
T T T T
1 1 1 1
1 1 1 — I_ _______
- - - - - - T - = = = —/ T - - = - - = [
1 1 1 1
! B h Capa General
! I ! dela
1 - . r
i \ Aplicacion
| ] ] .
1 [
L > SISOVE € m m e oo !

e Capa Intermedia

1 v v

- - - PostgreSQL |<=---- - JDK 6 F
. . :
1 1 ]
1 1 !
_______ . - - - - -7 - "0 - - - - - - - - ¥ - - - - =
EREEEEEE i : Capa de Software
: del
— "|, Sistema

Canaima GNU/Linux

—

- ===->=+ HWindows xp Service Pack 3 <= - =

Figura 4.2 Diagrama de capas del sistema (Fuente: Dima Rodriguez)

A A

. _ (UvEntanaPrincipal | I ConfigurarBD | I sArchivoConfeD | l sArchivo R
Super Usuario : : — Archivo
|
! | | -]
ConfigurarBaseDatn() | I Configuracion
[

CrearardiivoConf®D ()
- CrearObjeto()

-
o

CargarChjetal)
-

|
|
|
|
Guardarardiivo) |

X X X
X
X

Figura 4.3 Diagrama de Secuencia del Caso de Uso Configurar Sistema. (Fuente: Dima Rodriguez)
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En la figura 4.4, se observa el diagrama de secuencia del caso de uso
“Visualizar Mapas”. Para este caso se puede ver como el usuario, puede visualizar la
imagen del mapa. Primero se debe seleccionar el tipo de mapa a mostrar, esto se hace
por medio de la IUVisualizarMapa, y que se puede visualizar, a través del enlace de
la IUVentanaPrincipal. Una vez seleccionado el tipo de mapa, se va a recuperar la
imagen de la base de datos a través del objeto ImagenMapa para ser cargada en el
objeto de tipo mapa, pintado en un objeto de tipo lienzo y mostrado en un objeto de

tipo IlUMapa.

i ’ IuyentanaPrint ipal
T

= =E = A
- L |
Usuario / Administrador | : |
|

T
|
. . !
Super Usuario I |
M MostrarVisualizarhiapad) m

‘ TuVisuializarizpas

Manejador de
Base d# Datos

A 4

Mastrar_MapaidMapa)

1 | Pintar_Imagen()

| |

I I I

I I I

I I I

Salicar Mapa(tipo) : I |
I I

I I I

I I I

|

Obtener_Imagen (idepsa, Lierza)

|
Recuperar_Imagen(dviapa)

Buscarimagen(a

A 4

cangar Imagen

.................

(GG >'r<

“Iimagen Récdperada ~ ~
| |

X X X y X X

Figura 4.4 Diagrama de Secuencia del Caso de Uso Visualizar Mapas (Fuente: Dima Rodriguez)

Diagrama de secuencia del caso de uso Visualizar puntos. Mostrado en la
figura 4.5, el usuario en este caso, pueda visualizar la imagen del mapa. Primero se
debe seleccionar el tipo de mapa a mostrar, esto se hace por medio de la
IUVisualizarMapa, y que se puede visualizar, por medio del enlace de la
IUVentanaPrincipal. Una vez seleccionado el tipo de mapa, se va a recuperar los
puntos de la base de datos para ser cargada en objetos de tipo punto, pintado en un
objeto de tipo lienzo, con ayuda del objeto Puntoreferencia y mostrado en un objeto

de tipo IUMapa.
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A i

U ventznaPrincipal | IVisualizariapas ‘PuntoReferencia iPuntn | 1GestorPunto
T T T T

Usuario / Administrador /

Stiper p:u:rio | ‘
| MostrarvisualizarMapaly ! |
! ! |

: Manejador de
] Base dp datos

| | |
| | |
- | | |
L Solicitar Mapaitipo) u | |
Mostrar_Mapa (idiapa) | !
Pintar_Imagen() : : :
> i |
| Obtener_Purtos(h
>< >< Recuperar_Puntos ()
|
[ I ™ .
: ______ Puntos Recuperados
R Funtosde Cbras | X
cargar Puntos |
R X
g - - - -~ PintarPuntos
M - - - - - - e mcceccmcmmmmmm——— - Iostrar punitos L ><
Visalizar Puntas
X X X

Figura 4.5 Diagrama de Secuencia del Caso de Uso Visualizar Puntos (Fuente: Dima Rodriguez)

El Diagrama de secuencia del caso de uso Cargar Mapa, representado en la
figura 4.6, muestra como se obtiene y se guardan las iméagenes de los mapas a guardar
y mostraran en el sistema por el administrador de avance. Al igual que muchos de los
diagramas anteriores se hace la peticion por medio de la IUVentanaPrincipal, mostrar
la ubicacion de la imagen a ser guardada en la base de datos, esto le corresponde a la
IUAccesoArchivolmagenes. Luego de seleccionada es cargada en un objeto de tipo
Mapa, para ser guardada en la Base de datos por medio del GestorMapa.

En la figura 4.7, se visualizara el diagrama de secuencia del caso de uso
Consultar Obra. Para realizar una consulta bien sea de obra, contrato o Avance de
contrato en este caso por el usuario, se debe pedir por medio de la
IUVentanaPrincipal, realizado este pedido, se procede a buscar los datos en la base de
datos por medio de los gestores de obra, contrato o Avance de contrato, recibiendo
los mismos, si son encontrados. Posteriormente se cargan a los objetos de tipo de dato
obra, contrato o Avance de contrato, dependiendo el caso. Y por ultimo se muestran
en sus respectivas interfaces, como lo son: I[UConsultarObra, IUConsultarContrato y

IUConsultarAvanceContrato.
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v | :IUNVentanaPrincipal | :Accesnarchivol rmagenes

Administrador / T T T
Super psuario ! ! I
Mostral magenesarchivos() ! | |

| | |

|

| Gestoriapa | : :

‘ Manejador de
| Base d# Datos
! |
I
I

|
cargarimagendidiviapa)

guardarImagen()
-
>

Estatus de Imagenes Guardadas >< ><

|
|
guardando Imagen L

T T
| |
| |

Figura 4.6 Diagrama de Secuencia del Caso de Uso Cargar Mapa (Fuente: Dima Rodriguez)

Diagrama de secuencia del caso de uso Gestiona Obra, y es representado en la
figura 4.8, la cual abarca parte de lo que es la insercion, modificacion y eliminacion
de una obra, contrato 0 avance de un contrato. Esto es regido por el administrador de
avance de obra, el cual, hace la solicitud, bien sea, para agregar, modificar o eliminar
una obra, contrato o avance de contrato. Estos se gestionan por medio de la interfaz
IUObra, IUContrato o IUAvanceContrato. En estas interfaces asignamos los datos a
ser agregado, modificado o eliminado, para posteriormente ser cargados en sus
respectivos objetos de tipo: Obra, Contrato o AvanceContrato. Y asi por medio de los
gestores (GestorObra, GestorContrato o0 GestorAvanceContrato) realizar las

operaciones en la base de datos.

El Diagrama de secuencia del caso de uso Crear Punto de Referencia a Obra, es
uno de los més importantes, ya que, aqui se observa como se realiza el enlace de la
obra con el punto que hace referencia al mismo. Como se puede ver, en la figura 4.9,

el enlace se realiza tanto para una obra, como para un contrato no asociado.
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En el primer caso se observa que el administrador de Avance de obra pide por
medio de la IUVentanaPrincipal la solicitud de visualizar la lUVisualizarMapa, para
determinar a que mapa vamos a anexar el punto, se selecciona el tipo de mapa a

mostrar por la interfaz lUMapa .

Luego se procede a crear el punto, para luego ser enviado a la lUObra en donde
se procedera a crear la Obra, finalmente por medio de los gestores (GestorPunto y
GestorObra), se lleva a cabo las operaciones en la base de datos. Como lo es insertar

tanto la obra como el punto.

Cuando la referencia va dirigida a un contrato (No asociado a una obra) la
interaccion seria de parte del administrador de avance de obra, mostrar la IUContrato
para determinar que tipo de contrato seria, de ser No asociado a una obra, mostraria la
IUVisualizarMapa, para determinar a que mapa vamos a anexar el punto, se
selecciona el tipo de mapa a mostrar en la IUMapa y se procede a crear el punto,
rdpidamente se envia a la IUContrato en donde se procede a crear el contrato,
finalmente por medio de los gestores (GestorPunto y GestorContrato), se llevan a
cabo las operaciones en la base de datos. Como lo es insertar tanto el contrato como

el punto.

4.5. DISENO DE LA BASE DE DATOS

El disefio de la base de datos es una de las partes mas importante en el esquema del
sistema, ya que permite que la base de datos resultante sea capaz de almacenar toda la
informacion necesaria, a demas, ayuda a garantizar en todo momento la integridad de
los datos y evitar errores tales como lo son la conexion errada de las tablas y la

duplicidad de la informacion.
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Cada una de las tablas identificadas y que se describen estan vinculadas entre si

por alguno de sus atributos. A esta relacion se le Ilama dependencia funcional.

A continuacion se podra ver en la figura 4.10, la base de datos

“BD_SISOVE”, el cual, contendrd las respectivas relaciones entre las tablas

garantizando asi la normalizacion de la misma.

45.1. Descripcion de la base de datos

La base de datos del sistema SISOVE (denominada “BD_SISOVE”) esta formada por

un conjunto de tablas que seran descritas a continuacion.

e Tabla Punto: contiene los puntos asociados a las obras.

Tabla4.8. Tabla Punto

Identidad del mapa donde

idImagenMapa Texto 3 o
estd ubicado el punto.
Cddigo de la obra el cual es
codRefObra Texto 30 )
referido por el punto.
(8 bytes, 8 Coordenadas  X,Y  para
puntoRef Punto _ )
bytes) ubicar el punto en la imagen.
_ Tipo de obra (obra o
tipoObra Texto 10
contrato)
Finalidad Texto 300 Finalidad de la obra.
o ) Visibilidad del punto en el
Visible Si/No 1

sistema.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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e Tabla Usuario: En esta tabla el sistema almacena los datos de los usuarios que

tendran acceso al sistema.

Tabla4.9. Tabla Usuario

cedulaUsuario Texto 20 Cedula del usuario.
] Contrasefia del
contrasenaUsuario Texto 50 ]
usuario.
) ] ) Identidad del
identidadUsuario Texto 50 )
usuario.
nombreUsuario Texto 50 Nombre del usuario.
apellidoUsuario Texto 50 Apellido del usuario.
o _ Teléfono de oficina
nroTIfOficinaUsuario Texto 30 )
0 casa del usuario.
) Teléfono de celular
nroTIfCelularUsuario Texto 30 )
del usuario.
) Cargo del usuario en
cargoUsuario Texto 50 o
la institucion.
Tipo de usuario
tipoUsuario Texto 20 registrado para
acceder al sistema.
) Departamento
dptoadscrito Texto 50 _ )
adscrito al usuario.
Visibilidad del
visible Si/No 1 usuario en el

sistema.

(Fuente: Dima Rodriguez)




CAPITULO IV: Fase de Elaboracion

124

e Tabla Mapa: esta tabla contiene las imagenes de los mapas a mostrar.

Tabla 4.10. Tabla Mapa

idlmagenMapa Texto

Enlace con la tabla punto.

imagenMapa Byte

Imagen del mapa.

(Fuente: Dima Rodriguez)

e Tabla Obra: La presente tabla se encarga de almacenar los datos de la obra.

Tabla 4.11. Tabla Obra

codigoObra Texto 30 Cadigo de la obra.
denominacionObra Texto 500 Descripcion de la Obra.
) Unidad ejecutora de la
undEjecutoraObra Texto 50
obra.
montoTotalObra Decimal 8 bytes Monto de la obra.
_ Tipo de moneda para
tipoMonedaObra Texto 10
representar los montos.
impactoSocialObra Texto 500 Beneficio que trae la obra.
_ Lugar de referencia de la
referenciaObra Texto 100
obra.
) Observacion hecha a la
observacionObra Texto 500
obra.
ubicacionObra Texto 500 Ubicacion fisica de la obra.
o ) Visibilidad de la obra en el
visible Si/No 1

sistema.

(Fuente: Dima Rodriguez)



CAPITULO IV: Fase de Elaboracion

medida que va avanzando la obra.

Tabla 4.12. MontoEstimado
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Tabla MontoEstimado: contiene los datos de la obra que se pueden modificar a

Cadigo de la obra con el

codigoObra Texto 30 cual se relacionan los
avances de la obra.
- Fecha en que se modifico
fechaModificacion Fecha aaaa-mm-dd
el monto.
_ Monto  estimado  para
monto Decimal 8 bytes _
terminar la obra.
estadoObra Texto 30 Estado fisico de la obra.

Tabla ObraContrato: Esta tabla enlaza las obras

asociados a ella.

Tabla 4.13. Tabla ObraContrato

(Fuente: Dima Rodriguez)

con los contratos que seran

CodigoContrato

Texto

30

Codigo del contrato que

relaciona la obra.

CodigoObra

Texto

30

Codigo de la obra que

relaciona los contratos.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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e Tabla Contrato: Esta tabla relaciona los contratos asignados a la obra.

Tabla 4.14. Tabla Contrato (1/3)

UbicacionContrato Texto 500 Ubicacion de la obra.
) Punto de referencia de
ReferenciaContrato Texto 400
la obra.
) o Beneficiarios del
TipoBeneficiario Texto 30
contrato.
. Observaciones del
ObservacionContrato Texto 500
contrato.
Cantidad de
CantBeneficiario Numérico 4 bytes beneficiarios del
contrato.
Fecha en que el
FechaFirmaMinistro Dato aaaa-mm-dd | ministro  firmo el
contrato.
Organo  rector  del
OrgRectorContrato Texto 100
contrato
] Ente ejecutor de del
EnteEjecutorContrato Texto 100
contrato.
) _ NUmero estimado de
NroEmpleoDirContrato Decimal 8 bytes _
empleos directos.
) _ Numero estimado de
NroEmpleolndirContrato Decimal 8 bytes

empleos indirectos.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla 4.15. Tabla Contrato (2/3)
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Monto de
) financiamiento
MontoContactual Decimal 8 bytes
otorgado para
iniciar la obra.
Monto de
) ) financiamiento
MontoEspecial Decimal 8 bytes
otorgado de manera
especial.
) ) Porcentaje del
PorcEspecial Decimal 8 bytes _
monto especial.
Porcentaje del
monto de
FianzaAnticipo Decimal 8 bytes financiamiento
otorgado de manera
especial.
Fondo requerido
) ] o ) para garantizar el
FianzaFielCumplimiento Decimal 8 bytes o
cumplimiento  del
contrato.
Fondo requerido
] o ] ) para garantizar el
FianzaAnticipoEspecial Decimal 8 bytes o
pago de anticipos
especiales.
o ) Porcentaje del
PorcAnticipo Decimal 8 bytes o
anticipo.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla 4.16. Tabla Contrato (3/3)
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PorcFielCumplimiento

Decimal

Porcentaje por la

8 bytes fianza de fiel

cumplimiento.

PorcAnticipoEspecial

Decimal

Porcentaje por el
8 bytes o )
anticipo especial.

Visible

Si/No

Visibilidad en el

sistema.

(Fuente: Dima Rodriguez)

e Tabla MetasCuantitativas: Contiene las diferentes Metas programadas del

contrato.

Tabla 4.17. Tabla MetasCuantitativas

CodigoContrato Texto 30 Cadigo del contrato.
NroMetaCuanti Numérico | 4 bytes | Numero de la meta cuantitativa.
MetaProgramada Decimal 8 bytes | Longitud de la meta
UndMedidaMetaCuanti | Texto 50 Unidad de medida.

(Fuente: Dima Rodriguez)

e Tabla CaracteristicaContrato: En esta tabla se almacena las caracteristicas del

contrato.

Tabla 4.18. Tabla CaracteristicaContrato(1/2)

CodigoContrato

Texto

30

Cddigo del contrato.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla 4.19. Tabla CaracteristicaContrato(2/2)
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. Ndmero de la  memoria
Numero Numérico 4 bytes o
descriptiva.
Tipo Texto 300 Tipo de memoria descriptiva.
Cantidad Numérico 4 bytes | Cantidad de memoria descriptiva.
o Descripcion de memoria
Descripcion Texto 500 o
descriptiva.

(Fuente: Dima Rodriguez)

e Tabla Empresa: Contiene los datos de las empresas que ejecutan los contratos.

Tabla 4.20. Tabla Empresa

RIF Texto 50 Registro de informacion fiscal.
NombreEmpresa Texto 500 Nombre de la Empresa
DirEmpresa Texto 500 Direccién de la Empresa.
Numero telefonico de la
NroTIfEmpresa Texto 30
Empresa.
NroFaxEmpresa Texto 30 NUmero de fax de la Empresa.
_ Direccion de correo de la
EmailEmpresa Texto 50
Empresa.
BancoDepositar Texto 100 Nombre del banco a depositar.
NroCtaDeposito Texto 100 Numero de cuenta a depositar.
Visible Si/No 1 Visibilidad en el sistema.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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e Tabla ContratoEmpresa: Tabla que enlaza la empresa con el contrato que

ejecuta.

Tabla 4.21. Tabla ContratoEmpresa

CodigoContrato

Texto

30

Cadigo del Contrato.

RIF

Texto

50

Registro de informacion fiscal.

(Fuente: Dima Rodriguez)

e Tabla IngEmpresa: Esta tabla enlaza a la empresa con el ingeniero residente.

Tabla 4.22. Tabla IngEmpresa

CedulaResidente Texto 40 Cedula del Ingeniero residente.
RIF Texto 50 Registro de informacion fiscal.
CodigoContrato Texto 30 Cadigo del Contrato.

(Fuente: Dima Rodriguez)

e Tabla IngResidente: Contiene los datos del ingeniero residente.

Tabla 4.23. Tabla IngResidente(1/2)

CedulaResidente Texto 40 Cedula del Ingeniero residente.
_ ] Numero asignado por el colegio
CivResidente Texto 30 )
de Ingenieros de Venezuela.
NombreResidente Texto 40 Nombre del Ingeniero residente.
ApellidoResidente Texto 40 Apellido del Ingeniero residente.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla 4.24. Tabla IngResidente(2/2)

NroTIfCelularResidente Texto 30 Nimero celular del Ingeniero
residente.
. ) Numero de Oficina del
NroTIfOficinaResidente Texto 30 ) _
Ingeniero residente.
) ] Correo electrénico del
EmailResidente Texto 50

Ingeniero residente.

Visible Si/No 1 Visibilidad en el sistema.

(Fuente: Dima Rodriguez)

e Tabla ContratoAvance: Tabla que enlaza el contrato con el avance del mismo.

Tabla 4.25. Tabla ContratoAvance

CodigoContrato Texto 30 Cadigo del Contrato.

CodigoAvance Texto 30 Caodigo del Avance del contrato.

(Fuente: Dima Rodriguez)

e Tabla Avance: contiene los datos del avance de un contrato

Tabla 4.26. Tabla Avance (1/3)

) Codigo del Avance del
CodigoAvance Texto 30
contrato.
o Fecha en que se inicia la
FechalnicioAvance Dato aaaa-mm-dd | y
inspeccion de la obra.
] Fecha en que se culmina la
FechaFinAvance Dato aaaa-mm-dd | .
inspeccion de la obra.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla 4.27. Tabla Avance (2/3)

132

o ) Porcentaje de  avance
PorcAvanceFisico Decimal 8 bytes .
fisico.
EdoFisico Texto 25 Estado fisico de la obra.
o ) Estado administrativo de la
EdoAdministrativo Texto 20
obra.
) ] Monto  ejecutado  del
MontoEjecutado Decimal 8 bytes
contrato.
) _ Monto por ejecutar del
MontoPorEjecutar Decimal 8 bytes
contrato.
_ _ Monto relacionada a la
MontoRelacionado Decimal 8 bytes
fecha.
PorcRelacionado Decimal 8 bytes Porcentaje relacionado.
] Observaciones hechas al
ObservacionAvance Texto 1000
avance.
o Fecha de culminacién del
FechaActaCulminacion Dato aaaa-mm-dd
contrato.
SemanaAvance Numeérico 4 bytes Semana de avance.
NroParalizacion Numerico 4 bytes Numero de paralizacion.
FechaActaParalizacion Dato aaaa-mm-dd | Fecha de paralizacion.
FechaActaReinicio Dato aaaa-mm-dd | Fecha de reinicio.
MotivoParalizacion Texto 100 Motivo de la paralizacion.
NroProrroga Numerico 4 bytes Numero de prorroga.
TipoProrroga Texto 15 Tipo de prorroga.
o Fecha de inicio de
FechaProrrogalnicio Dato aaaa-mm-dd
prorroga.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla 4.28. Tabla Avance(3/3)
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Fecha de finalizacion

FechaProrrogaFin Dato aaaa-mm-dd
de la prorroga.
MotivoProrroga Texto 100 Motivo de la prorroga.
o ] Visibilidad en el
Visible Si/No 1 )
sistema.
Fecha en que se acepto
ActaAceptacionProvicional Dato aaaa-mm-dd | provisionalmente la
obra.
_ o Fecha en que se recibio
ActaRecepcionDefinitiva Dato aaaa-mm-dd o
definitivamente la obra.
Monto que amortizan la
AmortizarFianzaFielCumpli Decimal 8 bytes fianza fiel
cumplimiento.
) ) o ) Monto que amortizan la
AmortizarFianzaAnticipo Decimal 8 bytes ) o
fianza de anticipo.
) ) . ] Monto que amortizan la
AmortizarFianzaAnticipoEspeci ) ) o
| Decimal 8 bytes fianza de anticipo
a
especial.
Monto que amortizan la
AmortizarAnticipoContractual Decimal 8 bytes cantidad dada por el
Anticipo Contractual.
Monto que amortizan la
AmortizarAnticipoEspecial Decimal 8 bytes cantidad dada por el

Anticipo especial.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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e Tabla IngContrato: Tabla que enlaza al ingeniero Inspector con el contrato que

supervisa.

Tabla 4.29. Tabla IngContrato

CodigoContrato Texto 30 Caodigo del contrato.

Cedula del ingeniero
Cedulalnspector Texto 40 )

inspector.

(Fuente: Dima Rodriguez)

e Tabla Inglnspector: contiene los datos del ingeniero Inspector.

Tabla 4.30. Tabla Inglnspector (1/2)

Cedula  del  Ingeniero
Cedulalnspector Texto 40 _
inspector.
NUmero asignado por el
Civinspector Texto 30 colegio de Ingenieros de
Venezuela.
Nombre del Ingeniero
Nombrelnspector Texto 40 _
inspector.
) Apellido del Ingeniero
Apellidolnspector Texto 40 _
inspector.
NroTIfCelularinspector NUmero celular del
Texto 30 o
Ingeniero inspector.
NroTIfOficinalnspector NUmero de Oficina del
Texto 30 o
Ingeniero inspector.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla 4.31. Tabla Inglnspector (2/2)
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Emaillnspector

Texto

50

Correo electrénico del

Ingeniero inspector.

Visible

Si/No

Visibilidad en el sistema.

(Fuente: Dima Rodriguez)

e Tabla AvanceMetasCuantitativa: contiene las metas cuantitativas logradas.

Tabla 4.32. Tabla AvanceMetasCuantitativa

Codigo del Avance del

CodigoAvance Texto 30
contrato.
) . Numero de la  meta
NroMetaCuanti Numerico 4 bytes o
cuantitativa.
MetasLograda Decimal 8 bytes Meta lograda.

(Fuente: Dima Rodriguez)

e Tabla Foto: Contiene las fotos obtenidas en la medidas que se va ejecutando el

contrato.

Tabla 4.33. Tabla Foto (1/2)

CodigoAvance

Texto

30

Codigo del Avance del

contrato.

FotoAntesl

Byte

Foto 1 tomada antes de la

actividad.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla 4.34. Tabla Foto (2/2)
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Foto 2 tomada antes de la

FotoAntes?2 Byte n o
actividad.
Foto 1 tomada después de la
FotoDespuesl Byte n o
actividad.
Foto 2 tomada después de la
FotoDespues2 Byte n

actividad.

(Fuente: Dima Rodriguez)

e Tabla Actividades: contiene las actividades ejecutadas del contrato.

Tabla 4.35. Tabla Actividades

) Codigo del Avance del
CodigoAvance Texto 30
contrato.
NroActividad Numerico 4 bytes Numero de la actividad.
Actividad Texto 500 Descripcion de la actividad.

(Fuente: Dima Rodriguez)

e Tabla Valuaciones: contiene las valuaciones realizadas al contrato.

Tabla 4.36. Tabla Valuaciones

_ Codigo del Avance del
CodigoAvance Texto 30
contrato.
NroValuacion Numérico 4 bytes Numero de la valuacion.
MontoValuacion Decimal 8 bytes Monto de la valuacion.

(Fuente: Dima Rodriguez)
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4.6. DISENO DE LA INTERFAZ

Uno de los aspectos mas importantes del proceso de desarrollo de software es el
disefio de la interfaz de usuario, su importancia radica en que, por medio de esta se

hace posible la interaccién entre el usuario y el sistema.

El buen disefio de las interfaces de software tiene un proposito, debido a que el
objetivo de éstas es mantener una consistencia con la realidad, es decir, deben
proporcionar al wusuario toda la informacion que éstos requieran para el
autoaprendizaje en relacién al software y la realidad a la que modela, ademéas deben
ofrecer de una manera razonable informacion acerca de las acciones que éste ejecuta.
Las interfaces permiten un ambiente agradable al usuario, para que asi éste se sienta a

gusto al interactuar con el sistema.

Se deben consideran aspectos asociados a facilitar dicha interaccién, tales
como: realizar un disefio de pantallas que cumplan con las siguientes normas; deben
ser claras, sencillas, no se deben recargar de informacion, las pantallas deben ser
consistentes, se deben usar los colores adecuados y con una buena seleccion de

menus de usuarios.

46.1. Disefio de la ventana de VValidacion

En el siguiente disefio se muestra como seran ubicados los bloques principales que

conformaran la interfaz para entrar al sistema, esta sera la primera pantalla con la que

el usuario interactuard, lo puede observar en la siguiente figura 4.11.
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Figura4.11 Ventana de Validacion (Fuente: Dima Rodriguez)
Tituly dz la var

4.6.2. Disefio de la Ventana Principal

Area
Qentidad Escr

En el disefio mostrado a continuacion se observan los bloques principales que varl

componer la Interfaz Principal del sistema. Clave Escr

E)
Aceptrar

Botc

Figura 4.12 Ventana principal del sistema (Fuente: Dima Rodriguez)

4.6.3. Disefio de las Ventanas Internas o Hijas
En el disefio mostrado a continuacién se observan los bloques principales que van a

componer la Interfaz de las ventanas hijas que contendran informacion relevante para

el sistema.

lHormbrz dz2| Sistzrn:z
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Inicialmente se tendra una zona donde de cargara al sistema la informacion
general, y se puede observar en la figura 4.13. Posteriormente se tiene un conjunto de

fichas para seguir cargando mas informacion al sistema.

(e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o >

Figura 4.13 Ventanas hijas (Fuente: Dima Rodriguez)
Titulo dz la Yzntana Intzrnz
Fichas (JTabbedPane)

El diagrama de componentes se encarga de mostrar el modelado de la estructura del

4.7. DIAGRAMA DE COMPONENTES

software, incluyendo las dependencias entre los componentes de software. Cada
componente es un médulo de software y hace parte de la vista fisica del sistema, el

diagrama de componentes del sistema lo se puede apreciar en la figura 4.14
4.8. DIAGRAMA DE DESPLIEGUE
En este diagrama se describe la arquitectura fisica del sistema durante la ejecucion de

la aplicacidn, su topologia, la estructura de los elementos de hardware y el software
que ejecuta cada uno de ellos. En la figura 4.15 se puede observar.

Opcidn

Bo
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Cliente

<<Executables>
SISOVE. JAR

Servidor

<<Base de Dato=:
BD_SISCOVE

% postgresql-8.3-603 . jdbcd jar

Figura 4.15 Diagrama de despliegue del sistema (Fuente: Dima Rodriguez)

4.9. RESUMEN DE LA FASE DE ELABORACION

Durante la presente fase en el desarrollo de este proyecto se logro concretar de
manera significativa la estructura del software a implementar, ademas de definir el
disefio de estructuras basicas como lo son el diagrama de clases, modelo de la base de
datos y las interfaces de usuarios, con esto se logra alcanzar una visién bastante

aproximada de la estructura final del sistema.

En este capitulo se obvio la implementacién, ya que, el trabajo se centrd
mayormente en la actividad de disefio, como consecuencia no hubo implementacion.
Tampoco se realizaron pruebas en esta fase pues, tal actividad quedara para la fase

posterior.
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5.1. INTRODUCCION

En este capitulo se iniciard la fase de construccion, y tiene como propdsito la
obtencion de un producto en su version operativa inicial, el cual debera tener la
calidad adecuada para su aplicacion y cumplir con todos los requisitos establecidos en
las fases anteriores. Esto significa describir los requisitos restantes, refinando el

disefio y completando la implementacion y las pruebas de software.

En esta fase los distintos modelos del sistema van en aumento hasta
completarse. Sin embargo, la descripcion de la arquitectura no crece
significativamente debido a que la mayor parte de esta arquitectura se definié durante

la fase de elaboracion.

5.2. HERRAMIENTAS DE DESARROLLO UTILIZADAS

Para la construccion del sistema se tomo en cuenta un conjunto de herramientas
seleccionadas segun las necesidades y tomando en consideracion caracteristicas que

fueron definidas previamente por la empresa.

#A Herramientas software libre: la totalidad del software utilizado en este
proyecto debe cumplir con las especificaciones descritas para ser considerado
como “software libre”.

# Sistemas operativos GNU/Linux o Windows: Las herramientas asi como el
software resultante deben proporcionar la completa funcionalidad tanto en el
sistema operativo GNU/Linux como en Windows.
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5.2.1. Lenguaje de programacion Java

Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado por Sun
Microsystems a principios de los afios 90. El lenguaje en si mismo toma mucha de su
sintaxis de C y C++, pero tiene un modelo de objetos méas simple y elimina
herramientas de bajo nivel, que suelen inducir a muchos errores, como la

manipulacion directa de punteros o0 memoria.

Las aplicaciones Java estan tipicamente compiladas en un bytecode, aungue la
compilacion en cddigo maquina nativo también es posible. En el tiempo de ejecucion,
el bytecode es normalmente interpretado o compilado a codigo nativo para la
ejecucion, aunque la ejecucion directa por hardware del bytecode por un procesador

Java también es posible.

Entre noviembre de 2006 y mayo de 2007, Sun Microsystems liber6é la mayor
parte de sus tecnologias Java bajo la licencia GNU GPL, de acuerdo con las
especificaciones del Java Community Process, de tal forma que practicamente todo el

Java de Sun es ahora software libre.

5.2.2. Manejador de base de datos PostgreSQL

Postgres o PostgreSQL es un sistema de gestion de bases de datos objeto-relacional,
distribuido bajo licencia BSD y con su codigo fuente disponible libremente. Es el
sistema de gestion de bases de datos de codigo abierto méas potente del mercado y en

sus Ultimas versiones no tiene nada que envidiarle a otras bases de datos comerciales.

PostgreSQL utiliza un modelo cliente/servidor y usa multiprocesos en vez de
multihilos para garantizar la estabilidad del sistema. Un fallo en uno de los procesos

no afectard el resto y el sistema continuara funcionando.
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Sus caracteristicas técnicas la hacen una de las bases de datos mas potentes y
robustas del mercado. Su desarrollo comenzd hace mas de 15 afios, y durante este
tiempo, estabilidad, potencia, robustez, facilidad de administracion e implementacion
de estandares han sido las caracteristicas que mas se han tenido en cuenta durante su
desarrollo. PostgreSQL funciona muy bien con grandes cantidades de datos y una alta

concurrencia de usuarios accediendo a la vez al sistema.

5.3. COMPONENTES DEL SISTEMA

En esta fase se detalla el diagrama de componentes presentado en el capitulo anterior
(ver Figura 5.1) y se profundizara en la codificacion de los componentes mas

importantes.

5.3.1. Codificacion de los componentes

A continuacién se presenta la codificacion de los principales componentes necesarios
para la ejecucion de la aplicacion, estas serian las referentes a Mapas, Lienzo y Punto

de referencia a las obras.

5.3.1.1.  Codificacion de los componentes relacionados a los mapas y puntos

de referencia a las obras.

A continuacidn presentaremos la construccién de las diversas clases que comprenden
a los mapas y los puntos de referencia a las obras, como lo son: IUMapa,
ImagenMapa, Lienzo, Mapa, GestorMapa, PuntoReferencia, Punto y GestorPunto.



CAPITULO V: Fase de Construccion

A g g

% WAUsuanio java

5
&

g Usuariojave

B

Gestorllsuano java

Figura 5.1 Diagrama de Componente del sistema SISOVE. (Fuente: Dima Rodriguez)

UlMapa.java

import interfaz.InterfazVentanaPadre;

import java.awt.BorderLayout;
import java.awt.Color;

import java.awt.Cursor;

import java.awt.Point;
import java.awt.event.MouseEvent;
import java.awt.event.MouseL.istener;

import java.awt.event.MouseMotionListener;

<<hile>>
GestorAwance java

<<files>
IWentanaPncipal java

I
I
|
I
I
I
}
I

<<file>>
WContratojava

<<file>>

Contratojava

<<fie>>
GestorContrato java

<<Base de Dato>>
BD_SISOVE

<<hle>>
..... WvisislizarMapa java

<<fila>

WMapa java

-

GestorObrajava

<<hiles>
GestorPunto.java

<<flg>>

GestorMapajava

T
1
|
'
|
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import java.util. ArrayList;
import java.util.Collection;

import java.util.lterator;

import javax.swing.BorderFactory;
import javax.swing.JOptionPane;
import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.JinternalFrame;

import componeMapa.Lienzo;

import componeMapa.PuntoReferencia;

import javax.swing.JScrollPane;

import modelo.AvanceContrato;
import modelo.MontoEstimado;
import modelo.Contrato;
import modelo.Obra;

import modelo.Punto;

import org.postgresql.geometric.PGpoint;

import principal. SISOVE;
import validaciones.Validar;

import ventanasDialogos.VDInforPuntos;

import controlador.GestorAvanceContrato;
import controlador.GestorMontoEstimado;
import controlador.GestorContrato;
import controlador.GestorObra;

import controlador.GestorObraContrato;
import controlador.GestorPunto;

import controlador.SAVEXxception;

import formatoDatos.Formatos;

import javax.swing.Imagelcon;

/**
* Clase IlUMapa: utilizada para crear objetos de tipo JinternalFrame
* Esta muestra una ventana que es de utilidad a la hora de mostrar

* la imagen de los mapas y los puntos de referencia a las obras.

*

146
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*@author Dima Rodriguez

*

*@version 1.0.0

*

*/

@SuppressWarnings(“serial )

public class IlUMapa extends JInternalFrame {

/**

* Contador que se incrementa cada vez que se abre una ventana
*/

static int CountSubVentAbiertas = 0;

/**

* Constantes Utilizados para mover la localizacion de las ventanas
*/

static final int moverVentX = 30, moverVentY = 30;

/**
* Utilizado para capturar la identificacion del mapa
*/
private String idMapa=null; // @jve:decl-index=0:

/**
* Utilizado para crear el contenedor principal
*/

private JPanel jContentPane = null;

/**
* Utilizado para la creacion de un objeto de tipo lienzo para la ventana
*/

private Lienzo lienzo = null;

/7\—*
* Utilizado principalmente para identificar el tipo de usuario que utiliza el sistema
*/

private lUVentanaPrincipal principal=null;
private JScrollPane spLienzo = null;

private ManejadorUIMapa manejadorUIMapa = null;
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private ArrayList<PuntoReferencia> puntos;
final String ESTADO_1 ="SIN CONTRATO";
final String ESTADO_2 = "SIN AVANCE";

public IUVisualizarMapa mapa=null;

[x*

* Constructor de la clase

* @param principal

* @param mapa

* @param idMapa: utilizada para referenciar a un tipo de mapa

* en especial

*/

public IUMapa(String idMapa,String tituloMapa, lUVentanaPrincipal principal, lUVisualizarMapa mapa) {
this.principal=principal;
this.setldMapa(idMapa);
this.setName(idMapa);
/lcoloca el titulo a la ventana
this.setTitle(tituloMapa);
this.mapa=mapa;
initialize();

/**

* Método que llama al recolector de basura

* cuando se ha dejado de utilizar este objeto

*/
protected void finalize(){

setCountSubVentAbiertas(--CountSubVentAbiertas);
lienzo.setimagenMapa(null);
lienzo = null;

[**

* Realiza la llamada al finalizador del objeto IUMapa
*/
System.gc();

[x*

* Metodo donde se inicializan y se cargan
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* los atributos de la clase

* @return void

*/

private void initialize() {
/lincrementa el contador a medida que se van abriendo
/Isubventanas
setCountSubVentAbiertas(++CountSubVentAbiertas);
/ltamafio inicial de la ventana
this.setSize(387, 249);
/lcrea el objeto arreglo punto
this.setFramelcon(new Imagelcon(getClass().getResource("/iconos/map.png™)));
/larreglo de los puntos a pintar en el mapa
this.puntos = new ArrayList<PuntoReferencia>();
/lcarga los puntos de las obras en el mapa
cargarPuntos(idMapa);
/lagrega el panel principal a al ventana
this.setContentPane(getJContentPane());
/ISelecciona u obtiene si el frame interno puede ser minimizado.
this.setlconifiable(true);
/ISelecciona u obtiene si el frame interno puede ser redimensionado.
this.setResizable(true);
/ISelecciona u obtiene si el usuario puede maximizar el frame interno.
this.setMaximizable(true);
/ISelecciona u obtiene si el usuario puede cerrar el frame interno.
this.setClosable(true);
/Muestra las ventanas en cascada
this.setLocation(getMoverVentX()*getCountSubVentAbiertas(),

getMoverVentY()*getCountSubVentAbiertas());

/[Hace visible la Ventana
this.setVisible(true);

x
* Método que crea el panel principal
*y se agrega a él las barras espaciadoras
*y dentro de éstas el objeto lienzo.
*
* @return javax.swing.JPanel
*/
private JPanel getJContentPane() {
if (jContentPane == null) {
jContentPane = new JPanel();

jContentPane.setLayout(new BorderLayout());
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jContentPane.add(getSpLienzo(), BorderLayout. CENTER);
}

return jContentPane;

/**

* Método que me retorna cuanto se debe mover la
* ventana con respecto a X

* @return moverVentX

*/

public static int getMoverVentX() {

return moverVentX;

/**

* Método que me retorna cuanto se debe mover la
* ventana con respecto a Y

* @return moverVentY

*/

public static int getMoverVentY () {

return moverVentY;

e

* Método para actualizar el atrubuto CountSubVentAbiertas

* con respecto a la cantidad de las ventanas abiertas

* @param countSubVentAbiertas

*/

public static void setCountSubVentAbiertas(int countSubVentAbiertas) {
CountSubVentAbiertas = countSubVentAbiertas;

I
* Método que me retorna el numero de ventanas
* abiertas
* @return
*/
public static int getCountSubVentAbiertas() {

return CountSubVentAbiertas;

[**

* Método para crear un objeto de tipo lienzo

150



151
CAPITULO V: Fase de Construccion

* en donde se mostrara el mapa y los puntos
* de referencia a la obra
*
* @return componentVentMapa.Lienzo
*/
public Lienzo getLienzo() {
if (lienzo == null) {
lienzo = new Lienzo(idMapa);
lienzo.setBorder(BorderFactory.createBevelBorder(0));
lienzo.addMouseL.istener(getManejadorUIMapa());
lienzo.addMouseMotionL istener(getManejadorUlMapa());
}

return lienzo;

x

* Método para inicializar o actualizar la

* identidad de la imagen del mapa

* @param idMapa

*/

public void setldMapa(String idMapa) {
this.idMapa = idMapa;

[

* Retorna la identidad del mapa

* @return

*/

public String getldMapa() {
return idMapa;

[**

* Método utilizado para crear las barras
* desplazadoras para el objeto lienzo

*

* @return javax.swing.JScrollPane

*/

private JScrollPane getSpLienzo() {

if (spLienzo == null) {
spLienzo = new JScrollPane();

spLienzo.setViewportView(getLienzo());
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}

return spLienzo;

Rx
* Método para cargar los puntos guardados en la BD
* @param idmapa

*/

@SuppressWarnings(*unchecked")

public void cargarPuntos(String idmapa) {

GestorPunto gestorPunto = new GestorPunto();
Collection grupoPuntos=null;
Iterator iterar = null;

Punto puntoMapa = null;

try {
IIrecupera la coleccion de puntos para un determinado mapa
grupoPuntos = (Collection) gestorPunto.buscarPorldentidadMapa(idmapa);
} catch (SAVException e) {
e.printStackTrace();
/Ivalida que existan puntos en el mapa
if(grupoPuntos == null){
/Nnicializa el arreglo
this.puntos = new ArrayList<PuntoReferencia>();

/Iva a cargar los puntos en el mapa

Yelse{
this.puntos = new ArrayL ist<PuntoReferencia>();
iterar = grupoPuntos.iterator();

/Irecorre la lista
while(iterar.hasNext()){

puntoMapa = new Punto();
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/[carga el punto de la lista
puntoMapa = (Punto) iterar.next();
/Ipinta el punto

PuntoReferencia punto = new

PuntoReferencia((int)puntoMapa.getPuntoReferencia().x,(int)puntoMapa.getPuntoReferencia().y, puntoMapa.getCodRefObra(),
puntoMapa.getFinalidad());

contrato

/[carga la fibalidad de la obra
punto.setFinalidad(puntoMapa.getFinalidad());
/[carga el tipo de obra
punto.setTipoObra(puntoMapa.getTipoObra());
/ldetermina el tipo de obra para determinar la coloracién

if(punto.getTipoObra().equals("Obra™)){ /NOTA: cambiar el string por un entero para determinar la obra y el

/Ipinta el color del punto dependiendo el estado de la obra
punto.setColorPunto(colorEstadoObra(punto.getCodRefObra()));
Yelse{
/Ipinta el color del punto dependiendo el estado del contarto
punto.setColorPunto(colorEstadoContrato(punto.getCodRefObra()));
}
/lagrega los puntos a la lista
puntos.add(punto);
/lenvia los puntos al lienzo

getLienzo().setPuntos(puntos);

}

/**

* retorna el color dependiendo el estado del contrato

*

* @param codRefObra

*

* @return Color

*/

private Color colorEstadoContrato(String codRefObra) {

String estadoContrato="";

/lobtiene el estado fisico del contrato

estadoContrato = estadoFisicoContrato(codRefObra);
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/Idetermina si no tiene avance

if(estadoContrato == ESTADO_2){
return (new Color(153, 204, 255));

Yelse{

/IEJECUTANDOSE

if(estadoContrato.equals(SISOVE.ESTATUS_FISICO[0])){
return (new Color(255, 255, 102));

/IPARALIZADO

Yelse if(estadoContrato.equals(SISOVE.ESTATUS_FISICO[1])){
return (new Color(255, 51, 0));

/ICULMINADO

Yelse if(estadoContrato.equals(SISOVE.ESTATUS_FISICO[2])){
return (new Color(0, 255, 204));

}

/[color inicial
return (new Color(153, 204, 255));

[**

* Determina el estado fisico del contrato no asociado
* a obra (OBRA)

*

* codigoContrato

*

*

*/

public String estadoFisicoContrato(String codigoContrato){
AvanceContrato avance = new AvanceContrato();
final String ESTADO_1 ="SIN AVANCE";

try {

avance = (AvanceContrato) new GestorAvanceContrato().buscarPorOtro(codigoContrato, 1);
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} catch (SAVException e) {

e.printStackTrace();

if(avance!=null){

return avance.getEdoFisico();

return ESTADO_1;

[**

* retorna el color dependiendo el estado de la obra

*

* codRefObra
*

* Color

*/

private Color colorEstadoObra(String codRefObra) {
String estado = obtenerAvanceObra(codRefObra).getEstadoObra().toString();

String estadoObra = estatusFisicoObra(codRefObra);

//Sin contrato

if(estadoObra == ESTADO_1){

return (new Color(0, 0, 255));

/[Sin avance
if(estadoObra == ESTADO_2){

return (new Color(102, 102, 102));

/lcon avance pero obra no culminada

Yelse if(estado.equals("No™)){
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/IEJECUTANDOSE
if(estadoObra.equals(SISOVE.ESTATUS_FISICOI[0])){
return (new Color(255, 255, 0));

/IPARALIZADO si esta culminado o paralizado
Jelse if(estadoObra.equals(SISOVE.ESTATUS_FISICO[1]) I
estadoObra.equals(SISOVE.ESTATUS_FISICO[2])){

return (new Color(255, 0, 0));

/lobra culminada
Yelse if(estado.equals("Si*)){
return (new Color(0, 255, 0));

/[color inicial
return (new Color(0, 0, 255));

[**

* Determina el estado fisico de la obra.

*

* @param codigoObra

*

* @return

*/

@SuppressWarnings(“'unchecked")

public String estatusFisicoObra(String codigoObra){
GestorObra gestorObra = new GestorObra();
Collection obra = null;
Collection contratoObra = null;

final String ESTADO_1 = "SIN CONTRATO";

final String ESTADO_2 ="SIN AVANCE";

try {
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contratoObra = new GestorObraContrato().buscarPorCodigoObra(codigoObra);
if(contratoObra.size() > 0){
obra = gestorObra.buscarPorCodigoObraEstatusFisico(codigoObra,
SISOVE.ESTATUS_FISICO[0]);

if(obra.size() > 0){

return SISOVE.ESTATUS_FISICO[0];

}
obra = gestorObra.buscarPorCodigoObraEstatusFisico(codigoObra,
SISOVE.ESTATUS_FISICO[1]);
if(obra.size() > 0){
return SISOVE.ESTATUS_FISICO[1];
}
obra = gestorObra.buscarPorCodigoObraEstatusFisico(codigoObra,
SISOVE.ESTATUS_FISICO[2]);
if(obra.size() > 0){
return SISOVE.ESTATUS_FISICO[2];
}

return ESTADO_2;

}
} catch (SAVException e) {

e.printStackTrace();

return ESTADO_1;

[**

* Método que inicializa manejadorUlMapa

* para capturar los eventos de los objetos

*

*/
public ManejadorUlMapa getManejadorUIMapa() {
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if(manejadorUIMapa==null){
manejadorUlMapa= new ManejadorUIMapa(this,principal,puntos,mapa);

}

return manejadorUIMapa;

[x*

* TODO: Clase ManejadorUIMapa

*
* Clase ManejadorUIMapa: Esta clase implementa la interfaz
* ActionListener y MouseMotionListener, la cual, tiene como método a

* actionPerformed, mouseMoved y mouseDragged encargada de escuchar

* los eventos generados por los objetos que originan la accion.

*

*@author Dima Rodriguez

*

*@version 1.0.0
*/

public class ManejadorUIMapa implements MouseL istener, MouseMotionL.istener {
private PuntoReferencia punt[];
private [UMapa uiMmapa = null;
private lUObra obra = null;
private lUContrato contrato = null;

Point puntolnicial = null;

/**

* constructor de la clase

*

* @param mapa

* @param principal

* @param puntos

* @param opcionesMapa

*/

public ManejadorUIMapa(lUMapa mapa,lUVentanaPrincipal principal, ArrayList<PuntoReferencia>
puntos, IUVisualizarMapa opcionesMapa) {
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this.uiMmapa=mapa;

[**

* Metodo que captura el evento cuando se oprime y se suelta

*un boton del raton

*/

public void mouseClicked(MouseEvent eventoRat) {

try {

if (esObra){

do{

String codigo;

/I\Valida que el evento de cliqueo sea para crear una obra
boolean esObra = eventoRat.getClickCount() == 2 &&
(principal.getUsuario().getTipoUsuario().equals(SISOVE.TIPO_USUARIO[1])]|

principal.getUsuario().getTipoUsuario().equals(SISOVE.TIPO_USUARIO[2]))&&
mapa.getOpcionMenu()==SISOVE.CREAR_OBRA;

/IValida que el evento de cliqueo sea para mostrar informacion del punto

boolean esMostrar = eventoRat.getClickCount() == 2 &&
(principal.getUsuario().getTipoUsuario().equals(SISOVE.TIPO_USUARIO[0])||
principal.getUsuario().getTipoUsuario().equals(SISOVE.TIPO_USUARIO[1])||
principal.getUsuario().getTipoUsuario().equals(SISOVE.TIPO_USUARIO[2]))&&
mapa.getOpcionMenu()==SISOVE.VISUALIZAR_MAPA;

/IValida que el evento de cliqueo sea para crear un contrato no asociado a obra
boolean esContrato = eventoRat.getClickCount() == 2 &&
(principal.getUsuario().getTipoUsuario().equals(SISOVE.TIPO_USUARIO[1])||
principal.getUsuario().getTipoUsuario().equals(SISOVE.TIPO_USUARIO[2]))&&
mapa.getOpcionMenu()==SISOVE.CREAR_CONTRATO;

/IDetermina que sea una obra

codigo = (JOptionPane.showlnputDialog(null,"Ingrese el Codigo de la Obra™));
if(codigo == null){
break;

} while (!(new Validar().validarBlanco(codigo)));

//Se crea un objeto punto donde se le envia como parametro la ubicacion y el nombre
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PuntoReferencia punto = new PuntoReferencia((int) eventoRat.getPoint().getX() - 5, (int)
eventoRat.getPoint().getY() - 5, codigo);
/Ise le indica cual va a hacer la identidad del mapa donde se pinta los puntos
punto.setldimagenMapa(idMapa);
/[carga el tipo de obra
punto.setTipoObra("Obra");
/[carga el color
punto.setColorPunto((new Color(0, 0, 255)));
/ldetermina la visibilidad
punto.setVisible(true);
/Ivalida que se haya ingresado el codigo
if(codigo !'= null){
/ICrea un objeto UlObra
crearObra(codigo,punto,getPuntos(),uiMmapa);
/Ipinta los puntos en la imagen del mapa

getLienzo().setPuntos(puntos);

/ldetermina que de van a mostrar la informacion de los puntos
Yelse if(esMostrar){

//determina donde esta ubicado el punto

if(ubicarPunto(eventoRat)!=null){

/Imuestra la informacion del punto

informacionObra(eventoRat);

Yelse{

JOptionPane.showMessageDialog(null, “No hay Obra Asociada a esta Ubicacion™);
}
//determina que sea un contrato
} else if(esContrato){

/Ivalida la entrada del codigo de contrato
do {
codigo = (JOptionPane.showlnputDialog(null,"Ingrese el Caodigo del Contrato™));
if(codigo == null){
break;

} while (!(new Validar().validarBlanco(codigo)));

//Se crea un objeto punto donde se le envia como parametro la ubicacion y el nombre
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PuntoReferencia punto = new PuntoReferencia((int) eventoRat.getPoint().getX() - 5, (int)
eventoRat.getPoint().getY() - 5, codigo);

/Ise le incica cual va a hacer la identidad del mapa donde se pinta los puntos
punto.setldimagenMapa(idMapa);

punto.setTipoObra("Contrato");
punto.setColorPunto((new Color(153, 204, 255)));
punto.setVisible(true);

if(codigo !'= null){
/ICrea un objeto UlObra
crearContrato(codigo,punto,getPuntos(),uiMmapa);
/Ipinta los puntos en le imagen

getLienzo().setPuntos(puntos);

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}

//Utilizado para que no muestre a cada rato el tooltiptest
getLienzo().setTool TipText("");

[**

* Metodo que captura el evento cuando el cursor del raton entra
*en los limitesde un componente
*/

public void mouseEntered(MouseEvent me) {

[**

* Metodo que captura el evento cuando el cursor del raton sale
*en los limitesde un componente
*/

public void mouseExited(MouseEvent me) {
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[**

*Metodo que captura el evento cuando se mantiene presionado el boton
*del raton

*/

public void mousePressed(MouseEvent eventoRat) {

int contador = 0;

/Ivalida que se quiera modificar el punto

if(mapa.getOpcionMenu()==SISOVE.MODIFICAR_PUNTO){

/Irecorre la lista de puntos
for (int i =0; i < puntos.size(); i++){

//determina que el puntero se encuentre sobre el punto
if (puntos.get(i).ecuacionDeCirculo(eventoRat.getPoint())){

/[Captura el punto inicial del punto por si el usuario no desea moverlo

puntolnicial = puntos.get(i).getUbicacionPunto();
/Ipinta el punto

puntos.get(i).pintarPunto(getLienzo().getGraphics(), Color.RED);

getPunt()[contador] = puntos.get(i);

break;
}
}
contador=0;
[Irepintar la imagen y los puntos
getLienzo().repaint();
}
}
/**

*Metodo que captura el evento cuando se suelta el boton del raton
*despues de ser oprimido
*/

public void mouseReleased(MouseEvent eventoRat) {

/Ivalida que se halla movido un punto
if(getPunt()[0]!=null){

getPunt()[0].pintarPunto(getLienzo().getGraphics());
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getLienzo().repaint();

/Ivalida que se quiera modificar el punto

if(mapa.getOpcionMenu()==SISOVE.MODIFICAR_PUNTO){

//Determina que se haya hubicado el punto
if(ubicarPunto(eventoRat)!=null){

/lconfirma que se desea mover el punto

int confirmar = JOptionPane.showConfirmDialog(null, "; Acepta la nueva referencia
del punto?”, “Confirmar", JOptionPane.YES_NO_OPTION);

/Iconfirma el movimiento

if(confirmar == 0){

moverPunto(ubicarPunto(eventoRat),eventoRat);

Yelse{

/IDevuelve el punto a su ubicacion original
if(getPunt()[0]'=null){

getPunt()[0].setUbicacionPunto(puntolnicial);
getPunt()[0].pintarPunto(getLienzo().getGraphics());

}
getLienzo().repaint();
}
/Ino seleciono algn punto
Yelse{
JOptionPane.showMessageDialog(null, “Debe Seleccionar un Punto™);
}

getPunt()[0]=null;
getPunt()[1]=null;

/**

*Metodo que captura el evento cuando el puntero es movido mientras el
*boton del raton esta oprimido
*/

public void mouseDragged(MouseEvent eventoRat) {
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if(getPunt()[0]!=null){

/Irepinta el punto mientra es arastrado

Point ubicacion=new Point(eventoRat.getX()-5,eventoRat.getY()-5);

getPunt()[0].setUbicacionPunto(ubicacion);

getLienzo().repaint();
}

[**

*Metodo que captura el evento cuando el puntero es movido

*/

public void mouseMoved(MouseEvent mm) {

/Ivalida que el cursor se encuentre en el area de la ventana

if(isSelected()){

/lcambia el cursos a uno especial
getLienzo().setCursor(Cursor.getPredefinedCursor(Cursor. HAND_CURSOR));

Yelse{

/lcambia al cursos normal

getLienzo().setCursor(Cursor.getPredefinedCursor(Cursor. DEFAULT_CURSOR));

}

IIrecorre la lista de puntos

for (inti=0; i < puntos.size()&&isSelected(); i++){

/lidentifica el punto en la lista

if (puntos.get(i).ecuacionDeCirculo(mm.getPoint())){

Yelse{

/lcambia el color al estar el puntero encima del punto
puntos.get(i).pintarPunto(getLienzo().getGraphics(), Color.magenta);
/Imuestra su contenido o informacién del punto

getLienzo().setTool TipText(puntos.get(i).getFinalidad());
getLienzo().getTool TipText();

puntos.get(i).pintarPunto(getLienzo().getGraphics());
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/**

*

* @return

*/

public ArrayList<PuntoReferencia> getPuntos() {
return puntos;

[**

*

* @return
*/
public PuntoReferencia[] getPunt() {

if(punt==null){

punt = new PuntoReferencia[2];

punt[0]=null;
punt[1]=null;
}
return punt;
}

public PuntoReferencia ubicarPunto(MouseEvent eventoRat){
for (inti=0; i < puntos.size()&&isSelected(); i++){
if (puntos.get(i).ecuacionDeCirculo(eventoRat.getPoint())){

return puntos.get(i);

}

return null;

[**

* Metodo para mostrar la ventana a la cual se le va
*aingresar todos los datos de la obra.

* @param mapa

* @param codigo: Codigo que tendra la obra

* @param punto: Ubicacion del punto en el mapa
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* agregarPunto:arreglo donde se guardan los puntos

* creados

*

*/

public void crearObra(String codigo, PuntoReferencia punto, ArrayList<PuntoReferencia> agregarPunto,

IUMapa mapa) {

obra= new IUObra(codigo,punto,agregarPunto,mapa,SISOVE.CREAR);
//Se refiere al titulo de la Ventana

obra.setTitle("Agregar Obra");

/[Agregar la nueva ventana hija a la ventana padre

new InterfazVVentanaPadre(principal.getDpVentanaPadre()).agregarAVentanaPadre(obra);

private void crearContrato(String codigo, PuntoReferencia punto, ArrayList<PuntoReferencia>

agregarPunto, I[UMapa mapa) {

contrato = new IUContrato(codigo,punto,agregarPunto,mapa, principal, SISOVE.CREAR);
contrato.setTitle("Agregar Contrato No asociado a Obra");

new InterfazVVentanaPadre(principal.getDpVentanaPadre()).agregarAVentanaPadre(contrato);

/Imetodo utilizado para modificar de ubicacion el punto

public void moverPunto(PuntoReferencia punto, MouseEvent eventoRat){

Punto puntoAux = new Punto();
GestorPunto gestorPunto = new GestorPunto();
try {
/Ise buscan los datos asociados a la obra y el punto
puntoAux=(Punto)gestorPunto.buscarPorClaveprimaria(punto.getCodRefObra());
/Ise insertan los nuevos datos
puntoAux.setUbicacionPunto(new Point((int) eventoRat.getPoint().getX() - 5, (int)
eventoRat.getPoint().getY() - 5));
puntoAux.setPuntoReferencia(new
PGpoint(puntoAux.getUbicacionPunto().x,puntoAux.getUbicacionPunto().y));
/Ise actulizan los datos en la base de datos
gestorPunto.actualizar(punto.getCodRefObra(), puntoAux);
} catch (SAVEXxception ) {

e.printStackTrace();
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private void informacionObra(MouseEvent eventoRat) {

GestorObra gestorObra = new GestorObra();

GestorContrato gestorContrato = new GestorContrato();

Contrato contrato = new Contrato();
Obra obra = new Obra();

@SuppressWarnings(*unused")
Formatos formato = new Formatos();
@SuppressWarnings(*unused")

VDInforPuntos dialogolnforPuntos = null;
String[] otrosDatos = new String[2];

String informacion ="";

try {
obra =

(Obra)gestorObra.buscarPorClaveprimaria(ubicarPunto(eventoRat).getCodRefObra());
contrato = (Contrato)

gestorContrato.buscarPorClaveprimaria(ubicarPunto(eventoRat).getCodRefObra());
} catch (SAVException ) {

e.printStackTrace();

if(obral=null){

informacion = ".-CODIGO: " + obra.getCodigoObra()+

"\n.-DENOMINACION: " + obra.getDenominacionObra()+

"\n.-MONTO TOTAL: " +
formato.formatearMoneda((obra.getMontoTotalObra()))+

"\n.-MONTO EJECUTADO: " + (montoEjecutado(obra.getCodigoObra())) + " " +
obra.getTipoMonedaObra() +

"\n.-(%) EJECUTADO: " + porcentajeAvanceObra(obra.getCodigoObra());

dialogoInforPuntos = new  VDInforPuntos(null, true, SISOVE.OBRA,

informacion,obra.getCodigoObra());
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Yelse if(contrato!=null){

contrato.getTipoMonedaContrato() +

otrosDatos = monto_PorcentajeContrato(contrato.getCodigoContrato());
informacion = ".-CODIGO: " + contrato.getCodigoContrato()+

"\n.-OBJETO: " + contrato.getObjContrato()+

"\n.-Monto Total: " + formato.formatearMoneda((contrato.getMontoContrato()))+
"\n.-MONTO EJECUTADO: "+  otrosDatos[0] + "+

"\n.-(%) EJECUTADO: " + otrosDatos[1];
dialogolnforPuntos = new VDInforPuntos(null, true, SISOVE.CONTRATO,

informacion, contrato.getCodigoContrato());

}

[**

* calcula el monto ejecutado de la obra

* codigoObra

*

*/

@SuppressWarnings(*unchecked")

public String montoEjecutado(String codigoObra){

Formatos formatos = new Formatos();

GestorAvanceContrato gestorAvance = new GestorAvanceContrato();

double subtotal= 0;

ArrayList<AvanceContrato> mtoEjecutado = new ArrayList<AvanceContrato>();

try {

mtoEjecutado = (ArrayList<AvanceContrato>)

gestorAvance.buscarPorcentajeObra(codigoObra);
} catch (SAVException e) {
e.printStackTrace();
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for (Iterator iter = mtoEjecutado.iterator(); iter.hasNext();) {

AvanceContrato avance = (AvanceContrato) iter.next();

subtotal += avance.getMontoEjecutado();

return formatos.formatearMoneda(subtotal);

[**

* Se obtiene los avance para determinar el estado de la obra

* codigoObra

*

* AvanceObra
*/

public MontoEstimado obtenerAvanceObra(String codigoObra){

GestorMontoEstimado gestorMontoEstimado = new GestorMontoEstimado();
MontoEstimado montoEstimado = new MontoEstimado();

String[] key = new String[2];

key[0] = codigoObra;
key[1] = codigoObra;

try {

montoEstimado = (MontoEstimado) gestorMontoEstimado.buscarPorOtro(key, 1);
} catch (SAVEXxception e) {

e.printStackTrace();

return null;

return montoEstimado;

codigoObra

*/
@SuppressWarnings(“'unchecked")
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private String porcentajeAvanceObra(String codigoObra){

ArrayList<AvanceContrato> mtoEjecutado = new ArrayList<AvanceContrato>();
MontoEstimado montoEstimado = new MontoEstimado();

String[] key = new String[2];

double subtotal= 0;

double porcentaje =0;

key[0] = codigoObra;
key[1] = codigoObra;

try {
montoEstimado = (MontoEstimado) new GestorMontoEstimado().buscarPorOtro(key, 1);

mtoEjecutado = (ArrayList<AvanceContrato>) new

GestorAvanceContrato().buscarPorcentajeObra(codigoObra);

[**

} catch (SAVException e) {
e.printStackTrace();

for (Iterator iter = mtoEjecutado.iterator(); iter.hasNext();) {

AvanceContrato avance = (AvanceContrato) iter.next();

subtotal += avance.getMontoEjecutado();

if(montoEstimado.getMonto() > 0){
porcentaje = subtotal/montoEstimado.getMonto();

return new Formatos().formatearPorcentaje(porcentaje);

* calcula el porcentaje y monto del contrato.

*

*

*

codigoContrato

String[]
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*
/
public String[] monto_PorcentajeContrato(String codigoContrato){

GestorAvanceContrato gestorAvance = new GestorAvanceContrato();
AvanceContrato avance = new AvanceContrato();

Formatos formatos = new Formatos();

String[] datos = new String[2];

try {
avance = (AvanceContrato) gestorAvance.buscarPorOtro(codigoContrato, 1);

} catch (SAVException e) {
e.printStackTrace();

if(avance!=null){
datos[0] = formatos.formatearMoneda(avance.getMontoEjecutado());
datos[1] = formatos.formatearPorcentaje(avance.getPorcAvanceFisico());
Yelse{
datos[0] = "0,00";
datos[1] = "0,00%";

return datos;

ImagenMapa.java

import java.awt.Dimension;
import java.awt.Image;

import java.awt.MediaTracker;

import javax.swing.Imagelcon;
import javax.swing.JComponent;

import javax.swing.JOptionPane;

import modelo.Mapa;

import controlador.GestorMapa;
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import controlador.SAVEXxception;

/**

*

* Clase utilizada para cargar la

* imagen del mapa en un objeto tipo
* JComponet, que luego sera cargado
* en una ventana interna.

*

*@author Dima Rodriguez
*

*@version 1.0.0

*/

public class ImagenMapa {

/**
* Imagen del mapa
*/

private Image imagen;

/**
* Tamafio de la imagen del mapa
*/

private Dimension tamano;

e
* Constructor que recibe como parametro idMapa

*y lienzo. Utilizando el primer pardmetro para obtener
* la imagen de la base de datos por medio del

* método recuperarlmagen y es cargado al objeto

* lienzo mediante el objeto rastreo instanciado

* de la clase MediaTracker.

*

* @param idMapa: identidad de la imagen del mapa
* en la base de datos

* @param lienzo: objeto de tipo JComponet donde

* se cargara la imagen

* @exception InterruptedException:

*/

public ImagenMapa(String idMapa,JComponent lienzo) {
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this.imagen = recuperarlmagen(idMapa);

if(this.imagen!=null){
MediaTracker rastreo = new MediaTracker(lienzo);
rastreo.addImage(getimagen(), 0);
try {
rastreo.waitForAll();
} catch (InterruptedException e) {

e.printStackTrace();
}

tamano = new Dimension(getimagen().getWidth(null),getimagen().getHeight(null));

rx
* utilizado para recuperar la imagen de la

* base de datos y transformarla a un tipo de

* imagen utilizable por el programa.

* recibe como parametro idMapa

*

* @param idMapa: identidad de la imagen del mapa
* en la base de datos

* @exception SAVEXxception

* @return Image

*/

private Image recuperarlmagen(String idMapa){
Mapa imagenRecuperada = new Mapa();
try {
imagenRecuperada = (Mapa) new GestorMapa().buscarPorClaveprimaria(idMapa);

} catch (SAVException e) {

e.printStackTrace();
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if(imagenRecuperada!=null){

return new Imagelcon(imagenRecuperada.getRetornolmagenMapa()).getimage();

Yelse{

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Error al cargar la imagen de la Base de Datos",
"Error", JOptionPane.ERROR_MESSAGE);

return null;

[x*

* se hace uso de este para obtener la
* imagen fuera de su d&mbito interno,
* 0 sea pueda ser utilizado en otras
* clases.

*

* @return Image

*/
public Image getimagen() {

return imagen;

/**

*se hace uso de este para obtener
*el tamafo de la imagen fuera de
*su ambito interno, o sea pueda

*ser utilizado en otras clases.

*

* @return Dimension
*/

public Dimension getTamano() {

return tamano;

Lienzo.java

import java.awt.Dimension;
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import java.awt.Graphics;

import java.util. ArrayList;

import javax.swing.JComponent;

/**

* Clase que extiende de JComponent utilizada
* para el manejo de imagenes, en este caso,

* la carga de la imagen de los mapas y los

* puntos que referencia a las obras.

*

*@author Dima Rodriguez

*

*@version 1.0.0
*/
@SuppressWarnings(“'serial")

public class Lienzo extends JComponent {

/**
* Arreglo de puntos ubicados en los mapas
*/

private ArrayList<PuntoReferencia> puntos;

/**
* Imagen del mapa a mostrar
*/

private ImagenMapa imagenMapa;

R
* |dentidad Unica del mapa a mostrar o buscar
*/

private String idMapa;

[x*

* Constructor donde se inicializan

* |os atributos.

*

* @param idMapa: codigo de la imagen.
*/

public Lienzo(String idMapa) {
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this.puntos = new ArrayList<PuntoReferencia>();

this.imagenMapa = null;
this.idMapa = idMapa;

/**

*

* atributo de la clase JComponent que
* recibe como parametro un objeto de
* tipo Graphics, utilizado para cargar
* la imagen de los mapas y los puntos.
*

* @param g: objeto utilizado para para
* cargar la imagen de los mapas y los
* puntos.

*

* @exception OutOfMemoryError

*/

public void paintComponent(Graphics g){

try{

g.drawlmage(getimagenMapa().getimagen(), 0, 0, this);
for(int i =0; i < puntos.size(); i++){

final PuntoReferencia punto = (PuntoReferencia) puntos.get(i);
punto.pintarPunto(g);

}catch(OutOfMemoryError e){
e.printStackTrace();

/**
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*

*por medio de este podemos obtener los

*datos de los puntos que han sido

*guardados en la base de datos.

*

* @param puntos: arreglo de puntos

* obtenidos tanto de la base de datos

* como de la creacion de los mismos.

*/

public void setPuntos(final ArrayList<PuntoReferencia> puntos){
this.puntos = puntos;

[**

*retorna el tamafio de la imagen.

*

* @return Dimension
*/

public Dimension getPreferredSize(){

return getimagenMapa().getTamano();

[**
*

*se inicializa el atributo imagenMapa

*y el método es es utilizado internamente.

*

* @return ImagenMapa
*/

public ImagenMapa getimagenMapa(){
if(imagenMapa==null){
imagenMapa = new ImagenMapa(this.idMapa,this);

}

return imagenMapa;
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public void setimagenMapa(ImagenMapa imagenMapa) {

this.imagenMapa = imagenMapa;

Mapa.java

import java.io.File;

import java.io.FilelnputStream;

[**

* Clase Imagen la cual contiene los atributos
*y los metodos de las imagenes de los mapas

*

*@author Dima Rodriguez

*

*@version 1.0.0
*/

public class Mapa {

/**

* Identificacion unica de la imagen

*/

private String idimagenMapa;

/**

* recuperar informacion de la imagen
*/

private File archivolmagenMapa;

/**

* Entrada en byte del archivo de la imagen
*/

private FilelnputStream imagenMapa;
/**

* retorno de la imagen en bytes

*/

private byte[] retornolmagenMapa;

[**

* constructor por defecto
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*/
public Mapa() {

idlmagenMapa="";
archivolmagenMapa=null;
imagenMapa=null;

retornolmagenMapa=null;

[**

* devolver el archivo imagen mapa

* @return File
*/
public File getArchivolmagenMapa() {

return archivolmagenMapa;

[**

* establecer el atributo archivo

*

* @param archivo
*/
public void setArchivolmagenMapa(File archivo) {

this.archivolmagenMapa = archivo;

[x*

* devolver la identidad de la imagen

*

* @return String
*/
public String getldimagenMapa() {

return idimagenMapa;

/**

* establecer la identidad de la imagen.
*

* @param idimagenMapa

*/
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public void setldimagenMapa(String idimagen) {

this.idimagenMapa = idimagen;

/**

* devolver la imagen

*

* @return FilelnputStream

*/

public FilelnputStream getimagenMapa() {

return imagenMapa;

/**

* establecer la imagen

* @param imagen

*/

public void setimagenMapa(FilelnputStream imagen) {

this.imagenMapa = imagen;

[**

* devolver la imagen en

*un arreglo bytes

* @return byte[]

*/

public byte[] getRetornolmagenMapa() {

return retornolmagenMapa;

/**

* establecer el arreglo de bytes de la imagen

*

* @param retornolmagen

*/

public void setRetornolmagenMapa(byte[] retornolmagen) {

this.retornolmagenMapa = retornolmagen;
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GestorMapa.java

import java.sgl.PreparedStatement;
import java.sgl.ResultSet;
import java.sql.SQLException;

import java.util.Collection;

import modelo.Mapa;

Jx
* Clase que extiende de la clase BaseDatoAbstracto
* donde hereda sus métodos y atributos utilizados
* para la conexion a la base de dato. Aqui tendra
* acceso a la tabla Imagen para insertar, actualizar,
* eliminar o buscar datos.

*

*@author Dima Rodriguez

*
*@version 1.0.0
*/

public class GestorMapa extends BaseDatoAbstracto {

public GestorMapa() {

super();

this.instruccion_insertar ="INSERT INTO mapa (idimagenmapa, imagenmapa) VALUES (?,?)";
this.instruccion_actualizar = "UPDATE mapa SET imagenmapa = ? WHERE idimagenmapa = ?";
this.instruccion_Eliminar = "DELETE FROM mapa WHERE idimagenmapa = ?";

181

this.instruccion_cargar_clave_Prim = "SELECT idimagenmapa, imagenmapa FROM mapa WHERE

idimagenmapa = ?";

[**

* Es heredao de la clase abstracta
*/

protected Object cargar(ResultSet rs) throws SQLException {

Mapa mapa = new Mapa();

if(rs.next()){
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mapa.setRetornolmagenMapa(rs.getBytes("imagenmapa"));

return mapa;

return null;

/**
* Es heredao de la clase abstracta
*/

protected void setPreparedStatementDelete(PreparedStatement stm, Object clave) throws SQLException {

if (!(clave instanceof String)){

return;

stm.setString(1,(String)clave);

[
* Es heredao de la clase abstracta
*/
@SuppressWarnings(*unchecked")
protected void setPreparedStatementFinder(int tipoBuaqueda, PreparedStatement stm, Collection sets) throws
SQLException {

[x*

* Es heredao de la clase abstracta
*/
protected void setPreparedStatementinsert(PreparedStatement stm, Object obj) throws SQLException {
if(!(obj instanceof Mapa)){
return;

Mapa imagen=(Mapa) obj;

stm.setString(1,imagen.getldimagenMapa());
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stm.setBinaryStream(2, imagen.getimagenMapa(), (int)imagen.getArchivolmagenMapa().length());

/**

* Es heredao de la clase abstracta

*/

protected void setPreparedStatementLoadPK (PreparedStatement stm, Object clave) throws SQLException {

if (!(clave instanceof String)){

return;

stm.setString (1, (String) clave);

/**

* Es heredao de la clase abstracta

*/

protected void setPreparedStatementUpdate(PreparedStatement stm, Object clave, Object obhj) throws
SQLException {

if (!(obj instanceof Mapa)){

return;

}

if (!(clave instanceof String)){

return;

Mapa imagen =(Mapa) obj;

stm.setBinaryStream(1, imagen.getimagenMapa(), (int)imagen.getArchivolmagenMapa().length());
stm.setString(2,(String) clave);

PuntoReferencia.java

import java.awt.Color;
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import java.awt.Graphics;

import java.awt.Point;
import modelo.Punto;

import org.postgresql.geometric.PGpoint;

/**

*Clase utilizada para la creacion de los

*puntos que hacen referencia a las obras.

*

*@author Dima Rodriguez

*

*@version 1.0.0
*/

public class PuntoReferencia extends Punto{

/**

* Constante que indica el radio que debe tener el punto
*/

private static final int RADIO = 10;

/**

* Constante que indica el Tamafio del punto
*/

private final int TAMANO = 10;

[**

* constructor utilizado para crear objetos

* de tipo punto sin inicializar los parametros.

*
*/

public PuntoReferencia(){

/**

* utilizado para cargar los puntos con datos de la base de datos

*

* @param Xx: ubicacion en la posicion x

* @param y: ubicacion en la posicion y
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* @param nombre: codigo de referencia

* @param finalidad: finalidad del contrato u Obra
*/

public PuntoReferencia(int x, int y, String nombre, String finalidadObra){

puntoReferencia = new PGpoint (X,y);

ubicacionPunto = new Point((int)puntoReferencia.x,(int)puntoReferencia.y);
codRefObra = nombre;

visible = true;

finalidad = finalidadObra;

[**

* utilizable para crear los puntos

* de las obras o contratos.

*

* @param X: ubicacion en la posicion x
* @param y: ubicacion en la posicion y
* @param nombre: codigo de referencia
*/

public PuntoReferencia(int x, int y, String nombre){

puntoReferencia = new PGpoint (X,y);

ubicacionPunto = new Point((int)puntoReferencia.x,(int)puntoReferencia.y);
codRefObra = nombre;

visible = true;

[**

* método para pintar el punto a la

* imagen del mapa y recibe como para

* metro un objeto Graphics.

*

* @param g: objeto Graphics util a
* la hora de pintar los puntos
*/

public void pintarPunto(Graphics g){
g.setColor(Color.BLACK);

g.drawOval(ubicacionPunto.x, ubicacionPunto.y, TAMANO, TAMANO);
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g.setColor(colorPunto);

g.fillOval(ubicacionPunto.x, ubicacionPunto.y, TAMANO, TAMANO);

[**

* método sobrecargado que se utiliza a la
* hora de interactuar con estos, cambiando
* el color del mismo.
*
* @param g: objeto Graphics util a
* la hora de pintar los puntos
* @param color: color que se le da al punto
*/

public void pintarPunto(Graphics g, Color color){
g.setColor(Color.BLACK);

g.drawOval(ubicacionPunto.x, ubicacionPunto.y, TAMANO, TAMANO);
g.setColor(color);

g.fillOval(ubicacionPunto.x, ubicacionPunto.y, TAMANO, TAMANO);

/**

* ytilizado para determinar la ecuacion

* de la circunferencia con que se dibuja

* el circulo.

*

* @param punto: datos de la coordenada de la
* ubicacion de los puntos

* @return boolean

*/

public boolean ecuacionDeCirculo(Point punto){

return (((punto.x - ubicacionPunto.x) * (punto.x - ubicacionPunto.x) + (punto.y - ubicacionPunto.y) * (punto.y -
ubicacionPunto.y)) <= (RADIO * RADIO));

}

Punto.java

import java.awt.Color;
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import java.awt.Point;

import org.postgresql.geometric.PGpoint;

[**

* Clase utilizada para crear objetos de tipo punto
* contiene informacion del punto que hace referencia

*alaobra.

*

*@author Dima Rodriguez

*

*@version 1.0.0
*/

public class Punto {

/**

* Captura la referencia del punto en la imagen
* pero de tipo Punto para la base de dato Postgres
*/

protected PGpoint puntoReferencia;

/**

* Caodigo de referencia de la obra.
*/

protected String codRefObra;

/**

*Indentificacion de la imagen del mapa
*/

protected String idlmagenMapa;

[x*

* Captura la referencia del punto en la imagen
* para el sistema de tipo point (awt.point)
*/

protected Point ubicacionPunto;

[x*

* Tipo Obra o Contrato No asociado
*/
protected String tipoObra;

/**
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* Visibilidad del punto en el sistema.
*/

protected boolean visible;

/**

* Finalidad de la Obra

*/

protected String finalidad;

/**
* Color del punto dependiendo del estado de la obra.
*/

protected Color colorPunto;

/**

* Constructor por defecto encargado de inicializar el objeto.

*/

public Punto() {

puntoReferencia = null;
codRefObra ="";
idlmagenMapa ="";
ubicacionPunto = null;
tipoObra ="";

visible = true;
finalidad =",

colorPunto = null;

[**

* devolver el codigo de la obra o contrato.

*

* @return codRefObra: cédigo de la obra o contrato.
*/
public String getCodRefObra() {

return codRefObra;

/**

* establecer el cadigo de la obra o contrato.

*
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* @param codigo: codigo de la obra o contrato.

*/

public void setCodRefObra(String codRefObra) {
this.codRefObra = codRefObra;

[**

* devolver el color de los puntos

* en otras clases se utiliza este método.

*

* @return colorPunto: de tipo Color
*/
public Color getColorPunto() {

return colorPunto;

[**

*establecer el color de los puntos

*en otras clases se utiliza este método.

*

* @param colorPunto: color del punto
*/
public void setColorPunto(Color colorPunto) {

this.colorPunto = colorPunto;

/**

* devolver la finalidad u objeto de la obra o contrato.

*

* @return finalidad: String
*/

public String getFinalidad() {

return finalidad;

[**

* establecer la finalidad u objeto de la obra o contrato.

*

* @param finalidad: finalidad u objeto de la obra o contrato.
*/
public void setFinalidad(String finalidad) {

this.finalidad = finalidad,;
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/**

* devolver cédigo de la imagen del mapa.

* @return idlmagenMapa: String
*/
public String getldimagenMapa() {

return idimagenMapa;

[**

* establecer codigo de la imagen del mapa.

* @param idlmagenMapa: codigo de la imagen del mapa

*/

public void setldimagenMapa(String idimagenMapa) {
this.idiImagenMapa = idlmagenMapa;

/**

* devolver posicion x, y, para la base

* de dato postgres.

*

* @return puntoReferencia: de tipo PGpoint
*/

public PGpoint getPuntoReferencia() {

return puntoReferencia;

[**

* establecer posicion x, y.

*

* @param puntoReferencia: posicion X, y de los puntos
*/
public void setPuntoReferencia(PGpoint puntoReferencia) {

this.puntoReferencia = puntoReferencia;

/**

* devolver el tipo de obra que referencia la obra.
*

* @return tipoObra: String

*/
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public String getTipoObra() {

return tipoObra;

[**

* establecer el tipo de obra que referencia la obra.

* @param tipoObra: tipo de obra que referencia la obra.

*/

public void setTipoObra(String tipoObra) {
this.tipoObra = tipoObra;

/**

* devolver la ubicacion de los

* puntos en otras clases se utiliza

* este método.

*

* @return ubicacionPunto: de tipo Point
*/

public Point getUbicacionPunto() {

return ubicacionPunto;

* establecer la ubicacién de los

* puntos en otras clases se utiliza

* este método.

*

* @param ubicacionMapa: posicion X, y

*/

public void setUbicacionPunto(Point ubicacionMapa) {

this.ubicacionPunto = ubicacionMapa;

[**

* devolver el estatus de visibilidad de los puntos

* @return visiblidad: estatus de visibilidad de los puntos
*/
public boolean isVisible() {

return visible;

191



CAPITULO V: Fase de Construccion

[x*

* establecer el estatus de visibilidad de los puntos.
* @param visiblidad: estatus de visibilidad

*/

public void setVisible(boolean visiblidad) {

this.visible = visiblidad;

GestorPunto.java

import java.sgl.PreparedStatement;
import java.sql.ResultSet;

import java.sql.SQLException;
import java.util. ArrayList;

import java.util.Collection;
import modelo.Punto;

import org.postgresql.geometric.PGpoint;

Jx
* Clase que extiende de la clase

* BaseDatoAbstracto donde hereda
* sus métodos Y atributos utilizados
* para la conexién a la base de dato.
* Aqui tendra acceso a la tabla punto
* para insertar, actualizar, eliminar

* 0 buscar datos.

*

*@author Dima Rodriguez

*

*@version 1.0.0
*/

public class GestorPunto extends BaseDatoAbstracto {

private final int BUSCAR_ID_MAPA =1;
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private final String CONSULTA_ID_MAPA = "SELECT idimagenmapa, codrefobra, puntoref, tipoobra, finalidad,
visible FROM punto WHERE idimagenmapa = ? AND visible = true";

public GestorPunto() {
super();

this.instruccion_insertar = "INSERT INTO punto (idimagenmapa, codrefobra, puntoref, tipoobra,
finalidad, visible) VALUES (?,2,2,2,2,7)";

this.instruccion_actualizar = "UPDATE punto SET puntoref = ? , tipoobra =? , finalidad =?, visible =?
WHERE codrefobra = ?";

this.instruccion_Eliminar = "DELETE FROM punto WHERE codrefobra = ?";

this.instruccion_cargar_clave_Prim = "SELECT idimagenmapa, codrefobra, puntoref, tipoobra, finalidad,
visible FROM punto WHERE codrefobra = ? AND visible = true";

/IRecuperar punto no visible

this.instruccion_cargar_clave_secundaria = "SELECT idimagenmapa, codrefobra, puntoref, tipoobra,
finalidad, visible FROM punto WHERE codrefobra = ? AND visible = false";

}

Rx
* recuperar los puntos asociados a una identidad de una imagen de mapa.
*
* @param identMapa
* @return Collection
* @throws SAVEXxception
*/
@SuppressWarnings(*unchecked")
public Collection buscarPorldentidadMapa(String identMapa) throws SAVException{
ArrayList<String> parametrosDeQueryList = new ArrayList<String>();
Collection resultadoBusqueda;
parametrosDeQueryL.ist.add(identMapa);
resultadoBusqueda =
this.getBuscar(BUSCAR_ID_MAPA,CONSULTA_ID_MAPA parametrosDeQueryList);
return resultadoBusqueda;

e
* Es heredao de la clase abstracta

*/

protected Object cargar(ResultSet rs) throws SQLException {

Punto punto = new Punto();
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if(rs.next()){

punto.setCodRefObra(rs.getString("'codrefobra™));
punto.setldimagenMapa(rs.getString(“idimagenmapa));
punto.setPuntoReferencia(((PGpoint) rs.getObject("puntoref™)));
punto.setTipoObra(rs.getString(“tipoobra));
punto.setFinalidad(rs.getString(“finalidad™));

punto.setVisible(rs.getBoolean("visible"));

return punto;

Yelse{

return null;

/**

* Es heredao de la clase abstracta

*/

protected void setPreparedStatementDelete(PreparedStatement stm, Object key) throws SQLException {

if (I(key instanceof String)){

return;

stm.setString(1,(String)key);

e
* Es heredao de la clase abstracta
*/
@SuppressWarnings(*unchecked")
protected void setPreparedStatementFinder(int tipoBusqueda, PreparedStatement stm, Collection sets) throws
SQLException {

switch (tipoBusqueda){

case BUSCAR_ID_MAPA:

stm.setString(1,(String)sets.toArray()[0]);
break;
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/**

* Es heredao de la clase abstracta

*/

protected void setPreparedStatementinsert(PreparedStatement stm, Object obj) throws SQLException {

if(1(obj instanceof Punto)){

return;

Punto punto = (Punto) obj;

stm.setString(1,punto.getldimagenMapa());
stm.setString(2,punto.getCodRefObra());
stm.setObject(3,punto.getPuntoReferencia());
stm.setString(4,punto.getTipoObra());
stm.setString(5,punto.getFinalidad());

stm.setBoolean(6, punto.isVisible());

/**

* Es heredao de la clase abstracta

*/

protected void setPreparedStatementLoadPK (PreparedStatement stm, Object key) throws SQLException {

if (!(key instanceof String)){

return;

stm.setString (1, (String) key);

/**

* Es heredao de la clase abstracta

*/

protected void setPreparedStatementUpdate(PreparedStatement stm, Object key, Object obj) throws SQLEXxception

if (!(key instanceof String)){
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return;

if(!(obj instanceof Punto)){

return;

Punto punto = (Punto) obj;

/*Se crea un objeto de tipo punto pero de postgres, utilizamos

los puntos de la clase Punto*/

stm.setObject(1,punto.getPuntoReferencia());
stm.setString(2,punto.getTipoObra());
stm.setString(3,punto.getFinalidad());
stm.setBoolean(4, punto.isVisible());

stm.setString(5,(String) key);

5.4. PRUEBAS

El flujo de trabajo de pruebas, constituye la seccion final de esta fase. En ésta se pone
a prueba todo el sistema, con el objetivo de depurar la implementacién de los casos

de uso a través de la utilizacion de la pruebas por unidad y pruebas de integracion.

Las pruebas son una actividad fundamental de esta fase, debido a que prepara
casos y procedimientos de pruebas que permiten comprobar la sucesiva integracion
de subsistemas hasta acabar con la linea base completa. Es decir, se implementan los
casos de uso como componentes y se comprueba tanto de forma individual como en
construcciones. Si una prueba no alcanza sus objetivos, los casos y procedimientos de

prueba deberan ser modificados para lograrlos.
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5.4.1. Pruebas por Unidad

Las pruebas por unidad evallGan los componentes establecidos como unidades
individuales, verificado la interaccién interna entre los ellos. Estas pruebas se
aplicaran a través de las pruebas de “caja negra”, a los componentes que integran el

subsistema.

Para ello se identifican un conjunto de valores que pueden introducirse por un
actor y se expresaron como clases para poder abarcar la totalidad de las ocurrencias

de un evento de insercion de datos.

El caso de uso Administrar Obra proporciona entradas que deben ser
ingresadas por el usuario a las cuales se les aplicaran las pruebas de “caja negra”,

para el cual se han identificado las clases de equivalencia que muestra la tabla 5.1

Tabla 5.1. Clases de equivalencia para las pruebas de caja negra de “Administrar obra”. (1/2)

1 Cddigo Obra no es Alfanumérico X
o Alfanumérico y el caracteres *
2 Cddigo Obra o X
- 7 menos al inicio
3 Cddigo Obra | es Alfanumérico X
4 Caodigo Obra 0 >Longitud de caracteres< 30 X
5 Caodigo Obra Longitud de caracteres> 30 X
6 Cddigo Obra O<Longitud de caracteres X
7 Caodigo Obra En blanco X
o Alfanumérico con caracteres
8 Denominacion _ X
especiales
9 Denominacion | En blanco X

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla 5.2. Clases de equivalencia para las pruebas de caja negra de “Administrar obra”. (2/2)

10 Monto Inicial Es numérico X
11 Monto Inicial es Alfanumérico X
12 Monto Inicial es decimal X
13 Monto Inicial En blanco X
o Alfanumérico con caracteres
14 Ubicacion ) X
especiales
15 Ubicacion En blanco X
) Alfanumérico con caracteres
16 Referencia ) X
especiales
17 Referencia En blanco X
) Alfanumérico con caracteres
18 Observaciones _ X
especiales
19 Observaciones | En blanco X
) Alfanumérico con caracteres
20 Impacto Social _ X
especiales
21 Impacto Social | En blanco X

casos de prueba que se presentan en la tabla 5.2.

Tabla 5.3. Caso de prueba de caja negra de “Incluir obra” (1/2)

(Fuente: Dima Rodriguez)

A partir de las clases de equivalencia expuestas anteriormente, se elaboran los

Caodigo Obra

‘01_DET*15465’

Invalida

1

Cddigo Obra

*12345689DEU111111111112222156634’

Invalida

5

(Fuente: Dima Rodriguez)
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Tabla 5.4. Caso de prueba de caja negra de “Incluir obra” (2/2)

199

3 Caodigo Obra ‘01-DEU-11111° Valida 2,4

4 Cddigo Obra ‘01DET15465’ Vaélida 3,4

5 Caodigo Obra Invalida 6,7
‘Reparacion de la via

6 Denominacion | pariaguan — el pao. Prog.| Valida 8
3+500 a 13+000.’

7 Denominacion | *’ Valida 9

8 Monto Inicial | *112144° Valida 10

9 Monto Inicial | ‘trescientos 300 Invalida 11

10 Monto Inicial | 155645,78 Valida 12

11 Monto Inicial | Invalida 13
‘El rincon - la toma,

12 Ubicacion municipio  Bolivar, Edo. | Valida 14
Anzoategui ’

13 Ubicacion ° Invalida 15

1 Referencia ‘Obra cercana a la catedral de vilida 16
Barcelona.’

15 Referencia © Invalida 17

16 Observaciones ‘Obra a realizar con caracter valida 18
de urgencia.’

17 Observaciones | “’ Invalida 19

18 Impacto Social ‘Obra que beneficiara 500 Vélida 20
familias.’

Impacto Social | “’ Vélida 21

(Fuente

: Dima Rodriguez)
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5.4.2. Pruebas de Integracion

Las pruebas de integracion se utilizan para verificar que los componentes
interaccionan entre si de la forma apropiada después de haber sido integrados. Para la
ejecucion de estas pruebas se delimitara nuestra area de estudio a la interaccion entre
dos modulos de vital importancia como lo son “Crear Punto de referencia a obra” y

“Gestionar Obra”.

La secuencia de acciones realizadas durante las pruebas de integracion
consistieron en incluir una Obra al sistema con sus respectivas caracteristicas,
posteriormente se agregara un contrato relacionado a esta obra, de esta manera se
buscara demostrar la completa integracion entre los dos mddulos en estudio. A

continuacion procederemos a mostrar las acciones a realizar durante las pruebas.

El sistema SISOVE mediante su ventana interna “Consultar Obra” (ver Figura
5.2) muestra que no se a ingresado al sistema ni una obra luego de realizar una

busqueda presionando el boton ubicado en la parte inferior izquierda.

Posteriormente se inicia el proceso de agregar una nueva obra, para ello se
inicia el proceso de “crear Punto de referencia a obra” y “Gestionar Obra”,
especificamente el modulo de agregar una Obra y agregar Contrato con todas sus

correspondientes caracteristicas.

Como veremos Inicialmente se crea el punto de referencia a obra (ver Figura
5.3) colocando un cédigo de obra valido. Una vez ingresado este se pinta el punto en

el mapa.
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Archivo Anexos Mapa Obra Contrato Awvance Consulta Usuaric Ayuda

& H 00 B8 §9 AnEsd ©

rBusqueda de Obras
(® Todas las obras

CODIGO DEMOMINACION  UNIDAD EJECUTORA|  ESTATUS FigIco EJECUCION (%)

() Cadigo de Obra

(CJUnidad Ejecutora

“Informiacion

Bisqueda Avanzada

.
5) Mo se aCargado Ninguna Chra

Figura 5.2 Ventana Interna “Consultar Obra”. (Fuente: Dima Rodriguez)

Archive Anexos Mapa Obra Contrato Awvance Consulta Usuario Ayuda
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|
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Figura 5.3 Crear Punto de Referencia a Obra. (Fuente: Dima Rodriguez)
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A la vez que se crea el punto, también se crea la ventana interna “Agregar

Obra” (ver Figura 5.4) la cual sera cargada con los datos necesarios para su ingreso al

sistema.

& EH B0 B8 9 mEd @

l\,..- dificacio

| Datos Generales | Datos Uhicacidn Fisica de |3 obra | Datos Yarios |

Datos Generales de la Obra

Codigo |AN-0040
Unidada Ejecutora EQUIPAMIENTO v

Denominacién de la Obra

“DRE QUINTO, PUERTO LA CRUZ, ASOCIACION DE DAMAS SAALECIANAS

< >
Monto de Inversién de la Obra
Monto Inicial Obra 45.000.000,00) [Bs. v

I

v

>

Figura 5.4 Ventana interna ““Agregar Obra”. (Fuente: Dima Rodriguez)

Una vez cargado los datos de la obra se acepta ingresar los datos mostrando

un mensaje de carga exitosa (ver Figura 5.5).

Luego de haber concluido exitosamente el proceso de agregar Obra, podemos

apreciar que el mismo se incorpora al sistema por medio de la ventana interna Buscar

Obra (ver Figura 5.6), con esto se logra alcanzar el objetivo deseado al agregar los

datos de una obra.

Usando el manejador de PgAdmin3 se puede verificar la insercion correcta de

la informacion en la base de datos “BDSISOVE”, especificamente en la tabla

“Punto” (ver Figura 5.7) y “Obra” (ver Figura 5.8).
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Figura 5.6 Ventana Interna “Consultar Obra”. (Fuente: Dima Rodriguez)
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E Edit Data - UDD {localhost:5432) - BDMOPYIANZ - punto H=] E1
File Edit Wiew Help
@ |2 (@ W TP Froime -]
idimagenmap codrefobra puntoref tipoobra finalidad visible
character var [PK] characke| point character var character var boolean
1 03 | ard-0040 (423, 98) Obra MEDULG MULTI| TRUE
1 rows, i

Figura 5.7 Tabla Punto (Fuente: Dima Rodriguez)

! Edit Data - UDD (localhost:5432) - BDMOPYIANZ - obra
File Edit ‘iew Help

LRI R AR s

codigoobra inacior undejecutora montototalot| tipomonedao impactosocia) -~ C - * visible
[PK] characte character var character var double precis character var ) )  boolean
1 M-0040 |MADULD MULTI EQUIFAMIENTO 45000000 Bs. L& OBRA BEMEF CERCA DEL TER " CALLE DON BOS TRUE
L
1 rowms, 4

Figura 5.8 Tabla Obra (Fuente: Dima Rodriguez)

Antes de agregar el contrato asociado a la obra ingresada anteriormente
realizamos la busqueda de los contratos asociados a la obra primeramente ingresada

por medio de la ventana interna Consultar Contrato (ver Figura 5.9).
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O Todo los Contratos

O Contratos No Asoc.
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() Unidad Ejecutora

y Mo Existen Contratog Asoriados a la Obra con Codigo: AN-0040

Figura 5.9 Ventana interna “Consultar Contrato” (Fuente: Dima Rodriguez)

Una vez ingresada la obra se procedera a agregar un contrato asociado a esta
obra, se hace por medio de la ventana interna “Agregar Contrato” (ver Figura 5.10) y

que permite comprobar la integracion entre los mddulos en estudio.

Como se podra verificar en la siguiente imagen (ver Figura 5.11) que la
informacidn del contrato ingresado ha sido registrado en el sistema, con esto se logra
comprobar que la informacién del contrato se ha asociado correctamente a la obra

ingresada por el Administrador o Super Usuario.

Obtenidos los resultados deseados se puede concluir que se ha alcanzado una
correcta integracion entre los moédulos de “crear Punto de referencia a obra” y
“Gestionar Obra”, estos resultados pueden ser comprobados directamente en la base
de datos “BDSISOVE?”, especificamente en la tabla “Contrato” (ver Figura 5.12).
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. Edit Data - UDOD {localhost:5432) - BDMOPYIANZ - contrato

File Edit Yiew Help
A T 7| olmt M

codigocontral undejeccontr objcontrato | fechainiciocoi fechaculmina montocontral tipomonedac| ubicacionconl referenciacor tipobeneficial observacionc| cantbeneficia) |

[PK] characte character var character var date date double precis| character var| character var character var character var character var integer
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*
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1 rows,

Figura 5.12 Tabla Contrato (Fuente: Dima Rodriguez)

9.5. RESUMEN DE LA FASE DE CONSTRUCCION

Después de haber realizado las pruebas, tanto de unidad como de integracion, y
evaluando los resultados obtenidos en las mismas se determind que el software a
superado las pruebas del sistema y que ha alcanzado una capacidad operativa inicial,
optima para su inclusion en las diversas pruebas que seran realizadas por los usuarios
finales del sistema SISOVE.
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CONCLUSIONES

v" El empleo del Proceso Unificado de Desarrollo de Software conjuntamente con
UML representa una herramienta muy eficaz en la construccion de un software, en
virtud de que, el primero garantiza la obtencion de un software de calidad y el

segundo plantea los modelos que dan representacion abstracta al sistema.

v Gracias a la clara informaciéon proporcionada por los usuarios y la
documentacion suministrada, se obtuvo un buen anélisis del dominio del sistema en
la elaboracion de este proyecto, esto permitié una mayor fluidez en las etapas

posteriores del desarrollo del software.

v' El disefio previo de la arquitectura del sistema facilitd la visualizacion del
ambiente con el cual se relaciona el sistema, proporcionando asi una herramienta
con la cual se lograba apreciar los errores o inconvenientes a solucionar,

obteniendo una etapa de construccion més limpia y réapida.

v’ Se selecciond el sistema manejador de Bases de datos PostgreSQL, por las
distintas caracteristicas que este posee, una de la principal es que es licenciado bajo
la GPL de GNU, cumpliendo uno de los principales requisitos del sistema, también
es comparable con un sistema comercial por sus multiples atributos, a demas

proporciona conectores para trabajar con el java

v' El adecuado disefio del modelo de la base de datos resulta fundamental en todo
desarrollo de software, ya que éste permite una adecuada esquematizacion del

conocimiento empleado en el sistema.

v' La correcta codificacion de un sistema dependera en gran parte de un correcto

disefio de su arquitectura

v’ La integracion de cada uno de los médulos programados mediante el lenguaje
Java se realiz sin ningln inconveniente lo que permitié obtener una aplicacion

robusta, confiable y segura.
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CONCLUCIONES

v' La realizacion de las pruebas fue de mucha importancia, ya que permitio la
comprobacion del codigo y el correcto funcionamiento, evaluando asi la calidad del

software y garantizando su eficiencia

v" La elaboracion del manual de usuario permitié una rapida familiarizacion del

usuario con el sistema.
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RECOMENDACIONES

v Mantener suficiente espacio en disco duro, dado el posible incremento de la

base de datos.

v" Consultar el manual de usuario al momento de surgir alguna duda con respecto

al manejo del sistema.

v No utilizar imagenes de mapas de grandes dimensiones, ya que, este consume

mucho recurso y acarrearia problemas al sistema.

v' Se recomienda realizar un mddulo para que el sistema pueda realizar
alejamiento y acercamiento (zoom) en las iméagenes de los mapas y puntos, y asi
aprovechar aun mas el espacio de la imagen y ser mas especifico en la ubicacion de

la obra con respecto a los puntos.

v" Se sugiere realizar un modulo para que el sistema pueda refrescar (repintar) los
puntos ubicados el los mapas mientras, la ventana del mapa este abierta. Para saber

en tiempo real el estado actual de una obra.

v" Se puede crear un mddulo para llevar el seguimiento de los proyectos en estado

de aprobacion.

v" Si es necesario que la aplicacion utilice imagenes de grandes dimensiones, es
preciso crear un archivo especial, que contendrd informacion necesaria para
aumentar la memoria de la maquina virtual java. Pero esto implica que el programa

deja de ser portable.

v' Actualizar el sistema para que éste siempre esté acorde con las necesidades de

los usuario
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ANEXO A

Decreto N° 3390
HUGO CHAVEZ FRIAS
PRESIDENTE DE LA REPUBLICA
23 de Diciembre de 2004

De conformidad con lo dispuesto en los articulos 110 y 226 de la Constitucion
de la Republica Bolivariana de Venezuela, 12 y 47 de la Ley Organica de la
Administracion Publica y, 2°, 19 y 22 del Decreto con Rango y Fuerza de Ley

Organica de Ciencia, Tecnologia e Innovacion, en Consejo de Ministros,

CONSIDERANDO

Que es prioridad del Estado incentivar y fomentar la produccién de bienes y

servicios para satisfacer las necesidades de la poblacion,

CONSIDERANDO

Que el uso del Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos fortalecera

la industria del software nacional, aumentando y fortaleciendo sus capacidades,
CONSIDERANDO
Que la reduccién de la brecha social y tecnoldgica en el menor tiempo y costo

posibles, con calidad de servicio, se facilita con el uso de Software Libre

desarrollado con Estandares Abiertos,
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CONSIDERANDO

Que la adopcidn del Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos en la
Administracion Publica y en los servicios publicos facilitara la interoperabilidad de
los sistemas de informacion del Estado, contribuyendo a dar respuestas rapidas y

oportunas a los ciudadanos, mejorando la gobernabilidad,

CONSIDERANDO

Que el Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos, permite mayor
participacion de los usuarios en el mantenimiento de los niveles de seguridad e

interoperatividad,

DECRETA

Articulo 1. La Administracion Publica Nacional empleara prioritariamente
Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos, en sus sistemas, proyectos y
servicios informaticos. A tales fines, todos los 6rganos y entes de la Administracion
Publica Nacional iniciaran los procesos de migracion gradual y progresiva de éstos

hacia el Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos.

Articulo 2. A los efectos del presente Decreto se entendera por:

Software Libre: Programa de computacion cuya licencia garantiza al usuario
acceso al codigo fuente del programa y lo autoriza a ejecutarlo con cualquier
propoésito, modificarlo y redistribuir tanto el programa original como sus
modificaciones en las mismas condiciones de licenciamiento acordadas al programa

original, sin tener que pagar regalias a los desarrolladores previos.
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Estandares Abiertos: Especificaciones técnicas, publicadas y controladas por
alguna organizacion que se encarga de su desarrollo, las cuales han sido aceptadas
por la industria, estando a disposicion de cualquier usuario para ser implementadas en
un software libre u otro, promoviendo la competitividad, interoperatividad o
flexibilidad.

Software Propietario: Programa de computacion cuya licencia establece
restricciones de uso, redistribucién o modificacion por parte de los usuarios, o

requiere de autorizacion expresa del Licenciador.

Distribucion Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos para el
Estado Venezolano: Un paquete de programas y aplicaciones de Informatica
elaborado utilizando Software Libre con Estandares Abiertos para ser utilizados y

distribuidos entre distintos usuarios.

Articulo 3. En los casos que no se puedan desarrollar o adquirir aplicaciones en
Software Libre bajo Estandares Abiertos, los érganos y entes de la Administracion
Publica Nacional deberan solicitar ante el Ministerio de Ciencia y Tecnologia
autorizacion para adoptar otro tipo de soluciones bajo las normas y criterios

establecidos por ese Ministerio.

Articulo 4. El Ministerio de Ciencia y Tecnologia, adelantara los programas de
capacitacion de los funcionarios publicos, en el uso del Software Libre desarrollado
con Estandares Abiertos, haciendo especial énfasis en los responsables de las areas de
tecnologias de informacién y comunicacién, para lo cual establecerd con los demas
organos y entes de la Administracion Publica Nacional los mecanismos que se

requieran.
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Articulo 5. El Ejecutivo Nacional fomentara la investigacion y desarrollo de
software bajo modelo Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos,

procurando incentivos especiales para desarrolladores.

Articulo 6. El Ejecutivo Nacional fortalecerd el desarrollo de la industria
nacional del software, mediante el establecimiento de una red de formacion, de
servicios especializados en Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos y
desarrolladores.

Articulo 7. El Ministerio de Ciencia y Tecnologia sera responsable de proveer
la Distribucion Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos para el Estado

Venezolano, para lo cual implementara los mecanismos que se requieran.

Articulo 8. El Ejecutivo Nacional promovera el uso generalizado del Software
Libre desarrollado con Estandares Abiertos en la sociedad, para lo cual desarrollara
mecanismos orientados a capacitar e instruir a los usuarios en la utilizacion del

Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos.

Articulo 9. El Ejecutivo Nacional promovera la cooperacion internacional en
materia de Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos, con especial énfasis
en la cooperacion regional a través del MERCOSUR, CAN, CARICOM vy la
cooperacion SUR-SUR.

Articulo 10. El Ministerio de Educacion y Deportes, en coordinacion con el
Ministerio de Ciencia y Tecnologia, establecera las politicas para incluir el Software
Libre desarrollado con Estandares Abiertos, en los programas de educacion basica y

diversificada.
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Articulo 11. En un plazo no mayor de noventa (90) dias continuos, contados a
partir de la publicacion del presente Decreto en la Gaceta Oficial de la Republica
Bolivariana de Venezuela, el Ministerio de Ciencia y Tecnologia debera presentar
ante la Presidencia de la Republica, los planes y programas que servirdn de

plataforma para la ejecucion progresiva del presente Decreto.

Articulo 12. Cada Ministro en coordinacién con la Ministra de Ciencia y
Tecnologia, en un plazo no mayor de noventa (90) dias continuos, contados a partir
de la aprobacion por parte de la Presidencia de la Republica de los planes y
programas referidos en el articulo anterior, publicara en la Gaceta Oficial de la
Republica Bolivariana de Venezuela su respectivo plan de implantacion progresiva
del Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos, acogiéndose a los
lineamientos contenidos en aquellos, incluyendo estudios de financiamiento e
incentivos fiscales a quienes desarrollen Software Libre con Estandares Abiertos
destinados a la aplicacion de los objetivos previstos en el presente Decreto.
Igualmente, las méaximas autoridades de sus entes adscritos publicaran a través del

Ministerio de adscripcion sus respectivos planes.

Los planes de implantacion progresiva del Software Libre desarrollado con
Estandares Abiertos de los distintos 6rganos y entes de la Administracion Pablica
Nacional, deberdn ejecutarse en un plazo no mayor de veinticuatro (24) meses,
dependiendo de las caracteristicas propias de sus sistemas de informacion. Los
Ministros mediante Resolucion y las maximas autoridades de los entes que le estén
adscritos a través de sus respectivos actos, determinaran las fases de ejecucion del
referido Plan, asi como las razones de indole técnico que imposibiliten la
implantacion progresiva del Software Libre en los casos excepcionales, de acuerdo a

lo establecido en el articulo 3 del presente Decreto.
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Articulo 13. El Ministerio de Ciencia y Tecnologia establecera dentro de los
planes y programas contemplados en el presente Decreto, mecanismos que preserven
la identidad y necesidades culturales del pais, incluyendo a sus grupos indigenas, para
lo cual procurard que los sistemas operativos y aplicaciones que se desarrollen se

adecuen a su cultura.

Articulo 14. Todos los Ministros quedan encargados de la ejecucion del
presente Decreto, bajo la coordinacion de la Ministra de Ciencia y Tecnologia.

Dado en Caracas, a los 23 dias del mes de Diciembre de dos mil cuatro. Afio

194° de la Independencia y 145° de la Federacion.

(L.S)
HUGO CHAVEZ FRIAS

Refrendado:

El Vicepresidente de la Republica
(L.S)

JOSE VICENTE RANGEL

Todos los Ministros
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INTRODUCCION

El objetivo principal de la aplicacion SISOVE (Sistema para el Seguimiento de
Obras Viales y de Edificaciones), es permitir tanto a la Direccion regional MOPVI-
Anzoategui, como a otras oficinas de esta entidad, llevara de manera rapida y sencilla
el seguimiento de las obras, ya que, podran localizar las mismas dependiendo de su
ubicacién en el mapa, e indicando su estatus dependiendo su color. De esta forma se
podran atender las obras con mayor prioridad y tener conocimiento general del

estado de todas las obras.
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Requisitos del sistema.

e Sistema Operativo: Windows, Linux, Mac.
e Procesador: minimo procesador Pentium Il en adelante.
e Memoria: 512 en adelante

e Java: JRE 6 en adelante.
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ACCESO AL SISTEMA

Al iniciar el sistema se muestra primero una ventana con el logo del sistema (Fig. 1),
luego se abrird una ventana de validacion de usuario (Fig. 2) con la cual se permite
ingresar el correspondiente nombre de usuario y la contrasefia, si estos datos
corresponden a un usuario existente en el sistema se permite su acceso con las
restricciones definidas para el mismo.

Mz NVI

Ministerio del Poder Popular para las Obras Pablicas y Vivienda

Figura 1Logo del sistema.

= Acceso d SISOVE

E3

Nombre de Usuario y Clave

Usuario |

Clave |

Figura 2Ingreso del nombre de usuario y la contrasefia.

Si la validacion del nombre del usuario y contrasefia es correcta se permite el

acceso al sistema, en caso contrario se muestra el siguiente mensaje de error (Fig. 3).
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Q Mombre de Usuario o Clave Incorrecta

(JAcepntar EICancelar

Figura 3Mensaje de error.

Existe otro tipo de acceso, este es exclusivo para el stper usuario. Y para
acceder al sistema éste necesita una clave extra para el ingreso. En la siguiente

imagen se mostrara la ventana extra (fig. 4)

Par favar, introduzea la contrasefa;

o/ |

[ Aceptar J [Cancelarl

)Aceptar EACancelar

Figura 4Segunda Clave para Super Usuario.

TIPOS DE USUARIQOS

Actualmente existen tres (3) tipo de usuarios que tendran acceso al sistema, y que

poseeran distintos privilegios.

v’ Slper Usuario: este tendra el acceso completo al sistema, teniendo como tarea
principal configurar la aplicacion para que se conecte con el servidor, también puede
restaurar obras eliminadas del sistema, mas no de la Base de dato, entre otras

funciones.
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v Administrador: no tiene tantos privilegios como el sUper usuario, pero si los
suficientes para administrar el sistema. Teniendo como tarea principal cargar los datos
al sistema, asi como, crear los usuario que van acceder al mismo.

v’ Usuario: es aquel que solo le interesa la informacién que se ha cargado al sistema.

VENTANAS PRINCIPALES

Existen tres tipos de ventanas (fig. 5) dependiendo del tipo de usuario que lo va a
utilizar. Pero para explicar las funciones de las mismas vamos a utilizar la ventana

principal del super usuario (fig. 6).

Archivo Anexos Mapa Obra Contrato Ayance Consulta Usuario Basede Dalo  Ayuda 1

O BF @0 O &4 ©
G o e e e e s g BER
Archive  Anexos Mapa Obra Contrato Avance Consulta  Usuario Ayuda 2

A B QD B8 B0 @& ©

0, Sistema para el Seguimiento de Obras Viales y de Edificaciones. - Usuario: Maria Tover - =]
Archiva Mapa Consulta  Ayuda 3
alF ® @ ©

Figura 5Ventanas principales para Super Usuario (1), Administrador (2) y Usuario (3).
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Archivo  Anexos Mapa Obra Contrato Avance Consulta Usuario Base de Dato  Ayuda

2k E 0P 22 @9 anas b o

Barra de Titulo

Barra de Menu

Barra de Herramientas

Figura 6Ventana Principal del stper usuario.

e Barra de titulo: muestra tanto el nombre del sistema como el del usuario que
accede al mismo.

e Barra de menu: contiene los menus que se pueden utilizar para realizar acciones
en el sistema.

e Barra de herramienta: proporciona las acciones principales y mas comunes a
efectuar con el sistema.
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BARRAS DE HERRAMIENTAS

Las barras de herramientas SISOVE (Fig. 7, 8 y 9) proporciona las siguientes

acciones segun el tipo de usuario:

& [LE EE a2 mlm e & s 2

Figura 7Barra de Herramienta Stper Usuario.

S B 00 B @9 AR agsd @

Figura 8Barra de Herramienta Administrador.

B Bl O (?)

Figura 9Barra de Herramienta Usuario.

£ Cambiar de Usuario: permite al usuario cambiar de ambiente.

[ Visualizar Mapas: muestra una ventana para seleccionar el o los mapas a mostrar.
Lo Agregar Obra: utilizado para crear una obra nueva.

L.~ Modificar Obra: dtil a la hora de modificar los datos de una obra.

Eo Agregar Contrato (asociado 0 no asociado a una obra): Creacién de contratos

nuevos asociados obra ™ o no asociado a una obra ©?

! Una vez ingresada la obra en el sistema, esta opcion permite ingresar un contrato y asignarlo a la obra creada.



228
Anexo B: Manual de Usuario

.2 Modificar Contrato: A la hora de modificar un contrato tenemos este enlace.

o Agregar Avance: indica que por medio de este enlace se puede agregar un avance
del contrato.

- Modificar Avance: acceso directo a modificar un avance de un contrato.

# Consultar Obras: enlace directo para la consulta de las obras.

# Consultar Contrato: enlace directo para la consulta de los contratos

# Consultar Avances: enlace directo para la consulta de los avances

- - - - -
& Crear Usuario: atajo para la creacion de un nuevo usuario.

s Configurar Conexidn: va a la configuracion de la conexion a la base de dato.

“ Ayuda: Muestra la ayuda del sistema.

BARRA DE MENU

Las barras de menu SISOVE (Fig. 10, 11 y 12) proporciona las siguientes acciones

segun el tipo de usuario:

2 permite ingresar al sistema un contrato el cual por su tamafio, relevancia o naturaleza no forma parte de una gran
obra. A nivel interno del sistema, una vez que se ingresa un contrato “sin obra asociada”, este contrato pasaré a ser
una Obra como tal.
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|&r[:him Anexos Mapa Obra Contrato Awvance Consulta Usuario Base de Dato Ayuda

Figura 10 Barra de menu para el Stper Usuario.

|&r-::hivn Anexos Mapa Obra Contrato Avance Consulta Usuarioc Ayuda

Figura 11 Barra de menU para el administrador.

Archivo Mapa Consulta Ayuda

Figura 12 Barra de menu para el usuario.

ARCHIVO

Utilizado para la realizacion de tareas de cambio de usuario, cambio de tema, asi

como, la salida del sistema.

Si se selecciona el menu “Archivo” se despliegan tres operaciones posibles (fig.

13)

E CambiarTema  ctl-T
E 8| salir Ctil-5
Figura 13 Mend ““Archivo™.

Cambiar usuario

Como ya se sabe el sistema cuenta con tres (3) tipos de usuario, y por ende, el

sistema cuenta con una opcion de cambiar de usuario.

Si el usuario selecciona el submend “Cambiar Usuario” se mostrara una

ventana de dialogo (fig. 14) que validara si de verdad desea cambiar de usuario.
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Archivo Anexos Ma;)a Obra Contrate Avance Consulta Usuaric Base de Dato Ayuda
5 E OO0 2P I IR ELaE @
‘b &Desea cambiar de Usuario?
< >
Figura 14 Ventana de dialogo confirmacion.

Cambiar tema

Para personalizar la interfaz del sistema el usuario podra cambiar el aspecto del
sistema, esto lo puede hacer si se elige el submenud “Cambiar Tema” se mostrara un

ventana de dialogo (fig. 15) indicandole una lista de temas a escoger.

Archivo Anexos Mapa Obra Contrato Avance Consulta Usuario Base de Dato Ayuda

& 00 B8 @9 iR @&sE ©

Selecione el Tema a Cargar LunalookAndFeel X

BernsteinLookAndF eel -~
FasiLookAndFeel
HiFiLookAndFeel
LunalookandFeel
MciinLookaAndFeel
MintLookAndF eel
NoireLookandFeel
SmartlookAndFeel b’

w
< ?

Figura 15 Ventana de dialogo con lista de temas.
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Una vez seleccionado el tema se realizara el cambio de aspecto de todo el
sistema (fig. 16) ©.

& Sistema para el Seguimiento de Obras Viales y de Edificaciones. - Usuario: Super Usuario e o °

Archivo Anexos Mapa Obra Contrato Avance Consulta Usuario Base de Dato Ayuda

2 N B8 @Y BeEss ¢

4 iy »

Figura 16 Ventana principal con nuevo aspecto.

Salir

Para salir del sistema seleccionamos el submenu “Salir”, pero antes del que sistema

se cierre se le preguntara al usuario que confirme el cierre del mismo (fig. 17).

% Para que el cambio se realice con éxito se debe reiniciar el sistema.
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Archivo Anexos Mapa Obra Contrato Avance Consulta Usuario Base de Dato Ayuda

& 02 HE 9 AnE&4 ©

‘b ASequro que desea salir del sistema?

< > =
Figura 17 Ventana de dialogo Confirmacion de la salida.

ANEXOS

Por medio de estos podremos ver y cargar la informacion requerida por el sistema de
las empresas que ejecutaran un contrato. Asi como también la de los ingenieros

inspectores y residentes.

Si el usuario selecciona el menu “Anexos” (fig. 18) desplegara las opciones de
Agregar al sistema datos de las empresas, ingenieros inspectores e ingenieros

residentes.

2 [B <= Empresa FE B Bl 8 s @

=
=] & Ing Inspector  cii
E
5

4 Ing. Residente ctri-R

Figura 18 Men( “Anexos”.
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Empresa.

Es aquella que asume legalmente ante el Ente Contratante, la obligacién y
responsabilidad de realizar una obra o parte de ella a través de una relacion

contractual en un lapso establecido y por un monto acordado.

Si se selecciona el subment “Empresa” (fig. 19) esta desplegara un conjunto de
operaciones relacionadas con este, a demas de mostrar una lista de las empresas ya
ingresadas al sistema.

4. Agregar ] 2]
.+ Maodificar
g Eliminar

Empru a
ﬁ Ing. Inspector  Ctrkl
4 Ing Residente CiriR

Figura 19 Submen( “Empresa”.

. Lista Cirl-L

Al elegir el submen( “Agregar” se mostrara la siguiente ventana (ver fig. 20) la

cual contendra un formulario con los datos que se requieren para cargar una empresa

al sistema.

Empresa Contratada

RIF *

Nombre *

Direccion -

*

>

Teléfono &

Fax

Correo Electronico

Entidad Bancaria

Nimero de Cuenta

e (] [=]

Figura 20 Ventana Agregar Empresa.
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R.1.F.: registro fiscal de la empresa.

Nombre: nombre de la empresa.

Direccion: direccidn fiscal de la empresa.

Teléfono: nimero de teléfono de la empresa.

Fax: nimero de fax de la empresa.

Correo electronico: direccion de Correo electrénico de la empresa.

Entidad bancaria: nombre del banco a donde se le va a realizar los depdsitos.
Numero de cuenta: nimero de cuenta del banco a donde se realizaran los
dep0sitos.

Estos datos se pueden modificar seleccionado el submeni “Modificar”,
mostrando la siguiente ventana (fig. 21)

i Modificar Empresa = IX]

Empresa Contratada
m | *
Nombre *
Direccién ~
*

v
Teléfono X
Fax
Correo Electrénico
Entidad Bancaria
Niimero de Cuenta

L2 ] [»] [&]
Figura 21 Ventana Modificar Empresa.

O simplemente se pueden eliminar seleccionando el submend “Eliminar”
mostrando una ventana como esta (fig. 20). Aunque la empresa no sera eliminada si

esta siendo utilizada en una obra.
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Empresa Contratada
Re | [
Nombre | |
Direccion -
b

Teléfono | |
Fax | |
Correo Electronico | |
Entidad Bancaria | |
Nimero de Cuenta | |

Lo ] Ly ] [ =]

Figura 22 Ventana Eliminar Empresa.

Si queremos hacer una consulta de cuales son las empresas que se han cargado
al sistema se debe seleccionar “lista” en el submend empresa y por medio de esta se

mostrara la siguiente ventana (fig. 22).

& Lista de Empresas -

RLLF. MNOMBRE TELEFOMNO E-MAIL BANCO MRO. CUENTA

Figura 23 Ventana Lista de Empresas.
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Ingeniero Inspector.

El Ingeniero Inspector es el representante del Ente Contratante y generalmente es el
Unico autorizado para comunicar al contratista, las posibles modificaciones
(Autorizadas por el contratante) o nuevas propuestas técnicas que modifiquen el

proyecto o el presupuesto.

Para cargar, modificar o eliminar los datos del ingeniero inspector que va a
supervisar una obra se debe selecciona el submena “Ing. Inspector” e inmediatamente
se mostrara una ventana con la lista de los Ing. inspectores que se han agregado al

sistema (fig. 23)

= Ingeniero Inspector — [

CLW. CEDULA NOMBRE TELEFONOD DE ... TELEFONO CEL...

Figura 24 Ventana Ing. Inspector.

Por medio de los botones inferiores se podra realizar las operaciones antes

descrita. Se mostrara una ventana con los datos a ingresar al sistema (fig. 24)
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Ingeniero
Cedula
[ AY)

Nombre
Apellido
Télefono de Oficina

Celular

Correo Electronico

[ & |

Figura 25 Ventana Crear Ing. Inspector.

e Cedula: cedula del ingeniero Inspector.

e C.LV.: codigo del colegio de ingeniero del ingeniero Inspector.

e Nombre: nombre del ingeniero Inspector.

o Apellido: apellido del ingeniero Inspector.

e Teléfono de Oficina: nimero de teléfono casa u oficia ingeniero Inspector.

e Celular: numero del teléfono celular del ingeniero Inspector.

e Correo Electrénico: direccion del correo electronico del ingeniero Inspector.

Para actualizar los datos de un ingeniero, se debe de escoger uno de la lista y

presionar el boton de modificar “=. Y para eliminar igualmente se escoger uno y se

presiona el botdn eliminar .

Ingeniero Residente

El Ingeniero Residente es el representante técnico del Contratista en la obra y es el

encargado de la planificacion, ejecucion de la obra y de las actividades de control,

tales como calidad, organizacion del personal, actas, mediciones, valuaciones y

demas actos administrativos similares.
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Se muestra una ventana similar (fig. 25) si se selecciona el submenu “Ing.

residente”, del mend Anexos.

Como vera las ventanas y formularios son similares al del Ing. Inspector.

= Ingeniero Residente — >

[SHRYS CEDLILA MOMBRE TELEFOMO DE 0. TELEFOMNO CEL...
e ] [=] [eo] [=]
Figura 26 Ventana Ing. Residente.

MAPA.

Utilizado de manera referencial para las obras, existen tres (3) imagenes de mapas
que serviran para ubicar las obras en ellas, por medio de puntos que indicaran el

estado de las obras e informacion relevante para el seguimiento de las mismas.

Si se selecciona el mend “Mapa” se despliega un conjunto de submenu

referente a las imagenes de los mapas y puntos de referencias a las obras. (fig. 25)

Modificar
=}

= [ Eliminar »
=)
E Vigualizar Ctrl-M

Figura 27 Menu “Mapa”.
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Cargar Mapa.

Para mayor seguridad las imagenes de los mapas utilizados en el sistema han de
guardada en la base de dato, por esto se ubica el archivo de la imageny se resguarda

en la base de dato.

Al seleccionar el submenu “Cargar” (fig. 27) se muestra una ventana de
archivos mostrando las imagenes de los mapas a cargar al sistema (fig. 28).

Via Principal ~ § @
Wia Agricola
Municipal

& 3 O

B cargar
. g
Modificar 4 =
2 oo =
% [ Eliminar 15
=[] visualizar cti-m

Figura 28 Submenu “Cargar™.

Guardar en |i.’;"||mageneaUti\izadas V| e

‘5 DiagramadeClase.png
‘E ingenieriacivil gif
= logo_mopviPNG
= LogoMOPYLpng
‘-E MapatialAnz.png
) MapavialAnz_2.png
= rloirl04ajpg
png = 8COVEU.png

< [ >

Mombre de archivo: iMapaViaIAnz.png |

Archivos de tipo: EArchivos gif jpg .png v|
Figura 29 Ventana de archivos.

Modificar Mapa o Punto

En un futuro podriamos necesitar una nueva imagen de un mapa y por ende cabria la

necesidad de reubicar de nuevos los puntos de las obras a su sitio original.
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Se debe elegir el submend Modificar. Para mover el punto en los mapas o

cambiar la imagen de los mapas (fig. 29).

o Modificar .

=l [ Eliminar v [ imagen
)

= [5] visualizar ctim

Figura 30 Subment “Modificar™.

Al seleccionar el submenu “Mover Punto” se debe de elegir el punto que se va a

reubicar (fig. 30) y moverlo a su nueva ubicacién, pero no sin antes preguntarle al

usuario si esta de acuerdo con la reubicacion (fig. 31).

Archivo Anexos Mapa Obra Contrato Awvance Consulta Usuario Base de Dato Ayuda

8 H G0 BE @D AR @EsH s ©

WUa nta
Lecheria@f

Bofhde  Pto Piritu® e @“‘"’C“‘Z

Uchire Barcelona
. CIarineC;) P:@ltu
Gua San M@teo

Ono%

® ABe

Aragua

de ®
arcelona R
Pariaouan Bl Egre F~
< ¥

Figura 31 Punto a seleccionar.
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Archivo Anexos Ma;:a Obra Contrato Avance Consulta Usuario Base de Dato Ayuda
& EH 00 BE @0 BEEss ©
1 —— = | *
M
m GUANTA
[ ]
Lecheria @ WUanta gg?i?_tl
S tos BRUZU/
Bogde S o & o
Uchire _ ~ Barcelona s CARVAJ
BOLIVA
PENALV
PIRITU
LIBERT/
CAGIGA
SAN JU.
® DE
L CAPISTR
Parianuan L E‘?m & b
. S :

Figura 32 Reubicacion y Mensaje

Eliminar Mapa

Para eliminar un mapa se debe escoger en el submenu eliminar (fig. 32) y elegir cual
sera la imagen del mapa a eliminar, teniendo en cuenta que no debe de existir ningln
punto de referencia a obras sobre dicha imagen del mapa.

Luego se mostrara una ventana donde se preguntara si se desea realizar la

eliminacion (fig. 33) y se certifica la eliminacién una ve eliminada (fig. 34).

& @ 3

(=]

g EE Eliminar Via Principal
i)

=[5 visualzar ctim

‘ia Aoricola
Municipal

Figura 33 Submen( “Eliminar”.



242
Anexo B: Manual de Usuario

?/J Esta seguro de Eliminar la Imagen

Figura 34 Ventana de dialogo Confirmacion

LY
y La operecion se realizo can exito

Figura 35 Ventana informativa.

Visualizar Mapa

De manera informativa, se pueden visualizar los mapas, con los puntos de referencias

a las obras, pudiendo obtener mas informacion referente a la misma.

Se pueden visualizar los mapas por medio del subment “Visualizar”,
mostrandole una ventana de seleccion (fig. 35), para determinar cuales mapas se van

a mostrar (fig. 36).

Selecciohe la casilla de Verificacidn del Mapas a visualizar

Mapa de Principales VWas

Mapa de Vias Agricolas

Mapa de Municipios

Figura 36 Ventana de seleccion.



243
Anexo B: Manual de Usuario

Archivo Anexos Mapa Obra Contrato Avance Consulta Usuario Base de Dato Ayuda

iy
Bofhde PloPirii® &

Uchire
" Clarind? P
Gual =

B B0CH 0 UcHiRE
[y
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1 & "
2
R oA DLM 4y
TROABANA 0E vurf

NFog
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£

SUMIELTE) EHANER O DL AR AR AAL
L] — pe 7 ey
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Figura 37 Mapas seleccionados.

OBRA

Para crear y editar la informacion general de una obra, se selecciona el menu “Obra”
(fig. 37). Se debe considerar que en el sistema la entidad “obra” es de carécter
“referencial”, es decir, solo contiene la informacion de identificacion basica. Gran
parte del detalle de la obra es ingresado en los formularios de Contrato y de Avance

los cuales seran explicados en lo sucesivo.

Obra

Archivo Anexos Mapa Contrate Avance Consulta Usuario Base de Dato Ayuda
Cd Aoregar B s @

& B BE 2
[L3 Modificar
[d Eliminar

L Monto Estimado cti-0

Figura 38 Men( “Obra”.

4 Es importante sefialar que una obra podria tener uno (1) 0 méas contratos asociados, pero si la obra es el contrato
mismo, se recomienda seleccionar la opcion “Crear un nuevo contrato sin obra asociada”.
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Agregar Obra

Para agregar una obra, hay que seleccionar el mapa donde seré creado el punto de
referencia a la obra, para luego puntar el punto, una vez hecho eso, se mostrara una
ventana entrada (fig. 38) donde se colocara el cédigo de la obra.

| Ingrese el Codigo de |a Obra

=4 an-0041

Figura 39 Ventana Entrada

Ingresado el cddigo de la obra se muestra la ventana “Agregar Obra” (fig. 39).
Esta ventana esta dividida en tres grupos que son “Datos Generales” (fig. 40), “Datos
Ubicacion Fisica de la Obra” (fig. 41), “Datos Varios” (fig. 42).
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s Si
Archivo Anexos Mapa Obra Contrato Avance Consulta Usuario Base de Dato Ayuda
& H BT B I IEEda @
B¥ Mapa de Edificacione X |
| -
_Il"r._""I.' J./'J
R Agregar Obra ;_
| Datos | Datos Ubicacién Fisica de la obra | Datos varias |
]
‘Datos de la Obra : !
Cédigo |AN-0041 * Fecha de Creacion |12/12/1995 *
Unidada Ej EQUIPAMIENTO R
( Denominacién de la Obra *
REPARACIONES Y MEJORAS EN LA SEDE DE MINDUR, MUNICIPIO URBANEJA (MINFRAY
[
"lu,_h_'_._, Monto de Inversion de la Obra
Monto Inicial Obra 300000000,00 [Bs. v *
< >

Figura 40 Ventana Agregar Obra.

J-Dmus Generales-[ Datos Ubicacidn Fisica de la obra I Datos Varios \

rDatos Generales de la Obra
Cotigo [AN-D041 * FechadeCreacion | 3] *
Unidada Ejecutora EQUIPAMIENTO v

Denominacion de la Obra *

rMonto de Inversin de la Obra

000 Bs v *

Monto Inicial Obra

Figura 41

Ventana Agregar Obra pestafia “Datos Generales™.

e Cddigo de la obra: nimero o cédigo Unico que identifica la obra.
Fecha de Creacién: fecha en la cual se crea la obra.

[}
Unidad ejecutora: unidad encargada de llevar todo lo referente a la obra
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e Denominacién de la obra: descripcién de la obra segun lo especificado en la

caratula del contrato, adicione la “accion” para mayor especificidad de la

descripcion.

e Monto Inicial de la obra: monto estimado para realizar la obra.

Figura 42

e Ubicacion: se coloca la direccion en donde se va a ejecutar la obra.

R Agregar Obra

Datos Generales | Datos Ubicacion Fisica de la obra | Datos Varios |

Uhicacion de la Obra

Ubicacidn *

Referencia

Ventana Agregar Obra pestafia “Datos Ubicacién Fisica de la Obra™.

e Referencia: Es un punto de referencia para poder ubicar la direccion facilmente

R Agregar Obra

| Datos Generales | Datos Ubicacidn Fisica de la obra | Datos Varios |

Ohservaciones e Impacto

Observaciones

Impacto Social de la Obra

Figura 43 Ventana Agregar Obra pestafia “Datos Varios”.
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e Observaciones: aqui se colocara cualquier observacion hecha a la obra.

e Impacto social: se debe indicar el beneficio social que trae la obra a las
comunidades usuarias o cercanas, en términos de mejoramiento de la calidad de
vida de los habitantes, en el acceso a los servicios basicos como alimentacion,

salud, educacion, recreacion, cultura.

Eliminar Obra

Antes de eliminar una obra, el sistema muestra una advertencia (fig. 43) una ves
aceptada, se muestra la ventana eliminar obra (fig. 44). Luego de verificar los datos
de la obra a eliminar y se acepta a eliminacion se muestra una ventana de
confirmacion (fig. 45), la cual, el usuario determinara si la obra se elimina parcial o

totalmente del sistema.

D} Recuerde gue si Elimina algina obra
L Eliminara sus Dependencias.
sDesea seguir?

Figura 44 Ventana Advertencia.

Datos Generales | Datos Ubicacidn Fisica de la obra | Datos Warios
Datos Generales de la Obra
Codigo Fecha de Creacién
Unidada Ejecutora IALIDAD hd
Denominacidn de la Obra
Monto de Inversion de la Obra
Monto Inicial Obra 0,00 v

Figura 45 Ventana Eliminar Obra.
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Esta seguro de Realizar la Siguiente Operacion

() Eliminar el Contenido de la Base de Datos

(® No Eliminar el Contenido de la Base de Datos

Figura 46 Ventana Confirmar Eliminacion.

Monto Estimado

Para la ejecucion de una obra es posible que variara en el tiempo el monto necesario
para culminar una obra de gran escala, es por esto que se debe ingresan datos

relacionados con los montos de inversion de la obra.

Por medio de la presente ventana monto estimado de la obra (fig. 46) se
muestran una lista de los ajustes realizados al monto de una obra para su culminacion.

Estos datos son ingresados por medio de la ventana cargar monto (fig. 47).

Monto Estimado de [a Obra -

Cadigo de la Obra

Descripcién

Reajustes del Monto de una Obra

MOMNTO FECHA DE MODIFICACION CULMINADO

Figura 47 Ventana Monto Estimado de la Obra.
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Montos y Porcentaje de Ejecucion de una Obra

Monto Estimado 0,00
Fecha de Modificacion
2 0bra Culminada? [@)] (Ofs]

Figura 48 Ventana Cargar nuevo monto.

Monto Estimado: Monto estimado para culminar la obra.
Fecha de Modificacion: fecha en que se modifico el monto.
Obra Culminada: Si la obra en general se ha culminado se debe seleccionar “SI”,

de lo contrario se debe mantener en “NO”.

En el sistema se pueden registrar dos clases de contratos:

Contrato asociado a una obra: se emplea cuando se trata de un contrato que esta
inmerso dentro de una gran obra, tratindose ésta de una obra que ejecuta varios
contratos en forma independiente.

Contrato no asociado a una obra: se emplea cuando los contratos son pequefios
y no estan circunscritos dentro de una gran obra o cuando se trata de obras donde
no se desea reportar cada uno contratos por separado, puesto que son demasiados
y la informacidn seria muy extensa. En este caso, toda la informacién de la obra
es vaciada en los formularios de contratos bajo la figura de “Contrato sin obra

asociada” esta pasaria a ser una obra.
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CONTRATO

El presente menu Contrato (fig. 48) es utilizado por el usuario para cargar, modificar
o0 eliminar tanto los contratos asociados a una obra, como a los no asociados (se

asume como una Obra).

Archivo Anexos Mapa Obra

& B RPD B M e (g &8 ©
._“_. Modificar
= ] Eliminar
Figura 49 Men( “Contrato”.

Agregar Contrato Asociado a una Obra

Esta ventana compuesta por un conjunto de fichas esta dividida en cinco conjuntos
generales mas dos subconjuntos. Las fichas que componen esta ventana son “Datos
Generales” (fig. 49), “Ubicacion y caracteristicas” (fig. 50), “Metas” (fig. 51), “Datos
Empresa” ® (52), “Datos Ing. Residente” © (53), “Datos Ingeniero Inspector” " (fig.
54)y “Observaciones” (fig. 55).

% Para cargar los datos de la empresa se hace clic en el botén buscar empresa mostrando una lista de
las empresas cargadas al sistema, hacemos doble clic a una fila y se cargara los datos.

® Para cargar los datos del Ing. Residente se hace clic en el botén buscar Ing. Residente mostrando una
lista de los Ing. Residente cargados al sistema, hacemos doble clic a una fila y se cargara los datos.

" Para cargar los datos del Ing. Inspector se hace clic en el botén buscar Ing. Inspector mostrando una
lista de los Ing. Inspector cargados al sistema, hacemos doble clic a una fila y se cargara los datos.
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B® Agregar contrato =]

Datos Generales | Datos Fisicos | Datos Empresa | Datos de Ing. Inspector | Observaciones

Datos Generales del Contrato
Cédigo del Contrato * (@] aObra (CNo aObra *
Unidad Ejecutora | VIALIDAD ¥ Obra Asociada *
Organo Rector *  Ente Ejecutor x
Objeto del Contrato o

Fechas
Firma Ministro: o Inicio: X Culminacion: £

Beneficiarios

Tipo de Beneficiario * Cantidad de Beneficiario o*

Monto

Monto del Contrato 0,00 Bs il =
H H (19 77
Figura 50 Ventana Agregar Contrato ficha “Datos Generales™.

Cadigo del Contrato: Se trata del cddigo que identifica al contrato. Este viene

especificado en la caratula del contrato y es Unico e inequivoco para cada

contrato.

Tipo de contrato: indica si el contrato esta asociado a una obra o no.

Unidad ejecutora: unidad encargada de llevar todo lo referente a la obra.

Obra Asociada: permite que el contrato que se ingresa sea vinculado o asociado

a una obra previamente cargada.

Organo rector: Es el encargado de llevar a cabo todo lo concerniente a una obra.

Ente Ejecutor: entidad encargada de llevar adelante una determinada obra con la

aplicacion de las medidas de control e inspeccion.

Objeto del Contrato: indica el nombre o descripcion del contrato de obra.

Fecha firma del Ministro: Fecha en la cual el ministro firma el contrato

Fecha Inicio: fecha en la cual las obras deben iniciar.

Fecha Finalizacion: fecha en la cual se estipula terminar la obra.

Tipo de Beneficiario: beneficiario que tendrd el contrato (la obra) una vez

culminada, por ejemplo: paciente, alumnos, pasajeros, etc. segun el tipo de obra

que se construye.
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e Cantidad de Beneficiario: numero de personas que se beneficiardn de la
ejecucion del contrato (obra).
e Monto del contrato: monto especificado en el contrato de obra.

e Tipo de Moneda: tipo de moneda para representar los montos.

@ Agregar contrato =

Datos Generales | Datos Fisicos | Datos Empresa | Datos de Ing. Inspector | Observaciones

Ubicacion y Caracteristicas | hietas

Ubicacion del Contrato

Ubicacion * Referencia

Caracteristicas

TIPO NUMERQ DESCRIPCION
Figura 51 Ventana Agregar Contrato ficha “Ubicacion y caracteristicas™.

e Ubicacion: direccidn en donde se va a ejecutar el contrato.

e Referencia: Es un punto de referencia para poder ubicar la direccion facilmente.
e Caracteristicas: permite especificar elementos caracterizadores de la obra para
documentar sus aspectos diferenciadores y adicionar aspectos de capacidad.

o Tipo: tipo de caracteristicas. Ejemplo estacion, puente, tunel.

o Numero: cantidad del tipo de caracteristica seleccionada. Por ejemplo
2 puentes.

0 Descripcidn: descripcion del tipo de caracteristica seleccionada.

Ejemplo: Puentes de concreto armado con soportes de acero.
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Datos Generales | Datos Fisicos | Datos Empresa | Datos de Ing. Inspector | Observaciones |
| Unicacidny Caracteristicas | Metas |
Metas Cuantitativas
META PROGRAMADA UNIDAD DE MEDIDA
H ~ 13 7
Figura 52 Ventana Agregar Contrato ficha “Metas™.
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e Metas Cuantitativas: se ingresan las metas programadas del contrato. El sistema

ofrece un maximo de cinco (5) metas programadas.

0 Meta programada: Indica la longitud de la meta Ejemplo: 10,12.

Emplee solo nimeros.

0 Unidad de Medida: Especifique la unidad de medida para la meta

programada, por ejemplo: Metros, Kildmetros, etc.

BR Agregar contrato =

| Datos Generales | Datos Fisicos | Datos Empresa | Datos de Ing. Inspector | Observaciones |

JDalus Generales \ Datos de Ing. Residente |

Empresa Contratada

RIF | | (@]

Nombre ‘ ‘

Direccién

Teléfono [ |

Fax ‘ ‘

Correo Eléctronico [ |

Figura 53

Ventana Agregar Contrato ficha “Datos Generales Empresa”.
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BR Agregar contrato

\' Datos Generales TDatos Fisicos I Datos Empresa T Datos de Ing. Inspector I Obseraciones |

| Datos Generales | Datos de Ing. Residente ]

Cclv

Cedula

Nombre

Apellido

Télefono de Oficina | |

Celular | |

Correo Electrénico [ |

Figura 54 Ventana Agregar Contrato ficha “Datos de Ing. Residente™.

ER= Agregar contrato = x

\' Datos Generales TDatns Fisicos I Datos Empresa ‘\'Dalus de Ing. Inspector I Ohservaciones |

cav \ |

Cedula ‘ ‘

Nombre ‘ ‘

Apellido ‘ ‘

Teléfono de Oficina ‘ ‘

Teléfono Celular ‘ ‘

Correo Electrénico [ ]

Figura 55 Ventana Agregar Contrato ficha “Datos de Ing. Inspector”.
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[

BR Agregar contrato

| Datos Generales \ Datos Fisicos | Datos Empresa | Datos de Ing. Inspectar | Observaciones |

Observaciones Referentes al Contrato

Figura 56 Ventana Agregar Contrato ficha “Observaciones”.

e Observaciones: se ingresan las observaciones realizadas al contrato.

Agregar Contrato No Asociado a obra

Para la creacién de un contrato No asociado (se asume como una obra) se debe
seleccionar la opcion “No asociado a obra” de la ventana “Agregar Contrato”, una
vez seleccionado sigue los mismos pasos para agregar una obra. Al final se muestra la

ventana de “Agregar Contrato No Asociado a Obra” (fig. 56)
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& B B0 BF B0 imEsa @

Archivo Anexos Mapa Obra Contrato Avance Consulta Usuario Base de Dato Ayuda

B
| Datos Generales | Datos Fisicos | Datos Empresa | Datos de Ing. Inspector | Observaciones

Datos Generales del Contrato

Obijeto del Contrato

Fechas
Firma Ministro: l:l 9
Beneficiarios

Monto

Cédigo del Contrate DCI-07-CV-1445 * @No Asociada a Obra
Unidad Ej MALIDAD v Obra Asoci
OganoRector [ [* Ememecwr | %

Culminacion: l:l 9

Cantidad de Beneficiario | 0 *

Monto del Contrato ‘

goolfs w| =

Figura 57

AVANCE

Ventana Agregar Contrato No Asociado a Obra.
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Para determinar la evolucion de un contrato, necesitamos evaluar continuamente la

ejecucion del mismo, es por esto que se realizan un conjunto de avances referentes al

contrato y asi ver su progreso.

Con el menu “Avance” (fig. 57) el usuario puede ingresar datos de la evolucion

tanto de los contratos asociados o No a una obra.

Archive Anexos Mapa Obra Contrato

A B E0C B8 @9

o Adregar
. Modificar
= Eliminar

= |7 Lista

Figura 58

Menu ““Avance”.
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Agregar Avance
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Esta estard compuesta por un conjunto de fichas que a la vez contendran otras fichas

internas. Inicialmente se vera la ficha “Avance Fisico” compuestas por las fichas
“General” (fig. 58), “Metas Logradas” (fig. 59), “descripcion Obra” (fig. 60),
“Reporte Fotografico” (fig. 61). Luego tendremos la ficha “Avance Administrativo”,

el cual contendra las siguientes fichas “Valuaciones del Contrato” (fig. 62),

“Prorroga o Paralizaciones” (fig. 63). Seguidamente

se tiene la Ficha “Avance

Financiero” formado por las fichas “Monto” (fig. 64) “Fianzas y Anticipos” (fig. 65),

“Amortizaciones” (fig. 66). Y por ultimo se tiene la ficha “Observaciones” (fig. 67).

figregar Avance
Avance Fisico | Avance Administrativo | Avance Financiero | Ohservaciones
General | Metas Logradas | Descripcion Obra | Reporte Fotografico

Datos del Contrato

rEstatus Fisico

Cadigo del Contrato * Nimero de Control |
Objeto del Contrato
Lapso de Ejecucién del Contrato Niimero de Empleos Directos 0
Porcentaje del Avance Fisico 0,00% Nimero de Empleos Indirectos i}
Periodo de Ejecucion
Desde: x  Hasta: * Semana N° *

Estatus Fisico EJECUTANDOSE b

Figura 59 Ventana Avance de contrato ficha “General”.

e Codigo del contrato: codigo del contrato al cual se le agregara un avance.

e Numero de control: Numero de control de los avances.

e Objeto del contrato: se llena automéaticamente al cargar los datos del contrato.

e Lapso de ejecucion del Contrato: se carga automaticamente determinada por la

fecha de inicio y fecha de culminacion estimada del contrato.
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Porcentaje de Avance Fisico: se determina automaticamente al ingresar el monto

ejecutado.

Numero de empleos Directo: nimero estimado de empleos directos que demanda

0 demandara el contrato (asociado a la obra) durante su ejecucion.

Namero de empleos Indirecto: nimero estimado de empleos indirectos que

demanda o demandaré el contrato (asociado a la obra) durante su ejecucion.

Desde: Fecha en que se inicia la supervision.

Hasta: Fecha en que inicializa la supervision.

Semana N°:; nimero de la semana del afio.

Estatus Fisico: estado fisico de la obra.

Agregar Avance de Comrato -

Avance Fisico | Avance Administrativo | Avance Financiero | Observaciones
General | Metas Logradas | Descripcitn Obra | Reporte Fotografico
Cuantitativamente
META PROGRAMADA META LOGRADA UNIDAD DE MEDIDA
Figura 60 Ventana Avance de contrato ficha “Metas Logradas™.

Metas cuantitativas Logradas: se va actualizando las metas cuantitativas

logradas hasta la fecha.



259
Anexo B: Manual de Usuario

| | Avance Fisico | Avance Administrativo | Avance Financiera | Observaciones |
General | Metas Logradas | Descripcién Obra | Reporte Fotografico |
Descripcion de Obra Ejecutada a la Fecha
MUMEROC ACTIVIDAD
H ~ [ 1 1A 7
Figura 61 Ventana Avance de contrato ficha “Descripcion Obra”.

e Descripcion de Obra: se enumeran los trabajos realizados hasta esa fecha.
o Numero: numero de actividad.

0 Actividad: actividad realizada.

@
& Agregar Avance de Contrato =

| | Avance Fisico | Avance Administrativo |Avance Financiero \ Observaciones |

| General | Metas Logradas | Descripeidn Ohbra | Reporte Fotografico |

Antes Despues

Figura 62 Ventana Avance de contrato ficha “Reporte Fotogréafico”.

e Antes: se ingresan al sistema al menos dos (2) imagenes del avance antes de
ejecutadas las actividades.
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e Después: se ingresan al sistema al menos dos (2) imégenes del avance después
de ejecutadas las actividades.

Avance Fisico | Avance Administrativo | Avance Financiero | Observaciones
Valuaciones del Contrato | Prorrogas o Paralizaciones
Valuaciones Actas
MUMERO! MONTO BRUTO
Fecha de Inicio C]
Fecha de Terminacion [:]
Aceptacion Provicional
Total: 0,00
Recepcion Definitiva
H 2 13 H 7
Figura 63 Ventana Avance de contrato ficha “Valuaciones del Contrato™.

e Valuaciones: precios correspondientes a los trabajos realizados, a los fines del
pago de la obra ejecutada.
0 Numero: nimero de la valuacion.
0 Monto Bruto: monto bruto valuado.

o Total: suma de los montos brutos.

Fecha de Inicio: fecha se carga automéaticamente, y es la fecha en que se debe

iniciar la obra.

Fecha de Terminacion: se habilitara una vez se hayan concluido los trabajos, y

es la fecha en que se firma el acta de terminacion.

Aceptacion Provisional: fecha en la cual se firma el acta de aceptacion

provisional.

Recepcion definitiva: fecha en que se formo el acta de recepcion definitiva.
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Avance Fisico
Valuaciohes del Contrato

Estatus Administrativo

Prorroga

Paralizacién y Reinicio

©agregar

Estatus Administrative |PRORROGADO

Agregar Avance de Contrato =]

Avance Administrativo | Avance Financiero | Observaciones

Prorrogas o Paralizaciones

~ | []Habilitar Estatus

=)
=)

g

& |=alir

Figura 64

contrato.

Ventana Avance de contrato ficha “Prorroga o Paralizaciones™.

Estatus Administrativo: estado en que se encuentra administrativamente el

Prorrogas: lapso que se le otorga al ente contratado bien sea para que inicie 0

termine una obra por causas ajenas a él.

o Tipo de Prorrogas: existen dos (2) tipos de prorrogas:

O O O

0]

Inicio: Si existen inconvenientes para dar inicio a la obra en el

lapso indicado en el contrato, se le otorgara una prorroga.

Finalizacion: Si existen inconvenientes para finalizar la obra

en el lapso indicado en el contrato, se le otorgara una prorroga.

Desde: fecha en que se inicio la prorroga.

Hasta: fecha de culminacion de la prorroga.

Numero de Prorrogas: nimero de prorroga.
Justificacion: motivos por el cual se pide la prorroga.

Paralizacion y Reinicio: estados que puede tomar una obra independientemente

de las causas que la produjeron, y por ende una vez subsanadas estas cusas la

obras sera re

iniciada.

o Fecha Acta Paralizacion: Fecha en que se firmo el acta de

paralizacion.
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0 Numero de Paralizacion: nimero de paralizacion
o0 Fecha Acta Reinicio: Fecha de reinicio de la obra.

o Causales: causas que provocaron la paralizacion.

Agregar Avance -

Avance Fisico | Avance Administrativo | Avance Financiero | Observaciones
Montos | Fianzas y Anticipos | Amorizaciones
Variaciones del Contrato
Monto Contratado 0,00
Monto Ejecutado 0,00
Monto por Ejecutar 0,00
I Forcentaje sin Ejecutar
B Forcentaje Ejecutado
Monto Relacionado 0,00
% Relacionado 0,00%
(DAgragar Elzalir
Figura 65 Ventana Avance de contrato ficha “Monto™.

Monto contratado: monto que se carga automaticamente, es el monto del
contrato.

Monto Ejecutado: monto que se ha ejecutado hasta la fecha.

Monto por Ejecutar: monto que falta por ejecutar.

Monto Relacionado: debe corresponder al monto total retenido y que la relacion
administrativa del contrato se corresponda con el cuadro demostrativo de obra
ejecutada y que se hayan amortizado la totalidad de los anticipos otorgados.

Porcentaje Relacionado: como dice porcentaje relacionado.
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2 Agregar Avance

| Avance Fisico | Avance Administrativo | Avance Financiero | Observaciones |

Maontos | Fianzas y Anticipos | Amotizaciones |

Fianzas

Fianza Fiel Cumplimineto % 0,00%|  Monto Fianza Fiel C [ 0,00
Anticipo Contractual % 0,00% Monto Anticipo Contractual | 0 DDl
Anticipo Especial % 0.00%  Monto Anticipo Especial [ 0,00

©Agregar

Figura 66 Ventana Avance de contrato ficha “Fianzas y Anticipos”.
e Fianza Fiel Cumplimiento: porcentaje del monto otorgado por concepto de
fianza fiel cumplimiento.
e Anticipo Contractual: porcentaje del monto otorgado por concepto de anticipo
contractual.
e Anticipo Especial: porcentaje del monto otorgado por concepto de anticipo
especial.
& Agregar Avance =]
| Avance Fisico | Avance Administrativo | Avance Financiero | Observaciones |
Montos | Fianzas y Anticipos | Amortizaciones |
Fianza y Anticipo
Amortizacién Fianza Fiel Cumplimi [ 000/ 0,00% Amortizado
Amortizacion de Anticipo Contractual | 0,00 0,00%
Amortizacion de Anticipo Especial [ 0,00/ 0,00% Amortizado
Figura 67 Ventana Avance de contrato ficha “Amortizaciones”.
[}

cumplimiento.

Amortizacion Fianza Fiel Cumplimiento: retencion por concepto de fianza fiel
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e Amortizacion de Anticipo Contractual: retencidon por concepto de de anticipo
contractual.

e Amortizacion de Anticipo Especial: retencion por concepto de de anticipo

especial.
Agregar Avance de Contrato =11
Avance Fisico | Avance Administrativa | Avance Financiera | Observaciones
Observaciones
Figura 68 Ventana Avance de contrato ficha “Observaciones”.

e Observaciones: observaciones hechas mediante la supervision.
Lista de Avances.
A continuacién se mostrara la ventana lista de avance (fig. 67), por medio de esta

podemos tener acceso al conjunto de avance realizado a una obra, pudiendo asi,

imprimirlos.
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SEMANA CODIGO CONTR... FECHAINICIO FECHAFIMN ESTATUS FISICO | EJEGUCION (%)

Figura 69 Ventana Lista de Avance.

CONSULTA

Por medio del menu “Consulta” (fig. 69) se permite se accede al médulo de consultas,
donde el usuario podran ver las obras, contratos o avance de los contratos, ingresados

al sistema.

8 EGC 30 ¢ oo @u
] contrato
& Avance Contrata

Figura 70 Menu “Consulta”.

Consultar Obra

Por medio de esta ventana (fig. 70) el usuario podra ver todas las obras ingresadas al

sistema, o si desea obtener un conjunto de las mismas filtrando la informacion.



266
Anexo B: Manual de Usuario

CODIGO DEMOMINACION | UNIDAD EJECUTORA,  ESTATUSFISICO | PORCENTAJE DE EJ...

rBusqueda de Obras
(® Todas las obras

(CCodigo de Obra

(O Unidad Ejecutora

Blsqueda Simple

(O Estatus Fisico

(O Estatus Administrativo

() Porcentaje Ejecutado

Figura 71 Ventana Consultar Obra.

Consultar Contrato

La presente ventana (fig. 71) es de utilidad en la basqueda de los contratos asociados

0 No a una obra.

T8 Consuitar Contrato =X

rBusqueda de Contratos — cODIGO OBRA ASOCIADA OBJETO DEL GO UNIDAD EJECUT... ESTATUS FISICO | EJECUCION (%)
@ Todo los Contratos

(O Contratos No Asoc.

() Codigo de Contrato
(O Codigo de Obra

(O Unidad Ejecutora

Busqueda Simple

OEstatus Fisico
(OEstatus Administrative

(CPorcentaje Ejecutado

Figura 72 Ventana Consultar Contrato.
Consultar Avance
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Para visualizar el avance de un contrato tenemos la ventana “Consultar Avance

Contrato” (fig. 72) la cual tendréa informacion del como va el avance de un contrato.

-Busqueda de Avances—— SEMANA CADIGO CONTR. FECHA INICIO FECHAFIN ESTATUS FISICO  EJECUCION (%)

Céodigo de Contrato

Biisqueda Simple

() Estatus Fisico
() Estatus Administrativo
(O Porcentaje Ejecutado

(O Fecha

Figura 73 Ventana Consultar Avance Contrato.

USUARIO

Serén aquellos que tendran acceso al sistema, y dependiendo del usuario, éste tendra

acceso restringido.

Por medio del mend “Usuario” (fig. 73) se puede ingresar al sistema los

usuarios que tendran acceso al mismo y sus alcances segun su tipo.

IETENTN Base de Dato  Ayuda
a0 00 B0 89 A @ s sl & cen

£ Modificar

&; Eliminar

T8 Lista ctrl-U

Archivo Anexos Mapa Obra Contrato Avance Consulta

Figura 74 Menu( “Usuario™.
Crear Usuario
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La ventana “Crear Usuario” es utilizada para el ingreso de los datos de los usuarios al
sistema, determinando asi el alcance del mismo. Esta ventan esta constituidas por tres
fichas: “Datos Personales” (fig. 74), “Dato Institucional” (fig. 75) y “Datos para
Acceso al Sistema” (fig. 76).

&, Crear Usuario -

Datos Personales | Dato Institucional | Datos para Acceso al Sistema

Datos del Usuario

Cedula de Identidad L
Nombre *
Apellido =
Teléfono de Habitacion *

Teléfono Celular

Figura 75 Ventana Crear Usuario ficha “Datos Personales™.

e Cedula de Identidad: cedula de identidad del usuario que utilizara el sistema.
e Nombre: nombre del usuario que utilizara el sistema.

e Apellido: Apellido del usuario que utilizara el sistema

e Teléfono de Habitacion: nimero de teléfono de habitacion u oficina.

e Teléfono Celular: niumero de teléfono celular.
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4 Crear Usuario -

Datos Persanales | Dato Institucional | Datos para Acceso al Sistema |

Funciones en el Ministerio

Cargo | | *

Dpto. Adscrito |Direcci0’n v|

Figura 76 Ventana Crear Usuario ficha “Dato Institucional™.

Cargo: cargo que desempefia en la institucion.

Dpto. Adscrito: departamento al cual fue asignado.

@

& Crear Usuario -

| Datos Personales | Dato Institucional | Datos para Acceso al Sistema

Datos de Acceso

Nombre de Usuario | |
Contrasefia de Usuario | | *
Validar Contrasefia | | *
Tipo Usuario LISUARIO v

Figura 77 Ventana Crear Usuario ficha “Datos para Acceso al Sistema™.

Nombre de Usuario: nombre de usuario para sistema

Contrasefia de Usuario: contrasefia de usuario para sistema

269
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e Validar contrasena: de nuevo la contrasefia de usuario del sistema

e Tipo de Usuario: tipo de usuario que utilizara el sistema.

Lista de Usuarios

Se pueden ver los usuarios que tienen accesos al sistema por medio de la ventana

“Lista de Usuarios” (fig. 77)

CEDULA MOMBRE DEPARTAMEMNTO CARGO
14838994 ari, gonza Gestidn jefa
14531689 Dima, Rodriguez Direccidn Pasante

(e (] [=]

Figura 78 Ventana Lista de Usuario.

BASE DE DATO

Es de utilidad para enlazar la aplicacion con el servidor de base de dato, asi como

también recupera datos eliminados del sistema. ©

Este mend (fig. 78) proporciona las opciones de configurar la conexion con la

base de dato y el restablecimiento de obras eliminadas del sistema, pero no de la base

de dato.

8 Eliminado del sistema mas no de la base de dato.
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@U Configurar Conexion

€ Restaurar Datos Eliminados ’7
it
=

Figura 79 Menu “Base de Dato™.

Obra
Contrato No Asociado

Configurar Conexion

La ventana mostrada a continuacién (fig. 79) es la encargada de recabar los datos

necesarios para conexion con la base de dato.

@ Configurar Conexion

Datos para Configurar el Acceso al Servidor

Login: postgres| | %
Password: — | *
IP (Servidor):  |localhost |
Base de Dato:  EDMOPYIANZ | »

Figura 80 Ventana Configurar Conexion.

Login: nombre del stper usuario del servidor.

Password: clave para acceder al servidor.

IP (Servidor): direccién IP del la PC donde se encuentra el servidor de base de
dato Postgres.

Base de Dato: Nombre de la base de dato.
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Restaurar Obra

Las obras que han sido eliminada del sistema, mas no de la base de dato pueden ser

recuperada por el siper usuario.

La ventana “Restaurar Obra” (fig. 80) es utilizada para restituir la obra

eliminada del sistema, pero no de la base de dato.

Buscar: | | aLiDan v
CODIGo DERNOMIMACION UMIDAD EJECUTORA  ESTATUS FiSICO EJECUCION (%)
Figura 81 Ventana Restaurar Obras.

Restaurar Contrato

Los contrato no asociados a obras que han sido eliminada del sistema, mas no de la

base de dato pueden ser recuperada por el super usuario.

La Ventana “Restaurar Contrato” (fig. 81) es utilizada para restituir el contrato

no asociado eliminado del sistema, pero no de la base de dato.
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Buscar: | | aLIDAD v T

CODIGO OBRAASOCIADA OBJETO DEL CO... UNIDAD EJECUT... ESTATUS FISICO | EJECUCION (%)

Figura 82 Ventana Restaurar Contratos.

AYUDA

Por medio del mend “Ayuda” (fig. 82) el usuario tiene acceso al sistema de ayuda

desarrollado para asistirlo durante el uso del sistema.

Archivo Anexos Mapa Obra Contrato Avance Consulta Usuario

& B 00 BE @D AmELELE ©

& Avuda

Color Estado
=| G4 Acerca de SISOVE

Figura 83 Submen “Ayuda”.

Ayuda SISOVE

El sistema contara con una ayuda para asistir al usuario en cualquier duda que pueda

tener a la hora de realizar una operacion en el sistema.

Para tener acceso a la ventana de ayuda (fig. 83), bien sea por la barra de mend,

barra de herramienta o simplemente por medio de la tecla “F1”
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gv Ayuda del'Sistema de Seguimineto de Obras Viales y de edificaciones.

& &
@ ;
L [Biernbenidal

----- - Acceso
----- = Introduceion Sistema para el Seguimiento de Obras Viales Y
""" - Requisitos del Sistema de Edificaciones (SISOVE)

----- Tipo de Usuario

----- - Ventanas Principales
----- -| Barras de Herramientas
----- - Barras de Mentl

Manual del usuario:

-] Archivo

&[5 Anexos i

&l Mapa Version 1.0

E-lgll Obra

g Contrata 1

-5l Avance I I %g '3 \II
-l Consulta Winistzrio dol Poda~ Fosubar gorn oo Dbras Paklizas v Vivonde
B

SISTEMA te SEGUIMENTA dE DIRRS VIALES U CE ECIFICRCIONES

Figura 84 Ventana de Ayuda del sistema.

Color Estado

Los puntos que hacen referencia a las obras, pueden cambiar de un momento a otro
dependiendo del estatus en que se encuentre. Para esto se muestra una ventana
informativa indicando el color dependiendo el estado de la obra o contrato No
asociado (fig. 84).
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-. Color del Punto dependiendo del Estatus Fisico de la Obra

& MNuevo

& Con Contrato
Ejecutandose

& Paralizado

& Concluido

-. Color del Punto dependiendo del Estatus Fisico del Contrato NHo Asociado.

Mueya

Ejecutandose
& Paralizado

Cancluido

Figura 85 Ventana Indicadora del estado de la obra por color.

Acerca de SISOVE

En la ventana Acerca (fig.85) podra ver informacion de las herramientas utilizadas en

la elaboracion del sistema.

[STSOVE=—]|

Sistema de Seguimiento de Obras Viales vy de Edificaciones

Desarrollado por: Dima José Rodriguez CH.
Version 1.0.0
Programa Hecho en el entorno EasyEclipse Ver. 1.3.0
Otros Programas empleados Fueron:
JDK 1.6_03 (Kit de Desarrollo)
I OVE JawvaHelp 1.6_03 (Creador de Ayudas)
Ireport 3.0.0 (Generador de Reportes)

Postgres 1.8.2 (Sistema Manejador de Base de Dato)

Programa Realizado para: MOPVI-Anzoategui.

Figura 86 Ventana Acerca de SISOVE.
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