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“ Resumen

RESUMEN

El presente proyecto consistio en el desarrollo de un software que permitira la
automatizacion del registro y procesamiento de las operaciones contables historicas
que se generan en una empresa o actividad productiva. La sistematizacion y
automatizacion de la contabilidad tiene como finalidad liberar al contador de esta fase
del proceso, permitiéndole dedicar mas tiempo a labores de mayor importancia, como
el andlisis e interpretacion de la informacion. El software se elaboro utilizando
tecnologias de software libre, rigiéndose por el decreto 3390, el cudl dispone que “La
Administracion Publica Nacional debera emplear prioritariamente Software Libre
desarrollado con Estdndares Abiertos, en todos sus Sistemas, Proyectos y Servicios
Informaticos”. El desarrollo del proyecto estuvo dirigido por el Proceso Unificado de
Desarrollo de Software que permite dividir el proyecto en fases y éstas en flujos de
trabajos, y el lenguaje de modelado UML. Para construir el software se utilizé Java

como lenguaje de programacioén y como manejador de bases de datos MySQL.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 INTRODUCCION

La contabilidad puede definirse como una ciencia instrumental que se ocupa de
sistematizar y generalizar los métodos contables, al tiempo que investiga la
consecucion de otro nuevos. Es una ciencia instrumental porque el objeto de su
estudio consiste en instrumentos o métodos. La ciencia de la contabilidad se dirige a
la construccion de un cuerpo metodoldgico, que proporcione una herramienta de

analisis a otras ciencias, particularmente la economia de la empresa.

Tradicionalmente la contabilidad se ha definido como el "lenguaje de los
negocios" por el hecho de ser, dentro de la organizacion, una actividad de servicio
encargada de identificar, medir y comunicar la informaciéon econémica que permite a

los diferentes usuarios formular juicios y tomar decisiones.

El objetivo primordial de la contabilidad es el de proporcionar informacion
financiera de la organizacion a personas naturales y entidades juridicas interesadas en
sus resultados operacionales y en su situacion econémica. Los administradores de la
empresa, los accionistas, el gobierno, las entidades crediticias, los proveedores y los
empleados son personas e instituciones que constantemente requieren informacion

financiera de la organizacion para sus respectivos analisis.
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1.2 EL PROBLEMA

La complejidad y gran nimero de transacciones comerciales se han convertido
en un problema desde el punto vista contable-administrativo, ya que los tiempos de
procesamiento y disponibilidad de esta informacidon se elevan considerablemente
hecho que afecta directamente la toma de decisiones dentro de una organizacion. Esto
genera la necesidad de automatizar las actividades de registro y procesamiento de
todas las operaciones comerciales de una organizacion, entre otros. Destinado a
satisfacer estos requerimientos surge como proyecto el desarrollo de un “Software
Contable”, que permita a la empresa llevar un registro histérico de sus operaciones
comerciales de manera de poder disponer de dicha informacion de manera répida y

segura.

Se llama “Software Contable” a los programas de contabilidad o paquetes
contables, destinados a sistematizar y simplificar las tareas de contabilidad. El
Software contable registra y procesa las transacciones historicas que se generan en
una empresa o actividad productiva: las funciones de compras, ventas, cuentas por
cobrar, cuentas por pagar, balances, nominas, etc. Para ello solo hay que ingresar la
informacion requerida, como las pdlizas contables, ingresos y egresos, y hacer que el

programa realice los calculos necesarios.

1.3 PROPOSITO Y METODOLOGIA

Este proyecto tiene como finalidad desarrollar un “Software Contable”, para
sistematizar y simplificar las tareas de contabilidad, mejorando la capacidad de

procesamiento, disponibilidad y control de los datos.
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El proyecto se llevo a cabo siguiendo las normas del Proceso Unificado de
Desarrollo de Software R.U.P. (Proceso Unificado Racional), haciendo uso de la
notacion del Lenguaje Unificado de Modelado (UML), y cumpliendo con el Decreto
Presidencial No. 3390, publicado en gaceta No. 38095, de fecha 28 de diciembre de
2004, mediante el cual se dispone que “la Administracion Publica Nacional debera
emplear prioritariamente Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos, en
todos sus Sistemas, Proyectos y Servicios Informéaticos”. La aplicacion se desarrollara
utilizando el lenguaje de programacion JAVA y el manejador de base de datos

MySQL.

1.4 ALCANCE E IMPORTANCIA

El alcance de este proyecto contempld la automatizacion de las siguientes

operaciones contables:

e Teneduria de libros: es la parte de la contabilidad que se encarga de recopilar,
anotar, verificar y clasificar las operaciones mercantiles por orden cronologico

en los libros dispuesto al efecto, segun leyes normas y usos establecidos.

e Manejo y configuracion de cuentas: las cuentas son un medio contable o
instrumento de operacion, mediante el cual podemos sub-dividir el activo,
pasivo y el capital, y agruparlos de acuerdo a ciertas caracteristicas de

afinidad.

e Balance general: es un estado financiero o de situacion que agrupa los bienes,
derechos y obligaciones, mostrando con su informacion la informacion

economico contable de una empresa en un momento dado.
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e Balance de comprobacion.
e Balance de suma.

e Estado de resultado: demostracion en forma resumida de las variaciones que

ha sufrido el capital en un determinado ejercicio.
e Cierre de cuentas.

La sistematizacién y automatizacion de la contabilidad tiene como finalidad
liberar al contador de esta fase del proceso, permitiéndole dedicar mas tiempo a
labores de mayor importancia, como el analisis e interpretacion de la informacion. De

manera que se pueda conocer la capacidad financiera de la empresa.

1.5 ORIGINALIDAD

Una de las caracteristicas que le otorga mayor originalidad a este proyecto
radicd en su generalidad, es decir, el hecho de poder ser implementado en cualquier
empresa u organizacion que asi lo amerite, e inclusive utilizado por contadores
independientes, puesto que cumple con todas las normas del sistema nacional de
contabilidad venezolano. A demas, el uso de herramientas de software libre
disminuye notablemente sus costos de desarrollo, lo que conlleva a bajos costo de
adquisicion para los usuarios finales, convirtiéndose asi en una alternativa viable para

pequeiias y medianas empresas.
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1.6 OBJETIVOS

1.6.1 Objetivo General

Desarrollar un software que permita la automatizacion del registro y
procesamiento de las operaciones contables historicas que se generan en una empresa

o actividad productiva.

1.6.2 Objetivos Especificos

e Describir las normas y procedimientos contables asociados a una empresa o

actividad productiva.
e Realizar la descripcion y especificacion de los requerimientos del sistema.

e Disefiar los distintos modulos que estructuran la aplicacién y las bases de

datos relacionales.
e Efectuar la codificacion de los modulos disefiados.

Realizar la integracion de todos los modulos que conforman la aplicacion.

e Realizar las pruebas de unidad, integracion, validaciones y documentacion del

sistema.



CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES

Los antecedentes que se presentan se basan en proyectos relacionados con la

automatizacion de procesos administrativos y/o software libre.

“Desarrollo de un Software que permita la automatizacion de las actividades
asociadas al Departamento de Admision y Control de Estudios de la extension
region centro/sur del Nucleo de Anzoategui de la Universidad de Oriente” (Junio
de 2007). Trabajo de Grado realizado por Luis Carlos Garelli Boada y Luis Eduardo
Millan Gonzalez, presentado como requisito parcial para obtener el titulo de
Ingeniero en Computacion en la Universidad de Oriente — Nucleo de Anzoategui. Fue
desarrollado usando la metodologia del proceso unificado de desarrollo de software y

programacion orientada a objetos. [1]

“Desarrollo de una Aplicacion para el Control Administrativo de una
Organizacion Farmacéutica” (Febrero de 2004). Trabajo realizado por Juan Carlos
Otero Groba, presentado como requisito parcial para obtener el titulo de Ingeniero en

Computacion en la Universidad de Oriente — Nucleo de Anzoategui. [2]

“Disefio de un Sistema de Informacion para la atencion de usuarios de la
Biblioteca Publica Central- Julian Temistocles Maza”. Trabajo de grado
presentado en la Universidad de Oriente, Nucleo Anzoategui por Cherry Rodriguez y
Martin Farias, para optar al titulo de Ingenieros de Sistemas. El propdsito de este

proyecto es realizar el disefio del Sistema de Informacion para los Servicios de



Atencion al Usuario de la Biblioteca Publica Central “Julian Temistocles Maza”, para
incrementar la eficiencia de las operaciones referentes al manejo de los datos,

utilizando el Lenguaje Unificado de Modelado (UML). [3]

“Disefio De Un Sistema De Informacion De Inventario En El Departamento IT
(Informacion Tecnologia) de una Empresa Petrolera. Puerto La Cruz, Sector
Venecia”, trabajo de grado presentado en la Universidad de Oriente Nucleo de
Anzodategui por: Hiramer Caguaripano, para optar al titulo de Ingeniero de Sistemas,
en el cual se redisefio un sistema de inventario por razones logisticas y de estructura

interna en la empresa. [4]
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2.2 PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS [5]

La programacion orientada a objetos (POO) tiene la ventaja de ser un
paradigma natural donde se pueden programar sistemas. Los seres humanos perciben
el mundo como si estuviera formado por objetos: mesas, sillas, computadoras, coches,
cuentas bancarias, partidos de futbol, etc. También es un instinto humano intentar
organizar estos objetos disponiéndolos de una forma concreta, optando por destacar

determinadas caracteristicas de algunos objetos que los destacan de otros.

Los niveles de dichas categorias y los métodos de clasificacion de objetos en el
mundo son infinitos. La forma en que las personas clasifican las cosas depende, en
gran medida, de lo que deseen hacer con ellas y las caracteristicas que mas les llamen
la atencion. A la vez que se agrupan los objetos atendiendo a esquemas de
clasificacion, también se tiende a resaltar determinados atributos de objetos

mostrando su preferencia sobre otros.

Esta idea de crear jerarquias de objetos relacionados se utiliza en la
programacion orientada a objetos. En 1960, los investigadores ya observaron que
muchas de las entidades del modelo de programas de computadoras se podian
nombrar y que se podian describir sus propiedades y comportamiento. Se dieron
cuenta que los programas estaban relacionados con cuentas bancarias, matrices,

archivos y usuarios; en definitiva, algo parecido a los objetos en el mundo real.

La programacion orientada a objetos se puede describir rapidamente como la
identificacion de objetos importantes, su organizacion en jerarquias, la adicion de
atributos a los objetos que describen las caracteristicas relevantes en el contexto del

problema y de la adicién de las funciones (métodos) a los objetos para realizar las
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tareas necesarias en el objeto. Los detalles son algo mas complejo, pero lo

fundamental es que se trata de un proceso simple y natural.

No obstante, que sea un proceso simple y natural no significa que sea sencillo,
ya que un conjunto de objetos se podria clasificar de muchas formas distintas. La
clave es la posibilidad de identificar los atributos importantes de objetos y formar
abstracciones y jerarquias idoneas. Incluso en el contexto de un dominio
problematico, a veces resulta bastante dificil determinar los niveles correctos de
abstraccion y jerarquias de clasificacion correctas. Simplemente, la decision de la

clase o grupo al que un objeto pertenece puede ser una tarea bastante dificil.

2.3 Caracteristicas de los Lenguajes de Programacién Orientados a Objetos

Los lenguajes de programacion orientados a objetos (como C++, C# y Java) se
caracterizan por tres conceptos claves: encapsulacion, herencia y polimorfismo, que

son compatibles con este aspecto natural de identificacion y clasificacion de objetos.

Encapsulacién:

La encapsulacion facilita la compresion de los grandes programas; la ocultacion

de datos les hace mas eficaces.

Los objetos pueden interactuar con otros objetos solo a través de los atributos y
métodos del objeto que se muestran piblicamente. Cuantos mas atributos y métodos
se muestren publicamente, mas dificil serd modificar la clase sin que ello afecte al

codigo que utiliza la clase. Una variable oculta se podria cambiar de un long a un
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double, sin que ello afecte al codigo que utilicen los objetos creados (instanciados)
de esa clase. El programador solo se deberia preocupar por los métodos en la clase
que han tenido acceso a esa clase, en lugar de por todos los sitios en el programa que

un objeto ha instanciado desde los que se puede llamar a la clase.

Herencia:

La herencia proporciona dos ventajas evidentes a los programadores. La
primera, y mas importante, es que permite crear jerarquias que expresen las
relaciones entre los diferentes tipos, la segunda ventaja es que las clases pueden
heredar caracteristicas mas generales de las clases superiores dentro de la jerarquia.
En lugar de desarrollar nuevas clases a partir de cero, las clases nuevas podran
heredar las funciones de las clases existentes y, a continuacion, modificar o ampliar
esta funcion. La clase principal desde la que la nueva clase hereda las propiedades se

conoce como la clase basica y la nueva clase se denomina la clase derivada.

Polimorfismo:

Polimorfismo significa, fundamentalmente, que las clases pueden tener el
mismo comportamiento, pero implementarse de distintas maneras. Esto resulta muy
util en términos de programacion, ya que permite trabajar con tipos de objetos

genéricos cuando lo que interesa no es como implementa cada clase las funciones.
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2.3.1 Definicion de Clases y Objetos

Como su propio nombre lo indica, la programacion orientada a objetos esta
relacionada con objetos. Un objeto se compone de datos que describen al objeto y las
operaciones que se pueden realizar en el objeto. No obstante, cuando se crea un

programa, en realidad se declaran y definen clases, no objetos.

Una clase es un tipo definido por el usuario, encapsula tanto los datos como los
métodos que funcionen en esos datos. Una clase es algo muy parecido a una plantilla,

que se utiliza para crear (instanciar) objetos.

2.3.2 Ventajas de la Programacion Orientada a Objetos en el ciclo de vida de

desarrollo

Son tres las ventajas clave de la programacion orientada a objetos: compresion,
reutilizacion del codigo y posibilidad de ampliacion. La division del codigo en clases
contribuye a imponer una estructura a medida que crecen los programas. La idea es
unir los programas orientados a objetos de clases escritas previamente, asi como
realizar las modificaciones necesarias para admitir los nuevos requisitos mediante la
herencia para derivar nuevas clases a partir de las ya existentes. La creacion de
sistemas a partir de componentes que se pueden volver a utilizar conduce,
naturalmente, a una mayor productividad, que suele ser la ventaja mas citada de todos

los métodos orientados a objetos.

Las caracteristicas de la programacion orientada a objetos también

proporcionan varias ventajas. La encapsulacion facilita la escala de pequefios
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sistemas a grandes sistemas. En buena medida, independientemente del tamafio del

sistema, el programador simplemente esta creando objetos.

Por ultimo, la posibilidad de ocultar datos también genera sistemas mas
seguros. El estado de objetos solo se puede modificar mediante métodos expuestos

publicamente; esto aumenta la posibilidad de predecir el comportamiento del objeto.

2.4 PROCESO UNIFICADO DE DESARROLLO DE SOFTWARE [6]

El proceso unificado es un proceso de desarrollo de software. Un proceso de
desarrollo de software es el conjunto de actividades necesarias para transformar los
requisitos de un usuario en un sistema de software. Sin embargo, el proceso unificado
es mas que un simple proceso; es un marco de trabajo genérico que puede
especializarse para una gran variedad de sistemas de software, para diferentes areas
de aplicacion, diferentes tipos de organizaciones, diferentes niveles de aptitud y

diferentes tamanos de proyecto.
El proceso unificado utiliza el lenguaje unificado de modelado (Unified

Modeling Language, UML) para preparar todos los esquemas de un sistema de

software, de hecho UML es una parte esencial del proceso unificado.

2.5 LENGUAJE DE MODELADO UNIFICADO (UML) [7]

El Lenguaje de Modelado Unificado prescribe un conjunto de notaciones y

diagramas estandar para modelar sistemas orientados a objetos, y describe la
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semantica esencial de lo que estos diagramas y simbolos significan. Mientras que ha
habido muchas notaciones y métodos usados para el disefio orientado a objetos, ahora

los modeladores sdlo tienen que aprender una nica notacion.

UML es una especificacion de notacién orientada a objetos. Se basa en las
anteriores especificaciones Booch, Rumbaugh y Coad-Yourdon. Divide cada
proyecto en un nimero de diagramas que representan las diferentes vistas del
proyecto. Estos diagramas juntos son los que representan la arquitectura del proyecto.
Su utilizaciéon es independiente del lenguaje de programacion y de las caracteristicas
de los proyectos, ya que UML ha sido disefiado para modelar cualquier tipo de

proyectos, tanto informaticos como de arquitectura, o de cualquier otro ramo.

2.6 BASES DE DATOS [8]

Una base de datos es un conjunto de datos relacionados entre si. Por datos
entendemos hechos conocidos que pueden registrarse y que tienen un significado

implicito.
Una base de datos tiene las siguientes propiedades implicitas:

e Una base de datos representa algin aspecto del mundo real, en ocasiones
llamado mini mundo o universo de discurso. Las modificaciones del mini

mundo se reflejan en la base de datos.

e Una base de datos es un conjunto de datos ldogicamente coherente, con cierto
significado inherente. Una coleccion aleatoria de datos no puede considerarse

propiamente una base de datos.
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e Toda base de datos se disefia, construye y puebla con datos para un propdsito
especifico. Esta dirigida a un grupo de usuarios y tiene ciertas aplicaciones

preconcebidas que interesan a dichos usuarios.

En otras palabras, una base de datos tiene una fuente de la cual se derivan datos,
cierto grado de interaccidon con los acontecimientos del mundo real y un publico que

esta activamente interesado en el contenido de la base de datos.

La generacion y mantenimiento de las bases de datos pueden ser manuales o
mecanicos. El catdlogo en tarjetas de una biblioteca es un ejemplo de base de datos
que se puede crear y mantener manualmente. Las bases de datos computarizadas se
pueden crear y mantener con un grupo de programas de aplicacion escritos
especificamente para esa tarea o bien mediante un sistema de gestion de bases de

datos.

2.6.1 Tipos de Bases de Datos

Base de Datos jerarquicos:

Los datos se organizan en grupos unidos entre ellos por relaciones de

n 1 AR 1 1
posesion”, en las que un conjunto de datos puede tener otros conjuntos de datos,
pero un conjunto puede pertenecer solo a otro conjunto. La estructura resultante es un

arbol de conjuntos de datos.
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Base de Datos Reticulares:

El modelo reticular es muy parecido al jerarquico, y de hecho nace como una
extension de este ultimo. También en este modelo conjunto de datos estan unidos por
relaciones de posesion, pero cada conjunto de datos puede pertenecer a uno o mas

conjuntos.

Base de Datos Relacionales:

Las bases de datos que pertenecen a esta categoria se basan en el modelo
relacional, cuya estructura principal es la relacion, es decir una tabla bidimensional
compuesta por lineas y columnas. Cada linea, que en terminologia relacional se llama
tupla, representa una entidad que nosotros queremos memorizar en la base de datos.
Las caracteristicas de cada entidad estdn definidas por las columnas de las relaciones,
que se llaman atributos. Entidades con caracteristicas comunes, es decir descritas por

el mismo conjunto de atributos, formaran parte de la misma relacion.

Base de Datos Orientada a Objeto:

El esquema de una base de datos por objetos esta representado por un conjunto
de clases que definen las caracteristicas y el comportamiento de los objetos que
poblaran la base de datos. La diferencia principal respecto a los modelos examinados
hasta ahora es la no positividad de los datos. En efecto, con una base de datos
tradicional (entendiendo con este término cualquier base de datos no por objetos), las
operaciones que se tienen que efectuar en los datos se les piden a las aplicaciones que
los usan. Con una base de datos orientada a objeto, al contrario, los objetos

memorizados en la base de datos contienen tanto los datos como las operaciones
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posibles con tales datos. En cierto sentido, se podra pensar en los objetos como en
datos a los que se les ha puesto una inyeccioén de inteligencia que les permita saber

cdmo comportarse, sin tener que apoyarse en aplicaciones externas.

2.6.2 Sistema de Gestion de Base de Datos (SGBD)

En ingles, Database Management System DBMS, es un conjunto de programas
que permite a los usuarios crear y mantener una base de datos. Por tanto, el SGBD es
un sistema de software de propdsito general que facilita el proceso de definir,
construir y manipular bases de datos para diversas aplicaciones. Para definir una base
de datos hay que especificar los tipos de datos, las estructuras y las restricciones de
los datos que se almacenaran en ella. Construir una base de datos es el proceso de
guardar los datos en algiin medio de almacenamiento controlado por el SGBD. En la
manipulacion de una base de datos intervienen funciones como consultar la base de
datos para obtener datos muy especificos, actualizar la base de datos para reflejar

cambios en el mini mundo y generar informes a partir de datos.

No hace falta un software de SGBD de propdsito general para implementar una
base de datos computarizada. Se puede escribir un conjunto propio de programas para
crear y mantener la base de datos, con lo cual estariamos creando de hecho nuestro
propio software SGBD de proposito especifico. En todo caso, ya sea que se utilice un
SGBD de propdsito general o no, casi siempre se requiere un software de gran
capacidad para manipular la base de datos, ademas de la base de datos misma. Al
conjunto formado por la base de datos y el software se le denomina sistema de base

de datos.



33

“ Capitulo Il - Marco Tedrico

2.6.3 Descripcion de la arquitectura Cliente-Servidor

Se usa para caracterizar un SGBD cuando la aplicacion se ejecuta fisicamente
en una maquina, llamada cliente, y otra, el servidor, se encarga del almacenamiento y
el acceso a los datos. Los proveedores ofrecen diversas combinaciones de clientes y

servidores; por ejemplo, un servidor para varios clientes.

2.7 CONTABILIDAD [9]

Es la ciencia y técnica que ensefia a recopilar, clasificar y registrar de una forma
sistematica y estructural, las operaciones mercantiles realizadas por una empresa, con
el fin de producir informes que, analizados e interpretados, permitan planear,

controlar y tomar decisiones sobre la actividad de la empresa.

2.7.1 Partida Doble

Es un principio universal introducido por Fray Lucas Paciolo, segun el cual si
se debita una cuenta por un valor, se debe acreditar otra u otras por igual valor.
Es un sistema universalmente aceptado para el registro contable de transacciones

comerciales. Se fundamenta en el siguiente hecho:
e Cuando una persona vende, hay otra que compra.

e (Cuando una persona entrega, hay otra que recibe.



34

“ Capitulo Il - Marco Tedrico

e No puede existir deudor sin acreedor.

e No puede existir acreedor sin deudor.

Tal situacion da lugar a los asientos de contabilidad, que no son otra cosa que el
registro de las transacciones u operaciones comerciales en cada una de las cuentas

afectadas.

Esto quiere decir que toda transaccion comercial implica: entrega de mercancias
o0 servicios y entrega de efectivo o aceptacion de la deuda.
El principio universal de la Partida Doble significa que en cualquier asiento contable,

la suma de los débitos debe ser igual a la suma de los créditos.

2.7.2 Asientos Contables

Son los registros de las operaciones mercantiles en los comprobantes y libros de
contabilidad, pueden ser asientos simples y asientos compuestos; simple cuando se
utilizan dos cuentas, un débito y un crédito; compuesto cuando se emplean mas de

dos cuentas.

2.7.3 Ecuacién Patrimonial

Es la resultante de comparar el activo y el pasivo de una empresa, con el objeto

de obtener el valor del Patrimonio y Capital. Desde su inicio, toda empresa o ente



35

“ Capitulo Il - Marco Tedrico

econdmico puede expresar su ecuacion patrimonial, la que se conservara a través de
toda la vida de la empresa, aun cuando los valores que involucra aumenten o

disminuyan el Activo o el Pasivo.

2.7.4 Concepto de Cuenta

Es el nombre que se utiliza para registrar, en forma ordenada, las operaciones

que diariamente realiza una empresa.

Cuenta es el registro de valores homogéneos relativos a una persona o cosa,

bajo un titulo apropiado, que facilita la interpretacion de las operaciones en los libros.

Cuenta es un término usado en contabilidad para designar derechos, bienes,
obligaciones y resultados; en ella se hacen registros sistematicos y andlogos que

permiten la interpretacion de las operaciones de un ente econdmico.

2.7.5 Balance General

Informe basico que muestra la situacion financiera de un ente econdémico, en
una fecha determinada. Contiene informacion sobre los activos, pasivos y patrimonio,

los cuales deben relacionarse unos con otros para reflejar dicha situacion financiera.
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2.7.6 Depreciacion

Pérdida del valor de los elementos del activo fijo o inmovilizado de cualquier
institucion, o empresa, al prestar la funcién que le es propia. Resulta de dividir el
costo original del elemento o bien por su vida util. Aunque no es una erogacion real
de efectivo, la legislacion tributaria permite tratar esta partida como un gasto,

disminuyendo las utilidades y convirtiendo asi en un crédito tributario.

2.7.7 Libros de Contabilidad

Las caracteristicas basicas de un libro de contabilidad deben remitirse, en
principio, a una fecha de registro, una descripcion del registro y unas columnas donde
se registra el valor de acuerdo al concepto, ya sea entrada o salida (debe o haber). La
tecnologia actual agiliza el manejo de los libros contables, pues elimina el uso del
registro manual, pero esto no quiere decir que pierda sus caracteristicas enunciadas

anteriormente.

2.7.8 Empresa

Se entenderd por empresa toda actividad econdémica organizada para la
produccion, transformacion, circulacion, administracion o custodia de bienes o para la
prestacion de servicios. Dicha actividad se realizard a través de uno o mas

establecimientos de comercio.
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2.8 SOFTWARE LIBRE [10]

Software libre (en inglés free software) es el software que, una vez obtenido,
puede ser usado, copiado, estudiado, modificado y redistribuido libremente. El
software libre suele estar disponible gratuitamente en Internet, o a precio del coste de
la distribucion a través de otros medios; sin embargo no es obligatorio que sea asi y,
aunque conserve su caracter de libre, puede ser vendido comercialmente.
Andlogamente, el software gratis o gratuito (denominado usualmente freeware)
incluye en algunas ocasiones el codigo fuente; sin embargo, este tipo de software no
es libre en el mismo sentido que el software libre, al menos que se garanticen los
derechos de modificacion y redistribucion de dichas versiones modificadas del

programa.

2.8.1 Historia del Software Libre

Entre los afios 60 y 70 del Siglo XX, el software no era considerado un
producto sino un afiadido que los vendedores de los grandes computadores de la
época (los mainframes) aportaban a sus clientes para que éstos pudieran usarlos. En
dicha cultura, era comun que los programadores y desarrolladores de software
compartieran libremente sus programas unos con otros. Este comportamiento era
particularmente habitual en algunos de los mayores grupos de usuarios de la época,
como DECUS (grupo de usuarios de computadoras DEC). A finales de los 70, las
compafiias iniciaron el habito de imponer restricciones a los usuarios, con el uso de

acuerdos de licencia.

Con este antecedente, en 1984 Richard Stallman comenzé a trabajar en el

proyecto GNU, y un afio mds tarde fund6 la Free Software Foundation (FSF).
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Stallman introdujo una definicion para free software y el concepto de "copyleft", el
cual desarrolld para dar a los usuarios libertad y para restringir las posibilidades de

apropiacion del software.

El término free, traducido al castellano, significa tanto libre como gratis, por
eso muchas veces suelen confundirse el freeware con el software libre aunque entre

ambos existen notables diferencias.

2.8.2 Libertades del Software Libre [11]

Libertad 0: la libertad para ejecutar el programa sea cual sea nuestro propdsito.

Libertad 1: la libertad para estudiar el funcionamiento del programa y adaptarlo a tus

necesidades — el acceso al cddigo fuente es condicion indispensable para esto.
Libertad 2: la libertad para redistribuir copias y ayudar asi a tu vecino.

Libertad 3: la libertad para mejorar el programa y luego publicarlo para el bien de

toda la comunidad — el acceso al codigo fuente es condicion indispensable para esto.

Software libre es cualquier programa en donde los usuarios gocen de estas
libertades. De modo que la persona deberia ser libre de redistribuir copias con o sin
modificaciones, de forma gratuita o cobrando por su distribucion, a cualquiera y en
cualquier lugar. Gozar de esta libertad significa, entre otras cosas, no tener que pedir

permiso ni pagar para ello.
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Asimismo, se deberia ser libre para introducir modificaciones y utilizarlas de
forma privada, ya sea en el trabajo o en tiempo libre, sin siquiera tener que mencionar
su existencia. Si decidieras publicar estos cambios, no se deberia estar obligado a

notificarlo de ninguna forma ni a nadie en particular.

La libertad para utilizar un programa significa que cualquier individuo u
organizacion podré ejecutarlo desde cualquier sistema informatico, con cualquier fin
y sin la obligacion de comunicarselo subsiguientemente ni al desarrollador ni a

ninguna entidad en concreto.

La libertad para redistribuir copias supone incluir las formas binarias o
ejecutables del programa y el cddigo fuente tanto de las versiones modificadas como
de las originales. La distribucion de programas en formato ejecutable es necesaria
para su adecuada instalacion en sistemas operativos libres. No pasa nada si no se
puede producir una forma ejecutable o binaria, dado que no todos los lenguajes
pueden soportarlo, pero todos debemos tener la libertad para redistribuir tales formas

si se encuentra el modo de hacerlo.

Para que las libertades 1 y 3 (la libertad para hacer cambios y para publicar las
versiones mejoradas) adquieran significado, se debe disponer del codigo fuente del
programa. Por consiguiente, la accesibilidad del codigo fuente es una condicion

necesaria para el software libre.

Para materializar estas libertades, éstas deberan ser irrevocables siempre que no
cometamos ningun error; si el desarrollador del software pudiera revocar la licencia

sin motivo, ese software dejaria de ser libre.

Sin embargo, ciertas normas sobre la distribucién de software libre nos parecen

aceptables siempre que no planteen un conflicto con las libertades centrales. Por
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ejemplo, el copyleft, grosso modo, es la norma que establece que, al redistribuir el
programa, no pueden afiadirse restricciones que nieguen a los demds sus libertades

centrales.

Esta norma no viola dichas libertades, sino que las protege. De modo que
puedes pagar o no por obtener copias de software libre, pero independientemente de
la manera en que las obtengas, siempre tendrds libertad para copiar, modificar e

incluso vender estas copias.

2.8.3 Tipos de Licencias mas usadas en Software Libre

e BSD (Berkeley Software Distribution): una aplicacion licenciada con BSD
permite que otras versiones puedan tener otros tipos de licencias, tanto

propietarias, como BSD o GPL.

e GPL (General Public License): esta licencia aplica la necesidad del copyleft,
haciendo que las nuevas versiones de la aplicacion sean siempre libres y

licenciadas bajo GPL.

e MPL (Mozilla Public License): aplica licencias dobles al cddigo fuente y a los
ejecutables, obligando a devolver al autor los codigos fuentes modificados y

permitiendo licenciar los binarios como propietarios.



CAPITULO IIl. FASE DE INICIO

3.1 INTRODUCCION

En este capitulo se llevd a cabo la primera fase del Proceso Unificado de
Desarrollo de Software, llamada Fase de Inicio, en donde se establece el concepto
inicial del sistema y se crea un esquema general para su comprension, mediante la
identificacion de sus funcionalidades y requisitos; todo esto con el fin de elaborar un
conjunto de modelos iniciales que capturen la semdantica y comportamiento del

sistema.

El objetivo de la fase de inicio es conocer a fondo las actividades y procesos
mas relevantes dentro del campo de estudio, obtener los requerimientos por parte de
los usuarios y consolidar una vision unica del sistema para modelar su estructura y
dinamica; asegurando que exista un entendimiento comun entre los desarrolladores y

los usuarios.

Para definir la visiéon y obtener una estimacion del orden de magnitud es
necesario llevar a cabo alguna exploracion de los requisitos. Sin embargo, el objetivo
de la etapa de inicio no es definir todos los requisitos, o generar una estimacion
creible o plan de proyecto. Aln a riesgo de simplificar demasiado, la idea es hacer la
investigacion justa para formar una opinion racional y justificable del propdsito
global y la viabilidad del nuevo sistema potencial, y decidir si merece la pena invertir
en un estudio mas profundo. Por lo tanto, la fase de inicio debe ser relativamente

corta en la mayoria de los proyectos, una duracién de unas pocas semanas.
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3.2 PLANIFICACION DE LA FASE DE INICIO

Para llevar a cabo esta fase se realiz6 un andlisis del sistema tomando en cuenta
varios aspectos esenciales; en primer lugar, se estudiard el contexto en el cual se
desarrollan todas las actividades humanas relacionadas con el tema de interés,
analizando todos los procesos y procedimientos involucrados; que seran
representados a través del modelo de dominio. En segundo lugar, se identificaran los
riesgos que serdn mitigados con la realizaciéon de las fases en el desarrollo del
proyecto. En tercer lugar, se capturardn los requisitos y se describira la interaccion de
los actores implicados en el sistema a través de los diagramas de casos de uso. Una
vez elaborados estos diagramas, se procedera a modelarlos a través de los diagramas

de clases de anélisis, para comprender como se deberan realizar dichos casos de uso.

El propdsito del desarrollo de esta fase es establecer una vision comun inicial
de los objetivos del proyecto, determinar y decidir cuales elementos e investigaciones

valen la pena llevar a cabo en las proximas etapas.

Para este proyecto, en esta fase inicial, se realizd una unica iteracion,
implementando los flujos de trabajo de requisitos y analisis, que comprende el estudio

de los requisitos y analisis de los mismos.

Se definen y estudian los riesgos, arquitectura del sistema, modelo de dominio y

casos de uso mas criticos del sistema.
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3.3 ESTUDIO DEL CONTEXTO DEL SISTEMA

En todo proyecto de desarrollo de software se debe tener un acercamiento con
el entorno del sistema. En el presente proyecto, se llevd a cabo un estudio de las
actividades mas importantes relacionadas con la contabilidad de una empresa, con el
fin de comprender los métodos y procedimientos utilizados en esta area, y ofrecer una

vision representativa del entorno del sistema.

3.3.1 Modelo de Dominio del Sistema Propuesto

Un modelo de dominio es una representacion visual de las clases conceptuales u
objetos del mundo real en un dominio de interés. También se les domina modelos

conceptuales, modelo de objetos del dominio y modelos de objetos de andlisis.

Con el modelo del dominio se capturan los objetos mas importantes en el
contexto del Software J-Contab. Los objetos del dominio representan las “cosas” que
existen o los eventos que suceden en el entorno del sistema. El objetivo de este
modelado es comprender el contexto y los requerimientos del sistema propuesto; en
otras palabras el modelado del dominio contribuye a entender el problema, que se

supone que el sistema resuelve en relacion a su contexto.

Por ejemplo, la figura 3.1 muestra el diagrama de dominio parcial del sistema a

implementar, en el que podemos observar lo siguiente:

Las empresas u organizaciones deben llevar un registro de todos sus
movimientos financieros, tarea que recae sobre uno o varios contadores, quienes se

encargan de la teneduria de libros contables. En estos libros se llevan los registros de
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forma cronoldgica y ordenada por cuentas. La cuenta, es un medio o instrumento
contable a través del cual son registradas las operaciones de acuerdo a su naturaleza,
estos registros son denominados asientos contables. La informacién contenida en los
libros es sometida a criterios y calculo que permiten obtener reportes del estado
financiero de la empresa u organizacion, vitales a efectos legales y de productividad

de la empresa.

Lleva la
| I Tiene »
Empresa 1ene
—" Contador || VTiene  sus
movimientos
Calcula ¥ :
Y Libro Contable Cuenta Contable ||
antienc a
Dia

" V¥ Se llena con

Reporte Pr Vi c dc ’
% ovien ||
La lnf()IInaCiéI [A&Siento

A Es un

movimiento de

Figura 3.1 Modelo de Dominio del sistema

3.4 RIESGOS DEL SISTEMA

Un riesgo es una variable del proyecto que pone en peligro o impide el éxito del

proyecto. Es la probabilidad de que un proyecto experimente sucesos no deseables.
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El modo en que se planifica el desarrollo de un nuevo sistema esta influenciado
en gran medida por los riesgos que se perciben. Por tanto uno de los primeros pasos,

al principio de la fase de inicio, es crear una lista de riesgos.

Los riesgos dirigen la viabilidad del sistema en el Proceso Unificado de
Desarrollo de Software; ya que existe la probabilidad de que el proyecto se vea
afectado en su desarrollo o comportamiento futuro. En tal sentido, los riesgos deben

ser ordenados por el nivel de seriedad o por su influencia en el desarrollo.

El principio general es tener un plan de accion a seguir sobre los riesgos. Las
fases y las iteraciones dentro de las fases proporcionan el medio de planificar las

acciones sobre los riesgos.

Una vez que se han identificado los riesgos, pueden ser tratados de diferentes
maneras. Algunos pueden ser evitados llevando a cabo acciones como replanear el
proyecto, pueden ser también evitados haciendo cambios en los requisitos, otros
podrian ser detectados y aislados de otras partes del proyecto, a manera de afectar

solo una parte.

3.4.1 Riesgos Criticos del Sistema

Desconocimiento del ambito del sistema:

Descripcion: El no conocer el ambito del sistema en base al cual se estd
trabajando, significa un riesgo critico que debe ser mitigado en la fase de inicio. El
disefiador debe tener un conocimiento del contexto y entender sus aspectos

fundamentales.
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Accion Preventiva: Realizar una investigacion bibliografica suficientemente

extensa del tema a fin de obtener los conocimientos requeridos.
Requisitos mal definidos:

Descripcion: No disponer de unos requisitos claros y que abarquen todas las
necesidades de los usuarios, pueden significar un riesgo para el sistema. Se deben

recolectar todas las necesidades de los usuarios.

Accion Preventiva: Tomar con precision todas las necesidades del problema,
haciendo una revision de las mismas en la busqueda de cubrir todos los detalles

posibles.
Falta de robustez de la arquitectura:

Descripcion: Un riesgo critico que debe ser mitigado en la fase de inicio es el
riesgo de falta de robustez de la arquitectura. El sistema debe poseer una arquitectura
robusta que le permita adaptarse a los cambios y al mantenimiento de manera

elegante y poco traumatica.

Accion Preventiva: Realizar un analisis adecuado de los diferentes casos de uso
mediante los diagramas de analisis, proporcionandole al sistema una arquitectura
solida y estable.

Disefio no adecuado de la base de datos:

Descripcion: El mal diseno de la base de datos es un riesgo critico, la base de

datos del sistema debe estar disefiada de tal manera que mantenga la integridad
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referencial, que no sea redundante y que garantice el acceso a los datos necesarios,

datos que le permiten al sistema llevar a cabo sus funciones.

Accion Preventiva: Realizar un diagrama entidad-relacion cubriendo todas las
necesidades de datos del sistema, posteriormente convertirlo a modelo fisico y
realizar normalizaciones hasta la Forma Normal de Boyce-Codd, respetando todas las

restricciones de integridad, eliminando asi las redundancias de datos.

3.5 FLUJO DE TRABAJO DE REQUISITOS

La ingenieria de requisitos es un término utilizado para describir las actividades
implicadas en la obtencion, documentacién y mantenimiento de un conjunto de
requisitos para un sistema de software. Trata acerca de descubrir que necesitan los

grupos de decision que el sistema haga por ellos.

Puesto que el sistema de software final se basa sobre un conjunto de requisitos,
la ingenieria de requisitos es un factor critico de éxito en proyectos de desarrollo de

software.

Se puede definir un requisito como “una especificacion de lo que se deberia
implementar”. Existen basicamente dos tipos de requisitos, los requisitos funcionales
que son los que determinan el comportamiento que deberia ofrecer el sistema, y los
no funcionales que son los que determinan una propiedad especifica o restriccion del

sistema.

Los requisitos son (o al menos deberian ser) la base de todos los sistemas. En

principio, los requisitos deberian ser solamente una declaracién de lo que deberia
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hacer el sistema, y no como lo deberia hacer. Esta es una importante distincion. Se
puede especificar lo que un sistema deberia hacer y qué comportamiento deberia
mostrar un sistema sin decir necesariamente nada sobre cémo esta funcionalidad

deberia estar realizada.

3.5.1 Requisitos Funcionales

e El sistema debe permitir el registro de la informacion contable de varias

empresas.

e El sistema debe manejar un plan de cuentas Unico para cada empresa cargada

en él.

e El sistema debe llevar el registro de los asientos en un libro diario unico para

cada empresa.

e El sistema debe mostrar los siguientes reportes: Ganancias y Pérdidas,
Balance General, Balance de Comprobacion, Balance de suma, Diario

General, Libro Mayor, Mayor Analitico.

e El sistema debe permitir la exportacion e importacion de la informacion

contable de una determinada empresa.
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3.5.2 Requisitos No Funcionales

¢ El sistema debe estar realizado con herramientas de Software Libre cumpliendo
con el Decreto Presidencial N° 3.390, a manera de reducir los costos de

desarrollo y su cédigo pueda ser modificado sin ninguna restriccion.

¢ EL sistema debe poseer una interfaz grafica, amigable e intuitiva que permita la
facil interaccioén con el usuario, reduciendo asi la curva de aprendizaje del

mismo.

e El sistema debe estar disefiado con una arquitectura que pueda adaptarse

facilmente a cualquier cambio y mejora estructural.

3.5.3 Modelado de Casos de Uso

El modelado de casos de uso es una forma complementaria de crear y
documentar requisitos, permite que los desarrolladores de software y los clientes

lleguen a un acuerdo sobre los mismos.

El caso de uso es el artefacto fundamental utilizado en la captura de requisitos.
Cada forma en que los actores usan el sistema se representa con un caso de uso. Los
casos de uso son fragmentos de funcionalidad que el sistema ofrece para aportar un

resultado de valor para sus actores.
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3.5.3.1 Identificacién de Actores

Un actor especifica un rol que cierta entidad externa adopta cuando interactua
con su sistema directamente. Puede representar un rol de usuario, o un rol
desempafiado por otro sistema o hardware que toca el limite del sistema. Para
identificar los actores, se necesita considerar quién y que utiliza el sistema y qué roles

desempefian en su interaccion con el sistema.

Tabla 3.1 Actores identificados en el sistema.

ACTORES DESCRIPCION

Este usuario cuenta con la permisologia absoluta y completo
Administrador

acceso a todos los modulos.

Representa cualquier usuario comin con permisologia a las
Usuario funciones basicas del sistema, mas no a funciones avanzadas

y de configuracion.

Representa el sistema manejador de bases de datos que se
SMBD encargara de la seguridad e integridad de la data en el

sistema.

3.5.3.2 ldentificacion de Casos de Uso

Luego de que han sido identificados los actores principales del sistema y se ha
establecido una lista de requisitos, se procede a identificar los casos de uso y las
relaciones que existen entre ellos. A continuacion se presentan los casos de usos

identificados para el Software J-Contab.
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Tabla 3.2 Casos de Uso del sistema.

51

Caso de uso

Descripcion

Actores

Administrar Usuarios

Permite agregar o eliminar
usuarios del sistema y

establecer sus privilegios.

Administrador.

SMBD.

Manejo de Respaldos

Permite crear o recuperar
respaldos de la Base de

Datos del sistema.

Administrador.

SMBD.

Administrar Empresas

Permite agregar, modificar
o eliminar una empresa en

el sistema.

Administrador.

Usuario.

SMBD.

Administrar Cuentas

Permite agregar, modificar
o eliminar una cuenta en el

sistema.

Administrador.

Usuario.

SMBD.

Manejar Asientos

Permite ingresar,
modificar o eliminar los
asientos contables al

sistema.

Administrador.

Usuario.

SMBD.

Emitir Reportes

Permite generar reportes
impresos y electronicos
referentes a toda la
informacién consultada

por los usuarios.

Administrador.

Usuario.

SMBD.
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Administrar
Usuarios
Manejar

Respaldos

Administrar

Empresas

Administrar
Cuentas
Manejar
Asientos

Emitir
Reportes

Figura 3.2 Caso de Uso General del sistema.

Administrador

SMBD

Usuario

3.5.3.3 Descripcion de Casos de Uso

El caso de uso principal permite dar una vision general del sistema y sélo
representa sus funciones principales. A continuacién para una mejor comprension del

sistema se presentan a detalle los casos de uso que lo conforman.
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Caso de Uso No 1 “Administrar Usuarios”

Figura 3.3 Caso de Uso Administrar Usuarios

Nombre del Caso de Uso 1.1: Crear Usuario.

Actores: Administrador, SMBD Ad
Descripcion: Ingresa al sistema un nuevo usuario U
«extends»

Nombre del Caso de Uso 1.2: Eliminar Usuario.
Actores: Administrador, SMBD.

Descripcion: Elimina un usuario del sistema.

Caso de Uso No 2 “Manejar Respaldos” Crear Usuario

Manejar Respaldos

Exportar Archivo Importar Archivo
de Respaldo de Respaldo

Figura 3.4 Caso de Uso Manejar Respaldos
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Nombre del Caso de Uso 2.1: Exportar Archivo de Respaldo.
Actores: Administrador, SMBD
Descripcion: Genera un archivo de respaldo con la informacion contenida en la base

de datos del sistema.

Nombre del Caso de Uso 2.2: Importar Archivo de Respaldo.
Actores: Administrador, SMBD
Descripcion: Carga a la base de datos del sistema, la informacion contenida en un

archivo de respaldo.

Caso de Uso No 3 “Administrar Empresas”
Administrar
Empresas

NN W

«extgnds»

«extends» extends»

Crear Empresa Eliminar Empresa

Figura 3.5 Caso de Uso Administrar Empresas

Modificar Empresa

Nombre del Caso de Uso 3.1: Crear Empresa.
Actores: Administrador, Usuario, SMBD

Descripcion: Ingresa al sistema una nueva empresa

Nombre del Caso de Uso 3.2: Modificar Empresa.
Actores: Administrador, Usuario, SMBD

Descripcion: Modifica los datos de una empresa existente en el sistema.
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Nombre del Caso de Uso 3.3: Eliminar Empresa.
Actores: Administrador, SMBD.
Descripcion: Elimina una empresa del sistema junto con todos sus datos asociados,

existentes en el sistema.

Caso de Uso No 4 “Administrar Cuentas”

Figura 3.6 Caso de Uso Administrar Cuentas

Nombre del Caso de Uso 4.1: Crear Cuenta.
Actores: Administrador, Usuario, SMBD
Descripcion: Ingresa una nueva cuenta al plan de cuentas de una determinada

empresa existente en el sistema.

Nombre del Caso de Uso 4.2: Modificar Cuenta. Ad
Actores: Administrador, Usuario, SMBD C
Descripcion: Modifica los datos de una cuenta perteneciente al plan de cuenta de una
determinada empresa existente en el sistema.

«extends» «e
Nombre del Caso de Uso 4.3: Eliminar Cuenta.
Actores: Administrador, SMBD.
Descripcion: Elimina una cuenta perteneciente al plan de cuenta de una determinada

empresa existente en el sistema.

Crear Cuenta Modif
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Caso de Uso No 5 “Manejar Asientos”

Figura 3.7 Caso de Uso Manejar Asientos

Nombre del Caso de Uso 5.1: Crear Asiento. Y
Actores: Administrador, Usuario, SMBD A
Descripcion: Ingresa un nuevo asiento al libro diario de una empresa determinada.

Nombre del Caso de Uso 5.2: Modificar Asiento. «extends» «e
Actores: Administrador, Usuario, SMBD

Descripcion: Modifica los datos de un asiento existente en el libro diario de una

empresa determinada.

Nombre del Caso de Uso 5.3: Eliminar Asiento. Crear Asiento Modifi
Actores: Administrador, SMBD.

Descripcion: Elimina un asiento del libro diario de una determinada empresa.
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Caso de Uso No 6 “Emitir Reportes”

sV

«extends» «extends»
Emitir Libro
Mayor
Emitir Estado de Emitir Libro
Resultados Diario General

Figura 3.8 Caso de Uso Emitir Reportes

\V

«extends» «extends»

extends»

Emitir Balance
General

Emitir Balance de
Comprobacién

Emitir Mayor
Analitico

Nombre del Caso de Uso 6.1: Balance General.
Actores: Administrador, Usuario, SMBD.
Descripcion: Documento contable que presenta la situacion financiera de un negocio

a una fecha determinada.

Nombre del Caso de Uso 6.2: Balance de Comprobacion.
Actores: Administrador, Usuario, SMBD.
Descripcion: Instrumento financiero que se utiliza para visualizar la lista del total de

los debitos y de los créditos de las cuentas, junto al saldo de cada una de ellas.

Nombre del Caso de Uso 6.3: Estado de Resultados (Ganancias y Pérdidas).
Actores: Administrador, Usuario, SMBD.
Descripcion: Es un documento contable que muestra detallada y ordenadamente la

utilidad o perdida del ejercicio.
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Nombre del Caso de Uso 6.4: Libro Diario General.
Actores: Administrador, Usuario, SMBD.

Descripcion: En €l se registran todos los hechos y operaciones contables.

Nombre del Caso de Uso 6.5: Libro Mayor.
Actores: Administrador, Usuario, SMBD.

Descripcion: Ordena los registro del Diario General por cuentas contables.

Nombre del Caso de Uso 6.6: Mayor Analitico.
Actores: Administrador, Usuario, SMBD.

Descripcion: Muestra una Cuenta Contable y sus relacion de movimientos.

3.6 FLUJO DE TRABAJO DE ANALISIS

El objetivo de éste flujo de trabajo, es analizar los requisitos, refinarlos y
estructurarlos en un conjunto de objetos conceptuales que se denomina modelo de
analisis que permite identificar los elementos significativos del sistema desde un

punto de vista de la arquitectura con vista a la construccién de un modelo de disefio.

El analisis de casos de uso se realiza para identificar las clases de andlisis cuyos
objetos son necesarios para llevar a cabo el flujo de sucesos del caso de uso, y

distribuir su comportamiento entre los objetos del analisis.
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3.6.1 Identificacién de las Clases de Analisis

En este punto se identifican las clases de control, de entidad, y de interfaz para
realizar los casos de uso y esbozar sus nombres, responsabilidades, atributos y

relaciones.

Existen tres estereotipos basicos para identificar las clases de anélisis: clases de

control, clases de entidad y clases de interfaz.

La Clase de control modela funcionalidad que no corresponde a ningun objeto
en particular y que se presenta en algunos casos de uso. Estos objetos generalmente
operan sobre varios objetos entidad, realizan algiin algoritmo y retornan algin
resultado a un objeto de interfaz. Esta clase representa:

Coordinacion
Secuencia
Transacciones

Control de otros objetos

Su estereotipo es:
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En la tabla siguiente se muestra una descripcion de las clases de control identificadas

en el sistema.

Tabla 3.3 Descripcion de las clases de control

Clase de Control

Descripcion

Gestor Usuarios

Recibe y valida la informacion de los

usuarios.

Gestor Respaldos

Hace la solicitud de los datos de las

empresas y sus asientos correspondientes.

Gestor Empresas

Recibe y valida la informacion de las
empresas.
Hace la solicitud de los datos de las

cmpresas.

Gestor Cuentas

Recibe y valida la informacion de las
cuentas.
Hace la solicitud de los datos de las

cuentas.

Gestor Asientos

Recibe y valida la informacion de los
asientos.
Hace la solicitud de los datos de los

asientos.

Gestor Reportes

Hace la solicitud de los asientos y realiza
los calculos correspondientes para

entregar el reporte solicitado.
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La Clase de entidad se utiliza para modelar informaciéon que posee una vida

larga o que debe sobrevivir cierto periodo de tiempo.

Su estereotipo es:

A continuacién se muestra una breve descripcion de las clases de entidad del sistema.

Tabla 3.4 Descripcion de las clases de entidad.

Clase de Entidad Descripcion

Usuario Almacena temporalmente los datos del usuario.
Empresa Almacena temporalmente los datos de la empresa.
Cuenta Almacena temporalmente los datos de la Cuenta.
Asiento Almacena temporalmente los datos del Asiento.

La Clase de Interfaz de Usuario (IU) se utiliza para modelar informacién y

comportamiento que es dependiente de la interfaz actual del sistema, también modela

la interaccion entre el sistema y sus actores, esto implica recibir informacion y

peticiones de los usuarios y los sistemas externos. Estas clases representan

abstraccion de ventanas, Formularios, paneles, interfaces de comunicacion interfaces

de impresoras, sensores, etc.

Su estereotipo es:

}_Q

A continuacion se describen brevemente las clases de interfaz de usuario del sistema.
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Tabla 3.5 Descripcion de las clases de interfaz. 1/2

Clase de Interfaz de Usuario

Descripcion

Crear Usuario

Permite ingresar al sistema los datos de un nuevo

usuario.

Eliminar Usuario

Permite eliminar un usuario existente del sistema.

Exportar Archivo de Respaldo

Permite al usuario generar un archivo de respaldo

de los datos de las empresas.

Importar Archivo de Respaldo

Permite ingresar al sistema los datos de las

empresas contenidos en un archivo de respaldo.

Crear Empresa

Permite al usuario ingresar al sistema los datos de

una nucéva empresa.

Modificar Empresa

Permite al usuario modificar los datos de una

empresa existente en el sistema.

Eliminar Empresa

Permite al usuario seleccionar una empresa

existente en el sistema para luego ser eliminada.

Crear Cuenta

Permite ingresar los datos de una nueva cuenta, al
plan de cuentas de una empresa previamente

cargada en el sistema.

Modificar Cuenta

Permite al usuario modificar los datos de una

cuenta.

Eliminar Cuenta

Permite al usuario eliminar una cuenta, del plan

de cuentas de una determinada empresa.

Crear Asiento

Permite ingresar los datos de un nuevo asiento al

libro diario de una empresa.

Modificar Asiento

Permite la modificacion de los datos de un

asiento.
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Tabla 3.5 Descripcion de las clases de interfaz. 2/2

Clase de Interfaz de Usuario

Descripcion

Eliminar Asiento

Permite eliminar un asiento del libro

diario de una empresa.

Balance General

Muestra un reporte de la situacion
financiera de una empresa a una fecha

determinada.

Balance de Comprobacion

Muestra un reporte con la lista del total
de los debitos y de los créditos de las
cuentas, junto al saldo de cada una de

ellas.

Estado de Resultado

Muestra un reporte detallado y ordenado

de la utilidad o perdida del ejercicio.

Libro Diario General

Muestra un reporte con todos los hechos

y operaciones contables.

Muestra un reporte con los registros del

Libro Mayor Diario General ordenados por cuentas
contables.
) Muestra el reporte de una Cuenta
Mayor Analitico _ o
Contable y su relaciéon de movimientos.
Permite la comunicacién entre el
BD software y el sistema manejador de base

de datos.
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3.6.2 Diagramas de Clases de Analisis

Los diagramas de clases de analisis plasman las posibles clases del disefio,
encajandolas en los tres estereotipos bdsicos: de interfaz, de control y de entidad.
Cada uno de ellos implica una semdantica especifica, lo cual constituye un método
consistente de identificar y describir cada clase, contribuyendo a la creacién de un

modelo de objetos y una arquitectura robusta.

3.6.2.1 Diagrama de Clases de Analisis para el Caso de Uso Administrar

Usuarios

Diagrama de Anélisis para el Caso de Uso Crear Usuario

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion e ingresando los datos a la
IU Crear Usuario, el Gestor de Usuario recibe y valida la informacion del nuevo
usuario y pasa los datos a la entidad Usuario que los almacena temporalmente para

luego enviarlos al SMBD.

OO0

1U Crear
Usuario

Gestor de
Usuario Usuario

Administrador

Figura 3.9 Diagrama de Anélisis para el Caso de Uso Crear Usuario
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Diagrama de Anélisis para el Caso de Uso Eliminar Usuario

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion a la IU Eliminar Usuario, el
Gestor de Usuarios recibe y valida la informacion del usuario y pasa los datos a la

entidad Usuario que los almacena temporalmente para luego solicitar la eliminacion

—F+O—O—0O

Figura 3.10 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Eliminar Usuario

al SMBD.

3.6.2.2 Diagrama de Clases de Andlisis para el Caso de Uso Manejar Respaldos

Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Exportar Archivo de Respaldo

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion a la IU Exportar Respaldo,
indicando la ruta y nombre de archivo en el cual se deberd almacenar la informacion
exportada, posteriormente el Gestor de Respaldo hace la solicitud de los datos al

SMBD, una vez realizada esta accion el respaldo se guarda en el archivo antes

especificado.

Administrador

1U Elimin:
Usuario
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Figura 3.11 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Exportar Archivo de Respaldo

Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Importar Archivo de Respaldo

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion a la IU Importar Respaldo,
indicando la ruta y nombre de archivo desde el cual se deberd importar la
informacion, posteriormente el Gestor de Respaldo hace la solic'i&la de.actualizacion

‘ ) . ministraaor
al SMBD, una vez completada dicha tarea, la informacion del archivo estara

disponible en la Base de Datos para acceso del sistema.

—+O—O

Figura 3.12 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Importar Archivo de Respaldo

3.6.2.3 Diagrama de Clases de Analisis para el Caso de Uso Administrar

Empresas

I
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Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Crear Empresa

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion e ingresando los datos a la
IU Crear Empresa, el Gestor de Empresas recibe y valida la informacion de la nueva
empresa y pasa los datos a la entidad Empresa que los almacena temporalmente para

luego enviarlos al SMBD.

Figura 3.13 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Crear Empresa

Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Modificar Empresa

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion a la IU Modificar Empresa,
el Gestor de Empresas hace la solicitud de los datos de la empresa al SMBD, estos
son almacenados temporalmente por la entidad Empresa y se muestran al usuario en
la IU Modificar Empresa. El usuario realiza las modificaciones a los datos mostrados
y luego el Gestor de Empresa recibe y valida la informacion modificada de la
empresa y pasa los datos a la entidad EmpresAﬁEni)@ Mﬁdﬁﬁemporalmente para
luego enviarlos al SMBD.

IU Crear Em
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O—0O

Figura 3.14 Diagrama de Andlisis para el Caso de Uso Modificar Empresa

Diagrama de Analisis para el Caso de Uso EAdimirEsisastor

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion a la IU Eliminar Empresa, 1U Modif
el Gestor de Empresas recibe y valida la informacion de la empresa y pasa los datos a Empres
la entidad Empresa que los almacena temporalmente para luego solicitar la

eliminacion al SMBD.

Q
-O0—O

Usuario

Figura 3.15 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Eliminar Empresa
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3.6.2.4 Diagrama de Clases de Anélisis para el Caso de Uso Administrar Cuentas

Diagrama de Anélisis para el Caso de Uso Crear Cuenta

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion e ingresando los datos a la
IU Crear Cuenta, el Gestor de Cuentas recibe y valida la informacion de la nueva
cuenta y pasa los datos a la entidad Cuenta que los almacena temporalmente para

luego enviarlos al SMBD.

Figura 3.16 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Crear Cuenta

Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Modificar Cuenta

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion a la IU Modificar Cuenta,
el Gestor de Cuentas hace la solicitud de los datos de la cuenta al SMBD, estos son
almacenados temporalmente por la entidad Cuenta y se muestran al usuario en la IU
Modificar Cuenta. El usuario realiza las modificaciones a los datos mostrados y luego

el Gestor de Cuentas recibe y valida la informacion modificada de la cuenta y pasa

Administrador
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los datos a la entidad Cuenta que los almacena temporalmente para luego enviarlos al

SMBD.

Figura 3.17 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Modificar Cuenta

Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Eliminar Cuenta

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion a la IU Eliminar Cuenta, el
Gestor de Cuentas recibe y valida la informadNdministEaa@pasa los datos a la

entidad Cuenta que los almacena temporalmente para luego solicitar la eliminacion al

SMBD.

—+O—0O—"0

Figura 3.18 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Eliminar Cuenta

Usuario

U Modit
Cuent
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3.6.2.5 Diagrama de Clases de Analisis para el Caso de Uso Manejar Asientos

Diagrama de Anélisis para el Caso de Uso Crear Asiento

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion e ingresando los datos a la
IU Crear Asiento, el Gestor de Asientos recibe y valida la informacién del nuevo
asiento y pasa los datos a la entidad Asiento que los almacena temporalmente para

luego enviarlos al SMBD.

Figura 3.19 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Crear Asiento

Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Modificar Asiento

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticioén a la IU Modificar Asiento,
el Gestor de Asientos hace la solicitud de los datos del asiento al SMBD, estos son
almacenados temporalmente por la entidad Asiento y se muestran al usuario en la IU
Modificar Asiento. El usuario realiza las modificaciones a los datos mostrados y

luego el Gestor de Asientos recibe y valida la informacion modificada del asiento y

Administrador



_ 72
s 8

ﬁ Capitulo 111 - Fase de Inicio

pasa los datos a la entidad Asiento que los almacena temporalmente para luego

enviarlos al SMBD.

O

Figura 3.20 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Modificar Asiento

Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Eliminar Asiento

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion a la IU Eliminar Asiento, el
Gestor de Asientos recibe y valida la informAchmMiBi StrA@Gr pasa los datos a la
entidad Asiento que los almacena temporalmente para luego solicitar la eliminacion

al SMBD.

000

Figura 3.21 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Eliminar Asiento

Usuario

U Modifi
Asientc



73

“ Capitulo 111 - Fase de Inicio

3.6.2.6 Diagrama de Clases de Andlisis para el Caso de Uso Emitir Reportes

Diagrama de Anélisis para el Caso de Uso Emitir Balance General

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion a la [U Balance General, el
Gestor de Reportes hace la solicitud de los datos de los asientos al SMBD, estos son
almacenados temporalmente por la entidad Asiento y se muestran al usuario en la [U

Balance General una vez realizados los calculos correspondientes.

—Q

Figura 3.22 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Emitir Balance General

Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Emitir Balance de Comprobacion

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticiéon a la IU Balance de
Comprobacion, el Gestor de Reportes hace la solicitud de los datos de los asientos al
SMBD, estos son almacenados temporalmente por la entidad Asiento y se muestran al
usuario en la IU Balance de Comprobacion una vez realizados los calculos

correspondientes.

Administrador
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Figura 3.23 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Emitir Balance de Comprobacion

Diagrama de Andlisis para el Caso de Uso Emitir Estados de Resultado
Administrador
El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion a la IU Estados de
Resultado, el Gestor de Reportes hace la solicitud de los datos de los asientos al  [[J Balanc
SMBD, estos son almacenados temporalmente por la entidad Asiento y se muestran al)e Comproba
usuario en la IU Estados de Resultado una vez realizados los célculos

correspondientes.

Usuario
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Figura 3.24 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Emitir Estados de Resultados

Diagrama de Analisis para el Caso de Uso/Aahministicamiatio General

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticién a la IU Libro Diario [{J Estado «
General, el Gestor de Reportes hace la solicitud de los datos de los asientos al  Resultado
SMBD, estos son almacenados temporalmente por la entidad Asiento y se muestran al
usuario en la IU Libro Diario General una vez realizados los calculos

correspondientes.

Usuario
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Figura 3.25 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Emitir Libro Diario General

Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Efdninistixagar

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion a la IU Libro Mayor, el 1U Libi
Gestor de Reportes hace la solicitud de los datos de los asientos al SMBD, estos son  Djario Ge;
almacenados temporalmente por la entidad Asiento y se muestran al usuario en la [U

Libro Mayor una vez realizados los célculos correspondientes.
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Figura 3.26 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Emitir Libro Mayor

Diagrama de Andlisis para el Caso de Uso Emitir Mayor Analitico

El usuario inicializa el proceso haciendo la peticion a la [U Mayor Analitico, el
Gestor de Reportes hace la solicitud de los datos de los asientos al SMBD, estos son
almacenados temporalmente por la entidad Asiento y se muestran al usuario en la IU

Mayor Analitico una vez realizados los calculos correspondientes.

O

O—=0

Figura 3.27 Diagrama de Analisis para el Caso de Uso Emitir Mayor Analitico

3.6.3 Paquetes del Analisis

Los paquetes de analisis son usados como medio para organizar los artefactos
del modelo de anélisis en partes manejables, pueden constar de clases del analisis, de
realizaciones de casos de uso y de otros paquetes del andlisis. Una forma directa de

identificar los paquetes del analisis es asignar la mayor parte de un cierto nimero de

Administrador
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casos de uso a un paquete concreto y después realizar la funcionalidad

correspondiente dentro de ese paquete.

Los paquetes de analisis deben ser altamente cohesivos, lo que significa que los
elementos que agrupan deben cumplir funciones relacionadas. Ademas, los paquetes
deben ser débilmente acoplados, limitando las dependencias entre €stos. Estas dos
caracteristicas permiten que los paquetes puedan ser desarrollados en forma separada

y ademas puedan distribuirse como modulos de funcionalidad independiente.

Administrar
Empresas

A continuacidn se muestran los paquetes de analisis.

Administrar Manejar
Usuarios Asientos

1 ] 1

Usuarios Asientos Empresas

Emitir

Reportes

Manejar Administrar
Respaldos Cuentas

1 1 1

Reportes Respaldos Cuentas

Figura 3.28 Paquetes de Analisis
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3.7 EVALUACION DE LA FASE DE INICIO

En el transcurso de la fase de inicio se logré obtener una vision global del
sistema propuesto a través del modelo de dominio, y asi establecer lo que debe cubrir
la arquitectura. Ademas se identificaron en detalle los riesgos criticos del sistema y se

determinaron acciones para disminuirlos.

Adicionalmente se realizd el analisis de los diferentes casos de uso
identificados en esta fase, obteniendo también una vision solida de los paquetes de
analisis que conformaran el sistema, teniendo la base de la arquitectura ya

estructurada para la siguiente fase.

Como conclusion de esta fase, se tiene una primera version del modelo de casos
de uso, el modelo de analisis y el modelo de disefo los cuales se trabajaran con mas

detalle en la fase de elaboracion que es la fase siguiente en este proceso.



CAPITULO IV. FASE DE ELABORACION

4.1 INTRODUCCION

Este capitulo tiene como objetivo recopilar la mayor parte de los requisitos que
aun quedan pendientes, alcanzando asi la linea base de la arquitectura. En esta fase se
refinaran y transformaran los modelos de la fase de inicio en otra serie de modelos

que vayan perfeccionando una solucién més cercana al mundo real.

Al concluir esta fase se tiene la informacidon necesaria de todos los requisitos
funcionales y la elaboracion de un modelo de analisis y de disefio, lo suficientemente

solidos como para llevar a cabo la construccion de la arquitectura base del sistema.

4.2 PLANIFICACION DE LA FASE DE ELABORACION

En esta fase se desarrollaron los flujos de trabajos Requisitos, Analisis, Disefio
e Implementacion, tomando como guia los modelos de casos de uso y de analisis,

construidos en la fase de inicio.

En el flujo de trabajo Requisitos, se buscaron nuevos requerimientos, se
evaluaron y refinaron los requisitos de la fase anterior, y se adapt6 el modelo de casos

de uso, considerando la aparicion de nuevos casos de uso.
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En el flujo de trabajo de Disefo, se refind la arquitectura que sustentara al
sistema y un disefio conceptual bastante solido para proceder a la codificacion del

software.

Finalmente se llevara a cabo el flujo de trabajo de Implementacion, donde se

procede a transformar un modelo de disefio en cddigo ejecutable.

4.3 FLUJO DE TRABAJO DE REQUISITOS

La captura de requisitos en la fase de elaboracion se lleva a cabo con la
finalidad de refinar los ya obtenidos y contemplar nuevos requisitos que fueron
pasados por alto en la fase de inicio, sin embargo, en esta fase no se identificaron
nuevos requisitos debido a que los requerimientos necesarios fueron identificados en

la fase de inicio.

4.3.1 Modelo de Caso de Uso

Debido a que no se encontraron nuevos requisitos, tampoco existirdn nuevos
casos de usos ni actores, por lo que se seguird la misma ruta de analisis iniciada en la

fase anterior.
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4.4 FLUJO DE TRABAJO DE ANALISIS

En la fase de inicio se construyo un bosquejo de la arquitectura, en esta fase se
extiende el andlisis hasta el punto en que pueda construirse la linea principal de la

arquitectura ejecutable.

4.4.1 Ildentificacion de Clases de Andlisis

Las clases de analisis de los casos de uso identificados en la fase anterior no

presentaron ningn cambio en esta fase.

4.4.2 Diagramas de Colaboracion

Las interacciones de las clases de los diferentes casos de uso, desarrollados en
la fase anterior, se representaran a través de diagramas de colaboracion para ilustrar
su ejecucion y observar adecuadamente la interaccién de un objeto con respecto de

los demas.

4.4.2.1 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Administrar Usuarios

Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Crear Usuario
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Gestor de

IU Crear Usuario Usuario IUBD

Usuario

Administrador SMBD

Figura 4.1 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Crear Usuario

e Ingresa los datos del nuevo usuario.

e Envia la informacion.

e Valida y envia la informacion.

e Almacena temporalmente y envia para agregacion.

e Solicita el registro de la informacion especificada.

Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Eliminar Usuario

1 2 3 4y EEEN
L. Gestor de
IUUEllm}nar Usuarios Usuario IUBD
suario
Administrador SMED

Figura 4.2 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Eliminar Usuario

e Selecciona el usuario a eliminar.

e Envia la informacion.

e Valida y envia la informacion.

e Almacena temporalmente y envia para eliminacion.

e Solicita la eliminacién de la informacion especificada.

83
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4.4.2.2 Diagrama de Colaboracién para el Caso de Uso Manejar Respaldos

Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Exportar Archivo de Respaldo

I
I

Figura 4.3 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Exportar Archivo de Respaldo

e Solicita creacion de respaldo, especificando el destino.

e Envia la solicitud y la informacion de destino.

e Solicita la data que se desea exportar.

e Realiza la peticion al SMBD de los regiitros contenedores de la data deseada. 2
e Retorna los registros contenedores de la data deseada.

e Entrega la data al gestor para su exportacion.

Diagrama de Colaboracién para el Caso de Uso Importar Archivo de Respaldo

IU Exportar
Respaldo

QH|/\HK‘\H< >|Hi
" \_Administrador

Figura 4.4 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Importar Archivo de Respaldo

Gestc
Respe

e Solicita recuperacion desde respaldo, especificando el origen.
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e Envia la solicitud y la informacioén de origen.
e Envia la data que se desea importar.

e Realiza la peticion al SMBD de la actualizacion de los registros contenedores

de la data.

4.4.2.3 Diagrama de Colaboracién para el Caso de Uso Administrar Empresas

Diagrama de Colaboracién para el Caso de Uso Crear Empresa

Figura 4.5 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Crear Empresa

e Ingresa los datos de la nueva empresa.

e Envia la informacion.

e Valida y envia la informacion.

e Almacena temporalmente y envia para agregacion.

e Solicita el registro de la informacion especificada.
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Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Modificar Empresa

Figura 4.6 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Modificar Empresa

49

e Selecciona la empresa a modificar.

e Envia el RIF de la empresa que se desea modificar.

2,10

e Solicita la informacion de la empresa que se desea modificar.
e Hace la solicitud dAbhieystradontenedores de la data de la empresa.

e Retorna los registros contenedores de % G}ta de la empresa. 8
" Gestor «

e Envia la informacion para su almacenaje temporal en meHhdModificar Empres

e Envia la informacion ya organizada. Empresa
e Envia la informacion de la empresa a la interfaz.

e Se especifican las modificaciones a realizar en la empresa.
e Se envian las modificaciones al gestor.

e Lainformacion se valida y envia.

e Se envia la informacion con las modificaciones realizadas.

o Usuario _ .
e Se solicita al SMBD la modificacion de los registros necesarios.
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Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Eliminar Empresa

Q—)

— N —
)

~
=) ()

Figura 4.7 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Eliminar Empresa

e Selecciona la empresa a eliminar.

e Envia la informacion.

e Valida y envia la informacion. 1 2
e Almacena temporalmente y envia para eliminacion.

e Solicita la eliminacion de la informacion especificada.

Gestor d
Empresa

IU Eliminar
4.4.2.4 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Adminl'?sWBFeéﬁentas

Administrador
Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Crear Cuenta

NS

2

Figura 4.8 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Crear Cuenta
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e Ingresa los datos de la nueva cuenta.

¢ Envia la informacion.

e Valida y envia la informacion.

e Almacena temporalmente y envia para agregacion.

e Solicita el registro de la informacion especificada.

Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Modificar Cuenta

Figura 4.9 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Modificar Cuenta

e Selecciona la cuenta a modificar.

e Envia el codigo de la cuenta que se desea modificar.

e Solicita la informacion de la cuenta que se desea modificar.

e Hace la solicitud de los registros contenedores de la data de la cuenta.
e Retorna los registros contenedores de la data de la cuenta.

e Envia la informacion para su almacenaje tempcéayn memoria.

e Envia la informacion ya organizada.

e Envia la informacion de la cuenta a la interfaz.

2,10

e Se especifican las modificaciones a realizar en la cuenta.

e Se envian las modificiritmistrageror.
\Y 5

’ IU Modificar Gestor «
Cuenta

Cuenta
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e Lainformacion se valida y envia.
e Se envia la informacion con las modificaciones realizadas.

e Se solicita al SMBD la modificacion de los registros necesarios.

Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Eliminar Cuenta

O = M= () —
o U U Q“—i

Figura 4.10 Diagrama de Colaboracién para el Caso de Uso Eliminar Cuenta

e Selecciona la cuenta a eliminar.

¢ Envia la informacion.

e Valida y envia la informacion.

e Almacena temporalmente y envia para eliminacion.

e Solicita la eliminacidén de la informacion especificada.

4.4.2.5 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Manejar Asientos

Gestor de

: ” liminar
Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Crear Asithi Cuentas

Cuenta

Administrador
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4

Figura 4.11 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Crear Asiento

e Ingresa los datos del nuevo asiento.

e Enviala informaciﬁ(dministrador
e Valida y envia la informacion.
Gestor «

e Almacena temporalmente y envia para agregacion. IU Crear .
Asientc

e Solicita el registro de la informacion especificada. Asiento

Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Modificar Asiento

Figura 4.12 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Modificar Asiento
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e Selecciona el asiento a modificar.

e Envia el cddigo del asiento que se desea modificar.

e Solicita la informacion del asiento que se desea modificar.

e Hace la solicitud de los registros contenedores de la data del asiento.
e Retorna los registros contenedores de la data del asiento.

e Envia la informacion para su almacenaje temporal en memoria.
e Envia la informacion ya organizada.

e Envia la informacion del asiento a la interfaz.

e Se especifican las modificaciones a realizar en el asiento.

e Se envian las modificaciones al gestor.

e Lainformacion se valida y envia.

e Se envia la informacion con las modificaciones realizadas.

e Se solicita al SMBD la modificacion de los registros necesarios.

Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Eliminar Asiento

—> — N\ >\ —

NN

Figura 4.13 Diagrama de Colaboracién para el Caso de Uso Eliminar Asiento

e Selecciona el asiento a eliminar.

e Envia la informacion.

e Valida y envia la informacion.

e Almacena temporalmente y envia para eliminacion.

e Solicita la eliminacion de la informacion especificada.
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4.4.2.6 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Emitir Reportes

Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Emitir Balance General

NS

Figura 4.14 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Emitir Balance General

e Se solicita el balance general especificando el intervalo de tiempo.

e Serealiza la solicitud al gestor. 4

e Se solicitan los asientos ubicados en el intervalo antes indicado.

e Se solicitan los registros contenedores de la data de los asientos necesarios.

e Retorna los registros contenedores de la data de los asientos necesarios.

e La informacion deAdsriinéstpadorenviada para su almacenamiento temporal

en memoria.
Gestor «

e Los asientos solicitados se envian al gestor. IU Balance
Reportc

o EIl gestor realiza los calculos necesarios para la presentﬁ:%lgrﬁél balance
general.
e La informacién del balance general es enviada a la interfaz para que sea vista

por el usuario.

Usuario
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Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Emitir Balance de

Comprobacion

Figura 4.15 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Emitir Balance de Comprobacién

e Se solicita el balance de comprobacion espec{ﬁcando el intervalo de tiempo.
e Serealiza la solicitud al gestor.

e Se solicitan los asientos ubicados en el intervalo antes indicado. 2
e Se solicitan los registros contenedores de la data de los asientos necesarios.

e Retorna los registrésditinigtt@dode la data de los asientos necesarios.

e La informacion de los asientos es ens{ada para su almacenamiento tempo@l G
estor

. IU Balance
€n memeoria. Reportf

: - . De Comprobacién
e Los asientos solicitados se envian al gestor. P

e [El gestor realiza los calculos necesarios para la presentacion del balance de
comprobacion.
e La informacion del balance de comprobacion es enviada a la interfaz para que

sea vista por el usuario.

Usuario
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Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Emitir Estados de Resultado

NS

Figura 4.16 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Emitir Estados de Resultados

e Se solicita el estado de resultados especificando el intervalo de tiempo.

e Serealiza la solicitud al gestor.

e Se solicitan los asientos ubicados en el intervalo antes indicado. 2

¢ Se solicitan los regisdmitnistradores de la data de los asientos necesarios.

e Retorna los registros contenedores de lidata de los asientos necesarios.

e La informacion de los asientos es enviada para su almadenEstRde d@mporal
en memoria. Resultados

e Los asientos solicitados se envian al gestor.

e El gestor realiza los calculos necesarios para la presentacion estado de
resultados.

e La informacion del estado de resultados es enviada a la interfaz para que sea

vista por el usuario. _
Usuario

Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Emitir Libro Diario General

Gestor ¢
Reportc
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Figura 4.17 Diagrama de Colaboracién para el Caso de Uso Emitir Libro Diario General

e Se solicita el Libro Diario General especificando el intervalo de tiempo.

e Se realiza la solicitdiphisisorador

e Se solicitan los asientos ubicados en el intervalo antes indicado.

e Se solicitan los registros contenedores de la data de los asieHtdd bresarios.

e Retorna los registros contenedores de la data de los asieQé)%rrilgc(c}s%%%@]

e La informacién de los asientos es enviada para su almacenamiento temporal
en memoria.

e Los asientos solicitados se envian al gestor.

e El gestor realiza los calculos necesarios para la presentacion del Libro Diario
General. .

e La informacion del Litg%g lf)ellall}% General es enviada a la interfaz para que sea

vista por el usuario.

Gestor ¢
Reportc
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Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Emitir Libro Mayor

NS

Figura 4.18 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Emitir Libro Mayor

e Se solicita el Libro Mayor especificando el intervalo de tiempo.
e Serealiza la solicitud al gestor.

e Se solicitan los asientos ubicados en el intervalo antes indicado. 2
¢ Se solicitan los regisdmitnistradores de la data de los asientos necesarios.

e Retorna los registros contenedores de lidata de los asientos necesarios.
Gestor ¢

e La informacion de los asientos es enviada para su almacelldnkiéht® temporal R
eporte

en memoria. Mayor

e Los asientos solicitados se envian al gestor.

e [El gestor realiza los calculos necesarios para la presentacion del Libro Mayor.
e Lainformacion del Libro Mayor es enviada a la interfaz para que sea vista por

el usuario.

Usuario
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Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Emitir Mayor Analitico

NS

Figura 4.19 Diagrama de Colaboracion para el Caso de Uso Emitir Mayor Analitico

e Se solicita el Mayor Analitico especificando el intervalo de tiempo.
e Serealiza la solicitud al gestor.

e Se solicitan los asientos ubicados en el intervalo antes indicado. 2
¢ Se solicitan los regisdmitnistradores de la data de los asientos necesarios.

e Retorna los registros contenedores de lidata de los asientos necesarios.
Gestor ¢

e La informacion de los asientos es enviada para su almac&éM&ﬁ@rtemporal Reports

en memoria. Analitico

e Los asientos solicitados se envian al gestor.

o EIl gestor realiza los célculos necesarios para la presentacion del Mayor
Analitico.

e Lainformacion del Mayor Analitico es enviada a la interfaz para que sea vista

por el usuario. _
Usuario
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45 FLUJO DE TRABAJO DE DISENO

En el flujo de trabajo de disefio se modelara el sistema y se encuentra su forma
(incluida la arquitectura) para que soporte todos los requisitos, incluyendo los
requisitos no funcionales y otras restricciones, que se le suponen. Aqui se toma como
entrada el andlisis de los requisitos previamente realizado. En el disefio se realizaran
actividades delicadas y cuidadosas que dardn como resultado los componentes que se
implementardn en la siguiente fase. Entre ellos tenemos, el disefio de la base de datos

y conclusion del disefio de la arquitectura.

45.1 Clases de Disefio del software J-Contab

En este apartado presentaremos las clases de disefio que conformaran las
diferentes construcciones del sistema J-Contab, para esto empezaremos realizando un
mapeo de las Clases de Analisis obtenidas en la fase anterior con las Clases de Disefo

que tendremos en el software.

Como podremos observar a continuacion casi todas las clases de analisis tienen
un equivalente con su clase de disefio, a excepcion de ciertas clases de andlisis cuya
funcionalidad era integrable en alguna otra clase que intervenga en el mismo proceso.

El mapeo de clases esta representado en la siguiente tabla:
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Tabla 4.1 Clases de Disefio. 1/2

Clase de Analisis

Clase de Disefio

IU Crear Usuario

DialogoNuevoUsuario

IU Eliminar Usuario

DialogoAdministrarUsuario

IU Exportar Respaldo DialogoExportarData

IU Importar Respaldo DialogolmportarData

IU Crear Empresa DialogoNuevaEmpresa

IU Modificar Empresa DialogoModificarEmpresa

IU Eliminar Empresa

DialogoAdministrarEmpresa

IU Crear Cuenta

DialogoNuevaCuenta

IU Modificar Cuenta

DialogoModificarCuenta

IU Eliminar Cuenta

DialogoAdministrarCuenta

IU Crear Asiento

DialogoNuevoAsiento

IU Modificar Asiento

DialogoModificarAsiento

IU Eliminar Asiento

JPanelPrincipal Asiento

1U Balance General

JPanelBalanceGeneral

IU Balance de Comprobacion

JPanelBalanceDeComprobacion

IU Estado de Resultados JPanelEstadoDeResultados
IU Libro Diario General JPanelLibroDiarioGeneral
IU Libro Mayor JPanelLibroMayor

IU Mayor Analitico JPanelMayorAnalitico

IU BDD ConectorSql

Gestor de Usuarios

DialogoAdministrarUsuarios

Gestor de Respaldos

DialogoRespaldos

Gestor de Empresas

DialogoAdministrarEmpresas

Gestor de Cuentas

DialogoAdministrarCuentas

Gestor de Asientos

DialogoAdministrarAsientos

99
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Tabla 4.1 Clases de Disefio. 2/2

Clase de Analisis Clase de Disefio
Gestor de Reportes GestorDeReportes
Usuario NodoUsuario
Empresa NodoEmpresa
Cuenta NodoCuenta
Asiento NodoAsiento

4.5.1.1 Diagrama de clases del software J-Contab

El diagrama de clases describe la estructura del sistema mostrando sus clases y las

relaciones entre ellas.

Figura 4.20: Diagrama de clases del software J-Contab.
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4.5.2 Diagramas de secuencia

El Diagrama de secuencia muestra cronologicamente el paso de mensajes entre
los objetos de las clases de disefio, se observan las instancias de los actores y la

interaccion de éstos con los objetos de diseno.

4.5.2.1 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Administrar Usuarios

Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Crear Usuario

El Administrador inicia el caso de uso invocando el método Cargar() de la clase
DialogoNuevoUsuario, luego de introducir y confirmar la informacion esta clase
solicita el método CrearUsuario(Informacion) de la clase
DialogoAdministrarUsuarios, a este se le envia la informacioén introducida por el
Administrador. Posteriormente esta clase valida la informacion y solicita el método
NuevoUsuario(Informacion) de la clase NodoUsuario, al cual se le envia la
informacion ya validada, acto seguido esta clase invocara al método
CrearUsuario(NodoUsuario) de la clase ConectorSql, quien realizaré la(s) consulta(s)

al SMBD.
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:
|

Administrédor DiaIchoN uevoUsuario DialogoAdmin

Figura 4.21 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Crear Usuario

Diagrama de Secuencia para el Caso de Us&@I@@Har Usuario

Introducir Informacior
El Administrador inicia el caso de uso invocando el método Cargar() de la clase
DialogoAdministrarUsuario, luego de introducir y confirmar la infor(r:n'éleclaél}luesé A cigs(ulnformadon)
valida dicha informacion y solicita el método EliminarUsuario(Usuario) de la clase
NodoUsuario, al cual se le envia la informacion ya validada, acto seguido esta clase
invocara al método EliminarUsuario(NodoUsuario) de la clase ConectorSql, quien

realizara la(s) consulta(s) al SMBD.
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:

DiailogoAdmirpistrarUsuarios

T
|
|
|
|
|
|
|

Y S T :j:>————k<>

dministrador

Figura 4.22 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Eliminar Usuario

Cargar()

4.5.2.2 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Manejar Respaldos
Seleccionar Usuario a Eliminar
Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Exportar Archivo de Respaldo
EliminarUsua

El Administrador inicia el caso de uso invocando el método Cargar() de la clase
DialogoExportarData, luego de introducir y confirmar la informacion esta clase
solicita el método ExportarData(Empresa) de la clase DialogoRespaldos, a este se le
envia la informacion introducida por el Administrador. La clase DialgoRespaldos
valida la informacién y solicita el método SolicitarData(Empresa) de la clase

ConectorSql, quien realizard la(s) consulta(s) al SMBD. EI SMBD entrega a la clase
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ConectorSql los datos de la(s) consulta(s) realizada y esta la envia a la clase

DialogoRespaldo para su almacenamiento en un archivo de texto.

Administrador DialogoExportarData DialogoRespaldos ConectorSal SMBD

| T

| |

| |

I I

| |

| |

I

Cargar() :

T
ntroducir Ubicacion de Respaldo

Especificar Empresa

ExportarData(Empresa)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1 |
SolicitarData(Empresa) :

Consulta SQL

DataEmpresa

DataEmpresa

{

_______________|
i

Figura 4.23 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Exportar Archivo de Respaldo

Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Importar Archivo de Respaldo

El Administrador inicia el caso de uso invocando el método Cargar() de la clase
DialogoImportarData, luego de indicar la ruta al archivo que contiene el respaldo y
confirmar la informacion esta clase solicita el método ImportarData(UbicRespaldo)
de la clase DialogoRespaldos, a este se le envia la informacion introducida por el

Administrador. La clase DialgoRespaldos valida la informacion y solicita el método
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SolicitarActualizacionData(UbicRespaldo) de la clase ConectorSql, quien realizara

la(s) peticion de actualizacion(es) al SMBD.

Administrador DialogolmportarData DialogoRespaldos ConectorSal SMBD

i |

I I

I I

I I

I I

I

Cargar() |

1

A
ntroducir Ubicacion de Respaldo

ImportarData(UbicRespaldo)
| |

7 |
SolicitarActualizacionData(UbicRespaldo)
|

Consulta SQL

Figura 4.24 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Importar Archivo de Respaldo

4.5.2.3 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Administrar Empresas

Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Crear Empresa

El Administrador/Usuario inicia el caso de uso invocando el método Cargar()
de la clase DialogoNuevaEmpresa, luego de introducir y confirmar la informacién
esta clase solicita el método CrearEmpresa(Informaciéon) de la clase

DialogoAdministrarEmpresa, a este se le envia la informacion introducida por el
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Administrador/Usuario. Posteriormente esta clase valida la informacién y solicita el
método NuevaEmpresa(Informacion) de la clase NodoEmpresa, al cual se le envia la
informacion ya validada, acto seguido esta clase invocara al método
CrearEmpresa(NodoEmpresa) de la clase ConectorSql, quien realizara la(s)

consulta(s) al SMBD.

444444AgggﬁgggggggggggggggA

Figura 4.25 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Crear Empresa

Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Modificar Empresa

El Administrador/U’sAigW(%niit?ltgﬂdarégs%u@é iﬁso 1nP(592L836) ’é'l“l%‘é?o'ﬁg‘éﬁ?iﬁ()

de la clase DialogoModificarEmpresa, luego de introducir y confirmar la informacion
esta clase solicita el método CargarEmpresa(Empresa) de la clase
DialogoAdministrarEmpresa, a este se le envia la informacion introducida por el

Administrador/Usuario. Posteriormente esta claseQanghar{} informacion y solicita el

Introducir Informacion Empresa

DialogoAc«

CrearEmpresa(Informacio
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método CargarEmpresa(Empresa) de la clase ConectorSql quien realizard la(s)
consulta(s) al SMBD. La informacién actual de la empresa a modificar es mostrada al
Administrador/Usuario quien hard las modificaciones respectivas y confirmara los
cambios. Una vez realizada esta accion la clase DialogoModificarEmpresa solicita el
método ModificarEmpresa(Nuevalnformacion) de la clase
DialogoAdministrarEmpresa, a este se le envia la informacioén introducida por el
Administrador/Usuario. Esta clase valida la informacion y solicita el método
ModificarEmpresa(Nuevalmformacion) de la clase NodoEmpresa, que a su vez
solicita a la clase ConectorSql la actualizacion de la informacion en el SMBD, a

través del Método ModificarEmpresa(Nuevalmformacion).

|

Figura 4.26 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Modificar Empresa

Administrador/Usuario  DialogoModificarEmpresa DialogoAc«
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Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Eliminar Empresa

El Administrador inicia el caso de uso invocando el método Cargar() de la clase
DialogoAdministrarEmpresa, luego de introducir y confirmar la informacion esta
clase valida dicha informacion y solicita el método EliminarEmpresa(Empresa) de la
clase NodoEmpresa, al cual se le envia la informacion ya validada, acto seguido esta
clase invocara al método EliminarEmpresa(NodoEmpresa) de la clase ConectorSql,

quien realizara la(s) consulta(s) al SMBD.

Administrador/Usuario DialogoAdministrarEmpresa NodoEmpresa ConectorSaql SMBD
I T T T I
1 1 1 1 1
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |

| | | |

Cargar() : : : :

L | | |

. | | |
Seleccionar empresa | | |
| | |

| | |

Ordenar Eliminacion | | |
| | |

| | |

EliminarEmpresa(Empresa) | | |

| | |

T | |

EliminarEmpresa(NodoEmpresa) |

| |

|

Consulta SQL :

Figura 4.27 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Eliminar Empresa

4.5.2.4 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Administrar Cuentas
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Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Crear Cuenta

El Administrador/Usuario inicia el caso de uso invocando el método Cargar()
de la clase DialogoNuevaCuenta, luego de introducir y confirmar la informacion esta
clase  solicita el método  CrearCuenta(Informacion) de la  clase
DialogoAdministrarCuenta, a este se le envia la informacion introducida por el
Administrador/Usuario. Posteriormente esta clase valida la informacién y solicita el
método NuevaCuenta(Informacion) de la clase NodoCuenta, al cual se le envia la
informacion ya validada, acto seguido esta clase invocara al método
CrearCuenta(NodoCuenta) de la clase ConectorSql, quien realizard la(s) consulta(s)

al SMBD.

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

-

Figura 4.28 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Crear Cuenta
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Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Modificar Cuenta

El Administrador/Usuario inicia el caso de uso invocando el método Cargar()
de la clase DialogoModificarCuenta, luego de introducir y confirmar la informacioén
esta clase solicita el método CargarCuenta(Cuenta) de la clase
DialogoAdministrarCuenta, a este se le envia la informacion introducida por el
Administrador/Usuario. Posteriormente esta clase valida la informacién y solicita el
método CargarCuenta(Cuenta) de la clase ConectorSql quien realizara la(s)
consulta(s) al SMBD. La informacion actual de la Cuenta a modificar es mostrada al
Administrador/Usuario quien hard las modificaciones respectivas y confirmara los
cambios. Una vez realizada esta accion la clase DialogoModificarCuenta solicita el
método ModificarCuenta(Nuevalnformacion) de la clase DialogoAdministrarCuenta,
a este se le envia la informacién introducida por el Administrador/Usuario. Esta clase
valida la informacion y solicita el método ModificarCuenta(Nuevalmformacion) de la
clase NodoCuenta, que a su vez solicita a la clase ConectorSql la actualizacion de la

informacion en el SMBD, a través del Método ModificarCuenta(Nuevalmformacion).
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Administrador/Usuario

'
|
|
|
|
|
—
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DialogoModificarCuenta

DialogoAdministrarCuenta

NodoCuenta

ConectorSal

%)
=
o
(o}

Cargar()

|
|
|
|
|
|
|
|
1

Seleccionar Cuenta a Modificar

CargarCuenta(Cuenta)

|
CargarCuenta(Cuenta)
|

NodoCuenta

Modificar Informacién de Cuenta|

NodoCuenta

ModificarCuenta(Nuevalnformacion)

ModificarCuenta(Nuevalnformacion)

T
|
|
|
|
|
|
|
CargarCuenta(Informaciol
h

Consulta SQL

n)

ModificarCuenta(NodoCuenta

L
|
|
|
|
|

Informacion Cuenta

Consulta SQL

m
|
|
|

Figura 4.29 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Modificar Cuenta

Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Eliminar Cuenta

El Administrador inicia el caso de uso invocando el método Cargar() de la clase

DialogoAdministrarCuenta, luego de introducir y confirmar la informacion esta clase

valida dicha informacion y solicita el método EliminarCuenta(Cuenta) de la clase

NodoCuenta, al cual se le envia la informaciéon ya validada, acto seguido esta clase

invocara al método EliminarCuenta(NodoCuenta) de la clase ConectorSql, quien

realizara la(s) consulta(s) al SMBD.
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L
|
|
|
|
|
|
|

i J

____________.|

Figura 4.30 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Eliminar Cuenta

Carga
4.5.2.5 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Manejaar%\s{egtos

Seleccionar cuenta
Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Crear Asiento

Ordenar Eliminacion
El Administrador/Usuario inicia el caso de uso invocando el método Cargar()
de la clase DialogoNuevoAsiento, luego de introducir y confirmar la informacién esta
clase  solicita el método  CrearAsiento(Informacion) de la  clase
DialogoAdministrarAsiento, a este se le envia la informaciéon introducida por el
Administrador/Usuario. Posteriormente esta clase valida la informacién y solicita el

método NuevoAsiento(Informacion) de la clase NodoAsiento, al cual se le envia la

Administrador/Usuario ' DiangoAidministrarCueni

EliminarC
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informacion ya validada, acto seguido esta clase invocara al método
CrearAsiento(NodoAsiento) de la clase ConectorSql, quien realizara la(s) consulta(s)

al SMBD.

T
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|
|
|
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

-

Figura 4.31 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Crear Asiento
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Diagrama de Secuencia p T ¥ U YSHRrRificar AgiaRgNuUevoAsiento

El Administrador/Usuario inicia el caso de uso invocando el método Cargar()
de la clase DialogoModificarAsiento, luego de introducir y confirmar la informacion
esta clase solicita el método CargarSagatfsiento) de la  clase
DialogoAdministrarAsiento, a este se le envia la informacién introducida por el

o ) ) Introducir Informacion Asiento o
Administrador/Usuario. Posteriormente esta clase valida la informacion y solicita el

DialogoA

método CargarAsiento(Asiento) de la clase ConectorSql quien reaf#¥§@rAsignto(Informacior

consulta(s) al SMBD. La informacion actual del Asiento a modificar es mostrada al
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Administrador/Usuario quien hard las modificaciones respectivas y confirmara los
cambios. Una vez realizada esta accion la clase DialogoModificarAsiento solicita el
método ModificarAsiento(Nuevalnformacion) de la clase
DialogoAdministrarAsiento, a este se le envia la informaciéon introducida por el
Administrador/Usuario. Esta clase valida la informacion y solicita el método
ModificarAsiento(Nuevalmformacion) de la clase NodoAsiento, que a su vez solicita
a la clase ConectorSql la actualizacion de la informacion en el SMBD, a través del

Me¢étodo ModificarAsiento(Nuevalmformacion).

|

Figura 4.32 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Modificar Asiento

Administrador/Usuario  DialogoModificarAsiento DialogoA
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Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Eliminar Asiento

El Administrador inicia el caso de uso invocando el método Cargar() de la clase
DialogoAdministrarAsiento, luego de introducir y confirmar la informacién esta clase
valida dicha informacion y solicita el método EliminarAsiento(Asiento) de la clase
NodoAsiento, al cual se le envia la informacion ya validada, acto seguido esta clase
invocara al método EliminarAsiento(NodoAsiento) de la clase ConectorSql, quien

realizara la(s) consulta(s) al SMBD.

____________.|

—eoee

Figura 4.33 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Eliminar Asiento

Administrador/Usuario DialogoAdministrarAsient
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4.5.2.6 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Emitir Reportes

Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Emitir Balance General

El Administrador/Usuario inicia el caso de uso invocando el método Cargar()
de la clase JPanelBalanceGeneral, luego de introducir y confirmar la informacion esta
clase solicita el método CrearBalanceGeneral(Fecha) de la clase GestorDeReporte, a
este se le envia la informacion introducida por el Administrador/Usuario.
Posteriormente esta clase valida la informacion y solicita el método
CargarAsiento(Fecha) de la clase ConectorSql quien realizara la(s) consulta(s) al
SMBD. La informacion de los Asientos solicitados es almacenada temporalmente por
la clase NodoAsiento por medio del método CargarAsiento(Asiento en Rango),
seguidamente la clase  GestorDeReportes haciendo uso del método
CalcularBalanceGeneral(NodoAsiento) realiza los célculos correspondientes con la
informacion de los Asientos y solicita el método CargarBalanceGeneral() de la clase

JPanelBalanceGeneral() para generar el reporte final.
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CargarAsientos(Fecha)

Consulta SQL

Asientos en el Rango

Administrador/Usuario | JPanelBalanceGeneral GestorDeReportes NodoAsiento ConectorSql SMBD
| T T T T |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |

| | | | |
Cargar() ! ! ! ! !
| | | |
Ingresar Rango de Fecha } } } }
| | | |
Solicitar Balance General } } } }
| | | |
CrearBalanceGeneral(fechas) } } } }
| | | |
! | |
| |
] | |
I
|
|
|
|
|
|

I
CargarAsientos(Asientos en Rango)

NodoAsiento

> Ca\cularBalanceGéneral(NodoAsien!o)
|

|
CargarBalanceGeneral() }
|
|
|
|
|

Figura 4.34 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Emitir Balance General

Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Emitir Balance de Comprobacion

El Administrador/Usuario inicia el caso de uso invocando el método Cargar()
de la clase JPanelBalanceDeComprobacion, luego de introducir y confirmar la
informacion esta clase solicita el método CrearBalanceDeComprobacion(Fecha) de la
clase GestorDeReporte, a este se le envia la informacidén introducida por el
Administrador/Usuario. Posteriormente esta clase valida la informacion y solicita el
método CargarAsiento(Fecha) de la clase ConectorSql quien realizara la(s)
consulta(s) al SMBD. La informacién de los Asientos solicitados es almacenada

temporalmente por la clase NodoAsiento por medio del método
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CargarAsiento(Asiento en Rango), seguidamente la clase GestorDeReportes haciendo
uso del método CalcularBalanceDeComprobacion(NodoAsiento) realiza los calculos
correspondientes con la informacion de los Asientos y solicita el método

CargarBalanceDeComprobacion() de la clase JPanelBalanceDeComprobacion() para

generar el reporte final.

ConectorSql SMBD

Administrador/Usuario JPanelBalanceDeComprobacion GestorDeReportes NodoAsiento
| 1 1
| |
| |
| |
i i
|
Cargar() !

Ingresar Rango de Fecha

Solicitar Balance de Comprobacion

Figura 4.35 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Emitir Balance de Comprobacion

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

CrearBalanceDeComprobacion(fechas)

CargarAsientos(Fecha)

NodoAsiento

i
CargarAsientos(Asientos en Rango)

CargarBalanceDeComprobacion()

NodoAsiento)

Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Emitir Estado de Resultados

El Administrador/Usuario inicia el caso de uso invocando el método Cargar()

de la clase JPanelEstadoDeResultados, luego de introducir y confirmar la informacion
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esta clase solicita el método CrearEstadoDeResultados(Fecha) de la clase
GestorDeReporte, a este se le envia la informacién introducida por el
Administrador/Usuario. Posteriormente esta clase valida la informacién y solicita el
método CargarAsiento(Fecha) de la clase ConectorSql quien realizara la(s)
consulta(s) al SMBD. La informacion de los Asientos solicitados es almacenada
temporalmente por la clase NodoAsiento por medio del método
CargarAsiento(Asiento en Rango), seguidamente la clase GestorDeReportes haciendo
uso del método CalcularEstadoDeResultados(NodoAsiento) realiza los calculos
correspondientes con la informacion de los Asientos y solicita el método
CargarEstadoDeResultados() de la clase JPanelEstadoDeResultados() para generar el

reporte final.

2]
=<
(s3]
(w)

Administrador/Usuario JPanelEstadoDeResultados GestorDeReportes NodoAsiento ConectorSql

Cargar()

Ingresar Rango de Fecha

Solicitar Estado de Resultados

1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

CrearEstadoDeResultados(fechas)

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
CargarAsientos(Fecha) |
|

i
CargarAsientos(Asientos en Rango)

NodoAsiento

> Calc joDeR NodoAsiento)

CargarEstadoDeResultados()

Figura 4.36 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Emitir Estado de Resultados
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Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Emitir Libro Diario General

El Administrador/Usuario inicia el caso de uso invocando el método Cargar()
de la clase JPanelLibroDiarioGeneral, luego de introducir y confirmar la informacion
esta clase solicita el método CrearLibroDiarioGeneral(Fecha) de la clase
GestorDeReporte, a este se le envia la informacién introducida por el
Administrador/Usuario. Posteriormente esta clase valida la informacién y solicita el
método CargarAsiento(Fecha) de la clase ConectorSql quien realizara la(s)
consulta(s) al SMBD. La informacion de los Asientos solicitados es almacenada
temporalmente por la clase NodoAsiento por medio del método
CargarAsiento(Asiento en Rango), seguidamente la clase GestorDeReportes haciendo
uso del método CalcularLibroDiarioGeneral(NodoAsiento) realiza los célculos
correspondientes con la informacion de los Asientos y solicita el método
CargarLibroDiarioGeneral() de la clase JPanelLibroDiarioGeneral() para generar el

reporte final.
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CargarAsientos(Fecha)

Administrador/Usuario JPanellL ibroDiarioGeneral GestorDeReportes NodoAsiento ConectorSql SMBD
| 1 1 1 1 |
| | | | | |
| | | | | |
I I I I I I
| | | | | |
| I I I I I

| | | | |

Cargar() } } } } }

| | | |

Ingresar Rango de Fecha } } } }
| | | |

Solicitar Libro Diario General } } } }
| | | |

Crear Libro Diario General(fechas) } } } }

| | |

! I I

| |

I I

Consulta SQL

1
|
|
|
|
| Asientos en el Rango
|

|

i
CargarAsientos(Asientos en Rango)

NodoAsiento

> Calcu\arLibroDiariojGeneral(NodoAswento)
|

|
CargarLibroDiarioGeneral() }
|
|
|
|
|

Figura 4.37 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Emitir Libro Diario General

Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Emitir Libro Mayor

El Administrador/Usuario inicia el caso de uso invocando el método Cargar()
de la clase JPanelLibroMayor, luego de introducir y confirmar la informacion esta
clase solicita el método CrearLibroMayor(Fecha) de la clase GestorDeReporte, a este
se le envia la informacion introducida por el Administrador/Usuario. Posteriormente
esta clase valida la informacion y solicita el método CargarAsiento(Fecha) de la clase
ConectorSql quien realizard la(s) consulta(s) al SMBD. La informacion de los
Asientos solicitados es almacenada temporalmente por la clase NodoAsiento por

medio del método CargarAsiento(Asiento en Rango), seguidamente la clase
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GestorDeReportes haciendo uso del método CalcularLibroMayor(NodoAsiento)
realiza los célculos correspondientes con la informacion de los Asientos y solicita el
método CargarLibroMayor() de la clase JPanelLibroMayor() para generar el reporte

final.

_ ~ Administrador/Usuario JPanelLibroMayor GestorDe
Figura 4.38 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Emitir Libro Mayor

Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Emitir Mayor Analitico

Cargar()

El Administrador/Usuario inicia el caso de uso invocando el método Cargar()

de la clase JPanelMayorAnalitico, luego de fﬁﬁrgﬁﬁéﬁayn@&gﬁn[:ﬁ&h fa informacion esta

Solicitar Libro Mayor

CrearLibroMayorfechas)
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clase solicita el método CrearMayorAnalitico(Fecha) de la clase GestorDeReporte, a
este se le envia la informacion introducida por el Administrador/Usuario.
Posteriormente esta clase valida la informacion y solicita el método
CargarAsiento(Fecha) de la clase ConectorSql quien realizara la(s) consulta(s) al
SMBD. La informacién de los Asientos solicitados es almacenada temporalmente por
la clase NodoAsiento por medio del método CargarAsiento(Asiento en Rango),
seguidamente la clase  GestorDeReportes haciendo uso del método
CalcularMayorAnalitico(NodoAsiento) realiza los calculos correspondientes con la
informacion de los Asientos y solicita el método CargarMayorAnalitico() de la clase

JPanelMayorAnalitico() para generar el reporte final.

Administrador/Usuario JPanelMayorAnalitico GestorDeReportes NodoAsiento ConectorSal

Cargar()

Ingresar Rango de Fecha

Solicitar Mayor Analitico

[l
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
CrearMayorAnalitico(fechas) }
|
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
CargarAsientos(Fecha) |
1

|
|
| Consulta SQL

|

|

| Asientos en el Rango
|

|

l
CargarAsientos(Asientos en Rango)

NodoAsiento

> CalcularMayorAnanitico(NodoAsiento)

|

|
CargarMayorAnalitico() }
|
|
|
|
|

1\

Figura 4.39 Diagrama de Secuencia para el Caso de Uso Emitir Mayor Analitico
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4.5.3 Identificacién de paquetes de disefio

El sistema J-Contab identifica sus paquetes de disefio a partir del modelo de
casos de uso. El caso de uso: Administrar usuarios, esta contenido en el paquete de
disefio denominado Usuarios. Este paquete contiene los casos de usos encargados de
todo lo relacionado con los usuarios. De igual manera, cada caso de uso del sistema

esta contenido en un paquete de disefio como se muestra en la siguiente imagen.

Administrar Manejar Administrar
Usuarios Asientos Empresas

1 [ ] 1

Usuarios Asientos Empresas

Emitir Manejar Administrar
Reportes Respaldos Cuentas

1 [ ] [ ]

Reportes Respaldos Cuentas

Figura 4.40 Paquete de Disefio Usuarios
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4.5.4 Disefio de la Arquitectura

En el disefio de la arquitectura, se muestra la capa especifica y general de la
aplicacion, que estan compuestas de los paquetes de andlisis realizados en la fase
anterior. En la capa intermedia y la capa de software del sistema se muestra los
subsistemas relacionados con software prefabricado, que ejecute y de soporte a las
funcionalidades requeridas por el sistema, tales como sistemas operativos,

manejadores de bases de datos y componentes reutilizables.

La capa especifica de la aplicacion esta conformada por los paquetes de
Usuarios, Respaldos, Empresas, Cuentas, Asientos y Reportes; y por su parte la capa
general de la aplicacion estard formada por los paquetes MySql JDBC Driver y Java
Foundation Classes (JFC), que son los paquetes que haran posible la conexion entre
la aplicacion y el Sistema Manejador de Base de Datos y los paquetes que conforman
la libreria de clases del lenguaje de programacion Java. La capa intermedia esta
integrada por el Java Virtual Machina (JVM) que es el software de maquina virtual
que hace posible la ejecucion de cualquier aplicacion java en el equipo en donde esté

instalado.

En la capa de software del sistema tenemos al sistema operativo que es el
software encargado de coordinar, administrar y gestionar todos los recursos del
sistema, para asi dar soporte a las actividades realizadas por los demas subsistemas y
el sistema manejador de base de datos MySql, que serd el encargado de manejar o

atender de forma transparente las solicitudes realizadas sobre la base de datos.
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Figura 4.41 Vista Ldgica de las Capas de la Arquitectura del Sistema
MySql JDBC Java |

Driver Cls

455 Diseno de la Base de Datos del Sistema

Como se puede observar en los modelos de gestion disefiados en la sesion
anterior, se le hacia un llamado a la base de datos del sistema, bien sea para consultar
o ingresar o eliminar algo en ella. Para el disefio de la base de datos, se crea un Java

esquema conceptual mediante un modelo de datos de alto nivel. Enviror
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4.5.5.1 Identificacion de la Tablas de la Base de Datos del Sistema

En el estudio y definicion de las tablas del sistema fueron identificadas 4 tablas,
las cuales serdn mostradas a continuacion. Los campos claves de las tablas son

sefalados mediante un subrayado.
Tabla Usuarios:

En la tabla Usuarios, se almacena toda la informacion relacionada con los usuarios
del sistema tales como el nombre del usuario, nombre de inicio de sesion del usuario,

privilegios y contrasefia.

Esquema:

Usuario: varchar (45).
Nombre: varchar (45).
Contrasena: varchar (45).

Tipo: varchar (1).
Tabla Empresas:

En la tabla Empresas, se almacena toda la informacion relacionada con las empresas

registradas en el sistema, entre ellos, nombre de la empresa, direccion, Rif, etc.

Esquema:

Rif: varchar (45).
Nombre: varchar (100).
Direccion: varchar (200).

Teléfono: varchar (12).
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Tabla PCuentas:

En la tabla PCuentas, se almacena toda la informacion relacionada con las cuentas

contables de una empresa registrada en el sistema.

Esquema:

Cédigo: varchar (12).
Descripcion: varchar (45).
GoM: varchar (1).

Nivel: smallint.
Tabla LDiario:

En la tabla LDiario, se almacenan los asientos contables de una empresa registrada en

el sistema.

Esquema:
Rif: varchar(45)

CodigoAsiento: int.

CodigoCuenta: varchar (12).
DescripcionCuenta: varchar (45).
DescripcionAsiento: varchar (45).
Debe/Haber: varchar (1).

Monto: real.

Mes: smallint.

Afio: smallint.
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4.5.5.2 Modelo Fisico de Datos de la Base de Datos Local

PCuentas1
PK | Codigo LDiariol
PK Codigo
. .| Descripcion
Usuariosl - GoM } CodigoAsiento
PK | Usuario . Nivel EK2 | CodigoCuenta
_ DescripcionCuenta
Nombre . DescripcionAsiento
Contrasena Bl R DH
Tipo PK | Rif . Monto
. Mes
.| Nombre - Ano
. Direccion EK1 | Rif
Telefono

Figura 4.42 Modelo Fisico de la Base de Datos Local

4.6 EVALUACION DE LA FASE DE ELABORACION

Durante el desarrollo de la fase de elaboracion, se lograron obtener los
resultados esperados, tomando en cuenta que la toma de requisitos en la fase anterior
fue altamente efectiva, no encontrandose ningiin nuevo requisito y por consiguiente
manteniéndose el analisis realizado en dicha fase, esto permitié continuar con el
proceso, permitiendo el desarrollo de los modelos de colaboraciéon y secuencia,
obteniendo finalmente el modelo final de la arquitectura, cumpliendo con los
requisitos de ser sdlida y confiable, ademas de cumplir con los demas requisitos
funcionales. Se realizo el disefio de la base de datos, obteniendo un disefio eficiente

sin redundancias y soportando hasta la Forma Bormal de Boyce-Codd.
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Tomando en cuenta los avances realizados en esta fase, se dejan las partes de
implementacidon y pruebas para la siguiente fase, ya teniendo los basamentos de

arquitectura y secuencia obtenidos aqui.



CAPITULO V. FASE DE CONSTRUCCION

5.1 INTRODUCCION

En la fase anterior se establecio la linea base de la arquitectura y se
mantuvieron los casos de uso iniciales. En la fase de construccion se realizo la
codificacién de los subsistemas que fueron disenados en la fase de elaboracion.

También serdn realizadas pruebas para asi poder obtener una version beta del sistema.

5.2 PLANIFICACION DE LA FASE DE CONSTRUCCION

En la fase de construccion se llevd a cabo los flujos de trabajos de
implementaciéon y prueba, tomando como guia los disefios elaborados en la fase

anterior.

5.3 FLUJO DE TRABAJO DE IMPLEMENTACION

En este flujo de trabajo se implementan los archivos de codigo fuente, archivos
de cddigo binario y ejecutable correspondientes al sistema, esto con la finalidad de

obtener la version beta de la aplicacion.
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En esta etapa se integran todos los componentes del subsistema de software
obtenidos durante la etapa de disefio y se realizan las pruebas de unidad de los
componentes mas importantes, los cuales se expresan como pequefios modulos

ejecutables del sistema.

5.3.1 Implementacion de los Subsistemas.

Al realizar la identificacion de los componentes ejecutables del sistema J-
Contab han sido implementados en esta fase los casos de uso: Administrar Usuarios,
Manejar Respaldos, Administrar Empresas, Administrar Cuentas, Manejar Asientos y

Emitir Reportes.

J-Contab: Sistemas de Implementacion

«ejecutable» «ejecutable» «ejecutable»
Administrar Usuarios Manejar Respaldos Adminsitrar Empresas
«ejecutable» «ejecutable» «ejecutable»

Adminsitrar Cuentas Manejar Asientos Emitir Reportes

Figura 5.1 Subsistemas de Implementacion.

Administrar Usuarios.
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El subsistema de implementacion Administrar Usuarios contiene los archivos

necesarios para crear y eliminar usuarios del sistema.

Administrar Usuarios

«filex» «filex»
DialogoNuevoUsuario.java DialogoAdministrarUsuario.java

«file» «filen
NodoUsuario.java ConectorSqgl.java

«tabla»
Usuarios

Figura 5.2 Subsistema Administrar Usuarios para la implementacion.

Manejar Respaldos.

El subsistema de implementacion Manejar Respaldos contiene los archivos necesarios

para exportar e importar archivos de respaldo de las empresas cargadas en el sistema.
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Manejar Res

naldos

Figura 5.3 Subsistema Manejar Respaldos para la implementacion.

Administrar Empresas.

«file»
DialogolmportarData.java

El subsistema de implementacion Administrar Empresas contiene los archivos

necesarios para crear, modificar y eliminar empresas del sistema.

Administrar Empresas

«filen
DialogoNuevaEmpresa.java
«filex»
DialogoModificarEmpresas.java

«filen
ConectorSql.java

«filey

DialogoExportarData.ja

«filex»
DialogoAdministrarEmpresas.java

«file»
NodoEmpresa.java
«tabla»

Empresas

Figura 5.4 Subsistema Administrar Empresas para la implementacion.
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Administrar Cuentas.
El subsistema de implementacion Administrar Cuentas contiene los archivos

necesarios para crear, modificar y eliminar cuentas contables de las empresas

existentes en el sistema.

Administrar Cuentas

«file» «file»
DialogoNuevaCuenta.java DialogoAdministrarCuentas.java

«filex «filex»
DialogoModificarCuentas.java NodoCuenta.java

«file»
ConectorSql.java

«tablay
PCuentas

Figura 5.5 Subsistema Administrar Cuentas para la implementacion.

Manejar Asientos.

El subsistema de implementacion Manejar Asiento contiene los archivos necesarios

para crear, modificar y eliminar asientos en el sistema.
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Manejar Asientos

«file» «file»
DialogoNuevoAsiento.java JPanelPrincipalAsientos.java
«filex «file»
DialogoModificarAsientos.java NodoAsiento.java

«tabla»
LDiario

«file»
ConectorSql.java

Figura 5.6 Subsistema Manejar Asientos para la implementacion.

Emitir Reportes.

El subsistema de implementacion Emitir Reporte contiene los archivos necesarios

para generar los diferentes reportes disponibles en el sistema.
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= =

= =
™ mitir
% % g«ﬁle»

_ _ B _ GestorDeReportes.java
Figura 5.7 Subsistema Emitir Reportes para la implementacion.

«file»
5.3.2  Integracion del sistema JPanelPrincipalBalancedeComprobacion.ja

Tomando los casos de uso analizados e implementados, la integracion del

sistema estara establecida por dichos casos de uso, formando asi el %lim de
«Tie»

integracion del sistema. JPanelPrincipalLibroDiarioGeneral.ja

Construccion 1.

En la primera construccion se implementaron las interfaces y g((i&tl?éeg asociados a los
casos de uso Administrar Usuarios y Ma&ﬁ%n‘éﬂ?ﬂﬁféi@élMa%?ﬂﬁmﬁtR{E@ﬁava
compuestos por los ejecutables Usuarios y Respaldos asi como también por los
archivos  DialogoNuevoUsuario, = DialogoAdministrarUsuario, = NodoUsuario,

DialogoRespaldos, DialogoExportarData, DialogolmportarData y ConectorSQL.
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«ejecutable» «ejecutable»
J-Contab.Usuarios J-Contab.Respaldos

«file» «file» «file». .
DialogoNuevoUsuario.java DialogoAdministrarUsuario.java NodoUsuario java
«file» «file» «file»
DialogoRespaldos.java DialogoExportarData.java DialogolmportarData.java
«file»

ConectorSql.java

«tabla»
Usuarios

Figura 5.8 Componentes implementados en la primera construccién.

Construccion 2.

En la segunda construccion se implementaron las interfaces y gestores asociados a los
casos de uso Administrar Empresas y Administrar Cuentas. Estos subsistemas estan

compuestos por los ejecutables Empresas y Cuentas asi como también por los

archivos DialogoNuevaEmpresa, DialogoAdministrarEmpresas,
DialogoModificarEmpresas, NodoEmpresa, DialogoNuevaCuenta,
DialogoAdministrarCuentas, DialogoModificarCuentas, NodoCuenta y

ConectorSQL.
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«ejecutable» «ejecutable»
J-Contab.Empresas J-Contab.Cuentas

«filex
DialogoNuevaEmpresa.java

«file»

«file» . - .
DialogoModificarCuentas.java

DialogoAdministrarCuentas.java

«file»
DialogoNuevaCuenta.java

«file» «file» «file»
NodoEmpresa.java NodoCuenta.java ConectorSql.java

«tabla» «tabla»
Empresas PCuentas

Figura5.9 Componentes implementados en la segunda construccién.

«file» «filey
DialogoAdministrarEmpresas.java DialogoModificarEmpresas.java
I

{Hy Ut

LH]

Construccion 3.

En la tercera construccion se implementaron las interfaces y gestores asociados a los
casos de uso Manejar Asientos y Emitir Reportes. Estos subsistemas estan
compuestos por los ejecutables Asientos y Reportes asi como también por los

archivos DialogoNuevoAsiento, JPanelPrincipal Asientos, DialogoModificarAsientos,

NodoAsiento, GestorDeReportes, JPanelPrincipalBalanceGeneral,
JPanelPrincipalBalanceDeComprobacion, JPanelPrincipalEstadoDeResultados,
JPanelPrincipalLibroDiarioGeneral, JPanelPrincipalLibroMayor,

JPanelPrincipalMayorAnalitico y ConectorSQL.
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«ejecutabley
J-Contab.Asientos

«file»
DialogoNuevoAsiento.java ~ =~ JPanelPrin

Figura5.10 Componentes implementados en la tercera construccion.

«file» «file
NodoAsiento.java GestorDeRep

5.4 PRUEBAS

«file»
El objetivo principal de llevar a cabo pruebadRRNGIRENSIRIIBRIANSRM (e QMprobacion.java

todos los subsistemas de todos los niveles hasta las capas especificas de la aplicacion

funcionen y no presenten ningiin problema. il
«Tie»

JPanelPrincipalLibroDiarioGeneral.java JPane

5.4.1 Particion Equivalente

Cone
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Una particion equivalente es un método de prueba de caja negra que divide el
dominio de entrada de un programa en clases de datos. El disefio de casos de prueba

para la particidon equivalente se basa en la evaluacion de las clases de equivalencia.

Un caso de prueba ideal de manejo simple descubre una clase de errores (por
ejemplo, procesamiento incorrecto de todos los datos de caracteres) que, de otra
manera, requeriria la ejecucion de muchos casos antes de que se observe el error
general. La particion equivalente se esfuerza por definir un caso de prueba que
descubra ciertas clases de errores, reduciendo asi el nimero total de casos de prueba

que deben desarrollarse.

5.4.1.1 Identificacion de las clases de equivalencia

S6lo niumeros.
Sé6lo caracteres.
Caracteres y nimeros.

Ningun carécter.

5.4.1.2 Grupo de Tipos de Entrada de Datos

e Usuario: Hace referencia al campo de entrada del identificador de usuario,
recibe caracteres alfanuméricos. Al procesar la entrada, la cadena de
caracteres se convierte a mintscula.

e Contrasena: Hace referencia al campo de entrada de la contrasefia asociada al

identificador de usuario.
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e Tipo: Hace referencia al campo de seleccion del tipo de privilegio que tendra
un usuario determinado.

e Nombre: Hace referencia al campo de entrada del nombre del
usuario/empresa, debe contener al menos un caracter alfanumérico.

e Rif: Hace referencia al campo de entrada del rif de una empresa.

e Direccion: Hace referencia al campo de entrada de la direccion de una
empresa.

e Teléfono: Hace referencia al campo de entrada del teléfono de una empresa,
solo recibe caracteres numéricos.

e (Codigo cuenta: Hace referencia al campo de entrada del codigo de una cuenta
contable, solo recibe caracteres numéricos.

e Descripcion: Hace referencia al campo de entrada de la descripcion de una
cuenta/asiento contable, Al procesar la entrada, la cadena de caracteres se
convierte a mayuscula.

e Documento: Hace referencia al campo de entrada documento.

e Debe/haber: Hace referencia al campo de seleccion de la naturaleza del
asiento pudiendo ser un ingreso o egreso a una determinada cuenta.

e Monto: Hace referencia al campo de entrada del monto de un asiento.
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5.4.2 Aplicacién de Casos de Prueba

GRUPO

N N N DN

GRUPO

A A A BB WO W LW W

Tabla 5.1 Aplicacion de los casos de prueba (1/6)

CASO
PRUEBA

DE VALIDA

Tabla 5.2 Aplicacion de los casos de prueba (2/6)
DE VALIDA

CASO

1234567
ABCdefg
01ab02C
1234567
ABCdefg
01ab02C

PRUEBA

1234567
ABCdefg
01ab02C

1234567
ABCdefg
01ab02C

NO
VALIDA

NO
VALIDA

X

X
X
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CLASE DE
EQUIVALENCIA

1

2

3

4

1

2

3

4
CLASE DE
EQUIVALENCIA

1

2

3

4

1

2

3

4
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GRUPO

D OO O O O o o1 O;

GRUPO

o 0 0 00 N N N N

Tabla 5.3 Aplicacion de los casos de prueba (3/6)

CASO
PRUEBA

DE VALIDA

Tabla 5.4 Aplicacion de los casos de prueba (4/6)
DE VALIDA

CASO

1234567
ABCdefg
01ab02C

1234567
ABCdefg
01ab02C

PRUEBA

1234567
ABCdefg
01ab02C
1234567
ABCdefg
01ab02C

11} ”

NO
VALIDA

NO
VALIDA

X
X
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CLASE DE
EQUIVALENCIA

1

2

3

4

1

2

3

4
CLASE DE
EQUIVALENCIA

1

2

3

4

1

2

3

4
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GRUPO

GRUPO

© ©O© ©o© o

10
10
10

11
11
11
11
12
12
12
12

Tabla 5.5 Aplicacion de los casos de prueba (5/6)

CASO
PRUEBA

DE VALIDA

Tabla 5.6 Aplicacion de los casos de prueba (6/6)
DE VALIDA

CASO

1234567
ABCdefg
01ab02C

1234567
ABCdefg
01ab02C

PRUEBA

1234567
ABCdefg
01ab02C
1234567
ABCdefg
01ab02C

NO
VALIDA

NO
VALIDA

145

CLASE DE
EQUIVALENCIA
1

2
3
4

A W N

CLASE DE
EQUIVALENCIA
1

A 0 DN

A W N
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e

5.4.3 ldentificacién de los Casos de Prueba

Seran identificados los casos de prueba, estos especifican una forma de probar
los escenarios y los casos de uso propuestos. Los casos de prueba serdn organizados

segun la estructura del sistema.

5.4.3.1 Caso de Prueba para el caso de uso Administrar Usuarios

Tabla 5.7 Caso de Prueba para el caso de uso Administrar Usuario

Crear Usuario

Usuario:  jmalave, Nombre: Jesus Malavé,
Contrasefia: 123.

Los campos son validados, el usuario es agregado al
sistema.

Solo puede ser creado por un administrador existente.
Ingresar usuario, nombre, contrasefia en los campos
respectivos.

Seleccionar el tipo de usuario.

Presionar el “Botén Aceptar”
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5.4.3.2 Caso de Prueba para el caso de uso Administrar Empresas

Tabla 5.8 Caso de Prueba para el caso de uso Administrar Empresas

Crear Empresa
Rif: J-29600142-1, Nombre: JEMARO C.A,
Direccion: Cartipano, Teléfono: 0294-1234567.

Los campos son validados, la empresa es agregada al

sistema.

El usuario debe estar autenticado.

Ingresar la informacion de la Empresa.

Presionar el “Boton Aceptar”

5.4.3.3 Caso de Prueba para el caso de uso Administrar Cuentas

Tabla 5.9 Caso de Prueba para el caso de uso Administrar Cuenta

Crear Cuenta

Codigo: 10101001, Descripcion: Caja General

Los campos son validados, la nueva cuenta es
agregada al plan de cuentas de la empresa

respectiva.

Haber seleccionado previamente una empresa.

Ingresar los datos de la cuenta.

Presionar el “Boton Aceptar”
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5.4.3.4 Caso de Prueba para el caso de uso Manejar Asientos

Tabla 5.10 Caso de Prueba para el caso de uso Crear Asientos
Caso de Prueba Crear Asientos
Entrada Descripcion: Pago factura 100, Documento:

Cheque BancoX N° 02020103, Monto: 1390

Resultado Los campos son validados, el nuevo asiento es

agregado al libro diario de la empresa respectiva.
Condiciones Haber seleccionado previamente una empresa.

Procedimiento Ingresar los datos del asiento.

Presionar el “Boton Aceptar”

55 RESUMEN DE LA FASE DE CONSTRUCCION.

En la fase de construccion se ha finalizado con los modelos de analisis, disefio,
implementacién y prueba. Los casos de uso desarrollados cumplieron con su
funcionalidad en la construccion e implementaciéon de sus interfaces y gestores y
sobre sus pruebas individuales. Las pruebas de integracion del sistema realizadas
fueron exitosas. Ademdas se realizo el disefio de la interfaz de usuario para la
aplicacion, obteniendo asi la version operativa del software ejecutable. Se cumplieron

a cabalidad los objetivos para esta fase.
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CONCLUSIONES

El sistema contable J-Contab, es el resultado final del proceso de investigacion
desarrollado a través de la metodologia del Proceso Unificado a lo largo de tres fases
tipicas de dicho proceso, con la finalidad de sistematizar y simplificar las tareas de
contabilidad, mejorando la capacidad de procesamiento, disponibilidad y control de

los datos contables de una organizacion.

En lo referido a la descripcion de las normas y procedimientos contables
asociados a una empresa o actividad productiva, esta permiti6 obtener un
conocimiento claro y especifico de las labores basicas llevadas a cabo por un
contador, informacién imprescindible tomada como base para el desarrollo de este

proyecto.

La fase de inicio permiti6 la recopilacion de los requisitos del sistema, los
cuales permitieron obtener la primera version de la arquitectura de software del

sistema contable J-Contab.

Durante la fase de elaboracion del Proceso Unificado, se obtuvo la arquitectura

final de software del sistema contable J-Contab.

La fase de construccion del Proceso Unificado permitio el desarrollo del
sistema J-Contab, mediante las bases obtenidas en la fase de elaboracion, donde se

obtuvo como resultado una version “beta” funcional del sistema.

Se realiz6 de manera eficiente y clara el disefio de los modulos que conforman el

sistema, logrando una arquitectura estable por la cual es sustentado.
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RECOMENDACIONES

Trabajar modularmente, para facilitar el desarrollo de componentes funcionales

y reutilizables.

Seleccionar algoritmos para el manejo y tratamiento de datos que proporcionen

el menor tiempo de procesamiento y respuesta.

Se recomienda a los estudiantes de Ingenieria en Computacion, el desarrollo de
aplicaciones utilizando herramientas de programacion de software libre, tomando

como marco de trabajo el Proceso Unificado de Desarrollo de Software.

Se recomienda a los estudiantes de Ingenieria en Computacion, el desarrollo de
aplicaciones utilizando lenguajes de programacioén que permitan la portabilidad y la
facil implantacion de dichas aplicaciones en entornos productivos bajo el esquema

Cliente/Servidor.

Leer el manual de usuario del sistema para tener un conocimiento previo de las

funcionalidades que brinda el sistema.
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ANEXO A: MANUAL DE USUARIO

A.l DESCRIPCION DE J-CONTAB

J-Contab es un software contable destinado a sistematizar y simplificar las tareas
basicas de contabilidad. J-Contab registra y procesa las transacciones histdricas que
se generan en una empresa o actividad productiva para ser consultada oportunamente
y asi facilitar la toma de decisiones y cumplir con obligaciones legales. Para ello solo
hay que ingresar la informacion requerida, como los ingresos y egresos, y hacer que

el programa realice los calculos necesarios.

A.2 PANTALLA PRINCIPAL

J-Contab le permite al usuario manipular facilmente el sistema a través de su interfaz
de usuario basada en menus que le ofrecen todas las opciones del sistema. Su interfaz
principal esta formado por un menu principal que contiene todas las alternativas

disponibles para el usuario.

Para iniciar el sistema debe autenticarse introduciendo un nombre de usuario y

contrasefia validos.
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J-Contab E“E|@

o

P . /- -cONTAE
S -
-

Usuario: w |

Contrasefia;

Aceptar ] ’ Cancelar

Figura A.1: Validar Usuario.

J-Contah - |

Archivo  Transacciones Reportes Configuracion  Ayuda

=CONTAB

Figura A.2: Pantalla Principal
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A.3 MENU

El menu principal del sistema consta de cinco opciones que agrupan las tareas que
puede llevar acabo de acuerdo a sus funciones. A través del menu principal se puede
acceder a todas las opciones que brinda el sistema ademds de poder consultar la

ayuda y conocer acerca del sistema. En este menu se encuentra:

Archivo
Transacciones
Reportes
Configuracion
Ayuda

A.3.1 Menu Archivo

Mediante este menu se puede acceder a las opciones:

Seleccionar Empresa
Cerrar Empresa
Exportar Data
Importar Data

Salir
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M Transacciones Repores Configuracion  Ayvuda
Seleccionar Empresa .
Cerrar Empresa
ExpnnarDéta
Importar Data

Salir

Figura A.3: Menu Archivo

A3.1.1  Opcion Seleccionar Empresa

Permite seleccionar una de las empresas cargadas en el sistema, una vez seleccionada
se pueden realizar las diversas operaciones permitidas, tales como procesar

comprobantes, modificar cuentas, emitir reportes, etc.

Para seleccionar una empresa, elija la opcion Seleccionar Empresa del menu

archivo.
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Seleccionar Empresa

=
- ot //' CONTAB
—

Buscar: |

Rif Mambre Direccidn Telefono

|-00112333-4 Inexistente
[ )-206 __Barcelona, Edo, Anzoategui

Aceptar ] ’ Cancelar

Figura A.4: Seleccionar Empresa

Elija una de las empresas disponibles y presione el boton aceptar.

A.3.1.2  Opcion Cerrar Empresa

Cierra la empresa con la que actualmente se esta trabajando.

A3.1.3  Opcion Exportar Data

Permite exportar la data de las empresas existente en el sistema, a un archivo de

respaldo.
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Para exportar la data de las empresas, elija la opcion Exportar Data del ment
archivo. Seguidamente seleccione la ruta donde desea guardar el archivo y presione el

botén guardar.

B Guardar [z|
Guardar en: ||D Mis documentas v | i [
. |5 cebv_Files g‘ﬁ Mis carpetas para compartir (=3 Up
@ () Cedula Rif ,ﬂ Mis imagenes TH 45
Documentos () DOCUMENTOS_DEBTAMN E Mis wideos |‘%j ag
recientes [5) Documentaos_PIC I MySQL_Metbeans é’] b
r— 5 epx [5) MetBeansPrajects &) oot
L =) Epxilon [T Presario_SG3313LA [£] da
Esctitotio ) EXAMERES COMA [C3) Redes T co
| 5 EXAMENES CCNA WEE [ redesjmalave IEI__j to
| & Hacking ) Satelite_M115 ] I
.r-/ [ InfoJava |5 Software v Drivers Motarala [£] Fa
docuh:rilintos 53 InFatwindows [;:_"1 Tesis Final Mariedys v Juan [£] hp
— | idatechooser_bin_doc_1_1_1 IC5) Tesis Luis Miguel T
ie3 |5 LANTDS [C3) Tesis Sinsera 27 jds
ol () Lenovo3000C2000river [3) Tesis_desiree &fbraham ke
Mi PC [C) Mis archivos recibidos |3 Trabajo de Grada T Ma
- < | >
- Mombre de archivo: || | [ Guardar ]
Mis sitins de =

red firchivos de tipo: | Todos los archivas v | Cancelar

Figura A.5: Guardar

A.3.1.4  Opcion Importar Data

Permite importar la data de las empresas al sistema, desde un archivo de respaldo.

Para importar la data de las empresas desde un archivo, elija la opcion Importar
Data del menu archivo. Seleccione la ruta desde donde desea abrir el archivo y

presione el boton abrir.
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B Abrir
Buscar en: |£’| Mis documentas v | i '3|| =
L |5 cebv_Files gﬁ Mis carpetas para compartir (=3 Up
ub () Cedula Rif Mis imagenes TH 45
Documentos () DOCUMENTOS_DEBTAMN E Mis wideos |"3=_°] ag
recientes |3 Documentos_PIC I MySQL_Metbeans g-’] b
— 5 epx [5) MetBeansPrajects &) oot
F =) Epxilon [T Presario_SG3313LA [£] da
Esctitotio ) EXAMERES COMA [C3) Redes T co
| 5 EXAMENES CCNA WEE [ redesjmalave Iﬂ__j to
&y || [y Hacking ) Satelite_M115 ] 1
.r-/ [ InfoJava |5 Software v Drivers Motarala [£] Fa
docuh:rilintos 53 InFatwindows [,_"3 Tesis Final Mariedys v Juan Ej hp
— | idatechooser_bin_doc_1_1_1 IC5) Tesis Luis Miguel T
ie3 |5 LANTDS [C3) Tesis Sinsera 27 jds
3! () Lenovo3000C2000river [3) Tesis_desiree &fbraham ke
Mi PC [C) Mis archivos recibidos |3 Trabajo de Grada T Ma
- £ | ?
- Mombre de archivo: || | [ ahrir ]
Mis sitins de
red firchivos de tipo: !Tndus los archivas v | Cancelar

Figura A.6: Abrir

A.3.15  Opcion Salir

Cierra la aplicacion J-Contab y todos sus componentes.

A3.2 Menu Transacciones

Mediante este menu se puede acceder a la opcion Procesar Comprobantes.
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B JContab
Archivo SIS =N Reportes  Configuracion  Avuda
Procesar Comprobantes

-CONTAB

Figura A.7: Menu Transacciones

A.3.2.1  Opcion Procesar Comprobantes

Permite ingresar, modificar o eliminar los asientos contables de una empresa

existente en el sistema.

Para procesar los comprobantes de una empresa, elija la opcién Procesar

Comprobantes del menu Transacciones.
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| | [ Buscar Fecha: | 15110108

Caodign Cuenta Descripcion Cuenta Descripcion Asiento Debe Haber
1.01.01.001 CAJA GENERAL SALDOQ INICIAL 150393.07
1.01.02.001 BANCO DE VEMNEZUELA CTA 770000000589 SALDO IMICIAL 4007705.96
1.01.07.001 MERCAMCIA SALDO IMICIAL 4.452606E7
1.01.08.005 L5.LR. PAGADO POR ANTICIPADO SALDO IMICIAL 14793224
1.01.08.006 CREDITO FISCAL SALDO IMICIAL 1333760.59
1.02.03.001 MAGUINARIAS ¥ EQUIPOS SALDO IMICIAL 145000.0
1.02.04.001 DEPRECIACION ACUMULADA SALDO INICIAL - 145000.0
2.01.06.005 DEEITO FISCAL SALDO INICIAL - 9EBTE3.16
2.01.07.001 ACIONISTAS SALDO INICIAL - 4.838797703E7
3.01.01.001 CAPITAL SOCIAL SALDOQ IMICIAL - 1000000.0
3.01.02.001 RESERVA LEGAL SALDOQ IMICIAL - 201198.86
3.01.03.001 UTILIDAD MO DISTRIBUIDA SALDO IMICIAL 392087.19

Eiminar | [ mserar | [ moamear | [ muew | [ san

Figura A.8: Procesar Comprobantes

1.  Para agregar un nuevo asiento contable, presione el boton Nuevo, ingrese los

datos solicitados y presione el boton aceptar.
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MNuevo Asiento

Codigo Cuenta: |

Descripcion Cuenta: | |

Descripcion Asienta: | |

Monto: | | IDebe V|

[ Aceptar ] [ Cancelar

Figura A.9: Nuevo Asiento

2. Para modificar un asiento contable, presione el boton Modificar, modifique los

datos actuales y presione el boton aceptar.
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Modificar Asiento

Codigo Cuenta: |

Descripcion Cuenta: | |

Descripcion Asienta: | |

Monto: | | IDebe V|

[ Aceptar ] [ Cancelar

Figura A.10: Modificar Asiento

3. Para insertar un asiento contable en una posicion especifica de la lista de
asientos, presione el boton Insertar, ingrese los datos solicitados y presione el boton

aceptar.
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Insertar Asiento

- &7
-ar 7 ~CONTAB
-

—3
N

Codigo Cuenta:

Descripcion Cuenta: '

Descripcion Asiento: |

Manto: | | :DEbE Vl

Inserar enfila M [ |

’ Aceptar ] [ Cancelar

Figura A.11: Insertar Asiento

4.  Para eliminar un asiento contable, seleccione el asiento el la lista de asientos
contables, presione el boton Eliminar, confirme la operacion presionando el boton

aceptar del dialogo de confirmacion.

5. Presione el boton Salir para volver a la pantalla principal.

A.3.3 Menu Reportes

Mediante este menu se puede acceder a las opciones:

e Libro Diario
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Libro Mayor

Mayor Analitico

Balance General

Estado de Resultados
Balance de Comprobacion

J-Contab
Archivo  Transacciones BREGEEEN Configuracion  Ayuda
Libra Diatia
Libira Mayar
M ayor Analitico
Balance General
Estado de Resultados

Ealance de Comprobacidn

Figura A.12: MenU Reportes

A.3.3.1  Opcion Libro Diario

Muestra el libro diario de una empresa existente en el sistema y previamente

seleccionada.
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A.3.3.2  Opcidn Libro Mayor

Muestra el libro mayor de una empresa existente en el sistema y previamente

seleccionada.

A.3.3.3  Opcidén Mayor Analitico

Muestra todos los movimientos de una cuenta contable especifica, perteneciente a una

empresa existente en el sistema y previamente seleccionada.

A.3.3.4  Opcion Balance General

Muestra el balance general de una empresa existente en el sistema y previamente

seleccionada.

A.3.35  Opcion Estado de Resultados

Muestra el estado de ganancias y pérdidas de una empresa existente en el sistema y

previamente seleccionada.

A.3.3.6  Opcion Balance de Comprobacion

Muestra el balance de comprobacion de saldos de una empresa existente en el sistema

y previamente seleccionada.



167

W Manual de Usuario

A34 Menu Configuracion

Mediante este menu se puede acceder a las opciones:

e Usuarios
e Empresas
e Cuentas

J-Contab E][E”g]
Archivo  Transacciones Reportes BREEniEREHEE
Usuarios »

Empresas

Cuentas
| -—

Figura A.13: Menu Configuracion

A3.4.1 Submenu Usuarios
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Este subment permite realizar operaciones sobre los usuarios del sistema tales como

ingresar usuario, eliminar y cambiar contrasefia.

J-Contab

Archivo  Transacciones Reportes H

Empresas Administrar Usuarios

Cuentas
| -—

Figura A.14: Submenu Usuarios

1. Para cambiar la contrasefia del usuario actual, elija la opcion Cambiar

Contrasefia, ingrese los datos solicitados y presione el boton Aceptar.
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Cambiar Contrasena

Contrasefia actual; ||

Mueva contrasefia: |

Caonfirmar: |

[ Aceptar ] ’

Figura A.15: Cambiar Contrasefia

Para agregar o eliminar un usuario, elija la opcion Administrar Usuarios.
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Administrar Usuarios

>
- ot //' CONTAB
—

Buscar: |

Eliminar ] ’ Contrazsefia ] Muevo ] [ Salir

Figura A.16: Administrar Usuarios

A3.4.2  Opcion Empresas

Permite ingresar, modificar o eliminar las empresas en el sistema.
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Administrar, Empresas E”E”G__(J

>
- ot //' CONTAB
—

Buscar: |
Eliminar ] ’ Modificar ] l MNueva ] [ Salir
Figura A.17: Administrar Empresas
1.  Para agregar una nueva empresa, presione el boton Nueva, ingrese los datos

solicitados y presione el boton aceptar.



_ 172
s 8

ﬁ Manual de Usuario

Mueva Empresa

Rif |

Mombre: |

Direccidn; | |

Telefono: | |

| Impaortar... ’ Aceptar ]’ Cancelar

Figura A.18: Nueva Empresa

2. Para modificar los datos de una empresa existente, presione el botdn

Modificar, modifique los datos actuales y presione el boton aceptar.
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Modificar Empresa

- _ &

w - 7 ~CONTAB

-

-
Rif: |
Mombre: |
Cireccidn: | |
Telefono: | '

Aceptar ] ’ Cancelar
Figura A.19: Modificar Empresa
3.  Para eliminar una empresa, seleccione la empresa el la lista de empresas,

presione el boton Eliminar, confirme la operacion presionando el boton aceptar del

dialogo de confirmacion.

4.  Presione el boton Salir para volver a la pantalla principal.

A3.4.3  Opcion Cuentas

Permite ingresar, modificar o eliminar las cuentas contables de una empresa en el

sistema.
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Administrar Cuentas E||E| [S__(J

>
- ot //' CONTAB
—

Buscar |
Eliminar ] ’ Modificar ] l MNueva ] [ Salir
Figura A.20: Administrar Cuentas
1.  Para agregar una nueva cuenta contable, presione el boton Nueva, ingrese los

datos solicitados y presione el boton aceptar.
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MNueva Cuenta

|_'f--..-..
. /-CONTAB

-
-

Codigo Cuenta: . | -

Descripcion:

Aceptar ] [ Cancelar

Figura A.21: Nueva Cuenta

2. Para modificar una cuenta contable, presione el boton Modificar, modifique los

datos actuales y presione el boton aceptar.

Modificar Cuenta

|_'f--..-..
~.r /-CONTAB

=
-

Codigo Cuenta: . W |

Descripcion: !

Aceptar ] [ Cancelar

Figura A.22: Modificar Cuenta
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3. Para eliminar una cuenta contable, seleccione la cuenta en la lista de cuentas
contables, presione el boton Eliminar, confirme la operacion presionando el boton

aceptar del dialogo de confirmacion.

4.  Presione el boton Salir para volver a la pantalla principal.

A.35 Mena Ayuda

Mediante este menu se puede acceder a las opciones:

e Ayuda
e Acerca de J-Contab
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J-Contab

fAyuda
Acerca de JContab

Figura A.23: Menu Ayuda

A351  Opcion Ayuda

Muestra la ayuda del sistema.

A.3.5.2  Opcion Acerca de J-Contab

Muestra informaciéon acerca del sistema, donde puede conocer el nombre,

desarrolladores y licencia.
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A4 REQUISITOS OPERACIONALES DE HARDWARE Y SOFTWARE

Requisitos minimos de hardware

e 256 Mb de memoria RAM.
e Teclado y mouse estandar.
e Monitor a color de 16 bits con resolucion de 800 x 600 pixeles.

Requisitos minimos de software

Linux Kernel 2.4, Windows XP, Mac OS.
Java Runtime Environment 5 (JRE).

MySQL 5.0.
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