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RESUMEN

El sistema Webpara la gestion de la Plataforma Cine y Medios Audiovisuales del
Ministerio del Poder Popular para la Cultura del estado Sucre, fue desarrollado para
optimizar los procesos estadisticos llevados a cabo en dicha institucion. Para su
desarrollo se empled la metodologia de Ingenieria Webpropuesta por Roger
Pressman (2006), la cual estd constituida por las siguientes fases: formulacién,
planificacion, analisis, disefio, construccion y prueba del sistema Web. En la fase de
formulacién se realizé un estudio de la situacion actual, para determinar por qué era
necesario el sistema Web, se identificaron todas aquellas metas especificas que debia
cumplir el sistema, y los usuarios que lo utilizarian, luego se defini6 el &mbito; con el
cual se pudo delimitar el sistema. La fase de planificacion consistié en describir cada
uno de los requerimientos de entrada y salida, restricciones y rendimiento del
sistema; ademas se efectud un estudio de factibilidadpara determinar si se cuenta con
los recursos necesarios para la construccion del sistema;finalmente se elabord un
andlisis de los principales riesgos en la construcciéon del sistema.En la fase del
analisis, se utilizaron un conjunto de técnicas que permitieron definir las bases del
sistema, tales como, el modelo de clases, los diagramas de casos de uso, diagramas
de secuencia;también se identificaron los objetos de contenido y funciones presente
en esta aplicacion, y se describio la configuracion del entorno donde residira el
sistema Web.Durante la fase de disefio se establecieron los formatos de interfaz, la
representacion del disefio de los objetos de contenido, la arquitectura del sistema, las
rutas de navegacion e interfaz de usuario de la aplicacion. En la fase construccion
consistio en la generacion de las paginas Web y la documentacion del sistema.Por
ultimo, se llevaron a cabo las pruebas que permitieron identificar errores de
contenido, interfaz, navegacion yconfiguracion. La implementacion del sistema Web
ofrece diversas ventajas dentro de la institucion, permitiendo de esta manera poder,
automatizar y controlar los informes, controlar la informacion relacionada a los
servicios ofrecidos por la plataforma y cines comunitarios, asi como también,
calcular y generar las estadisticas de la afluencias de participantes a los talleres y

eventos especiales. Para construir el Software se utiliz6 el lenguaje de programacién

vii



de scripting PHP 5.2.1, el lenguaje HTML, el lenguaje JavaScript y la tecnologia
AJAX,como gestor de bases de datos se utilizé PostgreSQL 8.2
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INTRODUCCION

Las organizaciones son instrumentos fundamentales para la existencia del hombre. Estas
pueden ser definidas como un conjunto de cosas y personas que estan interrelacionadas
de diferentes maneras, generalmente complejas, que forman un todo identificable,

caracterizado por la existencia de objetivos comunes [1].

En las organizaciones, la informacion constituye el recurso esencial en el proceso de
toma de decisiones y en la solucion de problemas [2], por eso para obtener informacion
significativa, precisa y oportuna, las empresas estan cooperando interna y externamente
con el fin de aprovechar la totalidad de los recursos disponibles, estableciendo el uso de
redes [3].

La descentralizacidn de las organizaciones a través de redes de computadoras y la fuerte
tendencia actual de migrar el soporte informéatico hacia los ambientes Web, han
determinado la necesidad de nuevos sistemas de informacion. Estos requieren cumplir
caracteristicas como: uso intensivo de interfaces graficas interactivas, integracion con
herramientas de productividad tipicas de la Web y manejo de informacién distribuida

sobre multiples sitios de una organizacion o pertenecientes a diferentes organizaciones

[4]

Los sistemas de informacion basados en la Web permiten coordinar una variedad de
componentes y procesos gque son necesarios para proporcionar interactividad con los

usuarios conectados a la red y mantener informacion actualizada [5].

Desde hace varios afios, en Venezuela gran parte de las organizaciones tanto privadas
como publicas han optado por mejorar sus servicios y funciones a través de la
implementacion de sistemas de informacién bajo ambiente Web que les permitan
disfrutar de las ventajas ofrecidas por el uso de redes computacionales, tal es el caso de

los Ministerios, especificamente del Ministerio del Poder Popular para la Cultura, este

1



organismo nacional puede operar a nivel regional por medio de Gabinetes que trabajan
en pro de la difusion cultural autoctona en cada uno de los estados del Pais. Al mismo
tiempo los Gabinetes Regionales estan divididos en seis (6) Plataformas que se encargan
de las diferentes areas culturales, estas Plataformas son: Cine y Medios Audiovisuales,
Patrimonio Cultural, Libro y Lectura, Instituto de las Artes de la Imagen y el Espacio
(IAIME), Instituto de las Artes Escénicas y Musicales (IAEM) y Red Cultural
Comunitaria, esta Gltima se divide en Mision Cultura, Concejo Nacional de la Cultura
(CONAC) y Red de Bibliotecas [6].

El ambito del presente proyecto esta comprendido por una de las seis (6) Plataformas
Culturales pertenecientes al Gabinete Regional del estado Sucre, siendo esta la
Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales, la cual tiene como objetivo principal
difundir la cultura cinematogréfica por medio de una planificacion 6ptima que permita
impartir cursos y talleres de diferentes niveles en toda el area regional, asi como también
patrocinar eventos y proyectos que impulsen nuevas iniciativas en pro del conocimiento

cinematogréfico en el estado Sucre.

El proposito de este trabajo de grado es desarrollar un sistema de informacién bajo
ambiente Web para la gestion de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales del
Ministerio del Poder Popular para la cultura del estado Sucre, que le permita organizar y
dar a conocer de manera rapida y sencilla, informacion sobre los servicios ofrecidos en

dicha organizacion.

El trabajo esta estructurado en tres (3) capitulos, los cuales se describen a continuacion:

Capitulo I. Presentacion

En él se explica el planteamiento del problema, donde se detalla la problematica que
motivo este trabajo; el alcance, donde se establece lo que el sistema sera capaz de hacer
y las limitaciones, que describen dificultades y obstaculos presentes durante el desarrollo

del sistema.



Capitulo Il. Marco de referencia

Esta conformado por el marco tedrico y el marco metodoldgico, en el primero se
especifica los antecedentes de la investigacion, el area de estudio y el area de
investigacion; en el segundo se explica la metodologia de investigacion y la metodologia
del &rea de estudio.

Capitulo I11. Desarrollo

Se presenta la aplicacion de la metodologia propuesta y se describen los pasos que se
siguieron para desarrollar el sistema de informacion. Ademas se describe la
documentacion del sistema, por medio del manual de usuario y las pruebas aplicadas

para determinar posibles fallas en el sistema.



CAPITULO I. PRESENTACION

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Un sistema de informacion es una disposicion de componentes integrados entre si cuyo
objetivo principal es satisfacer las necesidades de informacion en una organizacion. El
proposito principal de un sistema de informacidn es recolectar, procesar e intercambiar
informacion entre los trabajadores de una organizacién, son disefiados para apoyar las

operaciones que se llevan a cabo [1].

En la actualidad, una de las categorias de sistemas de informacion méas usadas son las
aplicaciones Web, al hablar de éstas se refiere a un término muy amplio, considerando
que éstas se caracterizan por ser mono usuario, multiusuario, cliente-servidor o
distribuida, se puede agregar a cada uno de ellas el término aplicacion para Web. Cada
vez es mas frecuente utilizar un cliente basado en Web para una aplicacién distribuida o
cliente-servidor [1].

La Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales del Ministerio del Poder Popular para la
Cultura se ha caracterizado por manejar sus registros de forma manual o por medio de
herramientas ofimaticas. Estos procedimientos para la administraciéon de la informacién
no han sido convenientes, pues presentan serias dificultades en el control y manipulacién

de los registros. La anterior situacion se reflejaba en las circunstancias siguientes:

Falta de seguimiento riguroso en el célculo de las estadisticas de participantes que
asisten a los diferentes talleres y eventos de la Plataforma estudiada, esto da lugar a
situaciones erraticas de dificil manejo para una gestion adecuada que pretenda obtener
resultados optimos para tomar decisiones. Otro factor determinante es la distancia entre

cada uno de los diferentes cines comunitarios del estado Sucre, esto produce retraso en



envio de reportes e informes al Coordinador de la Plataforma de Cine y Medios
Audiovisuales. Esta demora determina que el Gabinete Regional del Ministerio del
Poder Popular para la Cultura, no tenga una informacion exacta de los servicios
prestados por los cines comunitarios del estado Sucre a tiempo y en cuales de estos
necesitan de una estrategia determinada para poder atraer mas cantidad de usuarios.

No existe un control en el patrocinio de proyectos cinematograficos. Al no contar con un
minucioso control de los proyectos patrocinados, se genera un retraso en los tiempos de
respuestas a dichos proyectos.

Los principales inconvenientes presentados en la Plataforma de Cine y Medios
Audiovisuales del estado Sucre, residen mayormente en el exceso de informacion que se
genera de forma mensual a partir de las diferentes actividades de dicha plataforma, esto
trae como consecuencia que exista duplicidad en los datos concernientes a los

participantes que asisten y operan en tales actividades.

En vista de la problematica presente en la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales,
perteneciente al Gabinete Regional del Ministerio del Poder Popular para la Cultura, y
analizando las posibles formas que existen en el mercado para solventar la actual
situacion, se propuso desarrollar un Sistema de Informacion bajo ambiente Web que
sirva de apoyo a la gestion de las actividades realizadas por la plataforma en estudio, asi
como el control y generacion de reportes estadisticos de los participantes de dichas
actividades y de esta manera aprovechar los avances tecnoldgicos para obtener un mejor

rendimiento en el ejercicio de todas sus funciones.

ALCANCE Y LIMITACIONES



Alcance

El alcance del presente trabajo se enfoca principalmente en el desarrollo de un sistema
Web que permita gestionar las actividades y procesos de la Plataforma de Cine y Medios
Audiovisuales del estado Sucre. Este sistema esta en la capacidad de:

Mantener un registro detallado y consistente de todas aquellas instituciones nacionales
adscritas a la plataforma estudiada asi como los convenios realizados con fundaciones o

instituciones que estan relacionadas con el area cultural y cinematografica.

Registrar la planificacion de los diferentes talleres y eventos que son patrocinados o
financiados por la plataforma estudiada o por las instituciones adscritas a ella, asi como
la afluencia de participantes a estas actividades y de los sujetos de atencion que fungen

como instructores y ponentes en dichos talleres y eventos especiales.

Llevar un registro actualizado de los proyectos cinematograficos que estan siendo
financiados, asi como las convocatorias a las que pertenecen estos proyectos y los

sujetos de atencion que los desarrollan.

Registrar los datos pertenecientes a los cines comunitarios existentes en el estado Sucre

y asi mismo la programacion y exhibicion de peliculas que en ellos se realiza.

Generar informes actualizados, confiables y exactos de las diferentes actividades que se
realizan en la plataforma estudiada, como lo son las asistencias obtenidas en cada una de

ellas y la participacién de los aliados a la plataforma.

Emitir informes detallados que indiquen el estado de aprobacién, convocatoria y

desarrollador(es) de los proyectos cinematograficos en financiamiento.

Generar reportes con informacion actualizada de la programacion de los cines

comunitarios estadales; y emitir reportes estadisticos que indiquen de manera clara y



concisa el impacto cultural que ha tenido la Plataforma estudiada en la cada uno de los

municipios del estado Sucre.

Limitar el acceso a las péginas del sistema, por medio de un nombre de usuario y una
contrasefia, y asi poder aumentar el nivel de seguridad.
Limitaciones

Entre las limitaciones del sistema propuesto se pueden mencionar las siguientes:

El sistema no se encuentra alojado en un servidor publico o un Hosting, que permita
evitar retrasos en el envio de la informacion de los servicios prestados por la Plataforma

de Cine y Medios Audiovisuales del estado Sucre.
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Antecedentes de la investigacion

El impacto de los sistemas o aplicaciones basados en Web es el suceso mas significativo
en la historia de la computacion, debido a la popularidad que ha obtenido Internet en la
sociedad actual y a la posibilidad de que los usuarios tengan acceso a informacion de
computadoras localizadas a grandes distancias. Es tan elevada la demanda de estas
aplicaciones, que por lo general son utilizadas para cubrir diferentes propositos y
situaciones, tal es el caso de las organizaciones educativas, industriales, de comercio y
servicios. En las universidades se han venido realizando grandes esfuerzos con miras a

no perder la rueda de los avances tecnoldgicos.

En la Universidad de los Andes por ejemplo se llevo a cabo la creacion de un sistema de
informacion Webbioclimatica, el cual consistid en instalar una red de estaciones
biometeoroldgicas telemétricas y permitir a través del sistema Web el acceso de
investigadores, productores y organismos relacionados a la informacion producida por
esta red de estaciones, para la formulacién de modelos climéticos y el disefio de medidas
fitosanitarias que permitan el manejo efectivo de posibles desastres naturales.

En la Universidad del Zulia se cre6 un sistema Web institucional para la escuela de
Comunicacion Social, tomando en cuenta los aspectos relacionados a los lineamientos
técnico-operativos, de contenido, estructura administrativa gerencial y disefio gréfico.
Este nuevo medio de comunicacion se realizd con la intencion de llenar no sélo el vacio
comunicacional que existia en la escuela, sino que también se tomaria en cuenta como

una herramienta mas del proceso de aprendizaje dentro de la institucion.



En la Universidad Central de Venezuela, se desarrollé un sistema para capacitacion via
Web. Este sistema fue desarrollado por los bachilleres Jacqueline Chewaro, Carmela
Porco, Eduardo Rivas y Oswaldo Alvarez, el cual permite el acceso desde cualquier
lugar, ofreciendo al usuario respectivo las mejores alternativas de instruccion de acuerdo
con sus necesidades e incluso ubicacion. Es muy interactivo, puesto que, permite realizar
videoconferencias y habilita la interaccion entre los propios jovenes que realizan un
determinado curso. Uno de los puntos mas rescatables de la plataforma es la realizacion
de pruebas y talleres en linea. Un joven puede ver videos de como armar o desarmar un
motor, como elaborar una prenda de vestir, entre otros oficios, y para poder pasar de un

curso a otro el usuario tiene que aprobar una serie de pruebas de validacion de identidad.

Por otra parte en la Universidad de Oriente Nlcleo de Anzoategui, se cred una tesis
doctoral intitulada “Sistema de Control Por Computadora de Tiempo real. Objeto de
Control: Planta Piloto Compacta.”, realizada por el docente Alfonso Alfonsi. Dicho
sistema permite controlar el funcionamiento adecuado de la planta compacta la cual
funciona en un laboratorio de fisica de la UDONA, todo esto gracias a que se programé
los chips y microchips de las vélvulas de la planta cada vez que esta produce una falla
energética los censores apagan de manera automatica la planta y luego ésta registra en
lenguaje de bajo nivel los errores acaecidos. Y también este sistema genera diferentes
resultados graficos a los problemas estudiados por los estudiantes y docentes de

electrénica de esta institucion.

Cabe destacar que no solo las universidades se han sumado en disponer la tecnologia
relacionada a los sistemas Web, puesto que los Ministerios Nacionales también se han
sumado al uso de estas tecnologias. Dentro de estos ministerios se encuentra el
Ministerio del Poder Popular para la Cultura en especial la Plataforma de Cine y Medios
Audiovisuales del estado Sucre, el Ministerio coloca a disposicion de los usuarios un

sitio Web, que muestran informacion institucional, servicios ofrecidos, entre otros.



Todo esto evidencia el esfuerzo que se ha venido realizando en las organizaciones por
migrar sus aplicaciones a este tipo de sistemas basados en Web, para apoyar al
desarrollo de las actividades o procesos de sus departamentos.

Antecedentes de la organizacion

La Plataforma del Cine y el Audiovisual es una estructura organizativa y operativa
disefiada para ejecutar las competencias y funciones pablicas que incumben al Estado en
materia cinematografica y audiovisual. Dicha estructura estd conformada por los
siguientes entes publicos adscritos al Ministerio del Poder Popular para la Cultura: el
Centro Nacional Auténomo de Cinematografia (CNAC), la Fundacion Cinemateca
Nacional, Centro Nacional del Disco, la Fundacion Distribuidora Nacional de Cine

Amazonia Films y la Fundacion Villa del Cine [6].

Su objeto es servir como instancia asesora y ejecutora del Ministerio del Poder Popular
para la Cultura en todo lo relativo al disefio, definicion, complementacion y
coordinacion estratégica de las diversas politicas, proyectos, programas y actividades de
cualquier naturaleza, desarrolladas por la Administracion Publica Nacional en materia
cinematogréfica y audiovisual. A esos fines, coordina actividades conjuntas entre sus
instituciones integrantes para lograr una mayor eficiencia, optimizacién de recursos,

coherencia y racionalidad entre las politicas publicas cinematogréaficas [6].

En su conjunto, la Plataforma del Cine y Medios Audiovisuales del Ministerio del Poder
Popular para la Cultura atiende las politicas publicas relativas al fomento y desarrollo de
la cinematografia nacional, especialmente en lo concerniente al estimulo a la creacion,
desarrollo, produccion, distribucién, comercializacion, exhibicion y difusion publica de
obras cinematogréficas, a la investigacion y docencia cinematogréaficas y a la

preservacion del patrimonio cinematografico nacional.

Tiene como mision dirigir, hacer seguimiento y orientar las politicas estratégicas

trazadas por el Ministerio del Poder Popular para la Cultura, en el referido sector, para

10



facilitar la cohesion Optima de sus procesos y programas en las areas de creacion,

formacion, produccién, promulgacion y divulgacion en cine y audiovisual [6].

Su vision, ser una productora de cine y medios audiovisuales abocada a la realizacion de
obras de interés artistico, social y cultural de alta factura que promuevan los valores
establecidos en la Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela [6].Es una
plataforma fundamental, pues tiene la responsabilidad de propiciar y estimular la
construccion del imaginario colectivo, a través de creaciones concebidas como
instrumentos centrales para lograr una profunda transformacion en la gestion cultural, en

la que el pueblo venezolano sea el artifice y protagonista.

Area de estudio

Este proyecto se encuentra ubicado dentro del area de los sistemas de informacion
automatizado, los cuales son una disposicion de personas, actividades, datos, redes y
tecnologia integrados entre si, con el proposito de apoyar y mejorar las operaciones
cotidianas de una empresa, asi como de satisfacer las necesidades de informacion para la
resolucion de problemas y la toma de decisiones por parte de los directivos de la
empresaproduciendo la optimizacion y automatizacion de los procesos relacionados con
la administracion gestion y estudios estadisticos de las actividades llevadas a cabo en la
Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales del Ministerio para el Poder Popular de la
Cultura del Estado Sucre.

Area de investigacion

Este proyecto estd enfocado en el &rea de los sistemas de informacion Web, constituida
por todo lo referente a tecnologias de automatizacién, informética y telecomunicaciones
que apoyen al negocio, por tal motivo es necesario conocer las definiciones basicas que

se describen a continuacion:

Datos
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Son representaciones abiertas abstractas de hechos (eventos, ocurrencias o0
transacciones) u objetos (personas, lugres, entre otros). Cuando éstos se ordenan en un
contexto adecuado por medio de un procesamiento, adquieren significado y
proporcionan conocimientos sobre los hechos u objetos que los originan,
transforméndose en lo que se denomina informacion, es decir constituye la materia

prima para producir informacion [1].

Informacion

Son datos que han sido procesados en una forma que es significativa para quienes lo
utilizan y que son de valor real y perceptible en decisiones actuales y futuras. La
informacidn puede ser vista como un recurso de la organizacion. Como tal, debe ser
manejada cuidadosamente, al igual que con los demas recursos. La disponibilidad de
poder de computo al alcance de las organizaciones ha dado como resultado una
explosion de informacion y, por consecuencia, se debe dar mas atencion al manejo de la

informacién generada [6].

Modelado de datos

Los modelos de datos aportan la base conceptual para disefiar aplicaciones que hacen un
uso intensivo de datos, asi como la base formal para las herramientas y técnicas
empleadas en el desarrollo y uso de sistemas de informacién. Con respecto al disefio de
bases de datos, el modelado de datos puede ser descrito como: dados los requerimientos
de informacion y proceso de una aplicacion de uso intensivo de datos (por ejemplo, un
sistema de informacidn), construir una representacion de la aplicacion que capture las
propiedades estaticas y dindmicas requeridas para dar soporte a los procesos deseados
(por ejemplo, transacciones y consultas). Ademas de capturar las necesidades dadas en
el momento de la etapa de disefio, la representacion debe ser capaz de dar cabida a

eventuales futuros requerimientos [7].

Base de datos
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Es un conjunto de datos relacionados entre si, que tiene las siguientes propiedades
implicitas:Representa algun aspecto del mundo real, en ocasiones llamado minimundo o
universo de discurso; las modificaciones del minimundo se reflejan en la base de
datos.Es un conjunto de datos I6gicamente coherente, con cierto significado inherente;
una coleccion aleatoria de datos no puede considerarse propiamente una base de datos.

Toda base de datos se disefia, construye y prueba con datos para un propoésito especifico.
Esta dirigida a un grupo de usuarios Yy tiene ciertas aplicaciones preconcebidas que
interesan a dichos usuarios. En otras palabras, una base de datos tiene una fuente de la
cual se derivan los datos, cierto grado de interaccion con los acontecimientos del mundo

real y un publico que esta interesado en el contenido de la misma [5].

Sistema de gestién de base de datos

Los sistemas de gestion de base de datos son un tipo de software muy especifico,
dedicado a servir de interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones que la
utilizan. Se compone de un lenguaje de definicion de datos, de un lenguaje de
manipulacion de datos y de un lenguaje de consulta. En los textos que tratan este tema, o
temas relacionados, se mencionan los términos SGBD y DBMS, siendo ambos
equivalentes, y acronimos, respectivamente, de Sistema Gestor de Bases de Datos

yDataBase Management System, su expresion inglesa [8].

Sistema de informacion
Un sistema de informacion es un conjunto de elementos que interactdan entre si con el

fin de apoyar las actividades de una empresa 0 negocio.

Red
En términos de tecnologias de informacion, una red es una serie de puntos o nodos
interconectados por algin medio fisico de comunicacién. Las redes pueden

interconectarse con otras redes y contener sub-redes.

13


http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos�
http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_%28inform%C3%A1tica%29�
http://es.wikipedia.org/wiki/Acr%C3%B3nimo�
http://www.monografias.com/cgi-bin/search.cgi?query=sistema%20%20%20de%20informaci%C3%B3n&?intersearch�
http://www.monografias.com/cgi-bin/search.cgi?query=una%20%20%20empresa&?intersearch�

La topologia mas comun, o configuracion general de redes, incluye el bus, la estrella, y
las topologias token ring. Las redes se pueden clasificar también en términos de la
separacion fisica entre nodos, como redes de area local (LAN, local areanetwork), redes
de &rea metropolitana (MAN, metropolitanareanetwork), y redes de area amplia (WAN,

wideareanetwork) [9].

Una cierta clase de redes puede también ser clasificada por el tipo de tecnologia de la
transmision de datos que se emplea. Por ejemplo, una red TCP/IP (Transport Control
Protocol/Internet Protocol), o una red del tipo SNA (Systems Network Architecture); si
transporta voz, datos, 0 ambas clases de sefiales; por quién puede utilizar la red (publica
0 privada); por la naturaleza de sus conexiones (conmutada, dedicada o no dedicada, o
por conexidn virtual); y por los tipos de conexiones fisicas (por ejemplo, fibra dptica,
cable coaxial, y par trenzado sin blindaje UTP). Las grandes redes de telefonia y las
redes que usan su infraestructura (tal como el Internet) disponen de acuerdos para
compartir e intercambiar recursos con otras comparfiias y forman redes muy grandes
[10].

Servidor Web

Un servidor Web es un programa que implementa el protocoloHTTP (hypertext transfer
protocol). Este protocolo esta disefiado para transferir lo que llamamos hipertextos,
paginas Web o péginas HTML (hypertextmarkuplanguage): textos complejos con
enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados como animaciones o

reproductores de masica [11].

Sistemas o aplicaciones Web

Los sistemas Web son diferentes de otras categorias de software informatico; son
eminentes de red, las gobiernan los datos y se encuentra en evolucion continua. La
inmediatez que dirige su desarrollo, la necesidad apremiante de seguridad en su sistema
y la demanda de estética, asi como la entrega de contenido funcional, son factores

diferentes adicionales. Al igual que otros tipos de software, los sistemas Web pueden
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valorarse mediante una diversidad de criterios de calidad que incluyen facilidad de uso,
funcionalidad, confiabilidad, eficiencia, capacidad de mantenimiento, seguridad,

disponibilidad, escalabilidad y tiempo para comercializacion.

Arquitectura cliente servidor

Es un término que se suele aplicar a una arquitectura de software en la que las funciones
de procesamiento estan segmentadas en colecciones independientes de servicios y
solicitantes en un Unico equipo o0 segmentadas entre varios equipos. Uno 0 mas
servidores de procesamiento proporcionan un conjunto de servicios a otros clientes en la
misma plataforma o en multiples plataformas. Un servidor encapsula completamente su

procesamiento y presenta a los clientes una interfaz bien definida [5].

Web (World Wide Web )

La Webempez6 cuando el investigador Tim Berners-Lee, definio un lenguaje de
marcado de texto llamado Lenguaje de marcado de  hipertexto
(HyperTextMarkupLanguage, HTML) y un nuevo protocolo de aplicacion TCP/IP, el
protocolo de transporte de hipertexto (HyperTextTransportprotocol, HTTP) para

describir recursos e una red y como tener acceso a éstos.

El Web permite conocer la informacién, sin importar la ubicacion de la red o el tipo de
sistema, ademas se ha convertido en el método que crece mas rédpido para distribuir
informacion y tener acceso a las aplicaciones en cualquier parte del mundo. Un
explorador controla la presentacion, despliega documentos de hipertexto HTML que
contienen texto e imagenes desde un servidor Web. Se llama “Web ” (telarafia) debido a
que los documentos se vinculan mediante una red TCP/IP en una forma parecida al

tejido.

Orientacion a Objetos
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Es un paradigma donde el programa es una coleccion de objetos que interactdan
trasladandose mensajes que transforman su estado. ElI modelado, la clasificacion y la
herencia de objetos son bloques de creacion esenciales de la programacién orientada a
objeto [12].

Programacion orientada a objetos

La programacion orientada a objetos (Object-OrientedProgramming, OOP) es la base de
unos de los cambios mas importantes en la programacién de computadoras. La OOP
representa una nueva forma de organizar y construir los programas. La programacion
orientada a objeto (OO) parte de que los programas manipulan objetos que contienen

valores de datos y la l6gica de programa que opera sobre ello [11].

Clases de OOP

Las clases son declaraciones de objetos, también se podrian definir como abstracciones
de objetos. Esto quiere decir que la definicion de un objeto es la clase. Cuando
programamos un objeto y definimos sus caracteristicas y funcionalidades en realidad lo
que estamos haciendo es programar una clase[11].

Propiedades de las clases

Las propiedades o atributos son las caracteristicas de los objetos. Cuando definimos una
propiedad normalmente especificamos su nombre y su tipo. Nos podemos hacer a la idea
de que las propiedades son algo asi como variables donde almacenamos datos

relacionados con los objetos.

Meétodos en las clases
Son las funcionalidades asociadas a los objetos. Cuando estamos programando las clases
las llamamos métodos. Los métodos son como funciones que estan asociadas a un

objeto.

Objetos en POO
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Los objetos son ejemplares de una clase cualquiera. Cuando creamos un ejemplar
tenemos que especificar la clase a partir de la cual se creara. Esta accion de crear un
objeto a partir de una clase se llama instanciar (que viene de una mala traduccion de la

palabra instace que en inglés significa ejemplar [11].

Para crear un objeto se tiene que escribir una instruccion especial que puede ser distinta
dependiendo el lenguaje de programacion que se emplee, pero sera algo parecido a esto:

miCoche = new Coche()

Con la palabra new especificamos que se tiene que crear una instancia de la clase que
sigue a continuacion. Dentro de los paréntesis podriamos colocar parametros con los que

inicializar el objeto de la clase coche.

Varios conceptos relacionados con el modelado de datos se muestran a continuacion:

UML (UnifiedModelingLanguage)

El lenguaje para modelado unificado (UML), es un lenguaje para la especificacion,
visualizacion, construccion y documentacion de los artefactos de un proceso de sistema
intensivo. Fue originalmente concebido por la Corporacién RationalSoftware y tres de
los mas prominentes métodologistas en la industria de la tecnologia y sistemas de
informacion: Grady Booch, James Rumbaugh, ylvar Jacobson (*"Los tres Amigos").

El lenguaje ha ganado un significante soporte de la industria de varias organizaciones
via el consorcio de socios de UML y ha sido presentado a la OMG (Object Management

Group) y aprobado por éste como un estandar.

Diagrama de clases
Los diagramas de clases muestran las diferentes clases que componen un sistema y como
se relacionan unas con otras. Se dice que los diagramas de clases son diagramas

“estaticos” porque muestran las clases, junto con sus métodos y atributos, asi como las
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relaciones estaticas entre ellas: qué clases “conocen” a qué otras clases 0 qué clases “son
parte” de otras clases, pero no muestran los metodos mediante los que se invocan entre

ellas.

Clase

Una clase define los atributos y los métodos de una serie de objetos. Todos los objetos
de esta clase (instancias de esa clase) tienen el mismo comportamiento y el mismo
conjunto de atributos (cada objetos tiene el suyo propio). En ocasiones se utiliza el
término “tipo” en lugar de clase, pero recuerde que no son lo mismo, y que el término

tipo tiene un significado mas general.

Clase
- atributel : int
- atributo2 . cadena
+ operacionl{p : bool) : double
£ operacion2()

Figura 1. Representacion visual de una clase en UML

Atributos
En UML, los atributos se muestran al menos con su nombre, y también pueden mostrar
su tipo, valor inicial y otras propiedades. Los atributos también pueden ser mostrados

visualmente:

+ Indica atributos publicos
# Indica atributos protegidos

- Indica atributos privados

Operaciones
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Las operaciones (métodos) también se muestran al menos con su nombre, y pueden

mostrar sus parametros y valores de retorno. Las operaciones, se muestran visualmente:

+ Indica operaciones publicas.
# Indica operaciones protegidas.

- Indica operaciones privadas.

Asociaciones de clases

Las clases se puede relacionar (estar asociadas) con otras de diferentes maneras:
Generalizacion

La herencia es uno de los conceptos fundamentales de la programacién orientada a
objetos, en la que una clase “recoge” todos los atributos y operaciones de la clase de la
que es heredera, y puede alterar/modificar algunos de ellos, asi como afiadir mas

atributos y operaciones propias.

Asociaciones
Las asociaciones son los mecanismos que permite a los objetos comunicarse entre si.
Describe la conexion entre diferentes clases (la conexion entre los objetos reales se

denomina conexidn de objetos o enlace).

Las asociaciones pueden tener un papel que especifica el proposito de la asociacion y
pueden ser unidireccionales o bidireccionales (indicando si los dos objetos participantes
en la relacion pueden intercambiar mensajes entre si, o es inicamente uno de ellos el que
recibe informacion del otro). Cada extremo de la asociacion también tiene un valor de
multiplicidad, que indica cuantos objetos de ese lado de la asociacion estan relacionados

con un objeto del extremo contrario.

Composicion
Las composiciones son asociaciones que representan acumulaciones muy fuerte. Esto

significa que las composiciones también forman relaciones completas, pero dichas
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relaciones son tan fuertes que las partes no pueden existir por si mismas. Unicamente

existen como parte del conjunto, y si este es destruido las partes también lo son.

Diagrama de casos de uso

Es una coleccion de situaciones respecto al uso de un sistema. Cada escenario describe
una secuencia de eventos. Cada secuencia se inicia por una persona, otro sistema, una
parte del hardware o por el paso del tiempo. A las entidades que inician secuencias se les
conoce como actores. El resultado de la secuencia debe ser algo utilizable ya sea por el
actor que la inicid, o por otro que la inicio [12]. En un modelo de caso de uso, una figura
agregada representa a un actor, un eclipse a un caso de uso y una linea asociativa
representa la comunicacion entre el actor y el caso de uso. La figura 2 muestra estos

simbolos.

o Sistema O

R ’_..—F'-_-‘-l-..\

Caso de uso

/\ /\

Actor Actor
Figura 2. Diagrama de casos de uso UML.

Casos de uso

El caso de uso es un documento narrativo que describe la secuencia de eventos de una
actor (agente externo) que utiliza para completar un proceso. Los casos de uso son
historias o casos de utilizacion de un sistema; no son exactamente los requerimientos ni
las especificaciones funcionales, sino que ejemplifican e incluyen tacticamente los
requerimientos en las historias que narran. Un caso de uso es, en esencia, una interaccion

tipica entre un usuario y un sistema de computo [13].

Actores
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El actor es una entidad externa del sistema que de alguna manera participa en la historia
del caso de uso. Por lo regular estimula el sistema con eventos de entrada o recibe algo
de él. Los actores estan representados por el papel que desempefian en el caso (cliente,

cajero u otro) [13].

Los actores llevan a cabo casos de uso. Un mismo actor puede realizar muchos casos de

uso; y a la inversa, un caso de uso puede ser realizado por varios actores [11].

Relaciones

UML define cuatro tipos de relacion en los diagramas de casos de usos: comunicacion,
inclusion, extensién y herencia.

En la inclusién, una instancia del caso de uso origen incluye también el comportamiento
descrito por el caso de uso destino. Las relaciones de inclusion se identifican como
<<include>>. En la extension, el caso de uso origen extiende el comportamiento del
caso de uso destino. Se identifican como <<extend>>. En la herencia, el caso de uso
origen hereda la especificacion del caso de uso destino y posiblemente la modifica y/o

amplia.

Diagrama de secuencia

Es un conjunto de objetos que se representan del modo usual: rectangulos con nombres,
mensajes representados por lineas continuas con punta de flechas y el tiempo
representado como una progresion vertical. El objetivo de este tipo de diagrama UML es
mostrar la forma en que los objetos se comunican entre si al transcurrir el tiempo [12].

La figura 3 muestra la forma de representacion del mismo.

'| | Mensaje

I
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Figura 3. Ejemplo de diagrama de secuencia UML.

Diagrama de despliegue
Estos diagramas se utilizan para modelar la vista de despliegue estética en un sistema,
esto implica, poder modelar la topologia del hardware y software sobre el que se ejecuta

el sistema [13].

Las herramientas relacionadas con la codificacion y construccion de los modulos del
sitio Web fueron las siguientes:

HTML (HipertextMarkupLanguage)

Es un lenguaje de marcas que define el formato de las paginas que se publican en la
Web. Una pagina Web esta compuesta por distintos elementos (texto, dibujos, tablas,
listas) que permiten mostrar informacion estructurada en los navegadores de los
clientes. HTML también facilita la interaccion con el usuario a graves de los
formularios, éstos dan la posibilidad de que el usuario introduzca datos y genere 6rdenes

para que se procese la informacién [14].

PHP

PHP (HypertextPreprocessor) es un lenguaje script que permite la generacion dinamica
de contenidos en un servidor Web. Entre sus principales caracteristicas se pueden
destacar su potencial, alto rendimiento y facilidad de aprendizaje. Este lenguaje es una
eficaz herramienta de desarrollo para los programadores Web, ya que proporcionan

elementos que permiten generar de manera rapida y sencilla sitios Web dinamicos.

Javascript
Es un lenguaje interpretado que posee las caracteristicas de ser un lenguaje basado en

objetos, es decir, el paradigma de programacion es basicamente el de la programacion
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dirigida a objetos, pero con menos restricciones; y por otra parte, Javascript es ademas
un lenguaje orientado a eventos, debido al tipo de entornos en los que se utiliza. Esto
implica que gran parte de la programacion en Javascript se centra en describir objetos y
escribir funciones que respondan a movimientos del ratén, pulsacion de teclas, apertura
y cerrado de ventanas o carga de una pagina, entre otros eventos [15].

CSS

Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets) vienen a intentar volver a
separar en un documento el estilo I6gico del estilo fisico, dejando este ultimo en bloques
de definicion de estilos separados de la estructura del documento. Se trata de una
especificacion sobre los estilos fisicos aplicables a un documento HTML, y trata de dar
la separacidn definitiva de la I6gica (estructura) y el fisico (presentacién) del documento.
Funciona a base de reglas, es decir, declaraciones sobre el estilo de uno o mas

elementos.

PostgreSQL

Es una herramienta de manejo de bases de datos que ofrece una potencia sustancial al
incorporar los conceptos de clases, herencia, tipos y funciones, en una via en la que los
usuarios pueden extender facilmente el sistema Otras caracteristicas relacionadas al
empleo de restricciones, disparadores, reglas e integridad, aportan fuerza y flexibilidad.
Estas caracteristicas colocan a PostgreSQL en la categoria de las Bases de Datos
identificadas como objeto-relacionales [16].

AJAX

Acrénimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincrono y XML), es una
técnica de desarrollo Web para crear aplicaciones interactivas. Estas aplicaciones se
ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador de los usuarios mientras se mantiene la
comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible
realizar cambios sobre las paginas sin necesidad de recargarlas, lo que significa
aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad en las aplicaciones. Es una tecnologia
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asincrona, en el sentido de que los datos adicionales se requieren al servidor y se cargan

en segundo plano sin interferir con la visualizacion ni el comportamiento de la pagina.

MARCO METODOLOGICO

Metodologia de la investigacion

Forma de investigacion

La forma de investigacion es aplicada cuando persigue un fin directo e inmediato [17].
Debido a que el objetivo primordial de este proyecto fue el desarrollo de un sistema Web
para la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales del estado Sucre, se le puede
clasificar de este modo por haber brindado una solucion a un problema en forma rapida

y directa.

Tipo de investigacion
El tipo de investigacion es descriptiva porque se pretendio puntualizar e interpretar los
procesos Yy actividades llevadas a cabo por Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales
del estado Sucre [17].

Disefio de la investigacion

Esta investigacion cumplié un disefio de campo porque los datos se recogieron
directamente de la realidad [6]. Es decir, se aplicaron técnicas para la recoleccion de
datos como entrevistas y observacion directa que permitieron obtener las necesidades de
informacion del sistema. También desempefia un disefio bibliografico debido a que se
utilizaron “datos que han sido obtenidos por otros y nos llegan elaborados y procesados
de acuerdo con los fines de quienes inicialmente los elaboran y manejan” [6], los cuales
permitieron elaborar el contenido del sistema Weby documentar su desarrollo.
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Técnicas para la recoleccion de datos

En la recoleccion de la informacion necesaria para el desarrollo de este proyecto, se
realizaron entrevistas no estructuradas a cada uno de los usuarios del sistema Web para
la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales, ademas se aplicaron las técnicas
observacion directa, consultas bibliogréaficas y consultas en Internet, la cual facilitd

fundamentar el aspecto teorico de la investigacion.

Metodologia del area aplicada
La metodologia empleada para cumplir con los objetivos planteados, fue la de

Ingenieria Webpropuesta por Roger Pressman, la cual constan de las siguientes fases.

Formulacion del problema

Esta fase representa una secuencia de acciones de ingenieria Web que comienza con la
identificacion de las necesidades del negocio, lo cual permite establecer un conjunto de
metas para la construccion del sistema Web e identificar el ambito de desarrollo.
Paraello, es necesario realizar las siguientes preguntas al usuario y responderse al

comienzo de la etapa de formulacion:
¢ Cual es la motivacion principal para el sistema Web?
¢Por qué es necesario el sistema Web?

¢Quién va a utilizar el sistema Web?

La respuesta a cada una de estas preguntas debera ser lo mas precisas posible e implicar

las metas especificas para el sistema Web. En general, se identifican dos categorias:

Metas informativas, las cuales indican la intencion de proporcionar contenido y/o

informacidn especificos para el usuario final.

Metas aplicables, que indican la habilidad de realizar algunas tareas del sistema Web.
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Una vez que se han identificado, las metas informativas y aplicables, se desarrolla el
perfil de usuario, el cual captura las caracteristicas relevantes de los usuarios potenciales
incluyendo sus antecedentes, conocimientos y, preferencias. Finalmente, se procede a la

afirmacién del &mbito del sistema Web.

Planificacion del sistema basado en la Web
En la fase de planificacion se establece el &ambito del proyecto, y se evaltan los riesgos

asociados con el esfuerzo del desarrollo.

La primera actividad de la planificacion es delimitar el ambito del proyecto. Se deben
evaluar la funcion y el rendimiento para no establecer un ambito ambiguo, ni
incompresible. También se debe limitar la declaracion del &mbito del Software, para ello
se describe el control y los datos a procesar, la funcién, el rendimiento, y las

restricciones.

La segunda actividad es la realizacion de un estudio de factibilidad. Se debe realizar este
estudio para valorar si los incrementos del sistema Web pueden desarrollarse con los

recursos disponibles.

Luego se realiza un andlisis de riesgo, el cual se basa en una serie de paso que ayudan a
comprender y manejar la incertidumbre; primero se procede analizar cada riesgo para
determinar la posibilidad de que ocurrira y el dafio que causara si en efecto ocurre. Una
vez establecida esta informacion, los riesgos se clasifican segun su probabilidad e
impacto. Finalmente se desarrolla un plan para gestionar aquellos riesgos con gran
probabilidad y alto impacto, obteniendo asi un plan de reduccién, supervision y gestion
de riesgo (RSGR).
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Modelado Analisis del sistema Web

La fase de andlisis se enfoca en tres preguntas importantes: ¢qué informaciéon o
contenido se presentara o manipulara?, ;qué funciones realizara el usuario final?, ¢qué
comportamientos exhibird el sistema Webconforme presente contenido y realice

funciones?

Esta fase es importante porque permite definir aspectos fundamentales del
problema,facilitando el disefio y la construccidn, aqui es donde se empieza a comprender
el uso del sistema. Durante el proceso de analisis se realizaran cuatro actividades

diferentes:

Anélisis de contenido, el modelo de contenido se deriva de un examen cuidadoso de los
casos de uso, lo que permite determinar, los objetos de contenido (por ejemplo: texto,
imagenes graficas, fotografias, audio y video) que se presentara como parte de la Web, y
las clases de analisis las cuales son entidades visibles para el usuario, que se crean y

manipulan conforme se interacttan con ellas y permite la colaboracion entre otras clases.

Analisis de iteracion, para el proceso de este tipo de analisis se realizan los modelos que
permitan la comunicacién entre un usuario final y el sistema, ya que de esta manera se
pretende determinar la funcionabilidad, el contenido y el comportamiento de una

operacidn. Para ellos se llevaran a cabo los siguientes elementos:

Casos de uso, para describir las principales interacciones entre las categorias de usuario
final (actores) y el sistema, ademas refinan las interacciones el detalle analisis para guiar

el disefio y la construccién.

Diagramas de Secuencia,para ofrecer una representacion abreviada de la forma en la

cual las acciones del usuario (los elementos dinamicos de un sistema que definen los

27



casos de uso) colaboran con las clases de analisis (los elementos estructurales de un

sistema que definen los diagramas de clase).

Analisis funcional: define las operaciones observables para el usuario y las que se

aplicaran al contenido.

Anélisis de configuracion: describe el ambiente o infraestructura en donde residira el
sistema Web, para lograr esto se emplean los diagramas de despliegues UML.

Disefio del sistema Web

Esta fase abarco actividades técnicas y otras que no lo son, en toda instancia se creara un
modelo de disefio antes de que comience la construccién, ya que esto va a permitir
valorar la calidad de los modelos y mejorarse antes de que se generen el contenido y el
codigo, se realicen pruebas y se involucren muchos usuarios finales. La fase de disefio

incorpora las siguientes tareas:

Disefio de interfaz: describe la estructura y organizacion de la interfaz del usuario.
Incluye la definicion de los modos de interaccion, la descripcion de los mecanismos de
navegacion y la representacion de las plantillas de pantallas.

Disefio de contenido, en este tipo de disefio se define la plantilla y el bosquejo de todo el
contenido que se presentara en el sistema Web. Ademas representa los objetos de

contenido y las relaciones existentes entre ellos.

Disefio arquitectonico, en este disefio se establece la estructura de los objetos de
contenido, para su presentacion y navegacion, y la estructura que las aplicaciones van a
adoptar para la interaccién con el usuario, para presentar el contenido, manejar los

procedimientos y efectuar la navegacion.

Disefio de navegacion: representa el flujo de navegacion entre los objetos de contenido y
para las funciones del sitio, abarca la descripcion de la semaéntica y sintaxis de

navegacion. La semantica de navegacion se refiere al disefio de las formas de
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navegacion de los usuarios; mientras que la sintaxis de navegacion involucra la forma de

desplazamiento entre las paginas del sitio a través de mecanismos de navegacion.

Prototipo de la interfaz de usuario, un prototipo de interfaz donde se implemente, los
principales vinculos de navegacion y la representacion de la plantilla de pantalla global

en gran parte como sera construida.

Generacion de las paginas Web
Es una fase donde se aplican las herramientas y tecnologias para construir el sistema
Web que se ha modelado, incluye la codificacion de cada mddulo del sistema por

separado, la verificacion del codigo generado y la documentacion del sistema.

Prueba del sistema Web

El objetivo de realizar pruebas es descubrir y corregir errores que puedan afectar la
calidad del sistema Web. Las pruebas se centran en contenido, funcion, facilidad de uso,
navegabilidad, desempefio, capacidad y seguridad, del sistemaWeb, antes que se ponga a
disposicion de los usuarios finales. Para comprobar que el sistema Web cumple con las
metas establecidas se realizaran las siguientes pruebas:

Prueba de contenido, esta prueba permite descubrir errores sintacticos o semanticos en
los documentos basados en texto, representaciones graficas y otros medios audiovisuales
contenidos en el sistema Web. Para ello se utilizara verificadores de ortografia y

gramatica automatizadas, ademas de un revisor humano.

Prueba de interfaz de usuario, este tipo de prueba se realiza para garantizar que se han
alcanzado los criterios genéricos de calidad establecidos para todas las interfaces de
usuario (estilo de letra, color de la pagina) y asi verificar si se ajusta a los requisitos del

cliente.

Prueba de navegacion, se utiliza para probar que los vinculos internos y externos del

sistema Web funcionen correctamente, garantizando que el contenido y la funcionalidad
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de cada uno de los vinculos que se elija sea la mas adecuada. Para esta fase se realizan
pruebas de sintaxis y semantica de navegacion, la cual garantiza que todos los
mecanismos que el usuario final utiliza para navegar sean funciones, y valida que cada

unidad de semantica pueden ser alcanzadas por la categoria de usuario adecuado.
Pruebas de configuracion: intentan descubrir los errores o los problemas de

compatibilidad especificos de un ambiente particular de cliente o servidor. Entonces se

llevan a cabo para encontrar problemas asociados con cada posible configuracion.
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CAPITULO I1l: DESARROLLO

FORMULACION DEL SISTEMA DE INFORMACION WEB

En esta fase se estudid la situacion actual de la Plataforma de Cine y Medios
audiovisuales del Ministerio del Poder Popular para la Cultura, con la finalidad de
describir la problematica que el sistema Webdebe solucionar junto con los requisitos y
necesidades basicos para el desarrollo del Sistema Web. Para la identificacion de estos
requisitos y necesidades se formularon y respondieron una serie de preguntas al

comienzo de esta fase:

¢Cual es la principal motivacién para el sistema Web?

El motivo del sistema es poder llevar un control automatizado de toda la informacién
correspondiente a las actividades culturales llevadas a cabo en la Plataforma de Cine y
Medios Audiovisuales, por ejemplo los talleres cinematograficos y demas eventos
especiales patrocinados en la Plataforma; permitiendo de esta manera que el usuario
pueda planificar eficazmente el desarrollo de dichas actividades; ademas de registrar y
administrar la informacion perteneciente a la financiacion de proyectos, sujetos de

atencion y facilitadores aliados a la Plataforma.

¢ Cuales son los objetivos que debe satisfacer el sistema Web?

Los objetivos principales son la debida optimizacion de los procesos de planificacion
llevados a cabo en la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales y el registro de cada
una de las actividades culturales, proyectos en desarrollo, sujetos de atencion,
instructores y demas aliados a la Plataforma, con la finalidad de poder generar
mensualmente estadisticas y reportes que reflejen con exactitud la gestion cultural que se

Ileva a cabo en la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales.

¢ Quién usara el sistema Web?
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Los usuarios que utilizan el sistema Webson los empleados de la Plataforma de Cine y
Medios audiovisuales asi como también el coordinador de la misma.

Identificacion de Metas Especificas

Las respuestas de cada una de las preguntas establecidas anteriormente permitieron
establecer metas especificas para el sistema Web. En general se identificaron dos

categorias de metas.

Metas Informativas

El sistema Web proporciona a los usuarios informacion detallada acerca de cada una de
las actividades realizadas en la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales, como lo son
talleres patrocinados por el programa Cultura en Curso o alguna otra institucion adscrita
a la Plataforma en estudio, de los cuales se debe conocer el lugar y fecha en la cual se
impartio cada nivel del taller, asi como el nombre del instructor encargado y la lista de
asistencia. También se incluye dentro de estas actividades la realizacion de eventos
especiales tales como cineforos y otras jornadas culturales, de las cuales es necesario
conocer el lugar y la fecha de realizacion, ademas una lista de personas que participaron

en el mismo.

Ademaés, El sistema Webtambién muestra informacion sobre el funcionamiento de los
cines comunitarios existentes en el estado Sucre y cuél ha sido la programacion y
asistencia mensual de los mismos, de igual manera se informa acerca del estatus en que
se encuentra cada uno de los proyectos que son financiados por la Plataforma en estudio
y lleva un seguimiento detallado referente a los sujetos de atencion que desarrollan estos
proyectos, igualmente muestra informacion sobre los participantes que asisten a cada
uno de los talleres y eventos especiales indicando el nivel educativo y econdmico de
cada participante, asimismo debe mantener un registro de las personas aliadas a la

Plataforma como son los instructores de talleres.

Metas Aplicables

El sistema Webrealiza las siguientes operaciones
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Controlar el acceso al sistema por medio de privilegios asignados a cada tipo de usuario.
Registrar informacion sobre las instituciones adscritas a la Plataforma, eventos
especiales, talleres, planificacion de talleres, cines comunitarios del estado Sucre,
programacion de estos cines, proyectos financiados, sujetos de atencion, aliados,

personas que participan en eventos o talleres y convenios con otras instituciones.

Generar reportes informativos relacionados con asistencias de talleres y eventos,
asistencias de participantes registrados en el sistema, participaciéon de los aliados de la
Plataforma en los eventos y talleres, programacion de cines comunitarios y presentacion

de proyectos cinematograficos.

Proporcionar reportes estadisticos mensuales basados en datos obtenidos de los
participantes que asisten a talleres y eventos patrocinados por la Plataforma de Cine y
Medios Audiovisuales o alguna otra institucion adcrita, estos datos son edad, sexo y

municipio al que pertenece.

Identificacion de Perfiles de Usuarios

Después de identificar las metas especificas, se procede a desarrollar los perfiles de
usuarios que tendran acceso al sistema Web. Se identificaron dos (2) tipos, los analistas
y el administrador, los cuales realizan diferentes actividades dentro del sistema Web.

El administrador es un tipo de usuario que tiene acceso a la creacién, modificacion y
eliminacion de los permisos que permiten la entrada al sistema, asi como también
incorporar al nuevo personal dentro de la Plataforma. Este tipo de usuario no tiene
acceso a la informacion administrada por los analistas que son el personal capacitado
para realizar todos los procesos administrativos que se llevan a cabo en el Plataforma de
Cine y Medios Audiovisuales, sin embargo el administrador estara representado por un
empleado del departamento de informatica del Gabinete Cultural del Estado Sucre.
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Por otro lado, los analistas son un tipo de usuario que puede manejar y controlar los
servicios y procesos ofrecidos por el sistema para gestionar actividades y estadisticas
esenciales en la Plataforma. Cada uno de estos usuarios sélo puede tener acceso a un
determinado mdédulo del sistema, esto se hace posible por medio de una permisologia
asociada a un privilegio que tendréa cada usuario para realizar procesos especificos. Por

tal razén estos usuarios fueron clasificados en:

Analista de registros, se encarga de ingresar, buscar, actualizar, imprimir y eliminar
todos los registros que estan relacionados con las actividades de la Plataforma de Cine y
Medios Audiovisuales, estos son: instituciones adscritas a la plataforma, talleres
cinematogréaficos y eventos culturales patrocinados por la plataforma o las instituciones
adscritas a ella, salas de cine comunitario existentes en el estado Sucre, proyectos en
financiamiento, convenios existentes entre las plataformas y otras instituciones
nacionales, sujetos de atencion que desarrollan proyectos cinematograficos, personas
aliadas a la plataforma que prestan servicios de instructores o ponentes y participantes

que asisten a las actividades (talleres y eventos) de la plataforma estudiada, entre otros.

Analista de informes, este usuario posee el privilegio de consultar los reportes
informativos relacionados con la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales como lo es
las listas de asistencias a eventos y talleres, la participacion de los aliados en actividades
culturales, el financiamiento de proyectos cinematograficos y la funcionalidad de salas

de cine comunitario en el estado Sucre.

Analista de estadisticas, es un usuario que puede consultar los reportes estadisticos, tanto
numéricos como graficos, que se generan por medio del alcance cultural que tiene la
Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales en la poblacion del estado Sucre,
determinando el porcentaje de nifios, adolescentes, adultos y ancianos que asisten a los
talleres y eventos y talleres, asi como el género y el municipio donde residen los

mismos.
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Una vez definidos los perfiles de usuario se procedio a realizar el ambito del sistema
Web.

Establecimiento del &mbito

El sistema Webesta constituido por cuatro (4) médulos diferentes que se encargan de
administrar y gestionar las actividades culturales de la Plataforma de Cine y Medios
Audiovisuales del Gabinete Regional de Cultura del estado Sucre. Estos modulos se

describen a continuacion:

Registros, a este modulo sélo tienen acceso los analistas de registros, y esta encargado
de ingresar, buscar, actualizar, imprimir y eliminar toda la informacion relacionada con
las actividades que se realizan en la Plataforma, estas entidades son principalmente las
instituciones adscritas que patrocinan eventos y talleres cinematogréficos, asi como la
planificacion de los mismos, también incluye el registro de todos los participantes que
asisten a estas actividades y las personas aliadas a la Plataforma que prestan sus
servicios como instructores o0 ponentes en eventos y talleres; ademas de estas
actividades también se lleva el registro de los proyectos cinematograficos que son
financiados en la Plataforma y los sujetos de atencidn que desarrollan estos proyectos;
asi como también cada una de las salas de cine comunitario existente en el estado Sucre
y la programacion que deben cumplir. Finalmente se puede registrar los convenios
existentes entre la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales y otras instituciones

nacionales.

Informes, tiene acceso limitado s6lo al analista de informes, este modulo tiene la
funcionalidad de informar de forma concreta como ha sido la gestion de actividades en
la Plataforma Cultural de Cine y Medios Audiovisuales, por medio de informes
resumidos que muestran las listas de asistencias a eventos y talleres tanto de
participantes como de instructores y ponentes, de igual modo se tiene rapido acceso a
todas las participaciones que han tenido cada una de las personas registradas al sistema
(sujetos de atencion, aliados y participantes). Asi mismo se generan informes detallados

sobre cada uno de los proyectos que son financiados en la Plataforma de Cine y Medios

35



Audiovisuales, también se tiene acceso a reportes informativos relacionados con todas
las salas de cine comunitario existentes en el estado Sucre y la asistencia que ha tenido
su programacion. Estos reportes informativos pueden ser consultados digitalmente o

impresos.

Estadisticas, el acceso a este modulo esta restringido al analista de estadisticas, su
funcion es la de generar diferentes estadisticas relacionadas con los participantes
registrados en el sistema, por ejemplo, se debe conocer numérica y porcentualmente el
sexo y la edad de las personas que asisten a las actividades culturales de la Plataforma de
Cine y Medios Audiovisuales y generar graficas estadisticas a partir de estos datos. Por
ultimo se emite un informe resumido que contempla el funcionamiento de todas las areas

de la Plataforma en un lapso de tiempo determinado.

Usuarios, solo el administrador tiene acceso a este moédulo ya que se encarga de
registrar, buscar, actualizar y eliminar las permisologias del sistema, asi como a las
personas empleadas de la Plataforma que estan asociadas a esta permisologia. Por lo
tanto en este mddulo se asigna un nombre de usuario, una contrasefia y un privilegio a

los analistas de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales.

PLANIFICACION DEL SISTEMA WEB

La primera actividad de la fase de planificacion consiste en delimitar el ambito del
proyecto, con la finalidad de definir las funciones y caracteristicas del sistema que se
entregard a los usuarios de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales del Gabinete

Regional de Cultura del estado Sucre.

Delimitacién del ambito del Proyecto
En esta actividad es donde se determina los datos de entrada y salida, el rendimiento y
las restricciones del sistema, a partir del &mbito del software realizado en la fase de

formulacion.
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Requerimientos de entrada

Con respecto a las instituciones adscritas a la Plataforma de Cine y Medios
Audiovisuales, se necesita principalmente el nombre y Rif de ésta institucion ademas
una breve descripcion de las actividades realizadas por la misma.

De los eventos especiales, se debe describir el tipo de evento (festivales y encuentros,
producciones, cine foros, encuentros con comunidades), nombre y descripcion del
evento, institucion patrocinante, fecha de inicio y fecha de finalizacion, horas de

duracién, municipio, parroquia y direccion.

Para los talleres, se requiere el nombre del taller, horas de duracion, descripcion e

institucion patrocinante.

En la planificacion de talleres, es necesario conocer el nombre del taller planificado,
nivel del mismo, municipio, parroquia y direccion donde sera dictado, la fecha y el

instructor.

En cuanto a los proyectos financiados, se necesita el titulo, sinopsis, objetivo, estatus,

convocatoria a la que obedece, modalidad y fecha de presentacion.

Con respecto a las salas de cines comunitarios del estado Sucre, se requiere el nombre, la
capacidad, municipio, parroquia y direccion donde se encuentra, nombre del encargado

y teléfono del mismo.

De la programacién de cines, es necesario registrar el nombre del cine comunitario al
cual pertenece la programacion, cantidad de peliculas infantiles, cantidad de peliculas de
adultos, cantidad de personas atendidas, lapso de tiempo en que fueron atendidas

(semanal, quincenal, mensual), mes y afio de la programacion.

Para la exhibicion de peliculas, se debe registrar como requerimiento principal el

nombre de la sala de cine comunitario en el que se hizo la exhibicion, fecha en que hizo
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la exhibicion, nombre de la pelicula exhibida, tambien la cantidad de nifios, jovenes y
adultos que asistieron a la sala de cine, observaciones durante la exhibicion, video foro y
los medios de comunicacion mediante el cual se hizo promocion a la pelicula exhibida

(prensa, radio, T.V., perifoneo, afiches, e-mail).

De los participantes que asisten a las actividades de la Plataforma de Cine y Medios
Audiovisuales, se requieren sus datos personales, los cuales son: cédula, nacionalidad,
nombre, apellido, fecha de nacimiento, edad, sexo, teléfono fijo, celular, e-mail,
municipio, parroquia y direccion a la que pertenece. También se requieren otros datos
adicionales: nivel educativo, nivel socioeconomico, nombre de la institucion en la que
estudia o trabaja, dependencia de esta institucion (publica o privada), mision y consejo

comunal al que pertenece.

En cuanto a los aliados y empleados de la Plataforma y los sujetos de atencién, es
necesario conocer sus datos personales, entre los cuales se destacan la cedula y
nacionalidad, nombre y apellido, fecha de nacimiento, teléfono fijo y celular, e-mail y
direccion, Rif y profesion.

Para la administracion de cuentas se requiere la cedula, nombre de usuario, contrasefia y

privilegio.

Requerimientos de salida
Listas de asistencias a las actividades de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales

(eventos especiales y talleres).

Informes sobre los datos personales de los participantes registrados y las actividades a

las cuales ha asistido.

Reportes sobre los datos personales de los aliados a la Plataforma de Cine y Medios

Audiovisuales y las actividades en las que ha participado.
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Informes detallados acerca de los proyectos cinematograficos en financiamiento.

Informacion de los programas llevados a cabo en las salas de cine comunitario del
estado Sucre.
Informacion sobre la exhibicion de peliculas en las salas de cine comunitario del estado

Sucre.

Estadisticas relacionadas con los participantes que asisten a las actividades de la

Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales.
Detalles sobre la permisologia del sistema.

Rendimiento
El rendimiento del sistema esta determinado por el tiempo que se tarde la realizacién de

los calculos estadisticos y por la confiabilidad de los reportes emitidos.

Restricciones
El sistema esté restringido a los procesos internos de la Plataforma de Cine y Medios

audio visuales del Ministerio del Poder Popular para la Cultura del estado Sucre.

Los reportes generados sobre la exhibicidn de peliculas solo se rige para las salas de cine

comunitario ubicadas en el estado sucre.

Las listas de asistencias a las actividades estan asociadas Unicamente a los eventos
especiales y talleres dictados en la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales

Perteneciente al Gabinete Regional de Cultura del estado Sucre.

Realizacion del estudio de factibilidad

Ya delimitado el ambito es necesario identificar el nivel de factibilidad resultante en el
desarrollo del sistema, es por ello que la siguiente actividad consiste en realizar un
minucioso estudio que determine qué tan factible resulta implantar el sistema

Webdesarrollado en la Plataforma de Cine y Medios audiovisuales del estado Sucre.
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Factibilidad Técnica

La Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales del estado Sucre, cuenta con el
hardware, software y el personal técnico necesario para implantar y prestar
mantenimiento a la aplicacion Web, por lo cual se considera el desarrollo de este

proyecto técnicamente factible.

Factibilidad Economica
La Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales del estado Sucre, cuenta con los recursos
econdémicos necesarios para cubrir todos los gastos que se generen, por tal motivo el

desarrollo de este proyecto se considera econdmicamente factible.

Factibilidad Operativa

Los usuarios se han mostrado ampliamente dispuestos e interesados en participar en el
desarrollo del sistemas de informacion Web, el cual permitird un mejor control y
administracion de la informacion. El sistema se desarrollara tomando en cuenta los
principios generales de disefio y contard con una interfaz usable, facilitando la
interaccion con los usuarios. Por lo anteriormente expuesto se considera operativamente
factible.

Anélisis de Riesgo

La siguiente actividad realizada, fue un analisis de riesgo, el cual es una serie de pasos
que ayudaron a comprender y manejar la incertidumbre y los problemas que pueden
desbordar un proyecto de software, puesto que un riesgo puede ocurrir sin importar el
resultado. Estos pasos incluyen:

Identificacidn de riesgos usando una lista de verificacion, la cual permitio identificar
y enfocarse en algun subconjunto de riesgos conocidos y predecibles con respecto a unas
determinadas categorias. En el desarrollo del sistema Web para la Plataforma de Cine y

Medios Audiovisuales se establecid la siguiente lista de verificacion de riesgos:
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Riesgos asociados al tamarfio del producto
El tamafio del producto es demasiado grande, que su desarrollo exceda el tiempo
de entrega.
La estimacion del tamafio puede ser significativamente baja.
La fecha limite de entrega se excedio.
Poco personal para el desarrollo.
Riesgos asociados al impacto del negocio
Coste asociado al retraso en la entrega.
Coste asociado a errores de productos.
Poco apoyo en el desarrollo del proyecto por los altos gerentes.
Resistencia en el desarrollo del proyecto.
Riesgos asociados a las caracteristicas del cliente
Poca comunicacion con el cliente.
El cliente no esta claro en los requerimientos del proyecto a desarrollar.
Requisitos cambiantes.
El cliente no estad dispuesto a dedicar tiempo en la especificacion formal de
requerimientos.
Desconocimiento por parte de los clientes de las potencialidades del proyecto a
desarrollar.
El cliente no sabe expresar sus necesidades de informacion.
Riesgos asociados a la definicion del proceso
Poco conocimiento del &mbito del proyecto.
No existen plantillas y modelos para todos los documentos resultados del
proceso.
Exceso de requerimientos.
Riesgos asociados al entorno de desarrollo
Las tecnologias no satisfacen las expectativas previstas
Falta de expertos a los cuales solicitar ayuda acerca de las herramientas de

desarrollo.
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Generadores de cddigo no apropiados para el sistema.

Tecnologia de desarrollo incompatible con la plataforma a utilizar.
Riesgos asociados a la tecnologia a construir

Falta de conocimiento acerca de la tecnologias de desarrollo a utilizar.

Resistencia al uso de las nuevas tecnologias.

Adopcion de nuevas herramientas de desarrollo a mitad del proyecto.
Riesgos asociados al tamafio y experiencia de la plantilla del personal

Personal poco comprometido durante la duracién del proyecto.

Desarrolladores con poca experiencia en aplicaciones Web.

Usuarios altamente involucrados en el desarrollo del sistema.

Estimacion de riesgos, pretende clasificar cada riesgo determinado en dos posibles
formas, por la posibilidad o probabilidad de que el riesgo sea real y las consecuencias
asociadas que pueden provocar. La proyeccion de los riesgos que ocurrieron en el

desarrollo del sistema Webse muestra en la siguiente tabla:

Tablal. Estimacion de los riesgos identificados.

Riesgos Categoria Probabilidad Impacto
El tamafio del producto es demasiado grande. TP 60% 2
La estimacion del tamafio puede ser TP 20% 2

significativamente baja.

La fecha limite de entrega se excedio. TP 40% 3
Poco personal para el desarrollo. TP 20% 2
Resistencia en el desarrollo del proyecto. IN 30% 2
Coste asociado al retraso en la entrega. IN 20% 3
Coste asociado a errores de productos. IN 20% 3

Tabla 1. Continuacion.
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Riesgos Categoria Probabilidad Impacto

Poco apoyo en el desarrollo del proyecto por los IN 20% 2

altos gerentes.

Poca comunicacion con el cliente. cC 70% 1
Requisitos cambiantes. cC 90% 2
El cliente no tiene idea clara de los requerimientos cC 20% 1

del proyecto a desarrollar.

El cliente no estd dispuesto a dedicar tiempo en la cC 20% 1
especificacion formal de requerimientos.

Desconocimiento por parte de los clientes de las cC 85% 3

potencialidades del proyecto a desarrollar.

El cliente no sabe expresar sus necesidades de cC 70% 2
informacion.

Poco conocimiento del &mbito del proyecto. DP 60% 2
No existen plantillas y modelos para todos los DP 20% 4

documentos resultados del proceso.

Exceso de requerimientos. DP 20% 3
Las tecnologias no satisfacen las expectativas ED 20% 2
previas.

Falta de expertos a los cuales solicitar ayuda ED 20% 3

acerca de las herramientas de desarrollo.

Generadores de c6digo no apropiado. ED 15% 2
Tecnologia de desarrollo incompatible con la ED 45% 1
plataforma a utilizar.

Falta de conocimiento acerca de la TC 20% 2

tecnologias de desarrollo a utilizar.

Tabla 1. Continuacion.

Riesgos Categoria Probabilidad Impacto
Resistencia al uso de las nuevas tecnologias. TC 60% 2
Adopcion de nuevas herramientas de TC 10% 3
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desarrollo a mitad del proyecto.

Personal poco comprometido durante la TE
duracion del proyecto.

Desarrolladores con poca experiencia en TE
aplicaciones Web.

Usuarios altamente involucrados en el TE

desarrollo del sistema.

20%

20%

30%

Valores de categorias

TP: tamafio del producto.

IN: impacto en el negocio.
CC: caracteristicas del cliente.
DP: definicion del proceso.
ED: entorno de desarrollo.
BTC: tecnologia que construir.

TE: tamafio y experiencia de la plantilla de personal.

Valores de impacto
1: catastrofico.

2: critico.

3: marginal.

4: despreciable.

Supervision y gestién del riesgo, una vez realizada la proyeccion de los riesgos, es
posible estudiar y determinar a partir de ella, cuéles de los riesgos identificados
anteriormente representan una amenaza inmediata, generando asi, un detallado y
efectivo plan de prevencion y contingencia. Para establecer cuales son los riesgos mas
predominantes de la lista, se toman en cuenta principalmente aquellos que posean una
probabilidad muy alta de ocurrencia con la provocacion de un gran impacto en el
desarrollo del sistema, para luego colocar los riesgos que tengan moderada probabilidad
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de ocurrencia y que estén asociados a un alto impacto, asi como también aquellos
riesgos con una alta probabilidad de ocurrencia y que generen un bajo impacto. Los
riesgos que estan asociados a una baja posibilidad de aparicién y altas consecuencias
estimadas, no se toman en cuenta, debido a que tienen una menor prioridad y no
absorben una cantidad significativa de tiempo de gestion [18]. Para los riesgos que
resultaron predominantes en el desarrollo del sistema Webpara la Plataforma de Cine y
Medios Audiovisuales del Ministerio del Poder Popular para la Cultura en el estado
Sucre, se les planted un plan de prevencion y contingencia, enunciados en la tabla que se

les muestra a continuacion:

Tabla 2. Plan de prevencion y contingencia de los riesgos mas predominantes.

Riesgos Probabilidad Impacto  Plan de prevencion  Plan de contingencia

Requisitos 90% 1 Se debe aplicar una Utilizar un plan de

cambiantes. metodologia que desarrollo basado en
permita ajustarse a los componentes, que
nuevos cambios. permita la reutilizacion

de codigo y aligerar el
cambio de
requerimientos de los

usuarios.

Tabla 2. Continuacion.

Plan de

Riesgos Probabilidad Impacto prevencion Plan de contingencia

45



Poco 85%
conocimiento

de los clientes

de la
potencialidadd

el sistema a
desarrollar.

El cliente no sabe /0%
expresar

necesidades de

informacion

Poca
comunicacion

con el cliente.

Resistencia al
uso de las nuevas

tecnologias.

Incorporacion

de Abordar a los clientes

estrategias basadas en con las ventajas de uso

la presentacion de los de la nueva tecnologia

prototipos del sistema. en forma detallada y

Mostrar lo que se
hara con el sistema
mediante 0s casos

de uso.

Se debe integrar a
los usuarios en
todas las fases de
la metodologia
para el desarrollo

del sistema Web.

Aplicar  pruebas
con los usuarios
para integrarlos en
el sistema vy

familiarizarlos con

precisa.

Aplicar estrategias de
pruebas con los

usuarios finales.

Se deben realizar
entrevistas,
cuestionarios que
permitan la
recopilacion de la

informacion.

Invitar a los usuarios a
la realizacion de curso
y  foros, para que
puedan ser

capacitados.

las nuevas
tecnologias.
Tabla 2. Continuacion.
Plan de
Riesgos Probabilidad Impacto prevencion Plan de contingencia
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Poco
conocimiento del
ambito del
proyecto.

El tamafio del
producto es muy
grande
Tecnologia  de
desarrollo
incompatible con
la plataforma a

utilizar

La fecha limite
de entrega se

excedio.

60%

60%

45%

40%

Realizar un
levantamiento
exhaustivo de

informacion.

Calendarizar, las
holguras y tareas
criticas.

Realizar estudios
de compatibilidad
de  herramientas
de desarrollo a
usar con respecto a
la plataforma

existente.

Aplicar  plan de
calendarizacion

que permita
asignarle tiempo a
cada actividad para

su ejecucion.

Realizar todos los

ajuste pertinentes.

Ajustar tiempos de
desarrollo de  cada
fase.

Buscar  instrumentos
que se ajusten
convenientemente a la
plataforma y aplicar
una  estrategia de
desarrollo
calendarizada sin

holguras.

Ajustar las fechas de
aquellas  actividades

criticas.

ANALISIS DEL SISTEMA WEB
El modelado de andlisis para el sistema Web de la Plataforma de Cine y Medios

Audiovisuales del estado Sucre consta de cuatro actividades de analisis, cada una con su

aporte a la creacion de un modelo de analisis completo. Entre estas actividades se

encuentra:



Anadlisis de contenido

El analisis de contenido esta centrado en dos aspectos principales, la identificacion de
los objetos de contenido de la aplicacion y la identificacion del modelo de datos que
contiene las clases de analisis de la aplicacion Web.

La primera actividad desarrollada en el analisis de contenido, se basé en el

establecimiento de los casos de uso definidos para el sistema Web.

Sistema Web

0
N\

Adrinistrador

Analista Registros

Administrar cuentas

Administrar empleados

*-_____H_‘

Administrar registros

Analista Infor mes

Consultar informes

Analista Estadisticas

Consultar estadisticas

Figura 4. Diagrama de caso de uso del sistema Web.

A partir del establecimiento de los casos de uso, se procedio a realizar un examen
cuidadoso de estos, el cual constd de un analisis gramatical para extraer los objetos de
contenido. Un objeto de contenido puede ser una descripcién textual de un producto, un
articulo que describa un evento noticioso, una fotografia tomada en cualquier evento,
una representacion animada de un logotipo corporativo, un breve video de un discurso

entre otras cosas [18]. En la creacion del sistema Web para la Plataforma de Cine y
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Medios Audiovisuales del estado Sucre; se pudo definir e identificar los objetos de

contenido, los cuales se muestran en las siguientes tablas.

Tabla 3. Definicion de los objetos de contenido para el caso de uso Administrar cuentas.

Objeto de contenido

Descripcion

Cuenta de usuario

Privilegio

Corresponde a la creacién y administracion de las
cuentas de acceso al sistema.
Relacionado a la informacién de los permisos de

acceso a los diferentes médulos del sistema.

Tabla 4. Definicion de los objetos de contenido para el caso de uso Administrar

empleados.

Objeto de contenido

Descripcién

Empleado

Corresponde a la informacion personal de los
trabajadores de la Plataforma de Cine y Medios

Audiovisuales.

Tabla 5. Definicion de los objetos de contenido para el caso de uso Administrar

registros.

Objeto de contenido

Descripcion

Institucion

Corresponde a toda la informacién referente a las
distintas instituciones adscritas a la Plataforma de Cine

y Medios Audiovisuales.

Tabla 5. Continuacién

Objeto de contenido

Descripcion

Taller

Planificacion de Taller

Evento

Esté relacionado a la informacion de los talleres que
son dictados.

Representa los detalles sobre un taller dictado como la
fechay el lugar.

Asociado a la informacion de eventos patrocinados por

la Plataforma y las instituciones adscritas a ella.
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Proyecto

Cine Comunitario

Programacion de cine

Exhibicion de pelicula

Convenio

Convocatoria

Aliado

Sujeto de atencién

Participante

Municipio

Parroquia

Corresponde a toda la informacion de los proyectos que
estan siendo financiados.

Corresponde a toda la informacion de las salas de cine
comunitario ubicadas en el estado Sucre.

Representa los detalles sobre la actividad que ha tenido
una sala de cine comunitario en un lapso de tiempo
determinado.

Estd asociado a la informacion promocional de una
pelicula exhibida en salas de cine comunitario.
Corresponde a la informacién de convenios existentes
entre la plataforma en estudio y otras instituciones
publicas o privadas.

Relacionada a informacion correspondiente a
convocatorias de proyectos cinematograficos emitidas
a nivel nacional y/o regional.

Se asocia a la informacién personal de todas aquellas
personas que prestan servicios en la Plataforma de Cine
y Medios Audiovisuales.

Se asocia a la informacion personal de los
desarrolladores de proyectos financiados.

Representa la informacion personal y sociocultural de
las personas que asisten a talleres y/o eventos.

Se relaciona a la informacion de los 15 municipios de
estado Sucre.

Se relaciona con la informacion de cada una de las
parroquias del estado Sucre de donde Provienen los

participantes, aliados y sujetos de atencion.

Tabla 6. Definicion de los objetos de contenido para el caso de uso Consultar informes.

Objeto de contenido

Descripcién

Asistencia

Participacion

Corresponde a las listas de asistencias de los talleres.
Representa las listas de asistencias de los eventos

especiales.
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Ponencia Representa las listas de eventos en los que ha
participado un aliado ponente.
Presentacion Corresponde a las listas de proyectos que han sido

desarrollados por un sujeto de atencion.

Tabla 7. Definicion de los objetos de contenido para el caso de uso Consultar
estadisticas

Objeto de contenido Descripcién

Gréficas Se relaciona con las graficas generadas mediante la

consulta de eventos y talleres.

Una vez definido los objetos de contenido se realizo la identificacion de las clases de

analisis para el desarrollo del sistema Web, las cuales se muestran en la figura N°5.

La identificacion de clases de andlisis proporcioné aquellas entidades visibles para el
usuario, con sus respectivos atributos que las describen, operaciones que afectan su

comportamiento y colaboraciones que permiten la comunicacion entre ellas.

Analisis de Interaccion

El analisis de interaccion, permitié determinar la funcionabilidad, el contenido y el
comportamiento del sistema. La primera actividad se baso en realizar con mas detalles
los casos de uso propuestos en el analisis de contenido, en la figura N°6 se muestra los
casos de uso.

Luego de realizarse esta actividad, se procedio a describir el curso normal de los eventos

para cada uno de los casos de usos propuestos para el sistema Web.
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Figura 5.Clases de analisis del sistema Web
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Figura 6. Diagrama de caso de uso detallado del sistema Web.

Caso de uso: 1

Nombre: Administrar cuentas.

Alcance: el caso de uso inicia cuando el administrador, accede a su médulo y selecciona

la opcidn de ingresar, actualizar, consultar o eliminar, una nueva cuenta de permisologia

a un analista de La Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales que va a permitir el

acceso al sistema Web.
Actor primario: Administrador.

Actor secundario: Administrador, A

nalista.

Pre-condicion: necesidad de realizar alguna operacion en los datos de los permisos de

acceso al sistema.
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Post-condicidn: sistema Web con informacion actualizada y permisologia creadas, con

las cual se pueden acceder a este sistema.

Tabla 8. Curso normal de los eventos para el caso de uso Administrar cuentas.

Actor

Sistema

2. Inicia cuando el administrador se
posiciona en el mbdulo de

administracion de cuentas.

4. Busca la cédula del empleado al cual

desea realizar la operacion.

6. Selecciona la operacion que desea
realizar en la informacion, referente a

las permisologias de los usuarios.

7. Ingresa, busca, elimina o modifica
datos relacionados a los usuarios del

sistema.

1. Iniciar sesidn (ver caso de uso 14)

3. Muestra en pantalla el formato del formulario,
correspondiente a los datos de las cuentas de

usuarios.

5. Muestra en pantalla las opciones de las
operaciones que se pueden realizar a la informacion,
aunada al ingreso, consulta, eliminacion y

modificacion de cuentas de usuarios.

8. Almacena nuevos datos, modifica informacion
existente, elimina datos erréneos o desactualizados o

muestra especificaciones de una blsqueda.

Tabla 8. Continuacion.

Actor

Sistema

9. Muestra un mensaje indicando como se ejecuto de

la operacién.
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Caso de uso: 2

Nombre: Administrar empleados.

Alcance: el caso de uso inicia cuando el administrador, accede a su médulo y selecciona
alguna de las opciones de administracion de empleado, que se refiere a las operaciones
relacionadas a datos personales correspondiente a un empleado.

Actor primario: Administrador.

Actor secundario: Empleado Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales.
Pre-condicion: necesidad de realizar alguna operacién en los datos del empleado.

Post-condicion: sistema Web con informacién actualizada.

Tabla 9. Curso normal de los eventos para el caso de uso Administrar empleados.

Actor Sistema

1. Iniciar sesion (ver caso de uso 14)

2. El caso de uso inicia cuando el

administrador se posiciona en el

modulo relacionado a la administracion

de empleados.
3. Muestra en pantalla el formato del formulario,
correspondiente a los datos del empleado.

4. Busca la cédula del empleado al cual

desea hacer la operacion
5. Muestra en pantalla las opciones de las
operaciones que se pueden realizar, aunada al
ingreso, consulta, eliminacion y modificacion de

expediente.

Tabla 9. Continuacion.

Actor Sistema

6. Selecciona la operacion que desea
realizar en la informacion.
7. Ingresa, busca, elimina o modifica

datos relacionados a los empleados.
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8. Almacena nuevos datos, modifica informacion
existente, elimina datos erréneos o desactualizados o0
muestra especificaciones de una busqueda.

9. Muestra un mensaje indicando que la operacion se
realizo con éxito, o en caso contrario que ha ocurrido

algan error.

Caso de uso: 3

Nombre: Administrar registros.

Alcance: el caso de uso inicia cuando el analista de registros, accede a su médulo y
selecciona alguna de las opciones de administracion de registros, que se refiere a las
operaciones relacionadas a datos de instituciones adscritas, eventos, talleres, proyectos,
salas de cine comunitario, convenios, aliados, participantes y sujetos de atencién .

Actor primario: Analista de registros.

Actor secundario: Empleado de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales.
Pre-condicion: necesidad de realizar alguna operacion en los datos de los registros
almacenados en el sistema Web.

Post-condicion: sistema Web con informacién actualizada.

Tabla 10. Curso normal de los eventos para el caso de uso Administrar registros.

Actor Sistema

1. Iniciar sesion (ver caso de uso 14)

Tabla 10. Continuacion.

Actor Sistema

2. El caso de uso inicia cuando el
analista de registros se posiciona en
el mddulo relacionado a la
administracion de registros.
3. Muestra en pantalla el tipo de informacion al cual se

puede realizar las operaciones.
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4. Selecciona el tipo de informacion

al cual desea realizar la operacion.

7. Ingresa, busca, elimina o modifica

datos relacionados a los registros.

5. Muestra en pantalla el formato del formulario,
correspondiente ya sea a los datos de instituciones
adscritas, eventos especiales, talleres, salas de cine
comunitario, proyectos, convenios, aliados,
participantes o sujetos de atencion .

6. Muestra en pantalla las opciones de las operaciones
que se pueden realizar, aunada al ingreso, consulta,

eliminacion y modificacion de registros.

8. Almacena nuevos datos, modifica informacion
existente, elimina datos erroneos o desactualizados o

muestra especificaciones de una bdsqueda.

9. Muestra un mensaje indicando que la operacién se
realizo con éxito, o en caso contrario que ha ocurrido

algln error.

Caso de uso: 4
Nombre: Generar reporte.

Tipo: extend.

Alcance: el caso de uso inicia cuando el analista de registros, accede a su modulo y

selecciona la opcidn de consulta para un tipo de informacidn, ya sea de las instituciones

adscritas, eventos especiales, talleres, proyectos, salas de cine comunitario, convenios,

aliados, participantes o sujetos de atencion.

Actor primario: Analista de registros.

Actor secundario: Empleado de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales.

Pre-condicion: necesidad de obtener un reporte fisico con los registros del sistema.

Post-condicién: reporte con los registros de un tipo de informacion.
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Tabla 11. Curso normal de los eventos para el caso de uso Generar reporte.

Actor

Sistema

2. El caso de uso inicia cuando el
analista de registros se posiciona en el
modulo de administrar registros y elige
el tipo de informacién que desea

consultar.

5. Indica que desea consultar los
registros almacenados del tipo de

informacion.

1. Iniciar sesion (ver caso de uso 14)

3. Muestra en pantalla el formulario correspondiente
al tipo de informacién.
4. Muestra las opciones de las operaciones que se

pueden realizar sobre la informacion.

6. Muestra en pantalla un reporte con los datos de
todos los registros pertenecientes al tipo de

informacion.

Tabla 11. Continuacion.

Actor

Sistema

7. Indica si imprimira el reporte.

Caso de uso: 5

Nombre: Controlar inscripciones y participaciones.

Tipo: extend.

Alcance: el caso de uso inicia cuando el analista de registros, accede a su médulo y

selecciona la opcion de administrar aliados o participantes.

Actor primario: Analista de registros.

Actor secundario: Empleado de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales.

Pre-condicion: necesidad de asociar participantes o aliados a eventos o talleres.

Post-condicién: participante o aliado relacionado con algun evento o taller.
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Tabla 12. Curso normal de los eventos para el caso de uso Controlar inscripciones y
participaciones.

Actor Sistema

1. Iniciar sesién (ver caso de uso 14)

2. Inicia cuando el analista de registros
se posiciona en el mddulo de
administrar registros y elige la opcion

de administrar aliados o participantes.

3. Muestra en pantalla el formulario correspondiente

al tipo de informacién elegida.

4. Busca el numero de cedula del
aliado o participante al cual desea

realizar la operacion.

Tabla 12. Continuacion.

Actor Sistema

5. Muestra el formulario correspondiente a la
busqueda de talleres y eventos.

6. Busca el nombre del taller o evento

gue desea inscribir.

7. Elige la opcion que permite asociar

al participante o aliado con algun

evento o taller.
8. Muestra un mensaje indicando que la operacion se
realizo con éxito, o en caso contrario que ha ocurrido

algln error.

Caso de uso: 6
Nombre: Controlar presentacion de proyectos.
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Tipo: extend.

Alcance: el caso de uso inicia cuando el analista de registros, accede a su médulo y
selecciona la opcién de administrar proyectos o sujetos de atencion.

Actor primario: Analista de registros.

Actor secundario: Empleado de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales.
Pre-condicion: necesidad de asociar los sujetos de atencién con la presentacion de un
proyecto.

Post-condicidn: proyecto relacionado con su desarrollador.

Tabla 13. Curso normal de los eventos para el caso de uso Controlar presentacion de
proyectos.

Actor Sistema

1. Iniciar sesidn (ver caso de uso 14)

Tabla 13. Continuacion.

Actor Sistema

2. Inicia cuando el analista de registros

se posiciona en el modulo de

administrar registros y elige la opcion

de administrar proyectos o sujetos de

atencion.
3. Muestra en pantalla el formulario correspondiente
al tipo de informacion elegida.

4. Busca el numero de cedula del

sujeto de atencion o el nombre del

proyecto al cual desea realizar la

operacion.
5. Muestra en pantalla la opcién de presentar un
proyecto.

6. Busca el registro con el cual desea

hacer la asociacion.
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7. Elige la opcién que permite asociar

al sujeto de atencion con un proyecto y

viceversa.
8. Muestra un mensaje indicando que la operacion se
realizo con éxito, 0 en caso contrario que ha ocurrido

algan error.

Caso de uso: 7

Nombre: Consultar informes.

Alcance: el caso de uso inicia cuando el analista de informes, accede a su médulo y
elige la opcidn de consultar listas de asistencias, listas de participacion, presentacion de
proyectos o programacion de cines.

Actor primario: Analista de informes.

Actor secundario: Empleado de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales.
Pre-condicion: necesidad de realizar una consulta a la informacion relacionada con las
actividades de la plataforma en estudio.

Post-condicién: empleado de la Plataforma con informes relacionados a las actividades

realizadas por dicha plataforma en un lapso de tiempo determinado.

Tabla 14. Curso normal de los eventos para el caso de uso Consultar informes.

Actor Sistema

1. Iniciar sesion (ver caso de uso 14)

2. Inicia cuando el analista de informes

se posiciona en su maédulo.
3. Muestra en pantalla las opciones de informacién
gue puede ser consultada.

4. Selecciona la informacién que desea

observar.
5. Muestra en pantalla la informacién

correspondiente a la opcion seleccionada.
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Caso de uso: 8

Nombre: Generar listas de asistencias y participacion.

Tipo: extend

Alcance: el caso de uso inicia cuando el analista de informes, accede a su médulo y
selecciona la opcidn de consultar asistencias o consultar participacion.

Actor primario: Analista de informes.

Actor secundario: Empleado de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales.
Pre-condicion: necesidad de obtener las listas de asistencias o participacion de los
eventos y talleres.

Post-condiciéon: empleado de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales con
informacidn de asistencias y participacion.

Tabla 15. Curso normal de los eventos para el caso de uso Generar listas de asistencias y
participacion.

Actor Sistema

1. Iniciar sesién (ver caso de uso 14)

2. Inicia cuando el analista de informes
se posiciona en su modulo y elige la
opcién de consultar asistencias o
participacion.
3. Ingresa los datos del evento o taller
gue desea consultar
4. Muestra en pantalla la  informacion

correspondiente a la opcion seleccionada.

Caso de uso: 9

Nombre: Generar cartelera de cine.

Tipo: extend

Alcance: el caso de uso inicia cuando el analista de informes, accede a su médulo y
selecciona la opcion de consultar programacion de cine o exhibicion de peliculas.

Actor primario: Analista de informes.

Actor secundario: Empleado de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales.
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Pre-condicion: necesidad de obtener la programacion de cines y peliculas en un
determinado lapso de tiempo.
Post-condicién: empleado de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales con

informacion relacionada con salas de cine comunitario.

Tabla 16. Curso normal de los eventos para el caso de uso Generar cartelera de cine.

Actor Sistema

1. Iniciar sesidn (ver caso de uso 14)

Tabla 16. Conbtinuacion

Actor Sistema

2. Inicia cuando el analista de informes
se posiciona en su modulo y elige la
opcién de consultar programacién de
cines o exhibicién de peliculas.
3. Ingresa el nombre de la sala de cine
comunitario que desea consultar.
4. Muestra en pantalla la  informacion

correspondiente a la opcion seleccionada.

Caso de uso: 10

Nombre: Generar informes de proyectos.

Tipo: extend

Alcance: el caso de uso inicia cuando el analista de informes, accede a su médulo y
selecciona la opcidn de consultar presentacion de proyectos.

Actor primario: Analista de informes.

Actor secundario: Empleado de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales.
Pre-condicion: necesidad de obtener informacion relacionada con la presentacion de
proyectos cinematograficos.

Post-condicion: empleado de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales con

informacion relacionada a proyectos cinematogréficos.

63



Tabla 17. Curso normal de los eventos para el caso de uso Generar informes de
proyectos.

Actor Sistema

1. Iniciar sesion (ver caso de uso 14)

Tabla 17. Continuacion.

Actor Sistema

2. Inicia cuando el analista de informes
se posiciona en su modulo y elige la
opcion de consultar presentacion de

proyectos.

3. Ingresa el nombre del proyecto o la
cedula del desarrollador que desea
consultar.
4., Muestra en pantalla la informacion

correspondiente a la opcion seleccionada.

Caso de uso: 11

Nombre: Consultar estadisticas

Alcance: el caso de uso inicia cuando el analista de estadisticas, accede a su modulo y
selecciona alguna de las opciones de estadisticas.

Actor primario: Analista de informes.

Actor secundario: Empleado de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales.
Pre-condicion: necesidad de obtener las estadisticas relacionadas con las actividades de
la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales.

Post-condicién: empleado de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales con

informe estadistico de actividades.

Tabla 18. Curso normal de los eventos para el caso de uso Consultar estadisticas.

Actor Sistema
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1. Iniciar sesion (ver caso de uso 14)
2. El caso de uso inicia cuando el
analista de estadisticas se posiciona en

su modulo.

Tabla 18. Continuacion.

Actor Sistema

3. Muestra en pantalla el tipo de estadisticas a las
que puede realizar una consulta.

4. Selecciona el tipo de informacion que

desea consultar.
5. Muestra en pantalla la informacion

correspondiente a la opcion seleccionada.

Caso de uso: 12

Nombre: Iniciar sesion.

Tipo: include.

Alcance: el caso de uso comienza cuando algun analista o el administrador, ingresa la
direccion URL para acceder a su respectivo médulo administrativo, el sistema valida sus
datos y permite el acceso a dicho médulo.

Actor primario: Administrador, Analista.

Pre-condicion: necesidad de acceso al modulo de acuerdo al privilegio.

Post-condicion: acceso permitido al modulo privilegiado.

Tabla 19. Curso normal de los eventos para el caso de uso Iniciar sesion.

Actor Sistema

1. El caso de uso inicia cuando el
analista o administrador, ingresa la
direccion URL para acceder a su
respectivo modulo administrativo

2. Muestra la pantalla de acceso al modulo.

3. Ingresa su nombre de usuario y
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contrasefia.

4, Valida el acceso.

Tabla 19. Continuacion.

Actor Sistema

5. Redirecciona a la pagina principal del modulo

correspondiente al privilegio.

Una vez realizado el curso normal de los eventos para cada caso de uso, se procedié a
realizar los diagramas de secuencias para algunos de estos casos de usos con el fin de
describir la interaccion del usuario con el Sistema Webpara la Plataforma de Cine y

Medios Audiovisuales. Estos diagramas de secuencia se ilustran en el apéndice A.

Anélisis funcional

El andlisis funcional consistié en realizar una breve descripcion de las operaciones o
métodos propios de las clases de analisis, que permiten manipular los atributos de éstas
clases y estan involucrados como clases que colaboran entre si para lograr algin
comportamiento requerido. En las siguientes tablas se expone la descripcion de los
métodos de cada clase de analisis identificada en el desarrollo del sistema Web.

Tabla 20. Descripcion de los métodos de la clase Institucion

Método Descripcion

insertar() Método que permite registrar en el sistema los datos
asociados a una institucion adscrita a la Plataforma de

Cine y Medios Audiovisuales.

consultar() Método que realiza la busqueda de cada institucién

registrada en el sistema.

actualizar() Método que hace posible modificar los datos de las

instituciones registradas en el sistema.
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eliminar()

Método que efectla la eliminacion de registros de

instituciones

Tabla 21. Descripcion de los métodos de la clase Evento

Método

Descripcion

insertar()

consultar()

actualizar()

eliminar()

agregarPonente()

consultarAsistencia()

consultarParticipacion()

Método que permite registrar en el sistema los datos
asociados a un evento patrocinado por la Plataforma de
Cine y Medios Audiovisuales.

Método que realiza la busqueda de cada evento
registrado en el sistema.

Método que hace posible modificar los datos de los
eventos registrados en el sistema.

Método que efectua la eliminacion de registros de
eventos

Método que asocia a los aliados ponentes con los
eventos

Método que muestra la lista de asistencia

correspondientes a eventos

Método que muestra la lista de ponentes en los eventos

Tabla 22. Descripcion de los métodos de la clase Taller

Método

Descripcion

insertar()

consultar()

actualizar()

eliminar()

Método que permite registrar en el sistema los datos
asociados a un taller patrocinado por la Plataforma de
Cine y Medios Audiovisuales.

Método que realiza la busqueda de cada taller
registrado en el sistema.

Método que hace posible modificar los datos de los
talleres registrados en el sistema.

Método que efectia la eliminacion de registros de

talleres

Tabla 23. Descripcion de los métodos de la clase Planificacion
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Método

Descripcion

insertar()

consultar()

actualizar()

eliminar()

consultarAsistencia()

consultarParticioacion()

Método que permite registrar en el sistema los datos

asociados a una planificacion de taller.

Método que realiza la busqueda de cada planificacion

registrada en el sistema.

Método que hace posible modificar los datos de las

planificaciones registradas en el sistema.

Método que efectla la eliminacion de registros de

planificaciones

Método que muestra las listas de asistencias

correspondiente a un taller

Método que muestra alos aliados instructores que

dictan talleres

Tabla 24. Descripcion de los métodos de la clase Convocatoria

Método

Descripcion

insertar()

consultar()

actualizar()

eliminar()

Método que permite registrar en el sistema los datos
asociados a una convocatoria regional o nacional para

realizar proyectos cinematograficos.

Método que realiza la busqueda de cada convocatoria

registrada en el sistema.

Método que hace posible modificar los datos de las

convocatorias registradas en el sistema.

Método que efectia la eliminacion de registros de

convocatorias

Tabla 25. Descripcion de los métodos de la clase Proyecto

Método

Descripcion
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insertar()

consultar()

actualizar()

eliminar()

agregarDesarrollador()

consultarDesarrollador()

Método que permite registrar en el sistema los datos
asociados a un proyecto financiado por la Plataforma

de Cine y Medios Audiovisuales.

Método que realiza la blsqueda de cada proyecto

registrado en el sistema.

Método que hace posible modificar los datos de los

proyectos registrados en el sistema.

Método que efectda la eliminacién de registros de

proyectos

Método que asocia a los sujetos de atencion con los

proyectos

Método que muestra a los sujetos de atencién que han

presentado proyectos

Tabla 26. Descripcion de los métodos de la clase Cine

Método

Descripcién

insertar()

consultar()

actualizar()

eliminar()

Método que permite registrar en el sistema los datos

asociados a una sala de cine comunitario.
Método que realiza la busqueda de cada cine

comunitario registrado en el sistema.

Método que hace posible modificar los datos de los

cines comunitarios registrados en el sistema.

Método que efectlia la eliminacion de registros de cines

comunitarios.

Tabla 27. Descripcion de los métodos de la clase Programacion

Método

Descripcién

insertar()

Método que permite registrar en el sistema los datos
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consultar()

actualizar()

eliminar()

asociados a una programacion de cine.

Método que bulsca de cada programacion de cine
registrada en el sistema.

Método que hace posible modificar los datos de las
programaciones de cines registradas en el sistema.
Método que efectia la eliminacion de registros de

programaciones de cines.

Tabla 28. Descripcidn de los métodos de la clase Exhibicién

Método

Descripcién

insertar()

consultar()

actualizar()

eliminar()

Método que permite registrar en el sistema los datos
asociados a una exhibicion de pelicula.

Método que realiza la busqueda de cada exhibicién de
pelicula registrada en el sistema.

Método que modificar los datos de las exhibiciones
registradas en el sistema.

Método que efectla la eliminacion de registros de

exhibiciones de peliculas.

Tabla 29.Descripcion de los métodos de la clase Convenio

Método

Descripcion

insertar()

consultar()

Método que permite registrar en el sistema los datos
asociados a un convenio con la Plataforma de Cine y

Medios Audiovisuales.

Método que realiza la busqueda de cada convenio

registrado en el sistema.

Tabla 29.Continuacion

Método

Descripcion

actualizar()

eliminar()

Método que hace posible modificar los datos de los
convenios registrados en el sistema.

Método que elimina los registros de convenios
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Tabla 30.Descripcion de los metodos de la clase Participante

Método

Descripcién

insertar()

consultar()

actualizar()

eliminar()

inscribirTaller()

inscribirEvento()

consultarTaller()

consultarEvento()

Método que permite registrar en el sistema los datos
asociados a un participante.

Método que realiza la bisqueda de cada participante
registrado en el sistema.

Método que hace posible modificar los datos de los
participantes registrados en el sistema.

Método que efectia la eliminacion de registros de
participantes

Método que agrega participantes a la planificacion de
talleres.

Método que agrega participantes a la asistencia de
eventos.

Método que muestra los talleres donde han asistido
participantes.

Método que muestra los eventos donde han asistido

participantes

Tabla 31.Descripcion de los métodos de la clase Sujeto de Atencion

Método

Descripcién

insertar()

Método que permite registrar en el sistema los datos

asociados a un sujeto de atencion.

Tabla 31.Continuacion

Método

Descripcion

consultar()

actualizar()

Método que realiza la basqueda de cada sujeto de

atencion registrado en el sistema.

Método que hace posible modificar los datos de los

sujetos de atencidn registrados en el sistema.
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eliminar()

inscribirProyecto()

consultarProyecto()

Método que efectia la eliminacion de registros de

sujetos de atencion

Método que agrega desarrolladoress a la presentacion

de de un proyecto.

Método que muestra los proyectos presentados por

desarrolladores.

Tabla 32.Descripcion de los métodos de la clase Aliado

Método

Descripcion

insertar()

consultar()
actualizar()
eliminar()
inscribirEvento()

consultarEvento()

consultarTaller()

Método que permite registrar en el sistema los datos

asociados a un aliado.

Método que realiza la busqueda de cada aliado
registrado en el sistema.

Método que hace posible modificar los datos de los
aliados registrados en el sistema.

Método que elimina de registros de aliados

Método que agrega ponentes a eventos.

Método que muestra los eventos con ponencias de
aliados.

Método que muestra los talleres dictados por aliados

instructores.

Tabla 33.Descripcion de los métodos de la clase Empleado

Método

Descripcion

insertar()

consultar()

actualizar()

eliminar()

Método que permite registrar en el sistema los datos
asociados a un empleado.

Método que realiza la bisqueda de cada empleado
registrado en el sistema.

Método que hace posible modificar los datos de los
empleados registrados en el sistema.

Método que efectla la eliminacion de registros de
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empleados

Tabla 34.Descripcion de los métodos de la clase Usuario

Método

Descripcion

insertar()

consultar()

actualizar()

eliminar()

comprobar()

Método que permite registrar en el sistema los datos
asociados a un usuario.

Método que realiza la busqueda de cada usuario
registrado en el sistema.

Método que hace posible modificar los datos de los
usuarios registrados en el sistema.

Método que efectua la eliminacion de registros de
usuarios

Método que verifica la existencia de una cuenta de

usuario.

Tabla 35.Descripcion de los métodos de la clase Privilegio

Método

Descripcién

insertar()

Método que permite registrar en el sistema los

privilegios asociados a un usuario.

Tabla 36.Descripcion de los métodos de la clase Municipio

Método

Descripcién

consultar()

actualizar()

Método que realiza la blsqueda de cada municipio
registrado en el sistema.
Método que hace posible modificar los datos de los

municipios registrados en el sistema.

Analisis de Configuracion

Comprende la identificacion de la infraestructura en donde residira el sistema Web. Para

cumplir con los objetivos establecidos, el sistema Webse apoy6 a un nivel muy elevado

de su base de datos, con lo que pudo determinar que la funcionalidad del mismo estuvo

basada en la gestion del almacenamiento. En cuanto a la infraestructura de los
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componentes del sistema Webse programaron los archivos y elementos del mismo en
forma local, luego estos fueron transferidos al servidor para realizacion de las pruebas.
En la siguiente Figura se muestra un diagrama de despliegue para describir el ambiente

operativo del sistema Webpara la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales.

Servidor Cliente WEB

A)

\

Acceso alsistema
<<component>g <<c0mponent>@
<<comp0nent>@

BASE DE DATOS APACHE
Paginas del Sistema

<<c0mponent>@

A

PHP 5

Figura 7.Diagrama de Despliegue del sistemaWeb

DISENO DEL SISTEMA WEB

Disefio de interfaz

El disefio de interfaz describe la estructura y organizacion de la interfaz del usuario, en
la cual incluye, la descripcion de las plantillas de pantallas, la definicion de los modos de
interaccion y la descripcién de los mecanismos de navegacion. En el sistema Web, la

estructura y organizacion de la interfaz, se especificaron de la siguiente manera:

La representacion de el sistema Web, esta constituida por pantallas que presentan un
tamafno de 1024 x 768 pixeles de resolucién, debido a que es uno de los formatos de
presentacion mas utilizados actualmente. En el desarrollo del sistema, se disefid una
interfaz temética a la Institucion, y se utilizé una combinacién de colores definida por el
usuario final. La pantalla principal consta de un marco superior en el cual se ubica un
encabezado alusivo al Gobierno Nacional, que estd constituido por, el logo del
Ministerio del Poder Popular para la Cultura, imdgenes referentes al estado Sucre y a la
Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales, debajo del mismo se encuentra un pequefio

formulario, el cual permite el acceso a los médulos del sistema.
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Para los modulos de administracién de usuarios, administracion de registros, consulta de
informes y consulta de estadisticas, el encabezado de las paginas muestra enlaces para
acceder a los distintos modulos que pueden ser accedidos por el usuario, y el cierre de la
sesion accedida, ademas existe un area ubicada en el marco izquierdo, debajo del
encabezado destinada a los enlaces asociados a la operaciones que se puedan realizar a la
informacion concerniente de estos moédulos. EI marco central del sistema Web esta
destinado, para la expresion del contenido asociado a los enlaces, es decir, cuando se
hace clicksobre cada enlace del menu de navegacion vertical, los mismos hacen vinculo
con otras paginas, las cuales muestran informacion relacionada con la opcion elegida, en

la zona establecida.

Es importante sefialar que en la realizacién de la interfaz del sistema Web, se emplearon
y tomaron en cuenta los diferentes principios y directrices planteados por Bruce
Tognozzi, citado por Pressman (2005); que hacen posible que el disefio realizado sea
ergondmico, intuitivo y agradable para los usuarios. Las figuras siguientes muestran las

paginas principales de cada mddulo presente en el sistema Web.

Encabezado

Texto

Contenido

Figura 8. Formato de interfaz de la pagina principal del sistema Web.

Enlaces denaveaacién Encabezado

Texto

Imagen
(] Contenido

Enlaces de< 75

Navenaridn




Figura 9. Formato de interfaz de la pagina principal de los mddulos: registros, informes,
estadisticas y usuarios

Disefio de contenido

El disefio de contenido define las estructuras y el formato detallado del contenido de la
informacion que se presenta en el sistema Web. En este caso, se desarroll6 una
representacion de disefio para los objetos de contenido definidos anteriormente en la fase
de analisis, dichos objetos de contenidos se presentan en el marco central del sistema en
forma de formularios que contendran la informacion, al cual se le realiza las operaciones
de busqueda, insercién, actualizacion, y eliminacion. A continuacién se muestra la
descripcién para los objetos de contenido identificados en la fase analisis a partir de

agregaciones de clases.

Institucion

Formulario|
= Reporte
- insertar b datoslinstitucion
- consultar - S B -
- actualizar :
- eliminar 5 Imagen

- logolnstitucion

Figura 10. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis

Institucion.
Taller
1..1
1..1
2 Bty |
1..1
Formulario
(B Reporte
- insertar
IS
- consultar - - datosTaller
- actualizar :
- eliminar = Imagen

- logoTaller
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Figura 11. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis
Taller.

Planificacion

d P

- 1.1 L\\{

Formulario 1A 0.1
- insertar | 1.1 Informe
i consu!tar i - listafsistencia
- actualizar :
- eliminar 5

Imagen Reporte

- logoPlanificacion - datosPlanificacion

Figura 12. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis
Planificacion.
Evento

Formulario 0.1
- insertar |~ 11 Informe
- consultar - - listaAsistencia
- actualizar -
- eliminar 11
Imagen Reporte
- logoEvento - datosEvento

Figura 13. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis

Evento.
Convocatoria
i
1.1
1.1 1.1
Formulario
i i i Reporte

- insertar = :
- consultar - - datosConvocatoria
- actualizar : Imagen
- eliminar -

- logoConvocatoria

Figura 14. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis
Convocatoria.
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Proyecto

T2

Formulario i - \
- insertar |~ 11 Informe
= cnnsu!tar : - listaDesarrolladores
- actualizar -
- eliminar 1.9
Imagen Reporte
- logoProyecto - datosProyecto

Figura 15. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de anélisis

Proyecto.
Convenio
1.1
1.4
1.1 1.1
Formulario
T Reporte
- insertar 1.1 :
- consultar - - datosConvenio
- actualizar - Imagen
- eliminar
- logoConvenio

Figura 16. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis
Convenio.

Cine Comunitario

.23

qumularlo 1.1 e
) :::nc‘ranesrtjaltrar : 1 - datosCine
- actualizar :
- eliminar - Imagen

- logocine

Figura 17. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis
Cine comunitario.
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Programacion

Formulario et 1.1 \
- insertar |7 1.1 Informe
Dl - consultarCine
- actualizar :
- eliminar i
Imagen Reporte
- logoProgramacion - datosProgramacion

Figura 18. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis
Programacion.
Exhibicion

Formulario 1
- insertar “7 A 0.1 Informe
- CDHSU!tEF - consultarPelicula
- a;tu_allzar : - consultarCine
- eliminar 1.1 - consultarFecha
Imagen Reporte
- logoExhibicion - datosExhibicion

Figura 19. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis

Exhibicion.
Participante
#4
Formulario -
- insertar |~ 1.1 \ Informe
- cnnsul!tar - asistenciaTaller
- actuahzar - - asistenciaBvento
- eliminar
1.1
Imagen Reporte
- logoParticipante - datosParticipante

Figura 20. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis
Participante.
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Sujeto

i

Formulario e 1.1 \
- insertar o|" 1.1 Informe
: ggt”f;!ir - presentacionProyecto
- eliminar i
Imagen Reporte
- logoSujeto - datosSujeto

Figura 21. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis

Sujeto.
Aliado
1.1
) 1)
Formulario e i
- insertar |~ 11 Informe
- cnﬂsul!tar : - participacionTaller
= artula 1Zzar : - ponenciaEvento
- eliminar e
Imagen Reporte
- logoAliado - datosAliado

Figura 22. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis

Aliado.
Empleado
1.1
1.1
1.1 T
Formulario
o Reporte
- insertar
1.0
- consultar - - datosEmpleado
- actualizar - Imagen
- eliminar
- logoEmpleado

Figura 23. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis
Empleado.
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Cuenta

1.1
1.1
1.1 |
Formulario| <", e
- insertar
1.1
- consultar - - datosCuenta
- actualizar : Imagen
- eliminar
- logoCuenta

Figura 24. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis
Cuenta.

Figura 25. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis
Privilegio.

Figura 26. Representacion del disefio de los objetos de contenido para la clase de analisis
Municipio.

Privilegio

Formulario

- insertar :int

Municipio

Formulario

- actualizar :

Disefo arquitectonico

El disefio arquitecténico ayuda a identificar la estructura hipermedia global para el
sistema Web y abarca tanto la arquitectura de contenido como la del sistema. La
estructura arquitectonica del sistema Web para la Plataforma de Cine y Medios

Audiovisuales del Estado Sucre, es de tipo jerarquica puesto que el flujo de control de la
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informacion se realiza a través de ramas verticales de la estructura. En el apéndice B se

muestra el disefio arquitectonico del sistemaWeb.

Disefio de navegacion

Es el establecimiento de las rutas de navegacion que permiten a los usuarios acceder al
contenido y las funciones de la aplicacion Web. Incluye la identificacion de la seméantica
de navegacion de la aplicacion y la definicion de la mecanica (sintaxis) que logra la
navegacion.

En cuanto a la semantica de la navegacion, se tom6 en cuenta los modulos principales de
la aplicacion, la jerarquia de usuarios y los casos de uso desarrollados, para establecer
diagramas semanticos de navegacién, que permitieron definir las diferentes rutas de
acceso a los distintos usuarios. En el apéndice C se especifican los diagramas de
navegacion identificados en cada médulo del sistema Web.

La sintaxis de la navegacion determina la manera de desplazarse entre las paginas del
sistema a través de mecanismos de navegacion, estos se aplican para afectar el
desplazamiento de las paginas descritas como parte de la seméantica. En el desarrollo del
sistema Webpara la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales, se utilizaron links en
las opciones de un mend vertical que permiten el desplazamiento de una pagina a otra y
admiten la gestion y consulta de la informacion, y ademaés facilitan la movilidad por la
aplicacion, también se incorporaron otros enlaces en la parte superior de algunas
paginas, que permiten el acceso entre distintos mddulos. Con relacion a la mecanica de
navegacion se emplearon enlaces basados en textos y botones. En el apéndice D, se
muestran los diferentes tipos de enlaces utilizados en la elaboracion de la aplicacion
Web.

Creacion de prototipos de interfaz
Luego de definir el disefio de interfaz, de contenido, de navegacion y el arquitectonico,
se procedi6 a realizar los prototipos del sistema, los cuales sirvieron para evaluar la

usabilidad del mismo, sin necesidad de esperar a su implementacion. Los prototipos
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elaborados son de alta fidelidad, ya que estos son muy parecidos a los del sistema Web
una vez terminado. Las figuras siguientes ilustran los prototipos de las paginas

principales de cada médulo creados, y la pagina principal para iniciar sesion.

Gobierno Bolivariano
de Venezuela

Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del
pala la Cultura Estado Sucre

MINISTERIO

DEL PODER POPULAR
PARA LA CULTURA
... Cumana; Jueves 11 de Junio del 2009 ...
..Bienvenidos a la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales del Gabinete Regiona Estado Sucre...

% INICIO DE SESION
ale

Nombre:

Contrasefia:

Figura 27. Prototipo de pantalla principal del sistemaWeb.

Gobierno Bolivariano

Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del
de Venezuela

pala la Cultura Estado Sucre

MINISTERIO

DEL PODERPOPULAR
PARA LA CULTURA E =
... Cumania; Miércoles 17 de Junio del 2009 ...

micic [l Rogistros B informes [ Estadisticas 4, Usuarios

@ Cerrar Sesion

‘ Bienvenido Dalila Gomez C.I.: 17694088

La Plataforma Cine y Medios Audiovisual fue creada para agrupar las
instituciones del Ministerio del Poder Popular para la Cultura vinculadas a
las actividades cinematograficas y audiovisuales del pais.
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Figura 28. Prototipo de pantalla de la cuenta Super Usuario

Gobierno Bolivariano
de Venezuela

MINISTERIO

Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del
pala la Cultura Estado Sucre

DEL PODER POPULAR
PARA LA CULTURA £ x
... Cumana; Miércoles 17 de Junio del 2000 ...

2 I8 inicio 3 usuarios
@Cerrar Sesion & -

‘ Bienvenido Johan Acosta C.I.: 12693087

Administre la aplicacion Web creando cuentas de usuario para los empleados de la Plataforma...
MENU PRINCIPAL

» Empleados

» Crear Cuenta Lieve el registro de todos los empleados de la Plataforma de Cine y Medios
Lo Audiovisuales al mismo tiempo que controla su entrada y uso del sistema por
*» Municipio medio de la creacion de cuentas de usuarios con privilegios especiales para

cada tipo de usuario.

Figura 29. Prototipo de pantalla principal del médulo Usuarios.

Gobierno Bolivariano
de Venezuela

MINISTERIO

Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del

pala la Cultura Estado Sucre AROUAES 4 10001

DEL PODER POPULAR
PARA LA CULTURA y
... Cumana; Miércoles 17 de Junio del 2009 ...

m - Inicio [ Estadisticas
Cerrar Sesion : o -4

‘ Bienvenido Santos Cortesia C.I.: 04188892

MENU PRINCIPAL

» Estadistica por Edad

Elija en el Menu Principal las Estadisticas que desea evaluar...

» Estadistica por Sexo

+ Estadistica por Consulte las estadisticas generadas en todas las actividades que se llevan a
Municipio cabo en la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales del estado Sucre

» Resumen de
Actividades

Figura 30. Prototipo de pantalla principal del modulo Estadisticas.
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Gobierno Bolivariano Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del Venezuela
de Venezuela

NISTERIO

| W5 =TS |

DEL PODER POPULAR
PARA LA CULTURA

pala la Cultura Estado Sucre AORA TS 04 10

... Cumana; Miércoles 17 de Junio del 200

@ Cerrar Sesion

" Bienvenido Ernesto Sifontes C.I.: 09976320

MENU PRINCIPAL

» Asistencias
» Participacion en
Evento

» Participacion en
Talleres

* Presentacion
Proyectos

* Programacion de
Cines

+ Exhibicion de
Peliculas

Inicio .Inlormss.

Elija en el Menu Principal los informes de talleres, eventos, proyvectos v cines de la Plataforma...

Consulte todos sus registros de una forma rapida sencillay a la vez
organizada. Puede consultal las listas de asistencias que se han registrado
tanto en eventos como talleres a la vez que hace un seguimiento de qué
talleres y eventos han asistido los participantes y aliados que se encuentran
registrados en el sistema.

Asi mismo puede informarse rédpidamente y llevar control de todos los
proyectos, sujetos de atencién y cines comunitarios existentes en el estado
Sucre.

Figura 31. Prototipo de pantalla principal del modulo Informes.

Gobierno Bolivariano
de Venezuela

M1 NISTERIO

|5 ==ThB |

DEL PODER POPULAR
PARA LA CULTURA

Cerrar Sesion

Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del Yenezuale
pala la Cultura

Estado Sucre oA 3 60 PO

... Cumana; Miércoles 17 de Junio del 2009

Inicio .nggistma.

Bienvenido Zulibet Fornes C.I.: 137121705

MENU PRINCIPAL

r Instituciones
+ Eventos

r Talleres

+ Planificacion de
Talleres

r Convocatorias
r Proyectos
r Cines

» Programacion de
Cines

r Exhibicion de
Peliculas

r Participantes
r Aliados

r Convenios

r Sujetos de Atencion

Elija en el Menu Principal los regisgtros que desea almacenar...

Registre en una base de datos todos los elementos que son de gran interés
para la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales del estado Sucre, como
son las instituciones adscritas a esta plataforma, eventos especiales
patrocinados por la plataforma, los talleres que deben ser dictados en pro de
la culturizacion cinematogdfica y la planificacion de estos en todo el estado
Sucre tomando en cuenta el lugar y la fecha en gue se debe impartir cada
nivel de los talleres.

De igual forma puede llevar un orden sistemdtico de todos los proyectos
cinematogrdficos gue estan siendo financiados y de cada uno de los cines
comunitarios existentes en el estado Sucre y la programacién que se lleva a
cavo en todos ellos.

Finalmente controle y registre los datos personales de las personas que
participan de eventos y talleres asi como las personas aliadas que prestan
servicios como intructores y los sujetos de atencion que presentan proyectos
cinematogrficos en el estado Sucre y empresas gque hacen convenio con la
Plataforma de Cine y Medios Audivisuales.

Figura 32. Prototipo de pantalla principal del médulo Registros.
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GENERACION DE LAS PAGINAS WEB

Codificacion de las paginas Web

En esta actividad se llevo a cabo la construccién de las paginas que conforman el
sistema Web, asi como también la creacion del modelo de la base de datos. Para la
generacion del codigo se utilizé6 PHP 5 como lenguaje de programacion para la creacion
de paginas Web dindmicas, Javascript como lenguaje de programacion interpretado
para dar dinamismo a las paginas en el cliente y basado en objetos para la validacion de
los formularios, como tecnologia de desarrollo se utilizo AJAX, las paginas con
contenido HTML se realizaron con el Editor Quanta Plus 3.2, como manejador de base
de datos PostgreSqgl 8.2, GIMP 2.0, como procesador de imagenes, servidor Web
Apache 2.5 y Linux Debian GNU Testing “ETCH”-Official SNAPSHOT 1386 como

sistema operativo.

Se realizo la base de datos del sistema, y se elabord el diagrama de clases de disefio, el
cual contiene las clases que resultaron persistentes desde la realizacion del diagrama de
clase de andlisis. En el apéndice E se expone el diagrama de clases de disefio, y el

modelo fisico de la base de datos desarrollado para el sistema Web.

Verificacion del codigo

Esta actividad consistid en utilizar la prueba de caja negra para la verificacion del codigo
generado, el objetivo de esta prueba es demostrar que las entradas de los datos se
aceptan de forma adecuada, puesto que las funciones del software son operativas, y
permite obtener un resultado correcto asi como también la integridad de la informacion
externa. En el apéndice F se muestra la aplicacién de la prueba de caja negra para

algunos datos de entrada presentes en el sistema Web.

Manual de usuario del sistema Web
Una vez codificada y verificadas las paginas del sistemaWeb, se procedi6 a realizar la

documentacion del sistema, en la cual describe la forma mas optima de usar el sistema.
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En el apéndice G se describe la documentacion del sistema Web de la Plataforma de

Cine y Medios Audiovisuales de estado Sucre.

REALIZACION DE PRUEBAS EN EL SISTEMA WEB

Pruebas de contenido

La prueba de contenido se fundamente en descubrir errores tanto semanticos como
sintacticos que afecten la precision del contenido o la forma en la que se presenta al
usuario final, dentro de estas faltas se destacan, errores ortograficos o tipograficos de
contenido, y mensajes o informacion incompletas. En el apéndice H se ilustran

incongruencias relacionadas a la presentacion del contenido en el sistema Web.

Prueba de interfaz

Las pruebas de interfaz de usuario se realizaron con el objetivo de asegurar que la
interfaz sea aceptable para los usuarios del sistema Web y validar los aspectos estéticos
de la interfaz. En esta actividad se realizaron encuestas a los usuarios finales del sistema,
donde fueron evaluados criterios como interactividad, organizacion de la informacion,
legibilidad, estética, accesibilidad, entre otros, lo que permiti0 mejorar aspectos de
interfaz considerando lo planteado por los usuarios. En el apéndice | muestra la encuesta

aplicada a los usuarios finales del sistema.

Prueba de navegacion

La prueba de navegacion se realizo con la finalidad de determinar errores, como enlaces
rotos o vinculos de las paginas que no correspondan con la opcion elegida y ubicar
redirecciones erréneas. En el apéndice J se detallaron los resultados obtenidos en este

tipo de pruebas.

Pruebas de configuracién
Estas pruebas de configuracion fueron realizadas con la finalidad de descubrir errores en

el comportamiento de la aplicacion Web en diferentes tipos de entornos, y asegurar que
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se ejecute de la misma manera en las diversas configuraciones en las que el usuario
pueda acceder a la misma, comprobando la integridad de la interfaz y funcionalidad de
la aplicacion. En el apéndice K se muestra el sistema en ejecucion en distintos
navegadores o sistemas operativos.
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CONCLUSIONES

El empleo de una metodologia compuesta por las fases de Ingenieria Web facilitd el
disefio y desarrollo del sistema de manera organizada cumpliendo con los

requerimientos establecidos.

Desde el inicio de la primera fase, formulacion del sistema Web, se pudo verificar la
gran importancia que tiene la participacion del usuario final en el desarrollo del sistema,
concluyendo de esta manera que mientras mas involucrado se encuentre el usuario,
expresando sus necesidades y expectativas, mas facil sera la realizacion de las siguientes
fases, especialmente la segunda fase, planificacion del sistema Web, donde se plasma el
resultado final de los requerimientos del sistema.

Durante la fase de analisis del sistema Web, la utilizacion de los diagramas de casos de
usos, permitio tener una vision clara y coherente de los procesos ha realizarse en el

desarrollo del sistema Web.

Tanto en la fase de construccion y pruebas fue necesario el uso de navegadores, editores

web, entre otras herramientas que hicieron posible el desempefio del sistema.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los funcionarios de la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales,
alojar la aplicacién web en un Servidor Publico o en un Hosting para poder acelerar los

procesos de la institucion y de esta manera evitar los retrasos existentes en la actualidad.

Realizar cursos de adiestramiento al personal de la Plataforma de Cine y Medios
Audiovisuales, en donde se explique como se realizar los distintos procesos que son

Ilevados a cabo por el sistema.

Ampliar la funcion de generar estadisticas de tal manera que se tome en cuenta, no sélo
a los participantes del estado Sucre, sino que también se calcule el porcentaje de
participantes que asisten a las actividades de la plataforma desde otras partes del pais,

obteniendo asi resultados mas precisos.

Realizar un plan de mantenimiento y soporte del sistema, con el fin de evitar algin tipo

de inconveniente, como cambios de requerimientos entre otros.
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APENDICE A

Diagramas de secuencia del sistema Web.



Interfaz Privilegio Empleado Cuenta
iniciarSesion()
iobtener opciones de administrador
Ll N L
mostrar opciones
: *—————————— :
: seleccionar administrar cuenta : buscarEmpleado()
mostrar cedula de empleado
“-~----——""-\—= """\ " —"—"—"—"—"—"—————
seleccionar tipo de cuenta insertarPrivilegio()
seleccionar actividad registrar insertar()
resultado de la operacion
<. _____________ e — = —_ e — =
seleccionar actividad consultar consultar()
B ».
Ll Ll
resultado de la operacion
<. _____________________________________________
seleccionaract. eliminar o actualizar actualizar() o eliminar()
> >

Figura Al. Diagrama de secuencia para el caso de uso Administrar Cuentas




Interfaz Privilegio Cine Exhibicion
Analista :
: iniciarSesion() i obtener opciones de analista
mostrar opciones
: - —————————-
: seleccionar exhibicion de pelicula buscarCine()
mostrar nombre de cine
“----——————"-3+-"—""—""—""—"—"—"—"—"—————
seleccionar cine consultarCine()
mostrar datos de exhibicion
4. ____________________________________________
seleccionar fecha consultarFecha()
mostrar datos de exhibicion
4. ____________________________________________

Figura A2. Diagrama de secuencia para el caso de uso Generar Cartelera de Cine.




APENDICE B

Identificacién de la estructura arquitectonica del sistema Web.



@D
——=-
——==

F—==

F—=*

de Talleres
Conmnvocatorias

Proyectos
Cines
Comunitarios

Programacion
de Cines

Exhibicién
de peliculas

Participantas
Sujetos de
Atencion
Aliados

—— Asistencia
de Talleres
= Asistencia
de Eventos
== Asistencia de
Participantas Repo
— Participacidn
de Ponentes
e Partici iGN
en Talleres
%‘-- Participacion
en Eventos
—}-- Proyectos
Presantados
= Presentacion de
Desarrolladores
= Programacidn
de Cines
e Exhibicién
de Cines
e Exhibicidn
de Peliculas
e Fechas de
Exhibicidn
= Cerrar Sesidn

@D

da Edad

= Estadisticas
de Sexo

== Estadisticas
de Municipio

Resumen
Informativo

— @

Estadisticas —

Graficas

%-- Cerrar Sesion

!

— Cuentas de
Usuarios

'—:-—- Empleados
%—- Municipio
%—-Cerrar Sesion




Figura B1. Disefio arquitectonico para el sistema Web.



APENDICE C

Diagramas semanticos de navegacion.



Actor

vinculo> <yinculo= Pagina
e Buscar . 9
; Registros Empleados
<winculo=
| Guardar
Pagina
Empleado it Modificar
" <yinculo= -
Eliminar
.
<winculo> <wincula® Documento
Imprimir [ PDF
<yincule=
<vinculo=
o <vinculo>
=vinculo= s
*™!  Buscar 25 .PEIQII'IEI
Registros Cuentas
- o T <vinculo® Guardar
Pagina Principal T, ;
Médulo Usuarios - Cuentas ot :
Modificar
_ svineule> | Eliminar
vinculo= <vinculo=
s <winculo® Actualizar
Pagina _
Municipio | =vneules vinculos ==
Buscar |———= Pagina
Registros Municipios




Figura C1. Diagrama semantico de navegacion para el médulo Administrar usuario.

<yinculo=
] o 2
<winculo® Pégll’lﬂ Ametion . Gfﬂf!ﬂ?ﬁ
Estadistica Edad Estadisticas
<yinculos
P
vincule> Pagina vinculo> Graficas
L B iy
¥ * Estadistica Sexo Estadisticas
Pagina Principal
— Modulo
Estadisticas
Actor
& 5 Pagi nca
syinculos gina <yinculos 7
) —— Estadistica »-| Graficas
<vincula> Municipio Estadisticas
. =yvinculos
incul
i Pagina Resumen| o= Rn;nif;rrglfje
<yinculo® de Actividades Ac?ividades

Figura C2. Diagrama semantico de navegacién para el médulo Consultar estadisticas.



Actor

<yinculo=
Lant Listas de
Asistencias
<vinculo® =yinculo= m
_ Pagina " PDF
“vinculo= Asistencia
: Listas de
2vinculo® il Participaciones
avinculo> Pagina :
< lo=
Participacion e = DoCcumento
PDF
¥
<vinculo> i Presentaciones de
— o=
Pagina Principal _ Pagina Proyectos
Médulo Informes ARG, Proyecto
& . Informe de
<vinculo> Pég"‘la “vinculo= - Exhibiciones
<vinculo® Exhibicion de y ——
— Pelicula s #= Documento
PDF
ittt Pagina i
Cine <vinculos g
awinculo® AL Programacion
de Cines
<vinculor

Documento
™ pDE




Figura C3. Diagrama semantico de navegacion para el médulo Consultar informes.

Pagina

Registro de Institucion

Pagina
Registro de Evento

Pagina
Registro de Taller

Registro de Planificacion

Pagina

Registro de Convocatoria

Pagina

F—

Pagina Principal
Modulo Informes

Actor

o winculos]
=z

Cine Comunitario

»=| Registro de Proyecto

Pagina

. | g Pégll’lﬂ Lwinculo=
oy = ¥ o
e Institucion |
winculo=
i =z Pagina svingule= o
<winculo®= e
Evento
=vinculo>
; Lol Pa{_]ll'lﬂ <wincule>
<winculo= Taller =
=vinculo= o
= Pagina svinculo® g
=vinculos Planificacion
<winculo=
Lo Pégina =vinculo>
<vinculo> 3 ~4
b Convocatoria
=vinculo>
Pégil’lﬂ <winculo=
vl vy / Proyectos
<winculo= <winculo>=
inCulos e, Pagina

|4

Pagina
Registro de Cine

=winculo®
.
=

Pagina

Registro de Programacion

<vinculo>

Y

Pagina
Registro de Exhibicion

=winculo®

¥

Pagina
Registro de Participante

<winculo>

Pagina

=winculo>

Registro de Aliado

Pagina

<winculos
i & Pagina
=winculg: Programacion
=vinculo> e T

: o= Pagina
<winculo> Exhibicion
avinculo=
=vinculo> Pe?g_lna

Participante
=vinculo>
= Pagina
Zwinculo= Aliado
Swinculo= i —

_ s Pagina
“winculo® SUiEtO
=winculo=

; e Pagina
<winculo> Convenio

<winculo>

Registro de Sujeto

Pagina

Registro de Convenio




Figura C4. Diagrama semantico de navegacion para el médulo Administrar Registro.



APENDICE D

Descripcion de la mecanica de navegacion del sistema Web.



Tabla D1. Descripcion de los enlaces de navegacion presentes en el modulo Administrar
registros.

Enlace de navegacion Accion

MENU PRINCIPAL

» Instituciones

* Eventos Barra de mend vertical que
T alores presenta una_sgrie de enlaces

; . para la administracion de la
» Planificacion de informacion a la cual se le
Talleres realizara  las  operaciones
+ Convocatorias correspondientes. Esto enlaces

conducen a los formularios de
instituciones, eventos, talleres,
r Cines planificaciones, convocatorias,
proyectos, cines comunitarios,

» Proyectos

* Programacion de

Cines progrgmgcién de ’cines,
seshibldan-de exhl_bl_cwn de _ pellculfi\js,
Deliculas participantes,  sujetos e

5 atencion, aliados y convenios.
» Participantes

» Aliados

* Sujetos de Atencion

» Convenios

Barra de men( horizontal que
presenta una serie de enlaces
Guardar Buscar Modificar Eliminar Nuevo PDF para la administracion de la
informacién  relacionada a
todos los registros del sistema.

Boton que permite la inscripcion
en eventos, talleres y proyectos.

Boton que permite agregar

d desarrolladores a un proyecto y

ponentes a un evento.




Tabla D1. Continuacion.

Enlace de navegacion

Accion

g

o T

Vinculos de tipo imagen que permite desplegar un
mensaje, el cual contiene informacion acerca de cémo

escribir el dato en el campo de texto.

Vinculos de tipo imagen que permite desplegar un
formulario.

Vinculos de tipo imagen que permite ocultar un
formulario

Tabla D2. Descripcion de los enlaces de navegacion presentes en el médulo Consultar

informes.

Enlace de navegacion

Accion

MENU PRINCIPAL

» Asistencias

Evento

+ Participacion en
Talleres

* Presentacion
Proyectos

Cines

* Exhibicion de
Peliculas

Buscar Imprimir

+ Participacion en

Barra de men0 vertical que presenta una
serie de enlaces para generar informes
relacionados con lao registros del
sistema.

* Programacion de

Barra de menu horizontal que presenta una
serie de enlaces que permiten realizar
consultas sobre los registros del sistema.

Nuevo




Tabla D3. Descripcion de los enlaces de navegacion presentes en el médulo Consultar

estadisticas.

Enlace de navegacion

Accidén

MENU PRINCIPAL

* Estadistica por Edad

» Estadistica por Sexo

» Estadistica por
Municipio

* Resumen de
Actividades

Buscar Nuevo

Grafica de Torta |

Barra de men0 vertical que presenta una serie
de enlaces que permiten mostrar estadisticas
porcentuales relacionadas con las listas de
asistencias a eventos y talleres.

Barra de men0 horizontal que presenta una
serie de enlaces que permiten realizar
consultas sobre los registros del sistema.

Boton que permite generar reportes graficos

de torta.

Boton que permite generar reportes graficos
de barra.

Tabla D4. Descripcion de las formas de navegacion presentes en el mddulo Usuario.

Enlace de navegacion

Accion

MENU PRINCIPAL

» Empleados

+ Crear Cuenta
» Municipio

Barra de menu vertical que presenta una serie
de enlaces para la administracion de la
informacion a la cual se le realizara las
operaciones correspondientes. Esto enlaces
conducen a los formularios de empleados,
cuentas de usuarios y municipios.




Tabla D4. Continuacion

Enlace de navegacion

Accién

VER PRIVILEGIOS

Modificar Eliminar

Guardar Buscar Nuevo PDF

Actualizar Limpiar

Vinculo que despliega la
informacion relacionada con
los privilegios de un
determinado tipo de usuario

Barra de menu horizontal que
presenta una serie de enlaces
para la administracion de la
informacion relacionada con
empleados y cuentas de
usuarios.

Menl horizontal que permite
actualizar la  informacién
relacionada con los
municipios.

Tabla D5. Descripcion de las formas de navegacion presentes en el tipo de cuenta super

usuario.

Enlace de navegacion

Accidén

@ 1nicio .Registms .Infﬂrmna B Estadisticas iUsuarios

Barra de menu horizontal que
presenta una serie de enlaces
relacionados con el acceso a
todos los mbédulos del
sistema.

Tabla D6. Descripcién de las formas de navegacion presentes en varios modulos del

sistema.

Enlace de navegacion

Accion

Vinculo que despliega un calendario




Tabla D6. Continuacion

Enlace de navegacion Accion

i Junio, 2009 "
Wy Ky Hay By Wes Cada dia corresponde a un enlace, el cual
sem | Lun Mar Mg Jue Vie 5Sab Dom .. . ., . .,

dirige a la insercion, actualizacién, consulta y
g4 1 2 3 4 5 § 7 o
g4m g 10 11 12 13 14 eliminacion de las fechas de los eventos,
= It s planificacion de talleres, presentacion de
6| 22 23 24 25 26 27 28
27| 23 30 proyectos y exhibicion de peliculas en cines

TR feeha | comunitarios.

E Boton que permite imprimir la pagina actual.
5

Cerrar Sesion Vinculo que permite el cierre de sesion, el
cual conduce a la pagina principal del

sistema.

Botdn que permite iniciar sesion.




APENDICE E

Diagrama de clases de disefio y modelo fisico de la base de datos.



Figura E1. Clases de disefio del sistema Web.

Exhibicion
- codigo ~int
P s Cuenta Persona
- pelicula int Privilegio
- nifins int - hombre b - cedula (td
- jovenes int - registros - cchar)q 4 1.1|- contrasefia bt - nombre td
- adultos int - informes  :char - tipo tt - apellido : tat
- ohsemacion :int - estadistica - char + insetar(  cwoid - e-mail  cbd
- prorocion :int - Usuarlos  :char + consuftar ) :void - felefono :td
- videofarg int + igerar (i :void + actualizar 0 :woid + insertar (0 woid
+ ingertar wold + eliminar j  -woid + consuftar ) :woid
+ consultar void + comprobar § Cwoid + actualizar (0 :void
+ actualizar ) viid 1.1 + gliminar :woid
+ elirninar g wald
+ consultarPelicula §  void
+ congultarCing § wild - nombre (bt
+ consultarFecha i void - poblacion :int 15
1" + consultar ) woid Emplead 7 -
2 - B articipante
AR A - direccion bt I Aliado Sujeto
1@ - celular et - nacionalidad s char
_ 5 - hacionalidad : char - nacionalidad :char
1.1 o fechaklac b
. . profesion .
Programacion 7 bt _ edad int - celular bt - fetha bt
= Cine 183 = W - Lo e - direccion it - tipo cbd
co 3 - - fechahblac . bd - tipo it —
- peliculalnfantil - int - nombre  ib s ' Parroquia 1.1 il - celular b E i + insedar () void
- p:a\icdu_ledu\to m: 1.5 i - Eapat\dad 1‘;: "I nombre _td + consutarg woid | 0.5 4 SQEE;EQH 3 + insertarg Tt : ggpusail;;:rr% :g:g
- atendidos ini - direccion i et - i : :
~ Japso Sl - telefono bt + consuftarg cwvaid | 1. : arlua\lzaro 'VU!E - socioeconomia b + consultar void | [+ eliminar () void
- mes et - encargado bt At Gl S - institucion st + gctualizar Jwnid
- afio ‘b + insertar  :woid - dependencia (i i ?“”".”a.’o Vu!d 1.7
+ inserar void + consultar § : waid i - mision _Dfl : mSC“lJI{I’EéeﬂTU‘OO -VO!E
+ consultar g void + actualizar ) vald - - toncelo b . CUHSUItafTV!“:“ﬂU :Wld
+ actualizar § void + eliminar (0 :void Planificacion e . |* insertar ) void consultarTaller ) :voi
+ eliminar {) woid T codioe + congultar < void o) e
+ consultarCine § : void ~ nivel int + aclualizar uoid
Taller 1.4 0.7 |- fecha  :int el Ly Fl
- 3 ¢ + incribirTaller § < void
- nombre (B¢ d.\reccmn il 5 + inscribirEventa § - void
- descripeion b + insertar () woid i + consultarTallerg :void
- horas int + consultar wvoid + consultarEventa .vuid
+ insertar  :void : ar‘”?“zaro VU‘g + graficaEdad < vnid 1
+ gonsultar ) :void eliminar L) + graficaSexo ( swoid
+ actualizar () :void + consultatAsistencia i void Trosasin
+ eliminar ) :void ¥
[ » - codigo oot
Convenio Evento - tituln ot
- - - - sinopsis bt
- codigo nt e - todigo b - ohjetvo ;b
- fecha bt 1 - tipo thd i - estatus b
- c\ausbulas ﬁ . i Institucion o ox |7 Heseripcion - fecha 1ot
- nombre E -
[ i - 1f bt e ol + Insertar O woidl
presentante bt e bt - inicio bl i It: id
- cedRepresentante bt s - fin bt i Eans ltian 0 e
— - destcripcion Lt -m Convocatoria + actualizar il
: mser‘te;‘roO .vu!g + Insertar )  :void - codigo  int o 7 |+ eliminar 0 Sl
consultar :VUI + consultar() :void + insertar ) woid - titulo bt + agregarDesarrollador O woid
= a;:_tua\lzaro Vﬂlg + actualizar - void + consultar cvoid - sinopsis -t + consultarDesarrollador § : void
A 5 . = i ® & X
eliminar ¢ vl + aliinar i + actualizar woid o - ohjetvo bt
1 + eliminar cwaid _ eotalus bt
+ agregarPonente 2void . S
+ consultarPonente Swoid =
+ consultarPatticipacion § : void + insertarg  twoid
+ consultar § :vaid
+ actualizar § :woid
+ eliminar ) woid







Exhibicion AT Persona
Privilegio
codigo intecer =pks n cedula longwarchar =ple=
nombre  Jong varchar <dics ;Zd’;"ge ;g:g ;:;g::; :;i: Cuenta normbre  long varchar
fecha integer 4 b © el edul longvarchar =pkfkls apellido long varchar
elicula integer e e-mail  long varchar
e i nfortres  longwarchar | g Pemite |nomare long varchar <ple: 4
nifios integer il B contrasefia long varchar telefono ong varchar
jovenes - Integer ! tipo lang warchar 4
Usuarios  long varchar p 4
adultos integer
obsenacion integer
promaocion  integer SRR o §
ponde
wideafarg  integer Municipio
nombre  longvarchar =pk= 3
poblacion integer Empleado
tiene cedula long varchar pkfk3=
Cue cedula  fongvarchar =fkl=
abarea Cue_nombre fong varchar <fi2= PRt
= articipante 5
Mur_nombre Jong varchar <kt arlicipd Aliado :
Ci Parroquia provenep | FATOMGTE. long perhar <> i?jnu‘?aombre ‘lg; ‘\dfaarrccl:uaarr :fﬂ(Kzﬂ:4> cedulz long varchar <pkfe- e
Programacion ine petencce jute ra———direccion  long varchar it longvarcnar . racioralidad long varchar cedula longvarchar =pkfd>
i | T reports | RAITATE long vatchar k| Mun_nombre [onig varchar =pkfke celular long varchar - 4 celular long varchar nacionalidad long varchar
=k b %‘mffr fg{(—} Wl W nombre Jong varchar < nommbre long varehar =pke profesion long varchar nacionalided — long varchar direccion  lang varchar fecha long varchar
ng\’i’;ulrslnfanti\ ig{f:fm e Par_nombre long vaichar <fi ocupacion  long varchar fedchdaNac \otngvarchar 1o long varchar fipo |ang varchar
REl ieg capacidad  integer fechalNac  long varchar e IMeger Tif Jong varchar
peliculaAdulto integer S long varchar sontempla SExN longvarchar
atendidos integer proviene———————""" | pg|ijat long warchar
lapso long varchar el el ‘ direccion lang warchar
encargado  long varchar P : e :
rEs long varchar L) g Planificacion . Association_1 educacion lang warchar
4 iene ;
afio long varchar nombre long varchar =pkkd =l nombre lang varchar pkfds Tn—sucmecunum\a long warchar desanalla
L codigo longwarchar spifdl> institucion ang varchar
Taller coding long varchar =pk= digo | har 2okfl - insth long varch
norire  lonvarchar <oke | P [l nomive fongvarhar <k B Al e depencencia  long varchar
i long varchar <fit> Par_nombie fong varchar <3 mision long varchar
descripcion long varchar Al cecila  long varchar <fk5= CORCE|D long warchar
horas integer nivel Integer
facha integer Association_2 Association 4
atocina R el Long vatchat SOk | g dicta expone codige integer o>
Convenio ’ obtiens |206ig0 longuachal SpAG: cedula Jong varchar <ph 2>
codigo intecet pk= Even
it lang varchar =fic= Institucion Association 3
2 ; - _
facha o varchar E——T [N varchar < g promociona J_;?d‘ 0 J—Lg; \LZE!Z; L<f.f(k1> codigo long varchar zpkdis
tlauslas long varchar edizs |codigo Inleger  <fke : 4 = Lontieiie cedula longvarcha <ok 2=
nombre long varchar ——nambre long varchar tipo long varchat i B
. irci royecto
representante lang warchar deseripcion lang varchar descrigeion long varchar : Li presenta
cedRepresentante lang varchar hur_as Integer codiqo  integer k|
inicio long varchar fitulo  long varchar
fin long varchar Convocatoria sinapsis long varchar
direccion  longvarchar T e ohietiva  long varchar
1 long varchar <2 o) e estalus  long varchar
prm— fitulo  long varchar fecha  lang varchar
sinopsis long varchar
objetivo  lang varchar
estalus  long varchar
fecha  longvarchar

Figura E2. Modelo fisico de la base de datos del sitio Web




APENDICE F

Aplicacion de la prueba de caja negra.



Tabla F1. Aplicacion de la prueba de caja negra para los datos de entrada presentes en el

sistemaWeb.

Campo de texto Caso de prueba Resultado

Cédula 17694088 Correcto
V-13.233.567 Incorrecto
“ 7 Incorrecto

Nombre Andreina Correcto
Anjk7654 Incorrecto
“ 7 Incorrecto

Apellido Gomez Correcto
Gnjkd43653 Incorrecto
“ ” Incorrecto

Direccion Av. Perimetral Correcto

C/Rojas N°34 Correcto
8987876783 Incorrecto

Teléfono 04163659865 Correcto
QWE1234rty Incorrecto
(0293)-3415 Incorrecto

Horas 18 Correcto
QWE1234rty Incorrecto

4h30m Inorrecto
o Incorrecto

Capacidad 659 Correcto
487,00 Incorrecto
QWErty Incorrecto
o Incorrecto

Peliculas de nifios 659 Correcto
487,00 Incorrecto
o Incorrecto

Tabla F1. Continuacion.



Campo de texto Caso de prueba Resultado
Peliculas de adultos 659 Correcto
487,00 Incorrecto
QWErty Incorrecto
o Incorrecto
Personas atendidas 659 Correcto
487,00 Incorrecto
QWErty Incorrecto
o Incorrecto
Cantidad de Nifios 659 Correcto
487,00 Incorrecto
QWErty Incorrecto
o Incorrecto
Cantidad de Jovenes 659 Correcto
487,00 Incorrecto
QWErty Incorrecto
o Incorrecto
Cantidad de Adultos 659 Correcto
487,00 Incorrecto

Incorrecto




APENDICE G

Manual de usuario del sistema Web.



INTRODUCCION

El sistema bajo ambiente Web, que se encarga de la gestion de la Plataforma de Cine y
Medios Audiovisuales del Ministerio del Poder Popular para la Cultura, esta dirigido a
subsanar las necesidades de informacion de forma rapida, efectiva y sencilla en cuanto a
los procesos de administracion de servicios, administracion de cuentas,administracion de

registros, administracién de informes y consultar estadisticas.

Los administradores del sistema Web, seran los encargados de coordinacion y darle

mantenimiento del sistema.

Para facilitar el manejo de este sistema se presenta a continuacion un manual de
usuarios, donde se muestran los procesos que éste puede realizar con el sistema
implantado. En este manual, se especifican y detallan todas las caracteristicas que posee
el sistema y la forma de acceder, introducir y obtener informacion, en el mismo se
muestran e ilustran los pasos a seguir para hacer posible una efectiva administracion del

sistema.



REQUERIMIENTOS MINIMOS PARA UTILIZAR EL SISTEMA

Hardware

Un computador con las siguientes caracteristicas:
Procesador Intel 2,80 GHz

256 MB de memoria RAM

Disco Duro con una disponibilidad minima de 60 GB
Tarjeta Madre con audio, video, fast Ethernet.
Tarjeta fax/modem.

Unidad CD-RW 52x32x52x

Teclado y Mouse.

Software

Sistema Operativo para computadores personales.
Navegador Web Mozilla Firefox 2.0.
DreamWeaver 8 como editor de codigo HTML.
PHP5 como lenguaje de programacion dinamico.
PostgreSQL 8.2 como manejador de bases de datos.

Servidor Apache 2.0. Como servidor web

PARAMETROS DE INSTALACION

Para la instalacion del sistema Web y su correcto desempefio, la organizacion debe

disponer de los equipos de computacion y el software indispensable para el

funcionamiento completo del sistema desarrollado. Ademéas se requiere de la

disponibilidad de un usuario o administrador de sistemas que este directamente

relacionado o tenga total conocimiento de los procesos automatizados por el sistema.

Este usuario debe ser previamente adiestrado para trabajar con el sistema.



INICIANDO EL SISTEMA

Para acceder al sistema el usuario debe abrir el explorador de internetdel equipo y cargar

el sistema a través de la direccion asignada, luegoaparecera la pagina principal del

sistema.
Gobierno Bolivariano| yinistorio del poder Popular | Gabinete Regional del onsmt
de Venezuela pala la Cultura Estado Sucre o

MINISTERIO

=M

DEL PODERFOPULAR
PARA LA CULTURA =5 *
.. Cumana; Martes 04 de Enero del 2011 ...

«.Bienvenidos a la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales del Gabinete Regiona Estado Sucre..,

INICIO DE SESION

Nombre: | |

Contraseia: | |

Entrar

Figura G1. Pantalla de inicio de sesion a los modulos.

Esta pagina inicial contiene en la parte central derecha un formulario, en donde se
presenta una casilla identificada como “Usuario”, para introducir su cuenta de usuario y
otra identificada como “Contrasefia”, para introducir su contrasefia de usuario, las cuales
le sera facilitada por el administrador que permitird al usuario iniciar su sesion para
comenzar a trabajar. Luego oprima el boton “Entrar” haciendo click con el boton
izquierdo del raton para entrar al sistema. Si al introducir los datos el usuario deja

casillas en blanco, se muestra una ventana con un mensaje de advertencia, como se



muestra en la figura G2, para poder acceder al sistema debe introducir los datos

nuevamente desde la pagina inicial.

Gobierno Bolivariano Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del
de Venezuela pala la Cultura Estaco Sucre

MINISTERIO

DEL PODERPOPULAR
PARA LA CULTURA
.. Cumand; Martes 04 de Enero del 2011.

! ~ Error de validacian, complete los siguentes campos:
L= -Mombre de Usuatio
-Contrasefia

| Aceptar
' INICIO DE SESION
wle
Mombre: | ‘
Conirasefia; | ‘

Figura G2. Pantalla de inicio de sesion con campos de textos vacios.

Si la cuenta de usuario es incorrecta el usuario no podra acceder al sistema, se mostrara la

siguiente advertencia, y deberd introducir nuevamente los datos en la misma pdgina de inicio.

La pagina en htepsflocalhost dice:

! Jsuario Mo Registrado
i ":l

Figura G3. Mensaje de error cuando el usuario no es restringido.
Si los datos de identificacion de usuario son validos se carga en pantalla la pagina
principal del mddulo, dependiendo del privilegio que tenga asignado el usuario que

acceda:



Modulo administrar usuarios
Si el usuario es el Administrador podra acceder al médulo de administracién de usuarios:

Gobierno Bolivariano

Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del
de Venezuela

pala la Cultura Estado Sucre AROUATS 24 1020

MINISTERIO =

[ISET)

DEL PODER POPULAR
PARA LA CULTURA =8
.. Cumana; Miércoles 05 de Enero del 2011 ...

ﬂ Inicio .;,Usnarlns
-

@ Cerrar Sesion

‘ Bienvenido Johan Acosta C.l.: 12693087

1a aplicacion Weh do cuentas de usuario para los empleados de la Plataforma...
MENU PRINCIPAL

r Empleados
» Crear Cuenta

Lleve el registro de todos los empleados de la Plataforma de Cine y Medios
g Audiovisuales al mismo tiempo que controla su entrada y uso del sistema por
* Municipio medio de la creacion de cuentas de usuarios con privilegios especiales para
cada tipo de usuario.

Figura G4. Pagina principal del modulo Usuarios

En esta pagina el Administrador puede a través de los siguientes vinculos realizar las siguientes

actividades:

k.
MENU PRINCIPAL

* Empleados

» Crear Cuenta
» Municipio
Figura G5. Vinculos de navegacion presente en el médulo Administrar cuentas.

Haciendo click con el botén izquierdo del raton en la opcion identificada como

“Empleados” se desplegaré el siguiente formulario:



) — EMPLEADO

Cédula: [V & |

Nombees: | | i) | |
;‘;mm: | li== Telf Fijo: | |

Celular: | | Email: | |
Municipio: | .. v| Parroquia: [. ¥

Direccién: | | Profesion: | |
Ocupacion: | | Foto: | | Examinar.. |

Figura G6. Formulario para cargar los datos del personal de la Plataforma.

En caso de que el usuario deje vacio algunos de los campos obligatorios se muestra el siguiente

mensaje.

La pagina en http:fflocalhost dice:

X Error de walidacidn, complete los siguentes campos:
g .; 5 -Cedula
-Mombre |
-apellida
-Fecha de Macimiento
-Telefono local |
-Direccian
-Desempefio

Direccidn: | | Profesion: | |

Ocupacion: | | Foto: | |[ Examinar.. ]

Figura G7. Formulario con campos de textos vacios.
Si al ingresar la cedula del empleado ya existe en la base de datos, entonces el sistema cargara
automaticamente los datos asociados a este numero de cedula, evitando que el administrador

ingrese nuevamente estos datos.



Al ingresar la cedula, el nombre, apellido, fecha de nacimiento, teléfono, direccion y

desempenfio y pulsar el botdn guardar, este emitira el siguiente mensaje:

La pagina en htip:/flocalhost dice: g]

' Registro insertado con exito
-

| Aceptar

Figura G8. Mensaje de que el empleado fue registrado en el sistema.

Si desea visualizar todos los empleados registrados de la plataforma se pulsa el botdn

buscar y trae como resultado la siguiente tabla:
REGISTRO DE EMPLEADOS DE LA PLATAFORMA DE CINE ¥ MEDIOS AUDIOVISUALES

Fecha de

Naic Cedula Nombre Apellido Nac Telefono Celular Email Direccion  Parroguia  Ocupacion Profesion
Yo 12705 | Zulbeth Fornes 176979 | 02937654353 | 04268787654 | zulifornesi@hotmal com frespicos | Santa Fe secretaria | Profesors

Y| 09976320 | Ernesto Sifortes 1TIBM9EE | 02934312457 | 04142987867 | ernestositontesi@gmail zgjsd Ayacucho | asistente Licenciado

Y| 04185892 | Sartos Cartesia 1108963 | 02934132578 | 04167524547 | santosmaxi@hotmalcom | Cumana Altagracia Coardinador | Cultural

Y| 12693087 | Johan Acosta ATIENSTY | 02939876765 | 04249787676 | johanacosti@amail.com fres picos | Afagracia coordinador | Licenciado

Y| 17694085 | Dalla Gomez 120101985 | 02947751138 | 04163252437 | d_andreina_o@hotmal com | calle zea | Yaguaraparo | pasante Infarmatica

Y| 15580809 | freddy figueroa 290311980 | 02934515013 | 04163954354 | freddyi@omail com cumanall | Atagracia pasante pazarnte

Figura G9. Resultado de realizar busqueda del Personal de la Plataforma de Cine y

Medios Audiovisuales.

Si desea modificar los datos del empleado o eliminarlo con solo dar click sobre el
empleado al cual desea realizar esta accion este cargara los datos del mismo sobre el

formulario como se muestra en las siguientes ventanas:

REGISTRO DE EMPLEADOS DE LA PLATAFORMA DE CINE ¥ MEDIOS AUDIOVISUALES

Fecha de

Cedula Nombre Apellido Nac Telefono Celular Direccion Parrogquia Ocupacion Profesion
R 13121708 Zulibeth Fornes 1706M979 02937654353 04268787659 zulifornes@E@hotmail com tres picos Santa Fe secretaria Profesara
W 09976320 Ernesta Sifontes 17106/1966 02934312457 04142937367 ernestositontesi@omall g:s:d Ayacucha agistente Licencisda
P Hogreeh frmereh et ]
12693087 | Johan Acosta 177061877 | 02838876765 | 04249787676 | johanacosi@omail.com | tres picos | Altagracia coordinador | Licenciado
tremD Crater TITE. tTe o2e Tt OB L L == L 4 = R et == TENUET AR | PHTETTE UL L= et
R 15580809 frecdy figueroa 29/09/1980 02934515013 041 839843@?\ fredyE@omail.com cumana Il Altagracia pasante pasante

W



2= EMPLEADO

Cédula: [~ ~[1zBaz087 |

MNombres: !Jclhan | Apellidos: |Ac:|:|sta |

Fecha de | rii .

i (G | Telf Fijo: |02939876765 |

Celular: |Daz49787676 | E-mail: |7]E|Vh anaCE,t@Qiﬂﬁﬂfgnj!
Municipio: [ Sucrs [~ Parroquia:  [Ahaaracia ]

Direccion: Htres picos | Frofesion: |L||:en|:|adc| |
Ocupacion: il:cnjrdinadclr | Foto: i |[ Examinar. ]

Guardar Buscar mModificar Eliminar MNuevo

G10. Formulario cargado previamente al haber seleccionado al empleado al cual se le

realizara la accion ya sea modificar, eliminar, entre otros.

En donde podra seleccionar las opciones tales como modificar, eliminar, nuevo y

reportes PDF. Al pulsar el botén modificar y eliminar saldran los siguientes mensajes:

La pagina en http:/flocalhost dice:

e El Empleado va existe. Desea modificar sus datos?

L Aceptar ] [ Cancelar

La pagina en hitp:fflocalhost dice:

I-_ Empleada modificada con exita

Acepkar

Figura G11. Mensaje de que se actualizaron los datos del empleado.

La pagina en hitp:fflocalhost dice:

e éEsta seguro de borrar el Empleado seleccionador

Acepkar | ’ Cancelar ]

N\




La pagina en hitp:/fflocalhost dice:

!. Empleadno Eliminado con exito,

Figura G12. Mensaje de que el empleado fue eliminado con éxito.

Haciendo click con el botdn izquierdo del ratén en la opcidn identificada como “Cuenta”

se desplegara el siguiente formulario:

¢~ CREAR CUENTA

Mombhre: | |

Conirasedia: | |

Cédula: N

VER PRIVILEGIOS

Figura G13. Formulario para registrar una cuenta de usuario.

Al ingresar el tipo de cuenta que se estd creando podra hacer click con el boton
izquierdo del ratén en el enlace “Ver Privilegios” para confirmar los modulos del

sistema que estan asociados al tipo cuenta.



" CREAR CUENTA

TMombre: é__.JDhan Acosta |
Coniraseria: E_-...-.. |
Cédula: [12693087 ~|
Tipo: [Adrministrador |
VER DRIUILEGI@
Registros Informes Estadisticas UsuaTtios

Guardar Buscar Modificar Eliminar

MNuewo

Figura G14. Privilegios asociados al tipo de cuenta “Administrador”.

Una vez ingresados los datos de la cuenta de usuario descrita en los campos del
formulario, oprima el boton identificado como “Guardar” con el botén izquierdo del

raton, si la operacion se realiz6 con éxito se mostrara el mensaje correspondiente.

La pdagina en http:fflocalhost dice:

¥ Fegistro inserbado con exito

. Aceptar

Figura G15. Mensaje de confirmacion que se ha realizado la operacion con éxito.

En caso de que el usuario deje vacio algunos de los campos obligatorios se muestra el siguiente

mensaje.

7 CREAR CUENTA

La pdgina en hitp:fflocalhost dice:

v Error de walidacion, complete los siguentes campos:
= % -Mombre

-Conktraseria
-Cedula
-Tipo

. Aceptar

VER PRIVILEGIOS

Figura G16. Formulario con campos de textos vacios.



En las opciones guardar y modificar si el “Nombre de usuario” que fue ingresado en el

formulario se encuentra ya registrado, se mostrara elsiguiente mensaje de error:

La pagina en http:/fflocalhost dice:

!-. Ya exiske un usuario con ese Login

Aceptar

Figura G17. Mensaje de que ya existe un usuario con este nombre de usuario registrado.

En las opciones guardar y modificar si la “Cedula” que fue ingresada en el formulario se

encuentra ya registrada, se mostrara un mensaje de error como el siguiente:

La pagina en http:/flocalhost dice:

T a existe un usuario con eska Cedula

Aceptar

Figura G18. Mensaje de que ya existe un usuario con esta cedula registrado.

En las opciones guardar y modificar si la “Cedula” y el “Login” que fueron ingresados en el

formulario se encuentran ya registrada, se mostrara un mensaje de error como el siguiente:

La pagina en http:fflocalhost dice:

1. La Cedula v Login wa han sido registrado

Acepkar

Figura G19. Mensaje de error que ya existe un usuario registrado con esa cedula y nombre de

usuario.



Si desea visualizar todas las cuentas de usuario registradas en el sistema se pulsa el

botdn buscar y trae como resultado la siguiente tabla:

USUARIOS DEL SISTEMA

Hombre Contrasefia Empleado Tipo
Dalila Gomez 9143dclcdd49452768e100c3h ST 27102 17694058 SuperusLato

Ernesto Sifortes 5173602boB1 94d0Sfebdfdf2a07 1 fdf 09976320 Anlista

Santos Cortesia 3accOebddoceab7a?3ea0t11a71 51506 04158892 Coordinadar

Zulibet Fornes a7S6072501=3a50691 46e09b3fc3clcd 13121705 Empleado

Johan Acosta 92abc03933785c5c71 0953079360270 12693057 Administracor

Figura G20. Resultado de realizar busqueda de las Cuentas de usuarios del sistema.

Si desea modificar los datos del usuario o eliminarlo con solo dar click sobre el usuario
al cual desea realizar esta accién este cargara los datos del mismo sobre el formulario

como se muestra en las siguientes ventanas:

USUARIOS DEL SISTEMA

Nombre Contrasefia Empleado Tipo
Dalla Gomez 91430dcd44848276eef00c3h907T 27102 17694055 Superusuario
Ernesto Sitortes 51736102bcE1 9405 fehofdf2a87 1 1df 099763520 Analizta
Santos Conesig Jaccoetddcceahial 3ea9111a7 181696 04185592 Coordingdar
Fulibet Fornes a7aR07 2501 e3aBdA9146e0903fc3c0cd | 13121705 Empleadn |
Iohan Arosts 97she0zg CECT100eEANF93RETT0 126930 chministrador

« CREAR CUENTA

MNombre: :ZulibetFDrnes
Contrasefia: |

Cédula: [13121705 |
Tipo: [Empleado ¥

VER PRIVILEGIOS

Muevo

Buscar Modificar Eliminar

Guardar

G21. Formulario cargado previamente al haber seleccionado el usuario al cual se le

realizara la accion ya sea modificar, eliminar, entre otros.

En cuanto a las opciones de actualizar o eliminar, se muestra un mensaje de confirmacién antes
de realizarse la operacién, en donde el usuario puede elegir seguir realizandola o descartarla, si

se eligid seguir se mostrard un mensaje de como se ejecuté dicha operacién.



La pagina en hitp:/flocalhost dice: El

0 La usuario va exiske, Desea modificar sus datos?

Aceptar Cancelar

Figura G22. Mensaje de confirmacion de actualizacion.

La pagina en http:/flocalhost dice:

e iEska sequro de barrar el usuario seleccionaday

fcepkar ’ Cancelar ]

Figura G23. Mensaje de confirmacién de eliminacion.

Haciendo click con el botdn izquierdo del raton en la opcion identificada como
“Municipio” se desplegaré el siguiente formulario:

A
B pNUNICIPIOS

Mombre: |Andres Elow Blanco |

Poblacién: |

Actualizar Limpiar

Figura G24. Formulario para actualizar la poblacion de los Municipios del estado Sucre



En donde se elegira el nombre del municipio y a continuacion se ingresara el numero de
habitantes de dicho municipio. Para ingresar los datos oprima el botén identificado como

“Actualizar” con el botdn izquierdo del ratén.

Mdédulo administrar registros
Si el privilegio del usuario es para administrar registros (tipo de cuenta Empleado) se

presentara la siguiente pagina principal:

DEL PODER POPULAR
PARA LA CULTURA St %

.. Cuman; Miércoles 05 de Enero del 20%1'

g - @ tnicio Registros
Cerrar Sesion B rey ]

‘ Bienvenido Zulibet Fornes C.I.: 13121705

MENU PRINCIPAL

Elija en el Menu Principal los regisgiros que desea almacenar...

¥ Instituciones
S i - g
Eventos Registre en uha base de datos todos los elementos que son de grah interes
» Talleres para la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales del estado Sucre, como
1 v B son las instituciones adscritas a esta plataforma, eventos especiales
» Planificacion de patrocinados por [a plataforma, los talleres que deben ser dictados en pro de
Talleres la culturizacion cinemategafica y la planificacion de estos en todo el estado
» Convocatorias Sucre tomando en cuenta ef lugar y la fecha en que se debe impartir cada
hivel de los talleres.
' Proyectos De igual forma puede llevar un orden sistematico de todos los proyectos
) Ci cinematograficos que estan siendo financiados y de cada uno de los cines
nes comunitarios existentes en el estado Sucre y Ia programacion gue se lleva a
» Programacion de cave en todos ellos.
Cines Finalmente controle y registre fos datos personales de fas personas que
v Exhibicién de pa{rficfpan de eventos y talleres a;r' como las personas aliadas que prestan
Peliculas servicios como intructores y los sujetos de atencion que presentan proyectos
5 cinematogrficos en el estado Sucre y empresas que hacen convenio con la
* Participantes Plataforma de Cine y Medios Audivisuales.
v Aliados
» Sujetos de Atencién
» Convenios

Figura G25. Pagina principal del médulo Administrar registros.

En esta pagina a través de los siguientes vinculos se puede realizar las siguientes actividades:



MENU PRINCIPAL

» Tnstituciones
r Eventos

» Talleres

r Planificacidon de
Talleres

r Convocatorias
r Proyectos
F Cines

* Programacion de
Cines

» Exhibicion de
Peliculas

» Participantes

r Aliados

r Sujetos de Atencion

FConvenios

Figura G26. Vinculos de navegacion presente en el médulo Administrar registros.

Haciendo click con el botén izquierdo del ratdn en la opcion identificada como

“Instituciones” se desplegara el siguiente formulario:

P,

& INSTITUCIOMNES

IMombre:

Descripcion:

Guardar Buscar Modificar Eliminar MNuewo

Figura G27. Formulario de instituciones con sus funciones basicas.

En donde se debe ingresar el nombre de la institucidn, su rif y una breve descripcién de la

misma, se puede guardar, buscar, modificar, eliminar y visualizar un reporte de las instituciones

registradas en formato pdf.



Si presionas el botdn “Guardar” dandole click con el botén izquierdo del ratén, se emitira el

siguiente mensaje si los datos a guardar no se encuentran registrados en base de datos:

La pagina en http:fflocalhost dice:

B Registro insertado con exito

Acepkar

Figura G28. Mensaje de confirmacién que se ha registrado los datos con éxito.

Si el rif de la instiucién ya se encuentra registrado en la base de datos se emitird el siguiente

mensaje:

La pdagina en http:fflocalhost dice:

: Acepkar

Figura G29. Mensaje de error indicando que el registro a guardar ya esta en base de datos.

En caso de que el usuario deje vacio algunos de los campos obligatorios se muestra el siguiente

mensaje.

.

& INSTITUCIONES

La pagina en hitp:fflocalhost dice:

I‘ Error de walidacidn, complete los siguentes campos:
é 5 -Mormbre
-Rif

Figura G30. Formulario de institucién con campos de textos vacios.

Haciendo click con el botdn izquierdo del ratén en la opcién identificada como “Buscar” se

desplegara la siguiente ventana emergente:



INSTITUCIONES ADCRITAS A LA PLATAFORMA DE CINE ¥ MEDIOS AUDIOVISUALES

Nombre Descripcion

Encargado de gerenciar la actividad cinematografica, formular polticas e instrumertar

RIS ST R Ll U A e acciones dirigicas a estimular, regular y desarrollar la industria audiovisual en Venezuels.

Ejecutar polticas de produccion de obras cinemstograficas y audiovisuales desde el
estado venezolano, que impulse el desarrollo de la industria a través de la disposicion de
una infraestructura fisica, tecnoldgica, personal técnico y profesional formado, que permita
Fundacion Villa del Cine 20007 345-9 brindar servicios de produccion v postproduccidn, con reconocimiento nacional &
internacional, contribuyendo asl, al slcance v desarrollo de las polticas cuturales de
democratizacidn de los bienes v servicios culturales de la Repdblica Bolivariana de
Wenezuela.

Promover v distribuir el cine de atto interés artistico que fomente la mutticutturalidad
Amazonia Films Amszonia Films provenga de naciones cuyas producciones hayan sido poco difundidss en Venezuela, asi
coma asegurar la distribucion de obras audiovisuales venezolanas a nivel mundial

Las actividades de la Fundacidn Cinemateca Nacional, se orientan & la formacion de un
petrimonio histdrico v cultural de gran importancia nacional, ¥ especiaimente, hacia la
educacion v difusidn en el drea audiovisual de gran trascendencia en la vida
contemporanes, pero ademas, tiene que constituirse en un centro de difusion v extensidn
de la cultura cinematografica para nuestra poblacidn, especialmente la mas joven,

Erndscionicnematacsiacional EGh utiizando todas laz posibiidades que ofrece |a tecnologia de los medios de comunicacion
masiva, para promover o acceso & la culturs cinematogréfics internacionsl v nacional &
todos los estratos zociales de nuestro pais, con la finalidad de ampliar el consumo del
saber cinematogréfica como un instrumento dirigido al desarrallo integral del ciudadano
wenezolano

Miisteria del Pader Popular para Is Cultura Ministerio Esel nrgann rector, en matetia cuttural, de Ia.s polticas E{L.le erpanan del Ejecutivo Nacional
con el fin de asequrar el dessrrollo y crecimiento del patrimonio nacionsl

Salas Cinemateca Cumana J-138577557 Servicio de Cine de caracter educativo popular

CINE COMUNITARIO J-354657657 Cines para el beneficio de la comunidad v el avance de la cuttural regional

Red Parroguisl Santa Inés Santa Inés

Laboratorio del Cine v Audiovisual a8

Figura G31. Resultado de realizar busqueda de instituciones.

Para realizar la modificacion o eliminacién basta con seleccionar el objeto sobre el cual se
quiere realizar la accidn tal cual como se hace en la Figura G10, una vez habiendo pulsado el
botdon de modificar o eliminar se mostrara un mensaje de confirmacion antes de realizarse la

operacion seleccionada:

La pagina en hitp:fflocalhost dice:

La Institucion va existe, Desea modificar sus dakos?

Aceptar | [ Cancelar

Figura G32. Mensaje de confirmacion de modificacion.

La pagina en hitp:fflocalhost dice:

6 {Esta seguro de borrar la Institucion seleccionada?

acepkar

[ Cancelar ]

Figura G33. Mensaje de confirmacién de eliminacion.



Al pulsar el botén de “PDF” se genera el siguiente reporte con los regitros de intituciones:

S B e oo Bl @~
Gobierno Bolivariano| ministeric dei Poder Poputar T Y ———— V_gﬁ
de Venezuela pala to Cultura do Sucre e

[MSi={sTei) | geamcorma pece

rorutar  WNMELDIOS AL DLIOVISIIALLES:

INSTITUCIONES REGISTRADAS

NOMERE DESCRIPCION

Encargado de gerenciar la actividad
A 7 cinematografica, formular politicas
Centro Nacional Auténomo de p g : p i
1 . 8 CNAC e instrumentar acciones dirigidas a
Cinematografia 2
estimular, regular y desarrollar la
industria audiovisual en Yenezuela.

| I | | Fiarutar naliticas da nradiceian da |

Figura G34. Reporte de instituciones adscritas.

Haciendo click con el botén izquierdo del raton en la opcion identificada como

“Eventos” se desplegaré el siguiente formulario:

EVEMNTO

Tipo deBEvendo: | ... |
MNMombre: | | Descripcion: | i
Insti i
atiiin, o S——
Fecha de |7 i Fecha de |—' “heie
Indcio = fin: 4|
Municipio: [ = Parroguia: | ... %

Direccion: | |

Figura G35. Formulario de Evento.
En donde se debe seleccionar el tipo de evento, ingresar nombre y descripcién del mismo,
direccién, fecha de inicio y final, y seleccionar la institucién patrocinante de una lista en donde
se encuentran las instituciones registradas en el sistema, asi mismo, seleccionar el municipio y
parroquia donde se realizard el evento, se puede guardar, modificar, buscar, eliminar y

visualizar reportes.



Si presionas el botdn “Guardar” dandole click con el botén izquierdo del ratén, se emitira el

siguiente mensaje si los datos a guardar no se encuentran registrados en base de datos:

La pdagina en http:fflocalhost dice:

Registro insertado con exito

-

Figura G36. Mensaje de confirmacidn que se ha registrado los datos con éxito.

En caso de que el usuario deje vacio algunos de los campos obligatorios se muestra el siguiente

mensaje.

La pagina en http:fflocalhost dice:

N

Error de walidacion, complete los siguentes campos:
-Mombre

-Horas=

-Fecha de Inicio

-Fecha de Fin

-Municipio | |
-Parroquia | |
-Direccion
~Instibucion | |

(i8]

Municipio: | .. ¥ Parroquia:  |.. ¥
Direccion: | |

Fi
gura G37. Formulario de evento con campos de textos vacios.

Haciendo click con el botdén izquierdo del ratéon en la opcidén identificada como “Buscar” se

desplegard la siguiente ventana emergente:

EVENTOS RELACIONADOS CON LA PLATAFORMA DE CINE ¥ MEDIOS AUDIOVISUALES

Codigo HNombre Descripcion Horas Inicio i Direccion Parroguia Institucion

2 EEtE Fesiats FEntieee | heomacion de peloulss | o 10men | 13012011 | cumana Alagracia 20007345-3
Yenezolano nacionales
Encuertro Encuertros con Rrcacrlgeion o

2 2 prayectos de cine E 171062010 | 1706/2009 | casa cutural ssnta ings | Sarta lnés Santa Inés
Cinamatografico Comunidades e

g



Figura G38. Busqueda de eventos

Para realizar la modificacidon o eliminacidon basta con seleccionar el objeto sobre el cual se
quiere realizar la accion tal cual como se hace en la Figura G10 una vez habiendo pulsado el
botén de modificar o eliminar se mostrara un mensaje de confirmacién antes de realizarse la

operacion seleccionada:

La pagina en http:fflocalhost dice:

9 El Evento wa existe, Desea modificar sus datos?

| Acepear | [ Cancelar ]

Figura G39. Mensaje de confirmacion de modificacion.

LLa pagina en hitp:fflocalhost dice:

e iEsta seguro de barrar el Evento seleccionado?

| Acepkar J [ Cancelar ]

Figura G40. Mensaje de confirmacién de eliminacidn.

Al pulsar el botdon de “PDF” se abrira el siguiente reporte con los registros de eventos que

existen en el sistema:



1=0=F [1]t i@ ® [B33%] B iEses |-
Gobierno Bollvananol Ministeric del Poder Populsrl\sanme:e Reglonal del W

de Venezuela pala la Cultura Estado Sucre Aons ¥ £ 0201

MTNITSTERIO

1 = PLATAFOR: 4 s
Lﬁcﬁ‘%! Y MEDIOS: %gfgf'&ﬁiﬁs

PARA LA CULTURA

EVENTOS REGISTRADOS

FECHA FECHA

# COD. NOMBRE TIPO DESCRIPCION INICIO FIN HORAS DIRECCION PARROQUIA
. Promocion de
Festival de Cine | Festivales
1 23 Y peliculas 10/01/2011 | 13/01/2011 72 Cumana Altagracia
Venezolano Encuentros
nacionales
presentacion
Encuentro Evicueninos de proyectos i
21 21 ; con 5 y 17/06/2010 | 17/06/2009 6 cultural Santa Inés
Cinamatografico de cine =
Comunidades i santa ines
comunitario

Figura G41. Reporte de Eventos.

Haciendo click con el botdn izquierdo del raton en la opcion identificada como

“Talleres” se desplegara el siguiente formulario:

E TALLER

MNombre: | |

i
Descripeion: ‘
InsHiucidon [

Paitrocinante: L=

Buscar mModificar Eliminar Muewo

Guardar

Figura G42. Formulario de Taller con sus funciones bésicas.

En donde se debe ingresar el nombre, duracidn, descripcién y seleccionar la institucién
patrocinante en una lista de instituciones registradas en el sistema. Se puede guardar,

modificar, buscar, eliminar y visualizar reportes.



Si presionas el botdn “Guardar” dandole click con el botén izquierdo del ratén, se emitira el

siguiente mensaje si los datos a guardar no se encuentran registrados en base de datos:

La pagina en hitp:fflocalhost dice:

Registro insertado con exito

-

Figura G43. Mensaje de confirmaciéon que se ha registrado los datos con éxito.

Si los datos se encuentran registrados en la base de datos se emitira el siguiente mensaje:

La pagina en http:fflocalhost dice:

v Error. Mo se pudo registrar el Taller, esposible g =& encuentre almacenado

Aceptar |

Figura G44. Mensaje de error indicando que el registro a ya esta en base de datos.

En caso de que el usuario deje vacio algunos de los campos obligatorios se muestra el siguiente

mensaje.

Ij TALLER

La pagina en hitp:-Sfflocalhost dice:

L
-

Error de walidacidn, complete los siguentes campos:
-Fombre

-Horas

-Imstitucion Patrocinante

InsHitwcidm
—~
Paitrocinambe -

Figura G45. Formulario de expediente con campos de textos vacios.

Haciendo click con el botdén izquierdo del ratdon en la opcién identificada como “Buscar” se

desplegarad la siguiente ventana emergente:



Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del Venezuela
pala la Cultura Estado Sucre smmous £ e remes

Gobiemo Bolivariano
de Venezuela

MINISTERIO

! E =] PLATAFORMA DE CINE Y MEDIOS AUDIOVISUALES
Lﬁmﬁ%&x! DEL ESTADO SUCRE

PARA LA CULTURA

TIPOS DE TALLERES REGISTRADOS EM LA PLATAFORMA DE CINE ¥ MEDIOS AUDIOVISUALES

Noembre Descripecion Institucion Patrocinante

Capacitacion cinemsatogratica g taller dirigido & todo publico Certro Macional Autdnomo de Cinematografia

Figura G46. Busqueda de Talleres

Para realizar la modificacidon o eliminacidn basta con seleccionar el objeto sobre el cual se
quiere realizar la accidén tal cual como se hace en la Figura G10 una vez habiendo pulsado el
botén de modificar o eliminar se mostrara un mensaje de confirmacion antes de realizarse la

operacion seleccionada:

La pagina en http://localhost dice: | &3 |
 —
0 El Taller ya existe. Desea modificar sus datos?
[ Aceptar ] [ Cancelar

Figura G47. Mensaje de confirmacién de modificacion.

La pagina en http://localhost dice: | 28|
"

9 ;Esta seqguro de borrar el Taller seleccionado?

[ Aceptar J [ Cancelar

LS === — o

Figura G48. Mensaje de confirmacion de eliminacion.

Al pulsar el botdon de “PDF” se abrira el siguiente reporte con los registros de eventos que

existen en el sistema:



=5 B8 4 1t i@ @ 2= - i (3 e 4

Gobierno Bolivariano | ministerio del Poder Poputar | Gabinete Regional del :z,ﬁ
de Venezuela sala la Cultura Estado Sucre L

™M T N T =T B RT O =
3 == PLATALEQRMA PE CINE —
Lﬁrﬁ—ziﬁ.! YA s A NI I 55

PARA LA CULTURA

TALLERES REGISTRADOS

NOMBRE DESCRIPCION COD. INSTITUCION
Cavactaticn Centro Nacional
1 i taller dirigido a todo publico 6 Autonomo de

cinematografica

Cinematografia

Figura G49. Reporte de Talleres
Haciendo click con el boton izquierdo del raton en la opcién identificada como
“Planificacion de Talleres” se desplegara el siguiente formulario:

( ) PLANIFICACION

Taller: g Nivel: G
Municipio: =, Parroquia: .
Direccidm: Instructor i
Fecha: &
Guardar Buscar Modificar Eliminar Nuevo PDF

Figura G50 Formulario de Planificacion de Talleres con sus funciones basicas.

En donde se debe seleccionar el nombre del taller que se dictard, el nivel, la fecha y direccién
completa en donde serd dictado, asi como también seleccionar el instructor que imparte dicho
taller en una lista donde se lee el nombre y la cedula de los instructores registrados en el

sistema. Se puede guardar, modificar, buscar, eliminar y visualizar reportes.



Si presionas el botdn “Guardar” dandole click con el botén izquierdo del ratén, se emitira el

siguiente mensaje si los datos a guardar no se encuentran registrados en base de datos:

La pagina en http:fflocalhost dice:

Regiskro insertado con exito

=

Figura G51. Mensaje de confirmacion que se ha registrado los datos con éxito.

Si los datos se encuentran registrados en la base de datos se emitira el siguiente mensaje:

La pagina en http://localhost dice: | 2.8 |
| Error. Mo se pudo registrar, es posible que ya esta planificacion este almacenada
=
HAceptar

Figura G52 Mensaje de error indicando que el registro a ya estd en base de datos.

En caso de que el usuario deje vacio algunos de los campos obligatorios se muestra el siguiente

mensaje.

.} PLANIFICACION

-y
La pagina en http://localhost dice: |i|
Taller: I Error de validacién, complete los siguentes campos:
e -Taller
Municipio: -Fecha
-Direccion
Direccidm: -Parroquia
-Municipio
-Instructor
Aceptar

" >

Figura G53 Formulario de planificacion de talleres con campos de textos vacios.
Haciendo click con el botén izquierdo del ratén en la opcidn identificada como “Buscar” se

desplegard la siguiente ventana emergente:



TALLERES QUE HAN SIDO DICTADOS EN LA PLATAFORMA POR LA PLATAFORMA DE CINE Y MEDIOS

AUDIOVISUALES
Taller Hivel Fecha Parroquia Direccion Instructor
;ﬁz?ncanti;i;nﬂca Marinio1 /012011 Capacitacion cinematografica 1 11012011 Marinio CAszade la cultura 12764987
E;I:;C;auzi?;ﬂcazwmm 012011 Capacitacion cinematografica 2 1310172011 Marinio Casa de la Cultura 12764087

Figura G54. Busqueda de Planificacion de Talleres

Para realizar la modificacidon o eliminacidn basta con seleccionar el objeto sobre el cual se

quiere realizar la accidn tal cual como se ve en la siguiente figura:

TALLERES QUE HAN SIDO DICTADOS EN LA PLATAFORMA POR LA PLATAFORMA DE CINE Y MEDIOS
AUDIOVISUALES

Capacitacion =y - o
cinematograficatMariniol1/01/2011 Capacitacion cinematografica 1 110172011 Marinio \ CAsa de la cultura 127B498T
Capacitacion I 5 o
cinematografica2Marinio /0112011 Capacitacion cinematografica 2 13/01/2011 Marinio \ Casa de la Cultura 12764987

{ %) PLANIFICACION
N’

Taller: Capacitacion cinematografica »  Nivel: 1~
Municipio: Andres Eloy Blanco ~ Parroquia:  Marinio ~
Direccion:  CAsa de |a cultura Instructor ~ Carlos Marcano, 12764987 -

FEp— s
Fecha: |11/01/201

Figura G55. Formulario cargado previamente al haber seleccionado el objeto al cual desea

hacerle la eliminacidon o modificacion.

Una vez habiendo pulsado el botéon de modificar o eliminar se mostrara un mensaje de

confirmacion antes de realizarse la operacién seleccionada:

La pagina en http://localhost dice: | 2 |

9 La Planificacion ya existe. Desea modificar sus datos?

[ Aceptar ] I Cancelar




Figura G56. Mensaje de confirmacion de modificacién.

La pagina en hitp://localhost dice: | & |

0 ;Esta seguro de borrar la Planificacion seleccionado?

[ Aceptar J | Cancelar |

Figura G57. Mensaje de confirmacién de eliminacidn.

Al pulsar el botdon de “PDF” se genera un reporte con los registros de planificaciones que se

encuentran en el sistema.

Haciendo click con el boton izquierdo del raton en la opcién identificada como
“Convocatorias” se desplegara el siguiente formulario:

| | CONVOCATORIA

Institucion: ...

Fecha: = Nombre:

Descripciom:

Guardar Buscar Modificar Eliminar

MNuevo

Figura G58 Formulario de Convocatorias con sus funciones bésicas.
En donde se debe seleccionar el nombre de la Institucién que hace la convocatoria, la fecha en

que fue emitida, el nombre de la convocatoria y una breve descripciéon. Se puede guardar,

modificar, buscar, eliminar y visualizar reportes.



Si presionas el botdn “Guardar” dandole click con el botén izquierdo del ratén, se emitira el

siguiente mensaje si los datos a guardar no se encuentran registrados en base de datos:

La pdgina en hitp:fflocalhost dice:

Figura G59. Mensaje de confirmacidn que se ha registrado los datos con éxito.

Si los datos se encuentran registrados en la base de datos se emitira el siguiente mensaje:

La pagina en http://localhost dice: | 2 |

l Error. Mo se pudo registrar, es posible que ya esta planificacion este almacenada

Laih
Aceptar

—

Figura G60 Mensaje de error indicando que el registro a ya estd en base de datos.

En caso de que el usuario deje vacio algunos de los campos obligatorios se muestra el siguiente

mensaje.

l';l CONVOCATORIA

{2 pagina en http:J flocalhost dice: =
Institucion: j
§.  Error de validacién, complets los siguentes campos:

L= -Mambre

Fecha: e

Acepkar

Descripcion:

Figura G61 Formulario de convocatorias con campos de textos vacios.
Haciendo click con el botén izquierdo del ratén en la opcidon identificada como “Buscar” se

desplegard la siguiente ventana emergente:

TALLERES QUE HAN SIDO DICTADOS EN LA PLATAFORMA POR LA PLATAFORMA DE CINE Y MEDIOS

AUDIOVISUALES
Taller Hivel Fecha Parroquia Direccion Instructor
gizﬁﬁi;i;nﬁcm Wariniod /012011 Capacitacion cinematografica 1 110172011 Marinio CAsza de la culura 12764587
E\:z;ciau;i?:ﬁcazrdarinb1 012011 Capacitacion cinematografica 2 132011 Marinio Casa de la Cultura 12764587




Figura G62. Busqueda de Convocatorias

Para realizar la modificacidon o eliminacidon basta con seleccionar el objeto sobre el cual se
quiere realizar la accion tal cual como se hace en la Figura G10 una vez habiendo pulsado el
botén de modificar o eliminar se mostrara un mensaje de confirmacién antes de realizarse la

operacion seleccionada:

La pagina en http:/ flocalhost dice:

e La Convocatoria va existe, Desea modificar sus datos?

E Bcepkar ] Cancelar

Figura G63. Mensaje de confirmacion de modificacién.

La pagina en http:fflocalhost dice:

e éEsta seguro de barrar la Convocatoria seleccionada?

| fceptar i Cancelar

Figura G64. Mensaje de confirmacién de eliminacion.

Al pulsar el botén de “PDF” se genera un reporte con los registros de convocatorias que se

encuentran en el sistema.

Haciendo click con el botdn izquierdo del raton en la opcion identificada como

“Proyectos” se desplegara el siguiente formulario:



" PROYECTO

Titulo: Sinopsis:

Estatus: - Convocatoria: | .. |

Modalidad: | .. = Fecha: =
Ohjetive:

Guardar Buscar Modificar Eliminar MNuevo

Figura G65 Formulario de Proyectos con sus funciones basicas.

En donde se debe seleccionar el titulo del proyecto, sinopsis del mismo, estatus en que se
encuentra, la convocatoria a la que obedece, modalidad, fecha de creacién y sus objetivos. Se

puede guardar, modificar, buscar, eliminar y visualizar reportes.

Si presionas el botén “Guardar” dandole click con el botdn izquierdo del ratdn, se emitira el

siguiente mensaje si los datos a guardar no se encuentran registrados en base de datos:

La pdgina en hitp:fflocalhost dice:

Figura G66. Mensaje de confirmacidn que se ha registrado los datos con éxito.

Si los datos se encuentran registrados en la base de datos se emitira el siguiente mensaje:



La pagina en http://localhost dice: | 2 |

| Error. Mo se pudo registrar, es posible que ya esta planificacion este almacenada

i

Figura G67 Mensaje de error indicando que el registro a ya estd en base de datos.

En caso de que el usuario deje vacio algunos de los campos obligatorios se muestra el siguiente

mensaje.

.' PROYECTO

ety 12}

La pagina en http:fflocalhost dice:

!

Error de walidacidn, complete los siguentes campos;
L=y -Titdlo

-Sinopsis

-Estatus laz | ... |*
-Convocakoria
-Modalidad b
-Fecha :
-Obijekivio

Aceptar

Figura G68 Formulario de Proyectos con campos de textos vacios.
Haciendo click con el botén izquierdo del ratén en la opcidon identificada como “Buscar” se

desplegard la siguiente ventana emergente:

Gobiemo Bolivariano
de Venezuela

MlNlS%ERls

[ S =188 |PLATAFORMA DE CINE Y MEDIOS AUDIOVISUALES
DEL PODER POPULAR DEL ESTADO SUCRE

PARA LA CULTURA

Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del Venezuela

pala |a Cultura Estado Sucre ssmca £ om0

PROYECTOS FINANCIADOS POR LA PLATAFORMA DE CINE ¥ MEDIOS AUDIOVISUALES

Sinopsis Modalidad Fecha Convocatoria

A n?s.cate de valores Setie de videos de la tradcion popular Fomentar el rescate de la cultura del En Revision Perzona Natural 0B032007 Cpncursn de
tradicionales de Sucre sucrense ezado Sucre Cine




Figura G69. Busqueda de Proyectos

Para realizar la modificacidon o eliminacidon basta con seleccionar el objeto sobre el cual se

quiere realizar la accidn tal cual como lo muestra la siguiente figura:

PROYECTOS FINANCIADOS POR LA PLATAFORMA DE CINE ¥ MEDIOS AUDIOVISUALES

Sinopsis Objetivo Modalidad Fecha Convocatoria
Al rgs.cate de valores Setie de videos de la tradcion popular Fomentar el rescate de la cuttura del En Revision SereoneNai vl 0B3007 Cpncursn de
tradicionales de Sucre sucrense esado Sucre Cine
. PROYECTO
a2
Titule: Al rescate dewvalores Sinopsis: Serie de videos de la
Estatus: En Revision = Comvocatoria: | Concurso de Cine -
doke
Modalidad: | Persona Matural '~ Fecha:

Fomentar el rescate
Ohjetive: de la cultura del
ezado Jucre

G70. Formulario cargado previamente al haber seleccionado el proyecto al cual se le

realizara la accion ya sea modificar, eliminar, entre otros.

Una vez habiendo pulsado el botéon de modificar o eliminar se mostrara un mensaje de

confirmacién antes de realizarse la operacidn seleccionada:

La pagina en http:f flocalhost dice:

9 El Provectn va existe, Desea modificar sus datos?

T -

Acepkar

Cancelar

Figura G71. Mensaje de confirmacién de modificacion.



-La pagina en http:fflocalhost dice:

e {Eska seguro de baorrar el Provecto seleccionado?

Aceptar Cancelar

Figura G72. Mensaje de confirmacién de eliminacidn.

Una vez que se haya seleccionado un Proyecto de la lista encontrada, aparece debajo del

formulario un nuevo campo que permite relacionar un proyecto con su(s) desarrollador(es):

'H' PROYECTO

Titulo: Al rescate de valores Sinopsis: Serie de videos de la
Estatus: En Rewvision = Comveocateria: | Concurso de Cine = |
Modalidad: | Persona Matural = Fecha: =

Fomentar e1 rescate
Ohjetivo: de la cultura del
esado Sucre

Guardar Buscar Maodificar Eliminar MNuevo

DESARROLLADOR(ES):

Figura G73. Formulario para agregar un desarrollador a un proyecto.

Al pulsar el botén de “PDF” se genera el siguiente reporte con los registros de proyectos:

= [ oo-oo o = =
o e e o= pes
S AT s A AT N, L K ===
L e P =S e e e ﬁ

PROYECTOS PETROCINADOS

Figura G74. Reporte de Proyectos.

Haciendo click con el boton izquierdo del raton en la opcién identificada como “Cines”

se desplegara el siguiente formulario:



a o
u CINE COMUNITARIO

Nombre:

Capacidad: | Direccion:
Municipio: | .. > Parroguia: | .. |=
Encargade: Teléfono:

Guardar Buscar Modificar Eliminar Nuewo

Figura G75 Formulario de Cines Comunitarios con sus funciones basicas.

En donde se debe seleccionar el nombre del cine, capacidad de personas del cine, direccién,
municipio y parroquia donde se encuentra, el nombre del encargado y su teléfono. Se puede

guardar, modificar, buscar, eliminar y visualizar reportes.

Si presionas el botdn “Guardar” dandole click con el botén izquierdo del ratén, se emitira el

siguiente mensaje si los datos a guardar no se encuentran registrados en base de datos:

La pagina en http:fflocalhost dice:

Registro insertado con exito

—.

Acepkar

Figura G76. Mensaje de confirmacidn que se ha registrado los datos con éxito.

Si los datos se encuentran registrados en la base de datos se emitira el siguiente mensaje:

[ La pagina en http:f flocalhost dice:

] Error. Mo se pudo registrar el Cine Comunitario, es posible que wa se encuentre almacenado

Acepkar

Figura G77 Mensaje de error indicando que el registro a ya esta en base de datos.



En caso de que el usuario deje vacio algunos de los campos obligatorios se muestra el siguiente

mensaje.

_. La pagina en http:f flocalhost dic

T ' Etror de walidacidn, complete los siguentes campos:
L=y -MNombre
q -Capacidad
-Encargado
-Municipio
L | -Parroquia .=

Aceptar

Figura G78 Formulario de Cines con campos de textos vacios.

Haciendo click con el botén izquierdo del ratén en la opcion identificada como “Buscar” se

desplegard la siguiente ventana emergente:

AL N IS T ERI1LO

IF%I]PLATAFORMA DE CINE Y MEDIOS AUDIOVISUALES
CEL robeRrorULAR DEL ESTADO SUCRE

LISTA DE LAS SALAS DE CINES COMUMNITARIOS DEL ESTADO SUCRE

Telefono Encargadeo

Casa de la Cultura

e 1z0 aguaraparo aguaraparc 041480730 Fatima Reves
Casa de la Culturs =

e e e s0 Cariaco 041632385 Luis Lopex
Certro Cultural Cumanacos | S0 Cumanacos 041408963 Luisas Gutisrres
Casa Comunal Manicuare s0 Manicuare 041631939 Sakrisl Franco
Cine Comunitario Cumana 100 Attsgracia M=ximino Cortsia

Sede Mision Rivas =0 Mariguitar Calle Bolivar 67 D41 689347 7E Gregorio Ricardi
Nisy S igEl A
nnnnn

Suiria so0 Sdiria D41 53sEE30S

Figura G79. Busqueda de Cines

Para realizar la modificacidn o eliminacidn basta con seleccionar el objeto sobre el cual se

quiere realizar la accidn tal cual como lo muestra la siguiente figura:



LISTA DE LAS SALAS DE CINES COMUNITARIOS DEL ESTADO SUCRE

Hombre Capacidad Parroguia Direccion Telefono Encargado
Casade la Cultura i
Yaguaraparo 120 Yaguarapara Yaguaraparo 041480730 Fatima Reyes
Casa de la Culttura o o
"Dolares Benta de Lurg" a0 Cariaco \ 041632385 Luiz Lopez
Centro Cultural Cumanacoa | 50 Cumanacoa \ 041408963 Luisa Gutiérrez
Caza Comunal Manicuare a0 Manicuare \ 041631839 Gahbriel Franco
Cine Comunitario Cumans 100 Altagracia Maximino Cortsia
Sede Mision Rivas a0 Mariguitar lle Bolivar 67 04168934775 Gregorio Ricardi
Guiria 50 Giliria D4163aea30g | MAra Angeica

Pastrano
a g
u CINE COMUNITARIOQ
Mombre: |Casade la Cultura vaogy
Capacidad: |120 Direccion: | Waguaraparo
Municipio: | Cajigal (= Parroquia: | Y'aguaraparo =
Encargado: | Fatima Reyes Teléfono: | 047480730

G80. Formulario cargado previamente al haber seleccionado el cine al cual se le

realizara la accion ya sea modificar, eliminar, entre otros.

Una vez habiendo pulsado el botén de modificar o eliminar se mostrara un mensaje de

confirmacidn antes de realizarse la operacién seleccionada:

-La pagina en http:f flocalhost dice:

6 El Cine Comunitario va existe, Desea modificar sus datos?

ARanraInTT R

fceptar Cancelar

Figura G81. Mensaje de confirmacién de modificacion.



La pagina en http:/flocalhost dice:

e {Esta seguro de borrar el Cine Comunitario seleccionado?

Aceptar

Cancelar

Figura G82. Mensaje de confirmacion de eliminacion.

Al pulsar el botdon de “PDF” se genera el siguiente reporte con los registros de Cines

Comunitarios:

==

@ | se,50m |-

CINES COMUNITARIOS

# NOMBRE CAPACIDAD ENCARGADO TELEFONO DIRECCHOMN PARROCULA
Casa de la
1 Cultura 120 Fatima Reyes 041420730 Tadguaraparc Yaguaraparo
Yaguaraparo
Casa des la
Cultura = :
B [ a0 Luis Lopez 041632385 Cariaco
de Luna?
Cantrc R 50 Luisa Gutiérre= 041408963 Cumanacoa
Cumanacoa
Casaisomtmnal s0 Gabriel Franco c41631939 Manicuare
Manicuare
Cimne
5 Comunitano 100 Maximino Cortsia Altagracia
Cumana
Sede Misi
FE;i'.raIsSIon s0 Gregorio Ricardi 041668934778 | Calle Bolivar 67 Mariguitar
Guiria s0 Kizmia Armciica Da163868398 Gairia
Pastrano

Haciendo click con el boton izquierdo del raton en la opcién identificada como

Figura G83. Reporte de Cines Comunitarios.

“Programacion de Cines” se desplegara el siguiente formulario:




a PROGRAMACION

Cine: =

Peliculas I I Peliculas de

Infantiles: ! Adulios :

Personas I Lapso de =
Atendidas: ! | Tiempo:

Mes - Afin: -

Guardar Buscar Modificar Eliminar MNuevo

Figura G84 Formulario de Programacion de Cines con sus funciones bésicas.

En donde se debe seleccionar el nombre del cine al que se le hara la programacion, cantidad de
peliculas infantiles de adultos de esa programacion, cantidad de personbas atendidas en esa
programacion, el lapso de tiempo en que se hizo la programacién, mes y bafio de la misma. Se

puede guardar, modificar, buscar, eliminar y visualizar reportes.

Si presionas el botén “Guardar” dandole click con el botdn izquierdo del ratdn, se emitira el

siguiente mensaje si los datos a guardar no se encuentran registrados en base de datos:

l-.La pagina en http:f flocalhost dice:

Registro insertado con exito

Figura G85. Mensaje de confirmacidn que se ha registrado los datos con éxito.

Si los datos se encuentran registrados en la base de datos se emitira el siguiente mensaje:



.-La pagina en hittp:f flocalhost dice:

ey

acepkar

Figura G86 Mensaje de error indicando que el registro a ya esta en base de datos.

En caso de que el usuario deje vacio algunos de los campos obligatorios se muestra el siguiente

mensaje.

i PROGRAMACION
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Error de validacidn, complete los siguentes campos:
-Cine

-Peliculas Infantiles

-Peliculas de Adultos

-Personas atendidas

Aceptar

Figura G87 Formulario de Programacion de Cines con campos de textos vacios.

Haciendo click con el botén izquierdo del ratén en la opcidon identificada como “Buscar” se

desplegara la siguiente ventana emergente:

PROGRAMACION DEL FUNCIONAMIENTO DE LAS SALAS DE CINE COMUNITARIO

Peliculas Peliculas de Personas
Infantiles Adultos Atendidas

Lapso de Tiempo

Caza de la Cuttura

YaguaraparoOctubre2010 Caza de la Cultura Yaguaraparg 3 1 15 Semanal Octubre 2010

Figura G88. Busqueda de Programacion de Cines

Para realizar la modificacion o eliminacidon basta con seleccionar el objeto sobre el cual se

quiere realizar la accién tal cual como lo muestra la siguiente figura:



PROGRAMACION DEL FUNCIONAMIENTO DE LAS SALAS DE CINE COMUNITARIO

Peliculas Peliculas de Personas

Infantiles Adultos Atendidas Lapso de Tiempo

Casa de la Culttura Qctubre

YaguaraparoOctubre201 0

Casza de la Cultura Yaguaraparo Semanal

a PROGRAMACION

Cine: | Casadela Culura Yaguaraparo v

feibe 3 e hates [

Infantiles: .

Personas I Lapso de I 1
Atendidas: |15 Tiempo: Semanal |
Mes: [Octbre  #] Afio: [2010 7]

G89. Formulario cargado previamente al haber seleccionado la Programacion de Cine al

cual se le realizara la accién ya sea modificar, eliminar, entre otros.

Una vez habiendo pulsado el botén de modificar o eliminar se mostrara un mensaje de

confirmacidn antes de realizarse la operacién seleccionada:

Figura G90. Mensaje de confirmacién de modificacion.

"La pagina en http:f flocalhost dice:

6 éEsta segura de borrar la Pragramacion seleccionado?

Acepkar Zancelar

Figura G91. Mensaje de confirmacién de eliminacion.



Al pulsar el botdon de “PDF” se genera el sibguiente reporte con los registros de

programaciones:

= E 141 1 ® @ [su2% |- il [ i[Buscw

Gobierno Bolivari Ministaria dal Pedar Popular | Gabinata Regions) del -
ﬁ "‘?V‘("“?:’“"ﬁ' vn"anul pale i Cultura || wtado Suera %
: -
NS EEIE]  2LATACORNA PE GINE -
el O, ) WS i ﬁ

FARA LA CULTUWURA

PROGRAMACION DE CINES

PELL PELL PERSONAS LAPSO DE
INFANTIL ADULTOS ATENDIDAS TIEMPO
Casa de la
1 Cultura 3 1 15 Semanal Octubre 2010
Yaguaraparo

Figura G92. Reporte de Programacion de Cines.

Haciendo click con el botdn izquierdo del raton en la opcion identificada como
“Exhibicidn de Peliculas” se desplegara el siguiente formulario:

m EXHIBICION DE PELICULAS

Cine: = Fecha: En
Pelicula; Sanfidadde 4

Midios :
Cantidad de I 1 Cantidad de |
Jovenes : . 1 Adultos :
Ohsevaciones: Promocion: -
Videoforo: [= -

Guardar Buscar Modificar Eliminar MNuewo

Figura G93 Formulario de Exhibicion de Peliculas con sus funciones basicas.

En donde se debe seleccionar el nombre del cine, fecha de exhibicién, nombre de la pelicula,

cantidad de nifios, jovenes y adultos que asistieron a la exhibicidn, promocion y video foro



realizado y alguna observacién. Se puede guardar, modificar, buscar, eliminar y visualizar

reportes.

Si presionas el botdn “Guardar” dandole click con el botdn izquierdo del ratdn, se emitira el

siguiente mensaje si los datos a guardar no se encuentran registrados en base de datos:
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' Reqistro insertado con exito

| Aceptar |

Figura G94. Mensaje de confirmacidn que se ha registrado los datos con éxito.

Si los datos se encuentran registrados en la base de datos se emitira el siguiente mensaje:
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' Error. Mo se pudo reqistrar la programacion, es posible que va se encuentre almacenada

| Aceptar |

Figura G95 Mensaje de error indicando que el registro a ya estd en base de datos.

En caso de que el usuario deje vacio algunos de los campos obligatorios se muestra el siguiente

mensaje.



EXHIBICION DE PELICULAS

T LTT

1 Error de validacion, complete los siguentes campos:
-

_____ y -iine
-Fecha | de
-Nifios
-Jovenes
-Adulbos | de
-Pelicula
Acepkar
n: -
Yideoforo: -

Figura G96 Formulario de Exhibicion de Peliculas con campos de textos vacios.

Haciendo click con el botén izquierdo del ratén en la opcion identificada como “Buscar” se

desplegard la siguiente ventana emergente:

EXHIBICIONES DE PELICULAS EN CINES COMUNITARIOS DEL ESTADO SUCRE

Cantidad Cantidad Cantidad
de Dbservaciones Promocion Videoforo
de Hifios
Jovenes Adultos

Pelicula

Cine CLAMDO LA
T Comunitario | 264012009 | BRUJULA MARCOEL |0 g 4 positivo AR Mo ze realizo
Cumana SUR

Figura G97. Busqueda de Exhibicién de Peliculas

Para realizar la modificacidon o eliminacidn basta con seleccionar el objeto sobre el cual se

quiere realizar la accidn tal cual como lo muestra la siguiente figura:



EXHIBICIONES DE PELICULAS EN CINES COMUNITARIOS DEL ESTADO SUCRE

Cantidad Cantidad

Fecha Pelicula Carlt_l:iad de de Dbservaciones Promocion Videoforo
de Ninos
Jovenes Adulios
Cine CLUANDO LA
7 Comunitario | 26/01/2009 | BRUJULA MARCOEL | O 8 4 posiiva T, Mo se realizo
Cumana SUR

E EXHIBICION DE PELICULAS

Cine: :Cine Comunitario Cumana v: Fecha: o
T | Cantidad de
Pelicula: CIUANDO LA BF o 0
1} 1nons :
Cantidad de 3 Cantidad de 4
Jovenes : L Adulios :
. pogitivo
Ohsevaciones: Promocién: | TV, -
Videoro: | No se realizo o]

G98. Formulario cargado previamente al haber seleccionado la Exhibicion de Pelicula al

cual se le realizara la accion ya sea modificar, eliminar, entre otros.

Una vez habiendo pulsado el botén de modificar o eliminar se mostrara un mensaje de

confirmacidn antes de realizarse la operacién seleccionada:

-La pagina en http:f flocalhost dice:

6 La exhibicion wa existe. Desea modificar sus datos?

E Acepkar ; Cancelar

Figura G99. Mensaje de confirmacion de modificacidn.
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6 éEska sequra de barrar la exhibicion seleccionado?

Acepkar

Cancelar

Figura G100. Mensaje de confirmacidn de eliminacion.

Al pulsar el botdon de “PDF” se genera un reporte con los registros de exhibiciones que se

encuentran en el sistema.

Haciendo click con el botdn izquierdo del ratdn en la opcion identificada como

“Participantes” se desplegara el siguiente formulario:

Q?Q\. PARTICIPANTE
[ )

A DATOS PERSONALES

Cédula: V- - * Campos Obligatorios

Mombres: " Apellidos: ®
;::c]'lu::'n.li]:etu: i Edui: #
Sexo: L il ™ Telf Fijo: &
Celular: E-mail:

Direccidn: = Municipio: |... (»|*

Parroquia: - Il *

¥ OTROS DATOS

Guardar Buscar Modificar Eliminar Nuevo

Figura G101 Formulario de Participantes con sus funciones basicas.



En donde se debe seleccionar la cédula del participante, su nombre y apellido, su fecha de

nacimiento, la cual generara automaticamente la edad del participante, sexo del participante y

datos de contacto como: teléfono, celular, e-mail, direccidn, parroquia y municipio. Al hacer

click en el subtitulo “OTROS DATOS” (ubicado debajo del formulario), se desplegara el siguiente

formulario:

Mivel
Educative :

Institucion:

Misidmn:

A OTROS DATOS
Wivel
Socipecondmicoe:
Dependencia: =

Consejo
Comunal :

Figura G102 Formulario de Participantes.

En donde se debe seleccionar el nivel educativo del participante, nivel socioecondémico,

nombre de la institucién donde estudia o trabaja, dependencia de la institucién, misién a la que

pertenece (si pertenece a una) y concejo comunal al que pertenece (si pertenece a uno). Se

puede guardar, modificar, buscar, eliminar y visualizar reportes.

Si presionas el botdn “Guardar” dandole click con el botdn izquierdo del ratén, se emitira el

siguiente mensaje si los datos a guardar no se encuentran registrados en base de datos:

La pagina en http:f flocalhost dice:

' Reqgistro insertado con exito

.

. .;infe.pllza.r .

Figura G103. Mensaje de confirmacion que se ha registrado los datos con éxito.

Si los datos se encuentran registrados en la base de datos se emitira el siguiente mensaje:



La pagina en http:f flocalhost dice:

' Mo se pudo reqgistrar el participante

Acepkar

Figura G104 Mensaje de error indicando que el registro a ya estd en base de datos.

En caso de que el usuario deje vacio algunos de los campos obligatorios se muestra el siguiente

mensaje.

JX\ PARTICIPANTE
“>

A DATOS PERSONALES

La pagina en http:f flocalhost dice:

Error de walidacion, complete los siguentes campos:
-Cedula *
-Mombre

-Apellida 1
-Fecha de Macimiento @ ¥
-Edad
-Telefono local
-Direccion
-Parroguia
=Municipio

[._..

Figura G105 Formulario de Participante con campos de textos vacios.

Haciendo click con el botén izquierdo del ratén en la opcion identificada como “Buscar” se
desplegard una ventana emergente con un listado de los datos de todos los participantes

registrados en el sistema.



Para realizar la modificacién o eliminacidén basta con seleccionar el objeto sobre el cual se
quiere realizar la accidn tal cual como se hace en la Figura G10, una vez habiendo pulsado el
botén de modificar o eliminar se mostrara un mensaje de confirmacion antes de realizarse la

operacion seleccionada:

| La pagina en http:fflocalhost dice:

9 El Participante va existe, Desea modificar sus datos?

................. e

Aceptar

Cancelar

Figura G106. Mensaje de confirmacién de modificacion.

.La pagina en http:f flocalhost

Figura G107. Mensaje de confirmacidn de eliminacion.

Al pulsar el botén de “Buscar” y seleccionar un participante, aparece automaticamente dos

opciones adicionales debajo de las opciones basicas, como se muestra a continuacion:

Guardar Buscar Maodificar Eliminar MNuevo

v INSCRIBIR TALLER v INSCRIBIR EVENTO
Figura G108. Opciones para inscribir a un participante en talleres o eventos debajo de las
opciones basicas.

Si se elige la opcidon “Inscribir Taller” se desplegara el siguiente menu en donde se podra

seleccionar la planificacidon de un taller para inscribir al participante.



A INSCRIBIR TALLER

Taller =

Mivel =

Farroguia |-

Fecha =

Figura G109. Formulario para inscribir a un participante en una planificacién de taller.

Si se elige la opcién “Inscribir Evento” se desplegara el siguiente menu en donde se podra

seleccionar el evento para inscribir al participante.

A INSCRIBIR EVENTO

Ewvento -
Farroguia

Fecha -

Figura G110. Formulario para inscribir a un participante en un evento.

Al pulsar el botén de “PDF” se genera un reporte con los registros de participantes que se

encuentran en el sistema.

Haciendo click con el botén izquierdo del ratdn en la opcion identificada como
“Aliados” se desplegara el siguiente formulario:



=
. ALIADO
()

Cédula: Y w * Carapos Obligatorios

MNombres: Apellidos: *
;Zimm: = Telf. Fijo: *
Celular: E-mail:

Direccion: # Tipo: x| *

Rif: Profesion:

Guardar Buscar Modificar Eliminar Nuewvo

Figura G111 Formulario de Aliados con sus funciones bésicas.

En donde se debe seleccionar la cédula del aliado, su nombre y apellido, su fecha de
nacimiento, tipo de aliado, rif del aliado (si lo tiene), profesidon y datos de contacto como:
teléfono, celular, e-mail y direccion. Se puede guardar, modificar, buscar, eliminar y visualizar

reportes.

Si presionas el botén “Guardar” dandole click con el botdn izquierdo del ratén, se emitira el

siguiente mensaje si los datos a guardar no se encuentran registrados en base de datos:
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Fegistro insertado con exiko

L ]

_ Aceptar |

Figura G112. Mensaje de confirmacidn que se ha registrado los datos con éxito.

Si los datos se encuentran registrados en la base de datos se emitira el siguiente mensaje:
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Figura G113 Mensaje de error indicando que el registro a ya esta en base de datos.

En caso de que el usuario deje vacio algunos de los campos obligatorios se muestra el siguiente

mensaje.
“ ALTADO
Cédula: La pagina en http://localhost dice:
Wik ! : -Egacl.;u?: walidacion, complete los siguentes campos: :
-Mombre
Fecha de -Apellido fe
Nacimineto: -Fecha de Macimiento
-Telefono local
Celular: -Direccion
Direccidm: E aceptar ; i
Rif: _ Profesion:

Figura G114 Formulario de Aliado con campos de textos vacios.

Haciendo click con el botén izquierdo del ratén en la opcidon identificada como “Buscar” se
desplegard una ventana emergente con un listado de los datos de todos los participantes

registrados en el sistema.

Para realizar la modificacion o eliminacidén basta con seleccionar el objeto sobre el cual se

quiere realizar la accién tal cual como se hace en la Figura G10, una vez habiendo pulsado el



botdn de modificar o eliminar se mostrara un mensaje de confirmacién antes de realizarse la

operacion seleccionada:

"La ﬁégiﬁa en http:f flocalhost dice:

Figura G116. Mensaje de confirmacidn de eliminacion.

Al pulsar el botén de “Buscar” y seleccionar un aliado, aparece automaticamente una opcién
adicional debajo de las opciones basicas, que al seleccionarla se despliega un nuevo formulario

donde se podrd seleccionar el evento o eventos en los cuales ha participado el aliado, tal como

se muestra a continuacion:

A

A INSCRIBIR EVENTO
Ewento = |
Parroquia =

: Fecha -

Figura G117. Formulario para asociar a un aliado en un evento.

Al pulsar el botén de “PDF” se genera un reporte con los registros de aliados que se encuentran

en el sistema.



Haciendo click con el boton izquierdo del raton en la opcion identificada como “Sujetos

de Atencion” se desplegara el siguiente formulario:

& SUJETO DE ATENCION

Cédula: Vv * * Carmpos Ohligatorios

Nombres: 3 Apellidos: #
A Gl Telf Fijo: *
Celular: E-muail:

Direccion: ;. Tipo: |ses x| *
Rif: Profesion:

Guardar Buscar Modificar Eliminar MNuewvo

Figura G118 Formulario de Sujetos de Atencidn con sus funciones bésicas.

En donde se debe seleccionar la cédula del sujeto, su nombre y apellido, su fecha de
nacimiento, tipo de sujeto, rif del sujeto (si lo tiene), profesiéon y datos de contacto como:
teléfono, celular, e-mail y direccion. Se puede guardar, modificar, buscar, eliminar y visualizar

reportes.

Si presionas el botén “Guardar” dandole click con el botdn izquierdo del ratdn, se emitira el

siguiente mensaje si los datos a guardar no se encuentran registrados en base de datos:
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Fegistro insertado con exiko

L ]

_ Aceptar |




Figura G119. Mensaje de confirmacion que se ha registrado los datos con éxito.

Si los datos se encuentran registrados en la base de datos se emitira el siguiente mensaje:
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Acepkar

Figura G120 Mensaje de error indicando que el registro a ya estd en base de datos.

En caso de que el usuario deje vacio algunos de los campos obligatorios se muestra el siguiente

mensaje.

Q SUIJETO DE ATENCION

_. La pagina en http:fflocalhost dice:

Error de validacion, complete los siguentes campos:
o -Cedula

-Mombre

-Apelido o

-Fecha de Macimiento

-Telefono local

~Direccion

|.".

Acepkar

Rif: . Profesion:

Figura G121 Formulario de Sujeto de Atencion con campos de textos vacios.
Haciendo click con el botén izquierdo del ratén en la opcidon identificada como “Buscar” se
desplegard una ventana emergente con un listado de los datos de todos los participantes

registrados en el sistema.



Para realizar la modificacién o eliminacidén basta con seleccionar el objeto sobre el cual se
quiere realizar la accidn tal cual como se hace en la Figura G10, una vez habiendo pulsado el
botén de modificar o eliminar se mostrara un mensaje de confirmacion antes de realizarse la

operacion seleccionada:

.La pagina en http:f flocalhost dice:

9 El Aliado va existe, Desea modificar sus datos?

E Acepkar i Cancelar

Figura G122. Mensaje de confirmacion de modificacidn.

Figura G123. Mensaje de confirmacion de eliminacion.

Al pulsar el botén de “Buscar” y seleccionar un sujeto, aparece automaticamente una opcién
adicional debajo de las opciones bdsicas, que al seleccionarla se despliega un nuevo formulario
donde se podrd seleccionar el proyecto o proyectos en los cuales ha participado el sujeto, tal

como se muestra a continuacion:

A INSCRIBIR PROTECTO

Proyecto =

Inscribir

Figura G124. Formulario para asociar a un sujeto en un proyecto.



Al pulsar el botén de “PDF” se genera un reporte con los registros de sujetos que se encuentran

en el sistema.

Moédulo administrar informes

Si el privilegio del usuario es para administrar informes (tipo de cuenta Analista) se presentara

la siguiente pagina principal:

MINISTERIO

i Eigtll, ]

DEL PODER POPULAR
PARA LA CULTURA B
.. Cumana; Sabado 12 de Mar,

-
Cerrar Sesion @ micio .Inlnrme{

‘ Bienvenido Ernesto Sifontes C.i.: 09976320

Flija en el Menu Principal los informes de talleres, eventos, proyecies ¥ cines de la Plataforma...
MENU PRINCIPAL

» Asistencias

» Participacion en

Evento
Consuite todos sus registros de una forma rapida sencillay a la vez

organizada. Puede consultal las listas de asistencias que se han registrado
tanto en eventos como talleres a la vez que hace un seguimiente de qué
talleres y eventos han asistido fos participantes y aliados que se encuentran
registrados en el sistema.
Asi mismo puede informarse rapidamente y llevar control de todos los
proyectos, sujetos de atencioén y cines comunitarios existentes en el estado
Sucre.

» Participacion en
Talleres

* Presentacion
Proyectos

* Programacion de
Cines

» Exhibicién de
Peliculas

Figura G125. Pagina principal del médulo Administrar informes.

En esta pagina a través de los siguientes vinculos se puede realizar las siguientes actividades:



MENU PRINCIPAL

» Asistencias
+ Participacion en
Evento

* Participacion en
Talleres

F Presentacion
Proyectos

* Programacion de
Cines

+ Exhibicion de
Peliculas

Figura G126. Vinculos de navegacion presente en el médulo Administrar informes.

Haciendo click con el botdn izquierdo del ratdn en la opcion identificada como

“Asistencias” se desplegara el siguiente sub-menu:

MENU PRINCIPAL

» Asistencias

s Talleres
* Eventos
s Participantes

Figura G127. Submenu de Asistencias.

Al elegir la opcion “Talleres” se cargara el siguiente formulario:



o ASISTENCIA DE UN ﬂ
“» TALLER

Taller: |
[Mivel: o ™
Parrogquia: | .. |*

Fecha: T

Buscar Imprimir MNuevo

Figura G128. Formulario de Asistencias a Talleres con funciones basicas.

En donde se elegira la planificacion de Taller a la cual se desea consultar su asistencia,
seleccionando en primer lugar el nombre del taller, una vez seleccionado se cargara
automaticamente los nieles en que fue planificado dicho taller, y una vez elegido el nivel, se
cargara automaticamente la parroquia y la fecha en la que se planificé dictar ese taller a ese
nivel especifico. Una vez elegida la planificacion, hacer click en el botén “Buscar” para generar

la lista de participante que asisti6 a ese taller.

Gobiemo Bolivariano
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1 = ] PLATAFORMA DE CINE Y MEDIOS AUDIOVISUALES
L%ﬁ'—;-E! DEL ESTADO SUCRE

PARA LA CULTURA

Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del Venszuela

pala la Cultura Estado Sucre Aot o Towos

LISTA DE ASISTENCIA: Capacitacion cinematografica Nivel 1 Parroquia Yaguaraparo

23/03/2010
Nac Cedula Nombre Apellido Edad Sexo Municipio Nivel Educativo Mision Telefono
T 7 m Educ.
20234877 | Liliana Rivero 22 F unclefined z 7, Cultura 02847726797
Diversificada
17598776 | Paklo Astudillo 26 M undefined Edduc. Superior Sucre 02947751346

Figura G129. Lista de Asistencias de un Taller.



Al elegir la opcion “Eventos” se cargara el siguiente formulario:

'7%\ ASISTENCIA DE UN s
L"
Lo

EVENTO 28
Fvento: .._:: -
Parroguia: -
Fecha: -

Buscar Imprimir Nuevo

Figura G130. Formulario de Asistencias a Eventos con funciones bésicas.

En donde se elegira el nombre del evento, parroquia y fecha en que se realizd. Una vez elegido
el evento, hacer click en el botén “Buscar” para generar la lista de participante que asistio a ese

evento.

Gobiemo Bolivariano
de Venezuela

MINIgTER!E;

[, =51 jsB|PLATAFORMA DE CINE Y MEDIOS AUDIOVISUALES
DEL PODER POPULAR DEL ESTADO SUCRE

PARA LA CULTURA

Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del Venezuela

pala la Cultura Estado Sucre pas

LISTA DE ASISTENCIA: Festival de Cine VYenezolano Parroquia Altagracia 10/01 /2011

Cedula Nombre Apellido Edad Sexo Municipio Nivel Educativo Mision Telefono
i 3 . Eduic.
¥ 20234877 | Liliana Rivero 22 F undefined k o Cuttura 02947726797
Diversificads
W 17598776 | Pablo Aztuddillo 26 ] undefined Educ. Supetior Sucre 02947751346

Figura G131. Lista de Asistencias de un Evento.

Al elegir la opcion “Participantes” se cargara el siguiente formulario:



smn ASISTENCIADE i
28 PARTICIPANTES

Cedula:

Buscar MNuevo

Figura G132. Formulario de Asistencias de un Participante con funciones basicas.

En donde se elegira la cedula del participante a quien se desea consultar. Una vez elegido el
participante, hacer click en el botén “Buscar” para generar la lista de eventos y talleres al que

asistié un participante.

| LS =1 B JPLATAFORMA DE CINE Y MEDIOS AUDIOVISUALES
DEL PODER POPULAR DEL ESTADO SUCRE

PARA LA CULTURA

Eventos a los cuales asistio: Liliana Rivero

Inicio il Parroguia Direccion

Festival de Cine | Festivales v

Wenezolano Encuentros Hndemned 130172011 | Altagracia

Cumana ‘

Talleres a los cuales asistio: Liliana Rivero

Taller Instructor Parroquia Direccion
Capacitacion Cazadela
e ‘ ‘ 230352010 ‘ 05578655 Yaguaraparo Cultura Vag ‘

Figura G133. Lista de Asistencias de un Participante.



Haciendo click con el botén izquierdo del ratdn en la opcion identificada como

“Participacion en eventos” se desplegara el siguiente sub-menu:

» Participacion en
Evento

* Busqueda por
Eventos

= Busqueda por
Ponentes

Figura G134. Submenu de Participacion.

Al elegir la opcidn “Busqueda por Eventos” se cargara el siguiente formulario:

D  PARTICIPACION  smis
@ ENUNEVENTO 28

Fvento: e
Parroquia: | .. (=
Fecha: -

Buscar Imprimir MNuevo

Figura G135. Formulario de Participacion en un Evento con funciones basicas.

En donde se elegira el nombre del evento, parroquia y fecha en que se realizé. Una vez elegido
el evento, hacer click en el botén “Buscar” para generar la lista de ponentes que participd en

ese evento.



Gobiemo Bolivariano
de Venezuela
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LISTA DE PARTICIPACION: Festival de Cine Yenezolano, Parroquia Altagracia 10/01 /2011

Fecha de

Nac  Cedula Nombre Apellido Nac Telefono Celular Direccion Profesion

W 05873655 | Carlos Salgado | 28031960 | 02938766556 | 044127675543 Cumana Ambios Docente

Figura G136. Lista de Ponentes de un Evento.

Al elegir la opcidn “Busqueda por Ponentes” se cargara el siguiente formulario:

om, PARTICIPACION
28  DE PONENTES @@

Cedula:

Buscar Imprimir MNuevo

Figura G137. Formulario de Participacion de un Aliado con funciones basicas.

En donde se elegira la cedula del ponente a quien se desea consultar. Una vez elegido el
ponente, hacer click en el botdn “Buscar” para generar la lista de eventos que asistié un

ponente.



Gobiemo Bolival'iano Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del Venszuela
de Venezuela pala la Cultura Estado Sucre oo o oms
MINISTERTIO
[}
[ 5 = =18 |PLATAFORMA DE CINE Y MEDIOS AUDIOVISUALES
DEL PODER POPULAR DEL ESTADO SUCRE

PARA LA CULTURA

EVENTOS EN LOS CUALES HA PARTICIPADO: Carlos Salgado

Inicio il Parroquia Direccion

Festival de Cine | Festivales v undefined 13001 22011 ‘ Altagracia Cumana ‘

Wenezolang Encuertros

Figura G138. Lista de Ponencias de un Aliado.

Haciendo click con el botén izquierdo del ratdn en la opcion identificada como

“Participacion en Talleres” se desplegaré el siguiente formulario:

28 PARTICIPACIONDE =
INSTRUCTORES g

Cedula:

Buscar Imprimir MNuevo

Figura G139. Formulario de Participacion de un Aliado Instructor con funciones basicas.

En donde se elegird la cedula del instructor a quien se desea consultar. Una vez elegido el
instructor, hacer click en el botdn “Buscar” para generar la lista de talleres que dicté un

instructor.



5
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PARA LA CULTURA

TALLERES QUE HA DICTADO: Carlos Salgado

1 23m3/2010 | OSE7SESS aguarapare

Figura G140. Lista de Talleres de un Aliado.

Haciendo click con el botén izquierdo del ratdn en la opcion identificada como
“Presentacion Proyectos” se desplegara el siguiente sub-menu:

* Presentacion
Proyectos

= Busqueda por
Proyectos

* Busqueda por
Cesarrolladores

Figura G141. Submenu de Presentacion.

Al elegir la opcion “Busqueda por Proyectos” se cargard el siguiente formulario:

a DESARROLLADORES DE UN &
b PROYECTOS

Titulo: |

Buscar MNuevo

Figura G142. Formulario de Presentacion de un Proyecto con funciones bésicas.



En donde se elegira el nombre del Proyecto que se desae consultar. Una vez elegido el
proyecto, hacer click en el botén “Buscar” para generar la lista de desarrolladores que participd

en ese proyecto.

Gobiemo Bolivariano | Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del Venezuela
de Venezuela pala la Cultura Estado Sucre avons 5B To058
MINISTERIOS
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[ ={=1iB|JPLATAFORMA DE CINE Y MEDIOS AUDIOVISUALES
DEL PODER POPULAR DEL ESTADO SUCRE

PARA LA CULTURA

DESARROLLADORES DEL PROYECTO: Al rescate de valores tradicionales de Sucre

Fecha de

Nac Cedula Hombre Apellido Nac. Telefono Celular Direccion Profesion
W 14979576 | Rafael Civtijacla 17MEMATT | 02939397665 | 04140989766 | Urb. San José | Guionista Docente
o 12973656 | Ana Luisa Rivas 05/0441 976 | 02939897675 | 04249557654 Ciudad Salud Documentalista Sociologa

Figura G143. Lista de Sujetos de Atencion de un Proyecto.

Al elegir la opcidn “Busqueda por Desarrolladores” se cargara el siguiente formulario:

# PROYECTOS DE UN
% DESARROLLADOR

Cedula:

Buscar Muevo

Figura G144. Formulario de Proyectos presentados por un Sujeto de Atencion con

funciones basicas.



En donde se elegira la cedula del desarrollador a quien se desea consultar. Una vez elegido el
desarrollador, hacer click en el botén “Buscar” para generar la lista de eventos que asistio un

desarrollador.

Gobiemo Bolivariano
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PROYECTOS QUE HA DESARROLLADO: Ana Luisa Rivas

Codigo Sinopsis i Convocatoria Modalidad

Alrescate de
valores
tradicionales de
SuCre

Serie de videos de |a tradcion
popular SUCrense

Persona

En Revizian Mlatural

uncefined

06032007 ‘

Figura G145. Lista de Proyectos de un Sujeto.

Haciendo click con el boton izquierdo del raton en la opcién identificada como

“Programacion de Cines” se desplegara el siguiente formulario:

¥ PROGRAMACION DE UN CINE B

Mombre: | . |=

Buscar Imprimir MNuevo

Figura G146. Formulario de Programacion de un Cine con funciones bésicas.



En donde se elegira el nombre del cine al que desea consultar. Una vez elegido el cine, hacer

click en el botdn “Buscar” para generar las programaciones del mismo.

Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del Venezuela

Gobiemo Bolivariano
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pala la Cultura Estado Sucre ssecea i ¢ Tomos

REPORTE DEL CINE COMUNITARIO: Casa de la Cultura Yaguaraparo

Peliculas Peliculas de
Infantiles Adultos

Personas Atendidas Lapso de Tiempo

3 1 15 Semanal Octubre 2010

] 3 20 Guincenal Febrero 2011

Figura G147. Lista de Programaciones de un Cine.

Haciendo click con el boton izquierdo del raton en la opcién identificada como
“Exhibicidn de Peliculas” se desplegara el siguiente sub-mend:

¢+ Exhibicion de
Peliculas

* Busqueda por
Cines

* Busqueda por
Fecha

Figura G148. Submenu de Exhibicién.

Al elegir la opcidn “Busqueda por Cines” se cargara el siguiente formulario:



L EXHIBICIONDEUNCINE [B

Mombre: | .. >

Buscar Imprimir MNuevo

Figura G149. Formulario de Exhibicion de un Cine con funciones bésicas.

En donde se elegirad el nombre del Cine que se desee consultar. Una vez elegido el Cine, hacer
click en el botén “Buscar” para generar la lista de exhibiciones del mismo.

MINISTERIO

| ={E1B|JPLATAFORMA DE CINE Y MEDIOS AUDIOVISUALES
DEL PODER POPULAR DEL ESTADO SUCRE

PARA LA CULTURA

PLANILLA DE EXHIBICION DE PELICULAS
NOMBRE DE LA SALA: Cine Comunitario Cumana

Pelicula Nifios Jovenes  Adulios Dbservaciones Promocion Videoforo

CUAMDO LA BRUJILA, s .
MARCO EL SUR o g 4 positivo T, Mo se realizo

Figura G150. Lista de Exhibiciones de Peliculas de un Cine.

Al elegir la opcion “Busqueda por Fecha” se cargara el siguiente formulario:



.ETH_ FECHA DE EXHIBICION [_[]

Fecha de ] s Fecha | 7 s
Inicio: | == Final: 4

Buscar Imprimir MNuevo

Figura G151. Formulario de Exhibiciones de un Cine limitado por Fecha.

En donde se elegira, ademas del nombre del cine que desea consultar, también un rango de

tiempo.

Maédulo administrar estadisticas
Si el privilegio del usuario es para administrar estadisticas (tipo de cuenta Coordinador) se
presentara la siguiente pagina principal:

Gobierno Bolivariano

Ministerio del Poder Popular | Gabinete Regional del
de Venezuela

pala la Cultura Estado Sucre

MINISTERIO

I B

DEL PODER POPULAR
PARA LA CULTURA £ = -
... Cumana; Lunes 14 de Marzo del 2011 ..

i Inicio 8 Estadisti
Cerrar Sesion ] Bl Estadis icas

‘ Bienvenido Maximino Cortesia C.I.: 04188892

<
MENU PRINCIPAL

» Estadistica por Edad
» Estadistica por Sexo

Elija en €l Menu Principal las Estadisticas que desea evaluar...

» Estadistica por Consuite las estadisticas generadas en todas las actividades que se llevan a
Municipio cabo en la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales del estado Sucre

»* Resumen de
Actividades

Figura G152. Pagina principal del médulo Administrar estadisticas.



En esta pagina a través de los siguientes vinculos se puede realizar las siguientes actividades:

MENU PRINCIPAL

+ Estadistica por Edad

+ Estadistica por Sexo

+ Estadistica por
Municipio

* Resumen de
Actividades

Figura G153. Vinculos de navegacion presente en el médulo Administrar estadisticas.

Haciendo click con el botén izquierdo del ratdn en la opcion identificada como

“Estadisticas por Edad” se abrira la siguiente ventana emergente:

|| httpe//localhost/Ministeriod/ventedad.php
EDAD CANTIDAD DE PARTICIPANTES INSCRITOS % PORCENTA.E 2
menos de 10 1 16.66 % |
entre 10y 19 Z 3333 % I
entre 20 y 29 2 33.33%; I
entre 30y 39 1 16.66% |
entre 40 y 49 o 0% |
entre 50 y 59 ] 0% |
entre 60 y 69 o 0%
entre 70y 79 ] 0%
entre 80 y 9 1] 0% |
Mas de noventa i} 0%
Total L] 100 % |

m

Figura G154. Estadisticas numéricas de participantes por edad.



Haciendo click con el boton izquierdo del raton en el boton identificado como “Gréafica”

se abrira la siguiente ventana emergente:

@ grafica.php (PNG Imagen, BDﬂxb()ﬂ pixels) - Escalaén (64%) - Mozilla Firefox == 28 |

& hitp://localhost/Ministeriod/grafica.php?cero=1&diez=2Bveinte=28iireinta=1 Scuarenta= 1.7 |

ESTADISTICAS DE PARTICIPANTES INSCRITODS POR EDAD

w |

Terminado |

\

Figura G155. Estadisticas graficas de participantes por edad.

Haciendo click con el boton izquierdo del raton en la opcién identificada como

“Estadisticas por Sexo” se abrira la siguiente ventana emergente:

CANTIDA DE PARTICIPANTES INSCRITOS %% PORCENTAJE

Masculino 4 66 .66 %

33.33%
100 %

Femening o

Total &

Figura G156. Estadisticas numéricas de participantes por sexo.

Haciendo click con el boton izquierdo del raton en el boton identificado como “Gréafica”

se abrira la siguiente ventana emergente:



@ graficasex.php (PNG Imagen, 800x600 pixels) - Escalado (64%) - Mozilla Firefox .__; =1 =
= O —
®  http://localhost/Ministeriod/graficasex.php?masculino=48&femenino=2 Y
ESTADISTICAS DE PARTICIPANTES INSCRITOS POR SEXO
W i
B Fowr
! Terminado IJJ

Figura G157. Estadisticas graficas de participantes por sexo.

Haciendo click con el botén izquierdo del ratdn en la opcion identificada como

“Estadisticas por Municipio” se abrira la siguiente ventana emergente:

MUHRICIPIO CANTIDAD DE PARTICIPANTES INSCRITOS % PORCENTAJE

Andrés Eloy Blanco 2 3333 %
Andrés Mata 3 50 %
Arismendi o 0%
Benitez 0 0%
Bermudez 0 0%
Bolivar 0 0%
Cajigal o 0%
Cruz Salmeron Acosta 0 0%
Livertador 0 0%
Marifio 0 0%
Mejias 0 0%
Montes 0 0%
Rivero 0 0%
Sucre 1 16.66%
Valdez 0 0%
Total L] 100 %

Figura G158. Estadisticas numéricas de participantes por municipio.



Haciendo click con el boton izquierdo del ratén en el botdn identificado como “Gréfica”

se abrira la siguiente ventana emergente:

ESTADISTICAS DE PARTICIPANTES INSCRITOS POR MUNICIPIO

O Pndrs Elog Elans

Figura G159. Estadisticas graficas de participantes por municipio.

Modo Super usuario

Si entramos al sistema en modo de sUper usuario tendremos acceso a todos los modulos

del sistema.
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La Plataforma Cine y Medios Audiovisual fue creada para agrupar las
instituciones del Ministerio del Poder Popular para la Cultura vinculadas a
las actividades cinematogrdficas y audiovisuales del pais.

Figura G160 Modo de acceso al sistema de tipo Super Usuario



Y se podra acceder a cada médulo pulsando sobre el link que se muestra en la barra

horizontal superior que se muestra en la siguiente figura:

@ inicio .Hngistms .Inforrnas iy Estadisticas _;,Usuarius

Figura G161 Menu que permite tener acceso a los modulos del sistema.
Al pulsar sobre cualquiera de las opciones se desplegara del lado izquierdo de la pantalla
un menud con las opciones referentes a ese modulo eso ocurrird en todos los casos tal

cual como se verd en la siguiente figura:

Vgnezuelu
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MENU PRINCIPAL

» Asistencias

Elija en el Menu Principal los informes de talleres, eventos, provectos ¥ cin

» Participacion en

e Consuite todos sus registros de una forma rapida sencilla y a la vez

» Participacion en organizada. Puede consultal Ias listas de asistencias que se han registrado

Talleres tanto en eventos como talleres a la vez que hace un seguimiento de qué
talleres y eventos han asistido los participantes y aliados que se encuentran

' Presentacion registrados en el sistema.

Proyectos Asi mismo puede informarse rapidamente y llevar control de todos los
proyectos, sujetos de atencion y cines comunitarios existentes en el estado

» Programacion de Sucre.

Cines

» Exhibicion de
Peliculas

Figura G162 Modulo administrar informes seleccionado por el Stper Usuario

Lo mismo ocurrird si se presiona registros, estadisticas y usuarios y la descripcion de

cada uno ya fue realizada durante todo el manual de usuario.



APENDICE H
Pruebas de contenido del sistema Web.
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Elija en &l Menu Principal los informes de talleres, eventos, proyectos ¥ cines de la Plataforma...
MENU PRINCIPAL

r Asistencias

» Participacion en

g Consulte todos sus registros de una forma rapida sencilla y a la vez

» Participacion en organizada. Puede|consultal|las listas de asistencias gue se han registrado

Talleres tanto en eventos como talleres a la vez que hace un seguimiento de qué
talleres y eventos han asistido los participantes y aliados que se encuentran

» Presentacion registrados en el sistema.

Proyectos Asi mismo puede informarse rapidamente y llevar control de todos los
proyectos, sujetos de atencion y cines comunitarios existentes en el estado

» Programacion de Sucre.

Cines

» Exhibicion de
Peliculas

Figura H1. Error gramatical ubicado en la pagina principal del médulo Informes.

¢~ CREAR CUENTA

B

Nomhbre:
Ceédula: s W
Tipo: -
VER PRIVILEGIOS
Guardar Buscar Modificar Eliminar Nuavoe PDF

Figura H2. Error gramatical hallado en el formulario de Cuentas de Usuarios.



INSTITUCIONES

Descripeidmn:

Guardar Buscar Modificar Eliminar Nuevo PDF

Figura H3. Error tipografico hallado en el formulario de Instituciones
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MENU PRINCIPAL

Elija en el Menu Principal los regisgtros que desea almacenar...

» Instituciones
+ Eventos Registre en una base de datos todos los elementos que son de gran interés
» Talleres para la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales del estado Sucre, como
: : son las instituciones adscritas a esta plataforma, eventos especiales
* Planificacion de patrocinados por la plataforma, los talleres que deben ser dictados en pro de
Talleres Iz culturizacién cinematogdfica y 1a planificacion de estos en todo el estado
» Convocatorias Sucre tomando en cuenta el lugar y Ia fecha en que se debe Impartir cada
nivel de los talleres.
» Proyectos De igual forma puede llevar un orden sistemdatico de todos los proyectos
L cinematograficos que estan siendo financiados y de cada uno de los cines
Cines comunitarios existentes en el estado Sucre y la programacién que se lleva a
* Programacion de cavo en todos ellos.
Cines Finalmente controle y registre los datos personales de las personas gue
cExhilicen-de participan de eventos y talleres asi como las personas aliadas que prestan
Peliculas servicios como intructores y 1os sujetos de atencién que presentan proyectos
s cinematogrficos en el estado Sucre y empresas gue hacen convenio con la
r Participantes Plataforma de Cine y Medios Audivisuales.
+ Aliados
» Convenios

Figura H4. Error gramatical encontrado en la pagina principal del mddulo Registros.
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Tabla 11. Resultados obtenidos en la encuesta aplicada para evaluar la interfaz.

N° Principios de disefio Si | No
1 El sistema Web tiene identificativo principal. X
2 Todos los registros o las pantallas de salida tienen un titulo. X
3 Incluye instrucciones para llenar los formularios.
4 Asignacion de teclas de funcion. X
5 Evita los datos que el sistema puede calcular. X
6 El formato de salida es adecuado al tipo de usuario de la organizacion al | X
que esta dirigido.
7 El sistema le explica al usuario el motivo del retraso de un proceso. X
8 Tiempo requerido de salida aceptable. X
9 El sistema le dice al usuario que se ha completado 0 no un proceso. X
10 Se prevén errores que puede cometer el usuario mediante mensaje de | X
alerta.
11 Ocultacion de campos claves. X
12 Se usan verbos de accién adecuados. X
13 Las pantallas estan divididas por zonas. X
14 Las pantallas tienen un formato donde los diversos tipos de | X
informacion, instrucciones 0 mensajes siempre aparecen en un area
general de visualizacion.
15 Posee manual de claves X
16 Posee manual de usuario. X
17 Los botones, mends y otros mecanismos de navegacion son faciles de
entender vy utilizar. X
18 La navegacion a través de la aplicacion Web es facil X
19 Los contenidos de la aplicacién estan organizados de tal forma que el
usuario pueda encontrarlos facilmente. X
Tabla I11. Continuacion
N° Principios de disefio Si | No
20 [l disefio y la disposicion de los contenidos es concisa y clara, no hay | X




sobrecarga de informacion.
21 |Laorganizacion de la pagina posee una estructura constante. X
22  [El texto esté bien escrito y es comprensible. X
23 [l tamario y color de las letras utilizados son adecuados X
24 |Los colores utilizados son agradables a la vista. X
25 |La apariencia de la aplicacion Web hace que el usuario se sienta comodo

usandola. X
26 [El uso de la aplicacion facilita el trabajo. X

En los resultados mostrados en la tabla, se puede observar que la mayoria de las
preguntas fueron respondidas a favor de la aplicacion, lo cual puede expresar que el
sistema Web para la Plataforma de Cine y Medios Audiovisuales del estado Sucre, toma
en cuenta los principios y directrices de disefio para ser considerado “usable”, y que

cumple con las expectativas planteadas por los usuarios.
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Figura J1. Error al escoger la opcion Municipio y acceder a la pagina principal del

modulo Estadisticas.
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Figura J2. Vinculo perdido y acceso a pagina que no existe.
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Figura K2. Pagina principal del sistema Web ejecutada en el navegador Internet

Explorer 7 bajo el sistema operativo Windows Vista Home Premiun.
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Figura K4. Pagina principal del sistema Web ejecutada en el navegador Flock 2.5 bajo el
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contenido, interfaz, navegacion yconfiguracion. La implementacion del sistema Web ofrece
diversas ventajas dentro de la institucion, permitiendo de esta manera poder, automatizar y
controlar los informes, controlar la informacion relacionada a los servicios ofrecidos por la
plataforma y cines comunitarios, asi como también, calcular y generar las estadisticas de la
afluencias de participantes a los talleres y eventos especiales. Para construir el Software se
utilizé el lenguaje de programacion de scripting PHP 5.2.1, el lenguaje HTML, el lenguaje
JavaScript y la tecnologia AJAX,como gestor de bases de datos se utilizo PostgreSQL 8.2



Hoja de Metadatos para Tesis y Trabajos de Ascenso —

3/6

Contribuidores:

Apellidos y Nombres

ROL / Cdbdigo CVLAC / e-mail

Hugo Marcano

ROL |ca| Jas[x |tu[ Ja[ |

CVLAC

e-mail

e-mail

Santos Cortesia

ROL |ca| Jas[ Jtu[  Jou[ x|

CVLAC

e-mail

e-mail

Manuel Hamana

ROL | CA [::] as | JTu Jou| x|

CVLAC

e-mail

e-mail

ROL CAI:lAS‘ ltu| o |

CVLAC

e-mail

e-mail

Fecha de discusiéon y aprobacion:

ARO Mes Dia
| 2011 (12 |12

Lenguaje: SPANOL




Hoja de Metadatos para Tesis y Trabajos de Ascenso —
4/6

Archivo(s):
Nombre de archivo Tipo MIME
TESIS-dalila.DOC Aplication/word
Alcance:
Espacial: REGIONAL (Opcional)
Temporal: TEMPORAL (Opcional)

Titulo o Grado asociado con el trabajo: Licenciada en Informatica

Nivel Asociado con el Trabajo: LICENCIADA

Area de Estudio: Informatica

Institucion(es) que garantiza(n) el Titulo o grado:

UNIVERSIDAD DE ORIENTE




Hoja de Metadatos para Tesis y Trabajos de Ascenso — 5/6

CUN’OAS
Cumand, 04 AGD 200

Ciudadano

Prof. JESUS MARTINEZ YEPEZ
Vicerrector Académico
Universidad de Oriente

Su Despacho

Estimado Profesor Martinez:

Cumplo en notificarle que el Consejo Universitario, en Reunién Ordinaria
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