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RESUMEN

La aplicacion Web para la gestion de los procesos contables y administrativos de la
Fundacién para el Desarrollo de la Ciencia y la Tecnologia del estado Sucre, fue
desarrollada utilizando la metodologia de Ingenieria Web propuesta por Roger
Pressman (2005), la cual consta de las fases de formulacion, planificacion, analisis,
disefio, construccion de péginas, pruebas y evaluacion del cliente. En la fase de
formulacién se efectu6 un estudio del departamento de administracion, para
establecer las razones por las cuales era necesaria la creacion de una aplicacion Web,
para ello se identificaron un conjunto de metas para su construccion, las categorias de
usuarios que la utilizarian y se fijé el ambito del esfuerzo de desarrollo que permitié
delimitar el sistema. En la planificacion del sistema se definieron las actividades a
realizar en cada una de las fases y el tiempo necesario para su realizacion.
Seguidamente, se inici0 la fase de analisis en donde se empled la el Lenguaje
Unificado de Modelado (UML) para diagramar los requisitos de contenido,
interaccion, funcional y de configuracion de la aplicacion. En el disefio de la
aplicacion, se describieron los elementos de contenido, arquitectura, rutas de
navegacion e interfaz de usuario. En la fase de generacion de paginas se llevo a cabo
la codificaciéon de la aplicacion utilizando herramientas en software libre, como:
Quanta Plus 3.5 como editor HTML, PHP 5 como lenguaje de programacion, Apache
2 como servidor Web, Javascript, PostgreSQL 8.3 como manejador de base de datos.
En la ultima fase se realizaron las pruebas de contenido, navegacion, configuracion e
interfaz de usuario para obtener una aplicacion libre de errores. Obteniéndose como
resultado el sistema propuesto, el cual estd orientado a mejorar el registro,
procesamiento y almacenamiento principalmente de informacion financiera y
contable.

Vi



INTRODUCCION

Las organizaciones son sistemas sociales conformados por individuos y grupos
de individuos que, dotados de recursos y dentro de un contexto especifico,
desarrollan regularmente un conjunto de actividades orientadas a la obtencién de un
determinado fin. Los directivos deben proporcionar mecanismos para la eficiente y
oportuna administracion de los recursos de la organizacion, esto se refiere al proceso
de coordinar e integrar actividades, para que estas sean llevadas a cabo de manera

exitosa por las personas involucradas (Robbins y Coulter, 2000).

La eficiencia es parte vital de la administracién; se refiere a la relacion entre
recursos y productos. Al obtener mas producto con una determinada cantidad de
recursos, incrementa la eficiencia; igual ocurre al obtener el mismo producto con
menos recursos (Robbins y Coulter, 2000). Esto juega un papel importante a la hora
de optimizar procesos en una organizacion, una forma de lograrlo, es mediante la
automatizacion de ciertas actividades que son llevadas a cabo manualmente, y que

generalmente consumen muchos recursos y tiempo.

La mejor manera de realizar esta tarea es por medio de sistemas
computacionales, encargados de producir y gestionar informacion, comdnmente

conocido como sistema de informacion.

Un sistema de informacion es una disposicion de personas,
actividades, datos, redes y tecnologias, integrados entre si, con el
propésito de apoyar y mejorar las operaciones cotidianas de una
empresa, asi como satisfacer las necesidades de informacion para la
resolucion de problemas y la toma de decisiones por parte de los
gerentes de la empresa (Whitten y cols, 1996).



En tal sentido, Laudon y Laudon (2004) consideran a los sistemas de
informacidn de gran utilidad para apoyar la toma de decisiones, la coordinacion y el
control de los procesos que se llevan a cabo dentro de las organizaciones, estas
ventajas reflejan una serie de beneficios tangibles e intangibles; también pueden
ayudar a los administradores y al personal a analizar problemas y visualizar asuntos
complejos. Por lo tanto, los sistemas de informacién permiten al personal de las
organizaciones conocer lo que estd ocurriendo dentro de ésta, facilitando su labor,

para asi, mantener e incrementar la eficiencia.

Actualmente uno de los elementos fundamentales en las organizaciones es la
Internet, mas que una tecnologia es un medio para interconectar de manera sencilla y
rapida, generando eficiencias que posteriormente se traducird en menores costos y en

la identificacion de nuevos mercados y/o productos (Pinzon, 2000).

Con el auge de los sistemas de informacién y el surgimiento de las tecnologias
basadas en la Internet, nacio el término sistemas de informacion basados en la Web o

simplemente aplicaciones Web.

Las aplicaciones Web, son sistemas capaces de dar acceso a la informacion de
una organizacién y a sus procesos, asi como de la distribucion de la informacion y de
las necesidades de comunicacion de ésta, para crear, editar, alterar, manipular o

cambiar datos desde cualquier ubicacion (Ledn, 2001).

Muchas organizaciones a nivel mundial hacen uso de este modelo, como es el
caso de la Fundacion para el Desarrollo de la Ciencia y la Tecnologia en el estado
Sucre (FUNDACITE Sucre), que cuenta con toda la infraestructura necesaria para la

implementacién de sistemas basados en este modelo.



El presente trabajo exhibe el desarrollo de una aplicacién Web para la gestion
de los procesos contables y administrativos de FUNDACITE Sucre, Especificamente
los modulos de compras, cuentas por pagar, banco, caja y contabilidad. Esta

conformado por tres capitulos, que se describen a continuacion:

El capitulo I, detalla dos aspectos principales: planteamiento del problema, en
donde se describe el problema existente. Luego, se sefialan el alcance y limitaciones
presentes durante el desarrollo de la investigacion. En el capitulo I1, se presentan las
bases teodricas que soportan la investigacion, conjuntamente con una descripcion de
los antecedentes de la investigacion y de la organizacion, el area de estudio y de
investigacion; ademas se describe la metodologia utilizada para el desarrollo del
trabajo. El capitulo 111, correspondiente al desarrollo, muestra la realizacion de cada
uno de los pasos de la metodologia empleada para la elaboracion del sistema;
finalmente se presentan las conclusiones y recomendaciones del trabajo; ademas de la

bibliografia utilizada y los apéndices.



CAPITULO I. PRESENTACION

1.1 Planteamiento del problema

La Fundacién para el Desarrollo de la Ciencia y la Tecnologia en el estado
Sucre (FUNDACITE Sucre), es un ente adscrito al Ministerio del Poder Popular para
Ciencia, Tecnologia e Industrias Intermedias (MPPCTII), tiene como mision
contribuir al desarrollo nacional, estatal y local, fortaleciendo el sistema de ciencia,
tecnologia e innovacion, mediante la integracion de las capacidades, expectativas y
necesidades de todos los sectores de la sociedad del estado Sucre, fomentando
procesos participativos y autogestionados (Parejo y Brito, 2004).

Uno de los objetivos especificos a nivel nacional del MPPCTII y de
FUNDACITE es fomentar el uso del Software Libre. Esto se refiere a la libertad que
adquieren los usuarios una vez obtenido el software, para poder ser usado, copiado,
estudiado, modificado y redistribuido libremente. Por lo tanto, debe venir
acompariado del codigo fuente para hacer efectivas las libertades que lo caracterizan
(CNTI, 2007).

Actualmente, en FUNDACITE Sucre, el proceso de gestion administrativa se
lleva a cabo mediante el Sistema Integrado para la Gestién de Entes del Sector
Publico (SIGESP). El cual estd conformado por una serie de mddulos basicos y
auxiliares integrados, que permiten de forma sistematica el registro de la informacion
contable, administrativa, financiera y presupuestaria; producto de su gestion. Este se
encuentra desarrollado bajo Visual Fox Pro con el servidor de base de datos SQL
Server, y comprende los siguientes modulos: presupuesto, compras, almacén, cuentas

por pagar, banco, caja, contabilidad y némina.



El SIGESP es un sistema que se encuentra bajo licencia privativa, esto trae
como consecuencia la dependencia unanime hacia la empresa SIGESP C.A.; no solo
desde el punto de vista de mantenimiento e instalaciones de nuevas versiones, sino
también, en pago de licencias para los sistemas operativos y servidor de base de datos

que usa, con lo que provoca un enorme gasto a la Institucion.

ElI MPPCTII a comienzos de cada afio, le exige a FUNDACITE Sucre
diferentes reportes que reflejan informacion presupuestaria y contable, relacionados
al ejercicio culminado. EI SIGESP no produce dichas salidas y los usuarios la
generan manualmente, la clasifican y la envian al MPPCTII, para su posterior
analisis, lo cual genera un retraso considerable que reduce la capacidad de respuesta
de la Institucion.

Uno de los procesos fundamentales, al realizar las compras, es la elaboracion de
ordenes de compra; por normativa del Ministerio del Poder Popular para las Finanzas
(MPPF), existen productos que se encuentran exonerados del pago del Impuesto al
Valor Agregado (IVA), el sistema actual realiza el célculo del IVA sobre todos los
articulos detallados en la orden, lo que ocasiona inconsistencia entre los datos

almacenados en el sistema y las facturas expedidas por los proveedores.

Asi mismo, cuando los proveedores realizan descuentos sobre articulos
especificos, los usuarios del sistema actual deben alterar y adecuar los montos de esos

articulos para igualar los totales de las 6rdenes de compra con las facturas recibidas.

Otra problemética que requiere ser solventada es la representacion de los
montos impresos en los cheques emitidos por el sistema, estos deberian estar
expresados de dos maneras: en numeros y en cantidades, en el SIGESP ambos
montos se reflejan s6lo en nimeros, por tanto, existe el riesgo de que estos valores

sean alterados, ocasionando pérdidas monetarias a la Fundacion.
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Ademas existen otros factores como el Decreto Presidencial de fecha 28 de
diciembre de 2004, que promueve el uso de tecnologias libres en la Administracion

Publica.

La Administracion Publica Nacional empleara prioritariamente
Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos, en sus sistemas,
proyectos y servicios informaticos. A tales fines, todos los 6rganos y
entes de la Administracion Publica Nacional iniciaran los procesos de
migracion gradual y progresiva de éstos hacia el Software Libre
desarrollado con Estandares Abiertos (Decreto N° 3390. Art. 1, 2004).

Abordando esta problematica, y el hecho de contar con la infraestructura
necesaria para implantar sistemas de informacién basados en la Web, FUNDACITE
Sucre propuso el desarrollado de una aplicacion Web para la gestion de sus procesos
contables y administrativos. Especificamente los modulos de compras, cuentas por
pagar, contabilidad, banco y caja. Todo esto bajo Software Libre y la unién de varias
tecnologias conocidas como AJAX (Asynchronous JavaScript + CSS + DOM +
XMLHttpRequest).

1.2 Alcance

La aplicacion Web fue desarrollada para apoyar las actividades llevadas a cabo
por el departamento de administracion de la Fundacidon para el Desarrolla de la
Ciencia y la Tecnologia del Estado Sucre.

La aplicacion Web permite:

Registrar, consultar y visualizar requisiciones de servicios, bienes e insumos;

ordenes de compra, servicio y pago; retenciones del IVA e Impuesto Sobre La Renta
6



(ISLR), realizadas a proveedores y beneficiarios; cuentas bancarias y sus

movimientos; comprobantes de caja chica; emitir y anular cheques.

Registrar asientos contables y visualizar el libro diario, libro mayor, balance de

comprobacion, balance general, estado de ingresos y egresos.

1.3 Limitaciones

Para el desarrollo del presente trabajo de grado se encontraron las siguientes

limitaciones:

Documentacion inexistente por parte del sistema privativo instalado en la
Institucion, para este sistema no se hallaron los manuales de usuario para los modulos
correspondientes, ademas del poco conocimiento del personal sobre ciertos procesos
que realiza el sistema de forma automatica, ocasionaron serios retrasos a la hora de

levantar informacion y comprender el funcionamiento del sistema privativo.

En ninglin momento, se pudo interactuar de manera directa con SIGESP, dado
que cualquier cambio realizado afectaria la integridad y la situacion financiera real de
la Institucion. Tampoco se pudo disponer de manera aislada debido que la empresa
SIGESP C.A. es la Unica que conoce el conjunto de pasos para lograr su correcta

instalacion.



CAPITULO Il. MARCO DE REFERENCIA

2.1 MARCO TEORICO

2.1.1 Antecedentes de la investigacién

Luego de aplicar la técnica de revision de la documentacion, se encontré que
actualmente existen diversos sistemas que permiten gestionar los procesos
administrativos para entes publicos como lo son SIGESP, SAINT Administrativo,
SAINT N6mina y SAINT Contabilidad. Estos sistemas en su mayoria se encuentran
desarrollados para ser utilizados Unica y exclusivamente (servidores y estaciones de
trabajo) con sistemas operativos Microsoft Windows. Ademas, éstos se encuentran
desarrollados de manera genérica, ocasionando que nunca se adapten a todas las

necesidades y exigencias de las instituciones.

Cabe destacar dentro de este ambito, FUNDACITE Mérida esta desarrollando
el Sistema Administrativo Integrado para entes Descentralizados (SAID), en su
primera version (0.01), consta de los modulos proveedores, beneficiarios, compras,
inventario, banco, cuentas por pagar y contabilidad. Este se encuentra orientado a la
Web y bajo estandares libres, pero todavia en periodo de pruebas. Una de las
desventajas de este sistema es que no posee las acciones de modificar y eliminar
datos guardados; interfaz poco amigable hacia los usuarios; ocasiona recargas

innecesarias de pégina, provocando un lento desempefio del mismo.

Dentro de la Universidad de Oriente Nacleo de Sucre, existen diversos trabajos
de grado desarrollados, en el area de Informatica, que permiten realizar procesos
relacionados a los médulos mencionados. Como es el caso del sistema Web para el

control de los estados financieros de la empresa ELEORIENTE C.A., el cual permite



el registro de la recaudacion financiera, transferencias bancarias y movimientos
contables. Otro trabajo que se puede mencionar, es el sistema Web para el control de
licitaciones y compras de la gerencia de logistica en ELEORIENTE C.A., del mismo
modo permite controlar la entradas y salidas de bienes e insumos realizadas por esta

gerencia.

2.1.2 Antecedentes de la organizacién

FUNDACITE Sucre, es una Institucion con personalidad juridica, duracion
ilimitada, patrimonio propio y capacidad para realizar los actos que conllevan al logro
de su objeto, publicada en la gaceta oficial de la Republica de Venezuela N° 34.769
de fecha 05 de agosto de 1991.

Para el 2002, la Fundacion pasa a ser adscrita al MPPCTII, de acuerdo con lo
previsto en el Decreto Presidencial N° 1.869, de fecha 11 de julio de 2002, publicado
en la Gaceta Oficial de la Republica Bolivariana de Venezuela N° 37.487, de fecha 18
de julio de 2002. En consecuencia, Fundacite Sucre forma parte del Sistema Nacional
de Ciencia, Tecnologia e Innovacion. Sus fines y actividades, se rigen de
conformidad con la Ley Organica de Ciencia, Tecnologia e Innovacion y sus
reglamentos, en concordancia con las disposiciones de la Ley Organica del Estado de
la Funcién Pablica y el Decreto Presidencial N° 677, del 21 de junio de 1985, y con

las demas normas vigentes que le fueren aplicables.

FUNDACITE Sucre tiene como mision contribuir al desarrollo nacional,
estadal y local, fortaleciendo el Sistema de Ciencia, Tecnologia e Innovacion
mediante la integracion de las capacidades, expectativas y necesidades de todos los
sectores de la sociedad del estado Sucre, y fomentando procesos participativos y

autogestionados.



La Fundacion cuenta entre su ramificacion, con una Presidencia y una
Direccion Ejecutiva, que representan la parte gerencial de la Institucion, encargados
de evaluar y monitorear el cumplimiento de metas y acciones planteadas en cada
proyecto. Subordinados a éstos, se encuentran tres coordinaciones operativas con
funciones determinadas en sus areas y destinadas a ejecutar sus correspondientes
planes operativos anuales en cada uno de sus proyectos, tal como se mencionan a

continuacion:

La Coordinacion de Divulgacion y Socializacion de la Ciencia se encarga
comunicar temas de ciencia al publico juvenil. Actualmente se destacan los
programas: Cuenta Ciencias, el cual promueve la lectura de material cientifico en los
jovenes de educacion media y diversificada; jPiénsalo! y jCondcelo!, pioneros en la
ensefianza temprana de las ciencias, la matematica y la lengua castellana;
Subvenciones, apoya la investigacion, proporcionando subvenciones en las areas de

ciencia y tecnologia.

La Coordinacion de Telematica e Innovacion Tecnoldgica se encarga de los
programas de investigacion y desarrollo tecnoldgico, como lo son: la Academia de
Software Libre, orientada a formar recurso humano técnicamente calificado en el
desarrollo y utilizacién de herramientas en software libre; el Centro de Desarrollo en
Software Libre, fomenta el desarrollo de aplicaciones bajo estandares abiertos, a
través de instituciones de educacion superior y la administracion publica; el programa
Innovadores, promueve y estimula la inventiva regional, para dar respuesta a
necesidades socio-productivas especificas; ademas esta coordinacién se encarga de
brindar soporte técnico a los Infocentros y Alcaldias Digitales.

La Coordinacién de Desarrollo Enddgeno se encarga de estimular el desarrollo
regional mediante las Redes Socialistas de Innovacién Productiva, el cual busca
potenciar las vocaciones productivas de las localidades.
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Ademas de estas coordinaciones, la Institucion cuenta con una subdivision
dedicada a las labores de servicios de apoyo y administracion presupuestaria
necesaria para el logro de las metas inmersas en los proyectos de FUNDACITE
Sucre.

2.1.3 Area de estudio

Este proyecto se encuentra enmarcado dentro del area de los sistemas de
informacidn, los cuales recogen, procesan e intercambian datos entre el personal
operativo de FUNDACITE Sucre, para satisfacer las necesidades de informacion de

ésta. A continuacion, una serie de conceptos enmarcados dentro del area de estudio:

Analisis y disefio de sistemas: es un procedimiento para la resolucion de
problemas. Cuando se trata del disefio de sistemas de informacién, busca analizar
sistematicamente la entrada o flujo de datos, la transformacién de los datos, el
almacenamiento de datos y la salida de informacién en el contexto de una
organizacion particular. También es usado para analizar, disefiar e implementar
mejoras que puedan incorporarse a la organizacion y puedan ser alcanzadas al usar un

sistema de informacion computarizado (Senn, 1998).

Anadlisis y disefio de sistemas orientado a objetos: Abordando el analisis y
disefio desde el paradigma orientado a objetos, se describe el analisis al poner énfasis
en una investigacion del problema y los requisitos, en vez de ponerle una solucion. El
analisis se debe calificar como analisis de requisitos (mediante un estudio de los
requisitos) o analisis de objetos (estudiando los objetos del dominio). Por otro lado, el
disefio pone énfasis en una solucion conceptual que satisface los requisitos y
prestando atencion a la definicion de los objetos de software y en como colaboran
para satisfacer los requisitos, en vez de ponerlos en la implementacion (Larman,
2003).
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Bases de datos: es un conjunto de datos relacionados entre si. Por datos se
entiende aquellos hechos conocidos que pueden registrarse y que tienen un
significado implicito. Toda base de datos se puebla con datos para un propdsito
especifico. Una base de datos es un conjunto de datos I6gicamente coherente, con
cierto significado inherente. Una coleccién aleatoria de datos no puede considerarse

propiamente una base de datos (EImasri y Navathe, 1997).

Sistema de Gestién de Base de Datos (SGBD): es un conjunto de programas
que permiten a los usuarios crear y mantener una base de datos. Por lo tanto, el
SGBD es un sistema de software de propdsito general que facilita el proceso de
definir, construir y manipular bases de datos para diversas aplicaciones (Elmasri y
Navathe, 1997).

2.1.4 Area de investigacion

El presente proyecto abarca el &rea de los Sistemas de Informacion bajo
ambiente Web orientado a la gestion de los procesos contables y administrativos, los
cuales proporcionan atributos de calidad y tecnologias de desarrollo que hacen
posible ofrecer una gran variedad de contenido, flexibilidad y funcionalidad a los
usuarios finales, acorde con los requerimientos de informacion de la Institucion. Los

siguientes conceptos pertenecen al area establecida:

Red: es un sistema intrinsecamente conectado de objetos o personas. De aqui se
puede complementar que: una red informatica es un conjunto de ordenadores
conectados entre si, con la finalidad de conservar los recursos y permitir la

comunicacion y la distribucion electronica de los datos (Cisco Systems, 2002).

Intranet: es un conjunto de servicios de Internet dentro de una red local, es

decir, que es accesible sdlo desde estaciones de trabajo de una red local o que es un
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conjunto de redes bien definidas invisibles (o inaccesibles) desde el exterior. Implica
el uso de estandares cliente-servidor de Internet mediante protocolos TCP/IP, como

por ejemplo el uso de navegadores de Internet y servidores Web (Kioskea, 2009).

Internet: estd formada por mdaltiples redes interconectadas por medio de
dispositivos de encaminamiento y pasarelas. Bajo el punto de vista del usuario de
Internet, las estaciones de la red son computadoras, cada una de ellas identificadas
por una direccion, y la informacion se transmite de acuerdo con el conjunto de
protocolos TCP/IP. Este protocolo hace abstraccion de las redes individuales y
considera todas las computadoras de la red como si estuvieran conectadas a una red
Unica. Se puede definir Internet como la red formada por la interconexion de redes a

lo ancho de todo el mundo que utiliza el protocolo TCP/IP (Prieto y Martin, 2000).

TCP/IP: es un protocolo que sirve para establecer una comunicacion entre dos
puntos remotos mediante el envio de informacion en paquetes. Al transmitir un
mensaje, el bloque completo de datos se divide en
pequefios blogues que viajan de un punto a otro de la red, siguiendo
cualquiera de las posibles rutas. La informacion viaja por computadoras intermedias a
modo de repetidores hasta alcanzar su destino, lugar en el que todos los paquetes se

retnen, reordenan y convierten la informacion original (Ibafiez, 1996).

Web o World Wide Web: es el universo de informacion accesible a través de
Internet, una fuente inagotable del conocimiento humano. EI componente méas usado
en el Internet es definitivamente el Web. Su caracteristica sobresaliente es el texto
remarcado, un método para referencias cruzadas instantdneas (Informéatica Milenium,
2006).

Pagina Web: es un documento electrénico que contiene informacion especifica

de un tema en particular y que es almacenado en algun sistema de cdmputo que se
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encuentre conectado a Internet, de tal forma que este documento pueda ser consultado
por cualquier persona que cuente con los permisos apropiados para hacerlo

(Informéatica Milenium, 2006).

Aplicaciones Web: es un término casi tan amplio como aplicacion.
Considerando gue las aplicaciones se caracterizan por ser monousuario, multiusuario,
cliente-servidor o distribuida, se puede agregar a cada uno de ellos el término
aplicacion para Web. Es cada vez més frecuente utilizar un cliente basado en Web

para una aplicacion distribuida o cliente-servidor (Montilva, 1992).

Servidor Web: es un programa que se ejecuta sobre el servidor que escucha las
peticiones HTTP que le llegan y las satisface. Dependiendo del tipo de la peticion, el
servidor Web buscard una pagina Web o bien ejecutara un programa en el servidor.
De cualquier modo, siempre devolvera algun tipo de resultado HTML al cliente o

navegador que realizé la peticion (Vegas, 2002).

HTML.: es un lenguaje de marcas orientado a la publicacion de documentos en
Internet. La mayoria de las marcas son semanticas, debido a la amplia variedad de
dispositivos donde se va a mostrar la informacion, aunque también existen algunas
marcas fisicas. Es un lenguaje extensible, al que se le pueden afadir nuevas

caracteristicas, marcas y funciones (Gonzélez, 2001).

Dynamic HTML (DHTML): es una tecnologia que permite la creacion de
paginas Web con caracteristicas dinamicas. Se basa en un conjunto de tecnologias
tales como: HTML, hojas de estilos Cascading Style Sheets (CSS) y Javascript, las
cuales permiten ampliar la capacidad del lenguaje HTML, logrando péaginas con
elementos en movimiento y contenidos que cambian dindmicamente a partir de
modificar las propiedades o atributos de las CSS que tienen objetos HTML
(Bobadilla, 2001).
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Hojas de estilo CSS: se basan en una estructura de marcas subyacente, como
por ejemplo HTML. El objetivo de una hoja de estilo es crear una presentacion para

un elemento en particular o para un conjunto de elementos (Powell, 2000).

Script: es un pequefio programa informatico formado por mandatos simples y
que automatiza ciertas tareas sencillas. Sin embargo, el término
script se aplica de manera mas amplia a un lenguaje interpretado.
Segun sea el intérprete que ejecute las instrucciones del script se suele distinguir entre
scripts del lado del cliente (client-side scripts) y scripts del lado del servidor (server-
side scripts). Cada cual tiene sus pros y sus contras, aunque desde el punto de vista de
la versatilidad, los server-side permiten realizar tareas mas complejas ademas de

posibilitar el manejo de bases de datos (Dalloz, 2001).

Javascript: es el lenguaje de secuencia de comandos (0 scripts) en el cliente mas
utilizado actualmente en la Web. Su uso esta muy extendido en tareas que van desde
la validacion de los datos de formularios a la creacion de complejas interfaces de
usuario (Powell, 2002).

PHP o Hypertext Pre-Processor: es un lenguaje de programacion, relativamente
nuevo concebido principalmente como herramienta para el desarrollo de aplicaciones
Web. PHP nos permite disefiar paginas dindmicas de servidor, es decir, generar
paginas bajo peticion capaces de responder de manera inteligente a demandas del
cliente y que nos permitan la automatizacion de gran cantidad de tareas (Gutiérrez,
2005).

Servidor Web apache: es un servidor HTTP de codigo abierto para plataformas
Unix (BSD, GNU/Linux), Windows y otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1y

la nocion de sitio virtual. Apache tiene amplia aceptacion en la red: en el 2005,

15



Apache es el servidor HTTP mas usado, siendo el servidor HTTP del 70% de los

sitios Web en el mundo y creciendo adn su cuota de mercado (Powell, 2000).

PostgreSQL.: es un sistema de base de datos relacional libre. Tiene mas de 15
afios de desarrollo activo y de una arquitectura probada que le ha proporcionado una
reputacion fuerte para la confiabilidad, la integridad de datos, y la correccion.
Funciona en todos los sistemas operativos importantes, incluyendo Linux, UNIX
(AIX, DEB, HP-UX, SGI IRIX, OS X, Solaris, Tru64 del Mac), y Windows. Soporta
claves foraneas, disparadores, vistas, herencia de tablas, maneja la mayoria de los
tipos de datos que incluyen los estandares SQL92 y SQL99 (CIDSOL, 2006).

Software libre: es el tipo de software que le da al usuario la libertad de usarlo,
estudiarlo, modificarlo, mejorarlo, adaptarlo y redistribuirlo, con la Unica condicion
de no agregar ninguna restriccion adicional al software modificado, mejorado,
adaptado o redistribuido. Vale aclarar que debe permitir el acceso al cddigo fuente,
debido a que ello es una condicién imprescindible para ejercer las libertades de

estudiarlo, modificarlo, mejorarlo y adaptarlo (CNTI, 2007).

GNU: acronimo recursivo de GNU's Not Unix (GNU No es Unix). Proyecto
lanzado por la Free Software Foundation con el objetivo de conseguir un sistema
operativo similar a Unix, pero totalmente libre (CNTI, 2009).

Linux o kernel de Linux: es un sistema operativo, que al principio fue creado
como una aficion por un estudiante, Linus Torvalds, en la Universidad de Helsinki en
Finlandia. El kernel, es el corazon de todos los sistemas Linux, es desarrollado y
liberado bajo la Licencia Publica General de GNU y su codigo original esta

libremente disponible a cada uno (Linux.org, 2007).
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GNUY/Linux: es la denominacion defendida por Richard Stallman y otros, para
el sistema operativo que utiliza el kernel Linux en conjunto con las aplicaciones de
sistema creadas por el proyecto GNU. Comunmente, este sistema operativo es
denominado simplemente Linux (CNTI, 2009).

GNU GPL: acronimo de GNU General Public License (Licencia Publica
General de GNU). Se trata de la licencia copyleft mas popular creada por la Free
Software Foundation dentro del proyecto GNU (Gnu.org, 2007).

Lenguaje Unificado de Modelado (UML): es un lenguaje grafico para
visualizar, especificar, construir y documentar los artefactos de un sistema con gran
cantidad de software, proporciona una forma estandar de escribir los planos de un

sistema (Booch y cols, 2004).

Diagrama de casos de uso: Un caso de uso es una descripcion de un conjunto de
secuencias de acciones, incluyendo variantes, que ejecuta un sistema para producir un
resultado observable de valor para un actor. Graficamente, un caso de uso se

representa como una elipse (Booch y cols, 2004).

Los diagramas de caso de uso son uno de los tipos de diagramas de UML, son
importantes para modelar el comportamiento de un sistema, un subsistema o una
clase, cada uno muestra un conjunto de casos de uso, actores y sus relaciones (Booch
y cols, 2004).

Diagrama de clases: es un diagrama que describe los tipos de objetos que hay

en el sistema y las diversas clases de relaciones (asociatividad, herencia, de uso y

conocimiento) que existen entre ellos. Ademas muestra los atributos y operaciones de

una clase y las restricciones a que se ven sujetos, segun la forma en que se conecten

los objetos. Un diagrama de clases estd compuesto por los siguientes elementos:
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Clase (Atributos, métodos y visibilidad) y Relaciones (Herencia, Agregacion,

Asociacion y Uso) (Booch y cols, 2004).

Diagrama de secuencia: es un diagrama de interaccion que destaca la
ordenacién temporal de los mensajes enviados entre un conjunto de objetos y la
relacion que existe entre ellos. Se utilizan para modelar los aspectos dindmicos de un
sistema y permiten visualizar, especificar, construir y documentar la dindmica de una
sociedad particular de objetos, o se pueden utilizar para modelar un flujo de control

particular de un caso de uso (Booch y cols, 2004).

Diagrama de componentes: es un diagrama que muestra la organizacion y las
dependencias entre un conjunto de componentes. Se utilizan para modelar
la vista de implementacion estatica de un sistema. Los diagramas de
componentes se relacionan con los diagramas de clases en que un componente
normalmente se corresponde con una 0 mas clases, interfaces o colaboraciones
(Booch y cols, 2004).

Diagrama de despliegue: es un diagrama que permiten modelar los aspectos
fisicos de un sistema. Este diagrama muestra la configuracion de los nodos que
participan en la ejecucion y de los componentes que residen en ellos. Se utilizan para
modelar la vista de despliegue estatica de un sistema, esto implica poder modelar la
topologia del hardware y software sobre el que se ejecuta el sistema (Booch y cols,
2004).

2.2 MARCO METODOLOGICO

2.2.1 Metodologia de la investigacion
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Tipo de investigacion. El tipo de investigacion se define como descriptiva,
porque comprende la descripcion, registro, analisis e interpretacion del estado de la
naturaleza actual y la composicion de los fendmenos que se realizan en la Institucién

(Tamayo y Tamayo, 2004).

Disefio de la investigacion. La investigacion a realizar es de campo, dado que
los datos se recogen directamente de la realidad (Tamayo y Tamayo, 2004), es decir,

tal y como se llevan a cabo en la Institucion.

Técnicas de recoleccion de datos. Entrevistas no estructuradas, se realizaran
para reunir informacion proveniente de personas 0 grupos que seran usuarios del
sistema (Senn, 1998), estas entrevistas seran dirigidas al personal que labora en la
Institucion. Observacion directa, por medio de ésta, se busca informacion de primera
mano, sobre la forma como se efectlan las actividades en la organizacién (Senn,
1998), esta observacion estara orientada a descubrir la manera en la cual se realizan
los procesos administrativos de la Institucion. Revision de material bibliogréfico,
esta tendra como proposito ayudar a comprender el sistema, asi como apoyar al
desarrollo de la investigacion, seran revisados los manuales de usuario, libros y

bibliografia disponible en Internet.

2.2.2 Metodologia del area aplicada

Para la elaboracion del sistema se empled como guia metodoldgica el Proceso
de Ingenieria Web propuesto por Pressman (2005), constituido por seis fases, las
cuales se ejecutan de forma iterativa e incremental, a lo largo de todo el ciclo de

desarrollo. Las actividades del proceso son:

Formulacion de la aplicacion Web. Es una actividad de recopilacion de
requisitos que involucra al cliente y describe el problema que la aplicacion debe
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resolver con el aprovechamiento de la mejor informacion disponible. Se identifican
las metas y objetivos a lograr con el desarrollo de la aplicacion; ademas, se

identificaron las categorias de usuarios y los escenarios en donde participan.

Identificacion de las metas: las metas que identifican una aplicacion Web, se
dividen en dos categorias: informativas y aplicables. Las metas informativas indican
la intencién de proporcionar el contenido y/o informacion especifica para el usuario
final y las metas aplicables indican la habilidad de realizar una tarea dentro de la

aplicacion.

Comunicacién con los clientes: esta actividad se realiza empleando mecanismos
para el levantamiento de informacion a cada una de las personas pertenecientes a un

perfil de usuario definido, logrando asi una evaluacion de requisitos mas manejable.

Definicidn de las categorias de usuario: esta actividad se realiza argumentando
que la complejidad de la aplicacion es directamente proporcional al numero de
categorias de usuarios del sistema, donde estas son identificadas al obtener el objetivo
global de cada usuario con la aplicacion, sus antecedentes y pericia en relacion con el
contenido y funcionalidad de la aplicacion y las caracteristicas que estos desean que

cumpla la aplicacion.

Desarrollo de los casos de uso: los casos de uso describen como interactiia con
la aplicacion una categoria de usuario especifica para lograr una accion especifica.
Obteniendo con estos una guia importante de la aplicaciéon y los detalles necesarios

para crear un modelo de andlisis efectivo.

Planificacion de proyecto. Consiste de una definicion de tareas y un calendario
de plazos respecto al periodo proyectado para el desarrollo de la aplicacion Web.
Describe las tareas técnicas que deben realizarse, los riesgos probables, los recursos
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que seran requeridos y los productos del trabajo que han de producirse. También

identifica el &mbito de esfuerzo en el desarrollo de la aplicacion.

Establecimiento del ambito: el objetivo de establecer el &mbito de una
aplicacion Web, es determinar los datos a procesar, las funciones que deben ser
implementadas, la evaluaciéon de todas las interfaces externas y la factibilidad del

proyecto.

Evaluacion de riesgos: consiste en una serie de pasos que ayudan a comprender
y manejar la los problemas potenciales, pueden ocurrir 0 no. Se centra en identificar
los riesgos que pueden surgir durante el proceso de desarrollo, evaluar la probabilidad
de que ocurra, estimar su impacto y hacer un plan de contingencia en caso de que se

presente.

Desarrollar el plan de proyecto: crear este plan implica crear una red de tareas
que deben seguirse y controlarse a medida que progresa el proyecto, identificando

también el esfuerzo estimado a lo largo de la duracion prevista.

Analisis de los requerimientos de la aplicacion Web. Esta actividad abarca la
creacion de modelos que permite al desarrollador establecer requisitos técnicos de la
aplicacion Web. Abarca la especificacion del contenido que tendra la aplicacién, las
funciones que realizara el usuario final y los comportamientos que exhibira la

aplicacion conforme presente el contenido y realice las funciones.

Anélisis de contenido: se trata de la identificacion del espectro completo del
contenido que se va a proporcionar. En el contenido se incluyen datos de texto,
gréficos, imagenes, video y sonido. En este tipo de andlisis, también se identifican los

modelos de datos.
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Analisis de interaccion: este modelo se construye con los casos de uso,
diagramas de secuencia y diagramas de estado para describir la “conversacion” entre

el usuario y la aplicacion Web.

Analisis funcional: el modelo funcional aborda dos elementos de procesamiento
de la aplicacion: el funcionamiento observable respecto al usuario y las operaciones
dentro de las clases de analisis que implementan comportamientos asociados con la

clase.

Analisis de configuracion: se efectla una descripcion detallada del entorno y de

la infraestructura donde reside la aplicacion.

Disefo de la aplicacion Web. Permite crear un modelo que pueda valorarse en
calidad y mejorarse antes de que se genere el contenido y el cddigo, se involucra a los
usuarios finales y se realicen las pruebas. Este modelo abarca temas de disefio de

contenido, estética, arquitectura, interfaz, navegacion y nivel de componentes.

Disefio de la interfaz: describe la estructura y organizacion de la interfaz del
usuario. Incluye una representacion de la plantilla de la pantalla y la aplicacion de

algunos principios y directrices de disefio de interfaz.

Disefio estético: describe la “apariencia y la percepcion” de la aplicacion,
incluyendo esquemas de color, tamafio del texto, fuentes y ubicacion, uso de graficos,

plantillas de las pantallas, relaciones estéticas, entre otros.
Disefio del contenido: define la plantilla y la estructura de todo el contenido que

se presenta como parte de la aplicacion; ademas, establece las relaciones entre los

objetos de contenido y sus funcionalidades.
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Disefio arquitectonico: identifica la estructura hipermedia global para la
aplicacion y abarca tanto la arquitectura del contenido como la de la aplicacién. Los
estilos arquitectonicos para el contenido incluyen estructuras lineales, en reticula,
jerarquica y red. La arquitectura de la aplicacion describe una infraestructura que

permite a cada categoria de usuario lograr sus objetivos.

Disefio de navegacion: para establecer este tipo de disefio, se debe precisar: la
semantica de la navegacion para los diferentes usuarios con el propoésito de establecer
los niveles de acceso al contenido y a otros servicios. Y la mecéanica o sintaxis de
navegacion; entre otras muchas opciones se encuentran los enlaces basados en texto,

iconos, botones y metéforas graficas.

Disefio de componentes: desarrolla la l6gica de procesamiento detallada que se

requiere para implementar los componentes funcionales de la aplicacién Web.

Generacion de paginas de la aplicacion Web. Abarca una serie de tareas de
codificacion y realizacion de pruebas que conducen al software operativo, listo para

entregarlo al usuario final.

Despliegue de la aplicacion Web. Esta actividad engloba la entrega, soporte y
retroalimentacion. Es aqui donde la aplicacién se configura para su ambiente
operativo, se entrega a los usuarios finales y luego termina con un periodo de

evaluacion.
Pruebas de contenido: tienen por finalidad descubrir errores tanto seméanticos

como sintacticos que afecten la precision del contenido o la forma en la que se

presenta al usuario final.

23



Pruebas de configuracion: intentan descubrir los errores o los problemas de
compatibilidad especificos de un ambiente particular de cliente o de servidor, con la

finalidad de encontrar errores asociados con cada posible configuracion.

Pruebas de navegacion: estas se realizan para garantizar que se identifican y
corrigen los errores que impiden el completar un caso de uso, examinando
exhaustivamente los diagramas de navegacion y casos de uso para hallar vinculos mal

asignados y problemas con carga erronea de los archivos.

Pruebas de interfaz de usuario: ejecuta los mecanismos de interaccion que
permiten que un usuario se comunique con la aplicacién y valide los aspectos
estéticos de la interfaz. El objetivo es descubrir errores que resulten de mecanismos
de interaccion mal implementados u omisiones, inconsistencias o ambigiedades en la

semantica de la interfaz.
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CAPITULO I1l. DESARROLLO

3.1 FORMULACION

El desarrollo de la aplicacién Web para la gestion de los procesos contables y
administrativos de FUNDACITE Sucre, comenzé con la fase formulacion, la cual
comprendi6 la identificacion de la metas de la aplicacion, la comunicacién con los

clientes, la definicidn de las categorias de usuarios y el desarrollo de los casos de uso.
3.1.1 Identificacion de las metas
3.1.1.1 Metas informativas.

Mostrar informacion de las distintas requisiciones de bienes, insumos y
servicios; asi como la fecha, concepto, unidad administrativa y la cantidad de
articulos incluidos en la requisicion.

Suministrar informacién acerca de la distintas ordenes de compra y servicio,
tales como fecha, concepto, proveedor, articulos y afectacion presupuestaria
(estructura presupuestaria, partida presupuestaria y monto).

Proporcionar informacién sobre las ordenes de pago realizadas a los
proveedores y beneficiarios, retenciones (iva e islr) aplicadas, ademas de la afectacion

presupuestaria y contable asociada a la orden.

Ofrecer informacidn acerca de los estados de cuenta en banco y de los cheques
emitidos a proveedores o beneficiarios.
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Presentar reportes contables como el libro diario, libro mayor, balance de

comprobacion, balance general, estado de ingresos y egresos.

Proporcionar informacién detallada acerca los comprobantes de caja y sus

movimientos.

3.1.1.2 Metas aplicables

El responsable de compras podra registrar requisiciones de bienes, insumos o
servicios. Posteriormente podra emitir érdenes de compra o servicios a partir de las

requisiciones.

El responsable de cuentas por pagar generarad ordenes de pago a los proveedores
0 beneficiarios, ademas registrard y organizard los comprobantes de cargos y

retenciones aplicados a éstos.

El responsable de banco administrara las cuentas bancarias y emitira o anulara

los cheques a los proveedores o beneficiarios.

El responsable de contabilidad registrara los asientos contables o movimientos
en la contabilidad.

El responsable de caja generara comprobantes o movimientos en las cajas

definidas.

3.1.2 Comunicacién con los clientes

La comunicacion con los clientes se realiz6 empleando mecanismos para el

levantamiento de informacion a cada uno de los posibles usuarios del sistema,
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logrando asi que la evaluacién de requisitos del sistema fuera manejable. Entre los

mecanismos utilizados en esta actividad de encuentran:

El empleo de entrevistas no estructuradas al personal administrativo y gerencial
de la Institucion, con el proposito de reunir informacion general proveniente de las
personas interesadas en el nuevo sistema. Entre las personas entrevistadas nos
encontramos con Daniela Vargas, Odalys Mundaray, Dollis Ramos, Euclides Serra,
Wilman Marcano, Felipe Martin, Glen Garcia, Luisana Parejo, Yosmaure Espinoza y
Odalis Boada; las cuales consistieron en preguntas relacionadas al funcionamiento del

sistema actual (anexo A).

La observacion directa, la cual permitié participar como espectador en las
actividades de la Institucion, para comprender mejor su funcionamiento y asi colectar
datos descriptivos de los procedimientos que se llevan a cabo en el departamento de

administracion.

La revision del material bibliografico disponible en Internet, libros de
contabilidad, instructivos, formularios, formatos y reportes presentes en la Institucion
para definir, resolver, complementar y argumentar las bases y el desarrollo de la

aplicacion Web (anexo B).

3.1.3 Definicion de las categorias de usuario.

Responsables de compras: son los funcionarios encargados de procesar
solicitudes y/o requerimientos de los diferentes proyectos que posee la Institucion, es
decir, son los encargados de elaborar y/o procesar requisiciones de bienes, insumos y
servicios. Una vez aprobada la requisicion en curso el encargado elabora la orden de
compra 0 servicio, segun sea el caso. Posteriormente se contabilizan las 6rdenes
pendientes, para ser procesadas en el modulo de cuentas por pagar, esto para elaborar

27



la orden de pago. Ademas este tipo de usuario define y administra los diferentes
proveedores, articulos, tipo de articulo, ubicacion de articulos, servicios y tipos de

servicios.

Responsables de cuentas por pagar: son los funcionarios encargados de elaborar
ordenes de pago para los diferentes proveedores y/o beneficiarios como producto
final, pero antes se debe recibir la informacién proveniente del resto de los modulos.
Posteriormente se contabilizan las érdenes de pago pendientes, para ser procesadas en
el modulo de banco, esto para elaborar el pago por medio de cheques. Ademas este
tipo de usuario define y administra los diferentes proveedores, beneficiarios, cargos,
retenciones y tipos de documentos. Estos tipos de documentos estan relacionados al
tipo de afectacién contable y presupuestaria que produce el documento recibido.

Responsables de banco: son los funcionarios encargados de administrar los
estados financieros de la Institucion, estan encargados de programar y desprogramar
pagos, emitir y anular cheques, registrar los movimientos bancarios para las
diferentes cuentas y su afectacion contable. Ademas este tipo de usuario define y
administra las diferentes cuentas bancarias, tipos de cuenta, operaciones bancarias y

bancos.

Responsables de contabilidad: son los funcionarios encargados gestionar y
hacer seguimiento de los diferentes asientos contables generados por los demas
modulos, entre estos se incluyen, compras, cuentas por pagar, banco, caja, némina y
presupuesto. Asi como también, ingresar nuevos asientos, administrar el plan de
cuentas contables, observar los movimientos en el libro diario, libro mayor, balance

de comprobacidn, balance general, estado de ingresos y egresos.
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Responsables de caja: son los funcionarios encargados de administrar el fondo
de caja chica; ademas se involucran otras acciones como las de definir cajas, generar

comprobantes de caja, contabilizar o reversar los comprobantes de caja registrados.

3.1.4 Desarrollo de los casos de uso

En esta actividad, se presentan los diagramas de casos de uso (ver los diagramas
con sus respectivas descripciones en el apéndice A). En la figura 1, se muestra el
diagrama de los mddulos desarrollados a nivel contextual con la finalidad de describir

la interaccidn de cada categoria de usuario con los mddulos correspondientes.

Aplicacion
o e, CEormi orden de compran serdtia)  (Contabikzar o anutar chequ™ =
(Do . o - - T
! (Dafne articutn } o ( Definir tipa de cuenta
i Responsable de b
Elabs heque ~ B
= e
1en o S O BEr g
esponsab
Elabo
> fesprog
Jafine b
2 eque

- Jak datos N
Defi

. 7
Definir beneficiana ! ta contabl

. ponsable de ¢

Definir p
Jefine bpo de o
| ( Recitr documento tle
( Definir capa )
) de pag
F sabie . _ 5 B ax
Fespansabie d
([Deine carg Ao

Figura 1. Diagrama de casos de uso para el modulo de compras, cuentas por pagar,
banco, contabilidad y caja.
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3.2 PLANIFICACION

Una vez realizada la formulacion e identificado los requisitos basicos de la
aplicacion, se defini6 un plan para el cumplimiento de la metas y objetivos
planteados, abarcando las actividades de establecimiento del ambito, evaluacion de

riesgos y desarrollo del plan de proyecto.

3.2.1 Establecimiento del &mbito

La aplicacion Web para la gestion de los procesos contables y administrativos
de FUNDACITE Sucre consta de nueve médulos: Modulo de compras, cuentas por
pagar, contabilidad, caja, banco, presupuesto, inventario, nébmina y administracion
del sistema. De los cuales hace mencion de los cinco primeros, dada la complejidad,

el resto de los mddulos fueron desarrollados fuera del ambito de este proyecto.

El mddulo de compras registra las solicitudes de bienes, insumos y/o servicios
que realizan los distintos departamentos que posee la Institucion, asi como también
los servicios, tipos de servicios, articulos, tipos de articulos, unidades de medida y
proveedores. EI modulo de cuentas por pagar permite registrar a los proveedores y
beneficiarios, ademas va dirigido a la elaboracion de érdenes de pago y comprobantes
de retenciones del IVA e ISLR, estas provienen de algun servicio prestado por los
proveedores o beneficiarios a la Institucion. EI médulo de banco se encarga definir
los bancos, cuentas bancarias, tipos de operaciones bancarias, programar y
desprogramar pagos, emitir y anular cheques, registrar los diferentes movimientos en
las cuentas bancarias. EI médulo de caja lleva el control de las compras pequefias, es
decir, el fondo de caja chica; generando comprobantes 0 movimientos en caja. Y por
ultimo el moédulo de contabilidad, el cual se encarga registrar los asientos o
movimientos contables que se producen en la Institucion; ademas refleja los asientos

provenientes del resto de los mddulos de la aplicacion, afectando reportes como libro
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diario, libro mayor, balance de comprobaciéon, balance general, estado de ingresos y

€gresos.

3.2.2 Evaluacion de riesgos

En la siguiente tabla se muestran algunos de los riesgos identificados durante el

desarrollo de la aplicacion, ademas de la probabilidad de ocurrencia, impacto global

en el proyecto y descripcion de un plan de contingencia para los casos en que se

presente cada riesgo.

Tabla 1. Riesgos estimados durante el desarrollo de la aplicacion.

Riesgos

Los usuarios
finales se resisten
al sistema.

El cliente piensa
en una velocidad
de desarrollo que
el desarrollador no
puede alcanzar.

Los wusuarios no
han sido
involucrados  por
completo en el
desarrollo de la
aplicacion.

No se comprende
con precision los
requerimientos de
los usuarios.

Probabilidad
25%

30%

15%

30%

Impacto
Critico

Marginal

Marginal

Critico

Plan de contingencia

Realizar charlas de induccion y
uso del sistema, crear ayudas en
linea y manuales de usuario.

Establecer desde un principio el
tiempo estimado de desarrollo.

Establecer reuniones con los
usuarios disponibles y
mostrarles los avances,
escuchar y tomar en cuenta sus
opiniones e ideas.

Aplicar entrevistas no
estructuradas para aclarar dudas
en cuanto a los requerimientos
obtenidos.
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Tabla 1. Continuacion.

Riesgos Probabilidad Impacto Plan de contingencia

El  tiempo de 15% Marginal Realizar reuniones

comunicacion  con extraordinarias con los clientes

los clientes es mas y usuarios finales, para ajustar

lento del esperado. el tiempo que se empleara en el
levantamiento de la
informacion.

Las herramientas de 5% Marginal ~ Solicitar con anterioridad la

desarrollo no estan instalacion de las herramientas

disponibles en el necesarias.

momento deseado.

Falta de experiencia 20% Despreciable Solicitar asesoria a personas

en el manejo de las con mayor experiencia 'y

herramientas buscar documentacién

utilizadas. existente en linea.

Las herramientas de 10% Marginal.  Documentarse ~ sobre  los

desarrollo no problemas de las herramientas.

funcionan como se Proponer otra herramienta que

esperaban. complemente las fallas de la
actual.

Cambio de las 5% Critico Documentarse sobre las nuevas

herramientas de herramientas y migrar lo antes

desarrollo a mitad posible.

del proyecto.

Cambios 25% Critico Reajustar el tiempo de

inesperado en las desarrollo ante los nuevos

normativas del requerimientos y cambios.

gobierno que

afecten el desarrollo
del producto.

32



3.2.3 Desarrollo del plan de proyecto

Para programar las actividades necesarias durante la elaboracion de la
aplicacion Web, se construy6 un diagrama de Gantt que permitié visualizar el periodo
de inicio y de culminacién, asi como también, la duracién de cada actividad. En el

apéndice B se muestra el diagrama de Gantt del proyecto.

3.3 ANALISIS

Esta actividad abarcé la creacién de modelos que permitieron al desarrollador
establecer requisitos técnicos de la aplicacion Web.
Abarc6 la especificacion del contenido de la aplicacion Web, las
funciones que realiza el usuario final y los comportamientos que
exhibe la aplicacion conforme presenta el contenido y realiza sus

funciones.

3.3.1 Andlisis de contenido

El analisis de contenido cubrio la identificacion de los objetos de contenido y

del modelo de datos.

Identificacion de los objetos de contenido: en esta actividad se identificaron los
requisitos de contenido de la aplicacion Web, tomando como base la especificacién
de los diferentes casos de uso y las funcionalidades asociadas. El resultado de estos
requisitos se explican de manera detalla en la actividad de disefio de contenido en la

fase de disefio.

Identificacion del modelo de datos: para obtener el modelo de datos de la
aplicacion Web, se elaboré el diagrama de clases, siguiendo la notacién del lenguaje
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de modelado unificado (UML). Las clases fueron descubiertas al examinar
detalladamente cada caso de uso, también se identificaron sus atributos y operaciones.

En la figura 2 se muestra el diagrama de clases resultante.

Una vez creados los diagramas de clases se derivé el modelado fisico de la base
de datos, para ello se declararon 'y normalizaron las tablas
referidas a las clases especificadas en el diagrama de la figura 2, declarando en ellas
su nombre, atributos, tipos de datos, claves primarias y secundarias, tal como se

muestra en el apéndice C. Conjuntamente, se realiz6 la descripcion detallada de cada

tabla, sus atributos, tipos de datos y descripcion (apéndice D).
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A continuacion se presenta una tabla con la descripcion de las clases identificadas en

el diagrama de clases.

Tabla 2. Descripcion de las clases.

Clase
AccionCentralizada

AccionEspecifica
Articulo

Banco
Beneficiario

Caja
Cargo

CatalogoCuentasContables
CatalogoCuentasPlanUnico

Cheque
Comprobante

ComprobanteCargoRetencion

ComprobanteCaja
CuentaBancaria
Deduccion

Documento

EstructuraPresupuestaria

Descripcion

Proyectos y acciones centralizadas manejados en la
Institucion.

Acciones especificas que se encuentran asociados a
los proyectos o acciones centralizadas.

Articulos (bienes e insumos) que se compran O
solicitan.

Instituciones bancarias.

Personas que prestan algin servicio o son
beneficiarios de algin evento.

Nombre de las cajas que se manejan en la Institucion.

Cargos o impuestos que se aplican a los proveedores
y beneficiarios.

Catdlogo de cuentas contables que manejan las
instituciones puablicas.

Catalogo de cuentas presupuestarias que manejan las
instituciones publicas.

Registro de cheques elaborados.

Comprobante 0 asiento presupuestario/
contable.

Comprobante de cargos y retenciones aplicados a los
proveedores y beneficiarios.

Comprobante o movimientos de caja.

Cuenta bancaria que maneja la Institucion.
Deducciones o retenciones que se aplican a los
proveedores y beneficiarios.

Preparacion previa para elaborar 6rdenes de pago,
contiene toda la informacion necesaria sobre la
afectacion presupuestaria/contable.

Unién de accion centralizada, accién especifica y
otras acciones especificas.
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Tabla 2. Continuacion.

Clase
MovimientoBancario

MovimientoContable
MovimientoComprobanteCaja
MovimientoPresupuestario

OperacionPresupuestaria
OrdenDeCompra
OrdenDePago
OrdenDeServicio
OtrasAccionesEspecificas

ProgramacionPago
Personal
Proveedor

RequisiciénBienes

RequisicionServicios

Servicio
TipoCuentaBancaria
TipoDocumento

TipoOperacionBancaria

Descripcion
Movimientos de las diferentes cuentas bancarias.

Movimientos contables asociados a los comprobantes
presupuestario/contable.

Movimientos  realizados en los diferentes
comprobantes de cajas.
Movimientos presupuestarios asociados a los

comprobantes presupuestario/contable.
Tipos de operaciones presupuestarias.
Ordenes de compra.

Ordenes o solicitudes de pago.
Ordenes de servicio.

Otras acciones especificas asociadas a las acciones
especificas.

Programa una orden de pago a una fecha especifica.
Personas que laboran en la Institucion.

Personas que prestan algun servicio o proveen a la
Institucion.

Requisiciones o solicitudes de bienes o insumos que
son necesarios en la Institucion.

Requisiciones o solicitudes de servicios que son
necesarios en la Institucion.

Servicios que se solicitan.
Tipos de cuentas bancarias.
Tipos de documentos.

Tipos de operaciones bancarias.
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3.3.2 Andlisis de interaccion

Se estudié la interaccion entre los actores y la aplicacion, y el intercambio de
mensajes entre las clases identificadas. Se hizo uso de los diagramas de secuencia de
UML para reflejar esta interaccion (apéndice E).

3.3.3 Andlisis funcional

Comprendio6 la descripcion de los métodos de las clases de analisis identificadas

en el desarrollo de la aplicacién Web (apéndice F).

3.3.4 Anadlisis de configuracion

Se realiz6 un diagrama de despliegue para describir la arquitectura en la que

reside la aplicacion Web, tal como se muestra en la figura 3.

. Servidor de Base de Datos
se:\‘;g:;evgeb Postgresql 8.3

TCP/IP 6 conexién local
ConexionBD

SIGAFS

sigafs_2009

i
y

Estacién de trabajo

(Navegadores Web)

%16,

X,

on My lceweasel
Firefox
Cpera

Epiphany

lceape

Figura 3. Diagrama de despliegue de la aplicacion.
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3.4 DISENO

Esta actividad abarcé el disefio de interfaz, estética, contenido, arquitectura,
navegacion y componentes de la aplicacion Web.

3.4.1 Disefio de la interfaz.

Para realizar el disefio de la interfaz se tomaron en consideracion algunos
principios planteados por Bruce Tognozzi, citado por Pressman (2005), que permite
que la interfaz sea intuitiva, ofrezca la informacion de forma agradable y atractiva,
facilite la navegacion y proporcione respuestas a medida que el usuario utilice la

aplicacion Web. Entre los cuales se encuentran:

Comunicacion: la interfaz fue disefiada de manera que pueda comunicar al
usuario el resultado de alguna actividad que haya realizado, donde esta ubicado, el

estado en el que se encuentra.

Consistencia: se establecieron fuentes, colores y elementos de navegacion

consistentes de tal manera que el usuario se adapte a la aplicacion con facilidad.

Autonomia controlada: la aplicacion estd disefiada para que el
contenido al que accede el usuario esté acorde con su perfil, y la navegacion hacia

areas fuera de su alcance se controlen a través de la identificacion de los usuarios.

Flexibilidad: la interfaz es flexible porque la navegacién no es totalmente lineal,
con la presencia del menu principal de cada modulo en la parte superior, el usuario
podra explorar la aplicacion de manera aleatoria, igualmente la interfaz cuenta con la

posibilidad de volver a la interfaz previa si el usuario ha elegido mal alguna opcion.

38



Enfoque: la interfaz disefiada se enfoca principalmente en cuatro actividades
principales para cada categoria de usuario (inicio, definiciones, procesos y reportes),
evitando hacer mayor énfasis en informacién secundaria, para que no se pierda el
sentido original de la aplicacion y el usuario no se dirija a un contenido mal

relacionado.

Legibilidad: el tipo de fuente utilizada es legible para todos los usuarios.

Una vez determinadas las directrices empleadas en el disefio de la interfaz, se
procedid a establecer de manera general, el formato fisico de todas las pantallas, tal

como Sse muestra a continuacion:

Ventana de inicio de sesion Encabezado institucional

" ™

Inicio de sesion

Logotipo de la institucién

Figura 4. Formato fisico establecido para la pantalla inicio de sesion.
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Botones de acceso alos modulos Encabezado institucional Botones asociados a la sesion

- ~

Menii principal

i) Jé
N

)
)

Logotipo de la institucién

Figura 5. Formato fisico establecido para la pantalla principal de acceso a los

maodulos.
Menu principal Informacién cde sesion
. i ™~
| [ Inicio | [Definiciones|[ Procesos |[ Reportes | | »
A
A
Lista de ventanas abiertas Area de trabajo

Figura 6. Formato fisico establecido para las pantallas principales de cada médulo.
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Titulo de la ventana Acciones sobre el formulario Minimizar y cerrar de la ventana

T Tiwb [ ﬁ
A

Nuevo Guardar | |Modificar| |Eliminar

Entrada de datos Listado

Area de informacién

Figura 7. Formato fisico establecido para las pantallas disponibles desde el menu
principal de cada modulo.

3.4.2 Disefio estético.

Se procedi6 a evaluar las distintas combinaciones de tipos de fuentes, tamafio y
colores para realizar los estilos de cada una de las paginas de la aplicacion, algunos

de estos se especifican a continuacion:

Los tipos de fuentes usadas fueron seleccionadas de manera que ofrezcan
facilidad al usuario al leer en pantalla, entre ellas: las fuentes de la familia sans-serif,

arial y bitstream vera sans.

Los tamafos de fuente seleccionados fueron de 12 puntos para el texto en

general y de 13 puntos para los mensajes de usuario, entre algunas otras variantes.
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Los colores para los elementos de la interfaz abarcan desde los tonos azul cielo
en degradado hasta blanco, para los fondos de las ventanas y en combinacion con
fondos en blanco para el area de informacién de la
ventana, alternando con colores como rojo para mensajes de errores y
verdes para los mensajes de éxito. EI menu principal de cada modulos y el
area de titulo de las ventanas se encuentran en azul claro con el
texto en azul oscuro, por ultimo el texto en general de la aplicacion

empleo el color negro, resaltando su legibilidad y facil entendimiento en pantalla.
3.4.3 Disefio de contenido

Se definio la estructura y bosquejo de todo el contenido que se presenta en la
aplicacion Web, mostrando la relacion entre los objetos de datos, los de contenido y
su funcionalidad para cada caso de uso, tal como se muestra en el apéndice G.
3.4.4 Disefio arquitectdnico

Se identificd la estructura arquitectonica de la aplicacion Web. Siendo

empleada la del tipo jerarquica. A continuacion se presentan los diagramas

arquitectonicos para cada perfil de usuario.
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Pagina principal

Sesion responsable de compras >

Sesion responsable de cuentas por pagar)

La

Sesionresponsable de banco\j

Sesionresponsable de contabilidad>

Ll

Sesion responsable de caja)

Figura 8. Diagrama arquitecténico general de la aplicacion.

Q Sesion responsable de compras)

{ Definiciones ) { Procesos ) '_

—C Bienes e insumos )

Requisicion

Orden de compra)

( Contabilizar )

—C Unidades de medida )

—_Tipos de articulos

Reversar

Tipo de servicios

Requisicion

Orden de compra)

{ Contabilizar )

Proveedores

Reversar

Figura 9. Diagrama arquitecténico para la sesion responsable de compras.
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Q(Sesién responsable de cuentas por pagar)

Definiciones

|

—(‘I’lpos de documentos)

Deducciones
Cargos

Beneficiarios

Proveedores

—( Recepcion de documentos )

Orden de pago

Orden de pago
Contabilizar

—( Comprobante de cargosiretenciones )

Figura 10. Diagrama arquitectonico para la sesion responsable de

cuentas por pagar.

QSesién responsable de banco )

{ Definiciones )

{ Procesos )

Tipos de cuentas

—( Cuentas bancarias )

—('I'lpos de operaciones )

—( Movimientos bancarios )

—(Programacién de pagos)
—< Emision de cheques )

Figura 11. Diagrama arquitectonico para la sesion responsable de banco.
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QSesién responsable de contabilidad)

Definiciones

Plan cuentas contables) —(Asientos contables)

Figura 12. Diagrama arquitectdnico para la sesion responsable de contabilidad.

((Sesién responsable de caja)_

'i Procesos J_

—(Contabil izarlR eversar)

Definiciones

Figura 13. Diagrama arquitectonico para la sesion responsable de caja.

3.4.5 Disefio de navegacion.

Se determind la seméantica y la sintaxis de navegacién que hacen posible definir
las rutas de navegacion, que indican el acceso de los diferentes perfiles usuarios al

contenido.

En la seméantica de navegacion se tomd en consideracion los perfiles de usuario

para asi establecer el flujo de navegacion y determinar las paginas a las que tienen
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acceso cada tipo de usuario. En el apéndice H se muestran los diagramas de

navegacion de la aplicacion por cada perfil definido.

La sintaxis de navegacion de la aplicacion para cada modulo esta constituida
principalmente por una barra de navegacion horizontal, ubicada en la parte superior,
que contiene el menu principal del modulo, donde se encuentran cuatro acciones
basicas: inicio, definiciones, procesos y reportes. La opcion inicio enlaza al menu
principal de la aplicacion; el resto de las opciones despliegan informacién en la parte
central de la aplicacién, la cual posee acciones bien definidas, logrando una
navegacion uniforme y agradable al usuario. En el apéndice I, se muestra la sintaxis

de navegacion utilizada.

3.4.6 Disefio de componentes

Se establecio de manera detallada los componentes de la aplicacion, mostrando
la 16gica del sistema, esto facilitd la tarea de codificacion. Para realizar esta actividad
se hizo uso de los diagramas de paquetes, identificando los modulos de la aplicacion
y los diagramas de componentes de cada paquete, detallando asi los componentes

funcionales del sistema (apéndice J).

3.5 GENERACION DE PAGINAS

Abarco las tareas de codificacion y generacion de las paginas Web, asi como la

realizacion de pruebas a la aplicacion Web.
3.5.1 Codificacion de las paginas Web
En esta actividad se realiz6 la codificacion de las paginas que conforman la

aplicacion Web, haciendo uso de herramientas bajo estandares libres. Las paginas con
46



contenido html y php se realizaron con el Editor Quanta Plus 3.5, se utiliz6 PHP5
como lenguaje de programacion en el lado del servidor y se utilizaron rutinas
Javascript para dar dinamismo a las paginas en el cliente; como manejador de base de
datos se utilizd PostgreSQL 8.3 y pgAdmin 3 para su administracion; la edicion y

manipulacion de las

Las figuras que se muestran a continuacion corresponden a las herramientas

mencionadas anterio

imagenes se realizé con Gimp 2.4.

rmente.

= HEX
Eile Edit View Bookmarks Project Toolbars DTD Tags Plugins Teols Window Settings Help
CAaE ddERAS 4 hDiey rORE EEHNMO/QO
EJ‘ e e - I—[:x Standard ‘Style ‘Tab\es ‘Lists ‘Forms |Dther ‘ Ly
& dsigafs [local disk] £l BIU g®nm @ & E E .
g o 1 Blk?php [
= 2 | session_start(); |
a' 3EBif {!session is registered('ulLogin")){ i
E 4 session_destroy();
5 die(Header("Location: ../index.php"));
-] B }
L 7 | $MODULO_ACTUAL="MODULO_COMPRAS" ;
Q 8 | include_once("../include/inc_cabeceras.php");
97>
10
11
12
Form_ARTICULC 13
[SJForm_ARTICU 14
Form_LISTA_AR' 15
[<Form LISTA ¢ 16 <script type="text/javascript" src="Form_UNIDADES DE MEDIDA.js"></script>
Form LISTA RE! 17 <script type="text/javascript" src="Form_TIPOS DE_ARTICULOS.js"»</script>
@FD!’E’I LISTA F 18 <script type="text/javascript" src="Form UBICACION DE ARTICULOS.js"s</script>
Form LISTA RE( 19 <script type="text/javascript" src="Form_ARTICULOS.js"></script>
i = 20 <script type="text/javascript" src="Form_LISTA_ARTICULD.js"></script>
&JFDrm_USTA_F 21 «<script type="text/javascript" src="Form_REQUISICION DE_BIENES.js"s</script>
Form LISTA_SEF | 27 <script type="text/javascript" src="Form_TIPOS_DE_SERVICIOS.js"></script>
[@Form LISTA € | 23 escript type="text/javascript" src="Form SERVICIOS.js"»</script>
Form_ODC_CRE 24 <script type="text/javascript" src="Form LISTA_SERVICIO.js"></script>
[“Form_ODC O 25 <script type="text/javassmintl.srom!Frrp REOITSTOTAN N SRRUTCTNS ietse/srrints
T RORATIOHURN LTS ctmm i dpensitarhd TS e & i I =</script>
. Z <script "=</script>
<script "me/script> -
<scrint is"»</scrint> &
indesx. php
4 4 QJ
NS Line: 1 Col: 1

Figura 14. Interfaz del editor de codigo Quanta Plus.
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SEX

=
File Edit View Tools Help

PO %T W EE P

EUIEERE T - S : F Pr’oper‘ties| Statisticsl Dependencies Dependemts.
# [ articulo_requisicion_bienes =
+ [ articulo_requisicion_servicios A Vel
+ [ orden_de_compra Narme tipo_de_articulo
+ [ orden_de_compra_tiene_ cargo ; g‘D 2.6857
£ = wner sigats
= B ordemideiser\.'?c?o i Tablespace ps default ]
# [ orden_de servicio_tiene_ cargo ACL =
# [ requisicion_tiene orden_de compra Primary key id_tipo_de_articulo
# [ requisicion__tiene__orden_de_senvcio = Rows (estimated) IR |
+ [ requisicion_bienes Cill £t (=
+ [ requisicion_servicios : L
+ [ senvicio B Aol o 3 2
== L ((ZREATE TABLE modulo_compras.tipo_de_articulo sl
# Etipo_de_servicio id_tipo_de_articulo serial NOT NULL,
+ [ ubicacion_articulo denominacion_tda character varying(50), |
# [J unidades_de_medida descripcion_tda character varying,
& Trigger Functions (0} eliminado hoolean DEFAULT false,
Views (0) tipo_tda smallint DEFAULT 0, -- ©-Ninguno. ..
# & modulo_contabilidad CONSTRAINT tipo_de_articulo_pkey PRIMARY KEY (id_tipo_de_articulo)
# & modulo_cuentas_por_pagar )
# & modulo_inventario WITH (0IDS=FALSE);
. modulo'mmina ALTER TABLE modulo_compras.tipo_de_articulo OWNER TO sigafs;
- COMMENT ON COLUMN modulo_compras.tipo_de_articulo.tipo_tda IS '0-Ningul
# & modulo_presupuesto 1-Bien
# @ modulo_proveedor 2-Tnsumo*;
# @ public = H
% Replication (Q) L : -
. & »
Retrieving Table details... Done. 0,09 secs

Figura 15. Interfaz principal del administrador de base de datos pgAdmin.

HEX

]

File Edit Query Fawvourites Macros WView Help
‘D2 HE | & I | P g &= ' |i|sigafs_200% on sigafs@localr| v]

select * from modulo_compras.tipo_de_articulo
order by denominacion_tda

® [

Output pane

Data Output ‘ Explain | Messages ‘ History|

id tipo_d¢denominacion_tda descripcii| eliminadc tipo_tda | [~]
__integer ) _character varying(50) __charactel_boolean '_smallint —
3 (12 ALIMENTOS f 2 —]
4 |9 ARTICULOS DE COCINA f 1
5 |4 COMBUSTIBLES ¥ LUBRICANTES t 2
6 [15 EQUIPOS DE COMPUTACION f 1 ||
OK. Unix Ln 2 Col 26 Ch 72 19 rows. 5 ms

Figura 16. Ejemplo de consulta SQL desde pgAdmin.
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Figura 17. Interfaz del editor de im&genes Gimp.

3.5.2 Tipos de paginas elaboradas

Paginas de acceso. Las paginas de acceso se crearon para que los usuarios

puedan iniciar sesion en la aplicacion, acceder a los diferentes modulos que la

conforman y realizar las operaciones correspondientes (figuras 18, 19y 20).
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Ao Uerozaals para Ciencia y Tecnologia Desarrollo de la Ciencia

Gobierno Bolivariano | wministerio del Pader poputar | Fundacion para el Venezuela
a y la Tecnologia en el Estado Sucre ... f

Sistema para la Gestion Administrativa FUNDACITE Sucre

INICIO DE SESION

Bienvenido al SIGAFS

Por favor introduzca su nombre de usuario y contrasefia para entrar al sistema.

Usuario ‘ |

Contrasefia ‘ |

Datos [ANO 2009 1

VW Entrar # Limpiar

Figura 18. Pagina de inicio de sesion.

Gobierno Bolivariano

G i para Ciencia y Tecnologia Desarrollo de la Ciencia

y la Tecnologia en el Estado Sucre ,,..*

Ministerio del Poder Popular | Fundacion para el Venezuela

Sistema para la Gestion Administrativa FUNDACITE Sucre

MENU PRINCIPAL - USUARIO: ADMINIS IRADOR

aw T g

Presupuesto Compras Cuentas por pagar

o Configurar
k‘% Sesién

= 3 | Cerrar
et o Sesion

Banco Contabilidad Caja

> }\ Administrar
& =z . Proveedores
Nomina Inventario

Beneficiarios

FUNDaCITe

Figura 19. Pagina de acceso a los modulos.
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Figura 20. P4gina principal de los modulos.

3.5.3 Paginas de entradas de datos

Las paginas de entradas de datos se disefiaron para registrar datos en

aplicacion Web, contienen los formularios necesarios para ingresar datos en

sistema (figura 21).

; Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion
=

REQUISICION DE BIENES E INSUMOS

b3

Nuevo Guardar

R

Entrada de datos Lista

Requisicion (0000000004
Fecha [16/02/2009 i
Estructura presupuestaria | ACC00001 ~||| 0000000 ~|

Concepto [COMPRA DE PENDRIVE DE 8GB

0 0 ACIO
ooog PENDRIVE 8 GB

< Agregar = Quitar

A PR ACIO
5.00 UNIDAD(ES)

REQUISICION DE BIENES E INSU x

Figura 21. Ejemplo de pégina de entrada de datos.
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3.5.4 Paginas de busqueda y seleccion

Las paginas de busqueda y seleccion son aquellas que son requeridas por otras

paginas; permiten buscar y seleccionar elementos, para ser agregados a la pagina

padre (figura 22).
LISTA DE ARTICULOS m
Buscar| | = ™ sombrear al buscar
[Jsolo buscar al presionar enter
COD. DENOMINACION UNID. MED.

D006 LAVANSAN GALOM(ES)

0007 PASTELITOS HOJALDRE UNIDADIES)

0008 FEMDRIVE B GB UNIDADIES)

0005 SILLA EJECUTMNWA UNIDADIES)

W Aceptar 3 cancelar

Figura 22. Ejemplo de pagina de busqueda y seleccion.

3.5.5 Paginas de busqueda y consulta de registros guardados
Son aquellas paginas disefiadas para listar y buscar registros guardados (figura

23); para consultar algin registro es necesario seleccionar un elemento de la lista y

los detalles se reflejan en el formulario de la pestafia entrada de datos (figura 24).
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‘ Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion
———————7

REEUISICION EE BIENES E INSUMOS n
8 x| =
Nuevo Modificar Eliminar Imprimir

Entrada de datos Lista

CODIGO FECHA ESTRUC. PRESUP. CONCEPTO
0000000004 16/02/2009 ACCO0001-0000000-00 COMPRA DE PENDRIVE DE 8GB
10000000003 11/02/2009 PROIE303-3830901-00 COMPRA DE ALIMENTOS ¥ MATERIAL DE LIMPIEZA
Buscar [COMPRA DE || Limpiar |

Maostrar | FEBRERO =

REQUISICION DE BIENES EINSI J¢ ‘

Figura 23. Ejemplo de pagina de busqueda.

‘ Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMINISTRADCR | Cerrar Sesion
———

REQUISICION DE BIENES E INSUMOS n
[ Z| A =
NUevo Guardar Modificar Eliminar Imprimir
Lista

Requisicion |0000000004

Fecha [16/02/2000 ‘:‘3\
Estructura presupuestaria | AcCo000l +|| 0000000 +|

Concepto \COMPRA DE PENDRIVE DE 8GB

DENOMINACION

CANTIDAD PRESENTACION
5,00 UNIDAD(ES)

jooos PENDRIVE 8 GB

REQUISICION DE BIENES E INSL X |

Figura 24. Ejemplo de consultar datos guardados.
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3.5.6 Paginas de reportes

Las paginas de reportes fueron disefiadas para visualizar los datos contenidos en

el reporte para su posterior impresion (figura 25).

e i Fecha: 16/02/2009 06:29
JFunoacre B !
- No.: 0000000004
REQUISICION DE BIENES i M

UNIDAD SOLICITANTE : ACCO0001-0000000-00

DIRECCION ¥ COORDINACION,
CONCEPTO : COMPRA DE PENDRIVE DE 8GB
No. CODIGO DENOMINACION CANTIDAD PRESENTACION
1 0008 PENDRIVE 8 GB 5,00 UNIDAD(ES)

Figura 25. Ejemplo de pagina de reporte.

3.5.7 Archivos empleados en la aplicacion

Para especificar las caracteristicas de la aplicacion Web se identificaron los

siguientes tipos de archivos necesarios para el desarrollo de la aplicacion.

Tabla 3. Archivos utilizados en la aplicacion Web.
Tipo de archivo  Descripcion

*.php Archivo cuyo contenido es html y secuencias de comando PHP.
*.Js Archivos que contienen secuencia de comandos javascript.
*.CSS Archivos que contienen informacion de hojas de estilo en cascadas.

*.jpg, *.gif, *.png Archivos de imégenes y gréaficos.
*.pdf Archivos de reportes.
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Los archivos .php pueden incluir elementos como: botones, radio botones,
casillas de verificacion, listas desplegables, cajas de texto, areas de texto, marcos y
capas flotantes.

3.5.8 Parametros de la aplicacion

Tabla 4. Pardmetros de la aplicacion Web.

Parametro Valor
Servidor Web darwin
Directorio fisico local Ivarlwwwi/sigafs

Nombre de la base de datos sigafs_aaaa
Donde aaaa es el afio en uso, ejemplo: sigafs_2009

Usuario de la base de datos sigafs
Sitio en la Intranet http://sigafs.fundacite-sucre.gob.ve

3.6 DESPLIEGUE

Esta actividad abarco la entrega y soporte de la aplicacion Web desarrollada; asi
como la realizacion de pruebas, para la deteccion y correccion de los errores

encontrados.

3.6.1 Pruebas de contenido

Estas pruebas permitieron revisar y corregir el contenido textual de la aplicacion,
como errores sintacticos, tipograficos o gramaticales presentados al usuario final;
también se determinaron errores en la informacion resultante de la interaccién de la
aplicacion con la base de datos. En el apendice K se muestran los errores encontrados

al realizar este tipo de pruebas.
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3.6.2 Prueba de configuracion

Estas pruebas permitieron implantar la aplicacién en diferentes entornos, para
identificar los errores en el comportamiento asociado con cada una de las
configuraciones posibles. Para llevar a cabo esta prueba, se visualizo la aplicacién en
diferentes contextos, a través de las cuales, se verificd la integridad de la interfaz y
funcionalidad de la aplicacion (tabla 5). En el apéndice L, se muestran ejemplos de

las pruebas realizadas en esta parte.

Tabla 5. Contextos en los cuales se verifico la integridad de la aplicacion.
Contexto Descripcion

Sistemas operativos Linux Debian Sid
Linux Ubuntu 8.10
Microsoft Windows XP

Navegadores Mozilla Firefox 3
Iceweasel 3
Epiphany 2.2
Iceape 1.1
Opera 9.6

Resoluciones de pantalla 1280x1024
1280x800
1024x768

3.6.3 Pruebas de navegacion

Estas pruebas se hicieron para garantizar que todos los mecanismos de
navegacion tienen alguna funcionalidad asociada y que cada una realiza su funcién
correctamente. Para lograrlo, se reviso los vinculos presentes en la aplicacion Web,
encontrandose errores de vinculos relacionados a péaginas no existentes y vinculos
relacionados a paginas erradas o con funcionalidad diferente a la especificada. En el

apéndice M se muestran ejemplos de errores de navegacion.
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3.6.4 Pruebas de interfaz de usuario

Estas pruebas se realizaron con el objetivo de asegurar que la
interfaz sea aceptable para los usuarios de la aplicacion Web. En esta
actividad se aplico una encuesta a los usuarios finales del sistema,
donde fueron evaluados criterios como: interactividad, legibilidad, estética,
accesibilidad, consistencia y organizacion de la informacion, entre otros, lo que

permitié mejorar aspectos de la interfaz considerando lo planteado por los usuarios.

La encuesta fue realizada a 10 personas que laboran en el departamento de
administracion de FUNDACITE Sucre y estuvo constituida por preguntas tales como
se muestra en la tabla 6. Segun los resultados mostrados en esta tabla, se puede

observar la aceptacion de la aplicacion por parte de los usuarios evaluadores.

En la figura 26, indica que del 100% de los usuarios evaluados, el 77% de los
usuarios aprueban la interfaz de la aplicacion, el 17% estd medianamente de acuerdo,

mientras que el 6% expresaron estar en desacuerdo.
Una vez realizadas las pruebas de interfaz y capturadas las opiniones

de los wusuarios finales, se hicieron los ajustes necesarios para mejorar

aquellos aspectos en los cuales los usuarios sefialaron no estar totalmente de acuerdo.
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Tabla 6. Resultados obtenidos de la escala de estimacion aplicada a los usuarios de la
aplicacion.
Preguntas 1 2 3

1. El tipo de letra y su color permiten leer con facilidad el 6 3
contenido de la aplicacion.

2. Los botones, menls y otros mecanismos de navegacioén son 8 1 1
faciles de entender y utilizar.

La organizacion de la pagina posee una estructura constante. 8 2 0
Los colores utilizados son agradables a la vista.

La apariencia de la aplicacion Web hace que el usuario se 9 0 1
sienta comodo usandola.

La cantidad de informacién por pantalla es adecuada. 7 3 0

Los nombres que identifican los botones corresponden con el 8
contenido de los mismos.

8. La aplicacion se ajusta a las necesidades de las diferentes 7 3 0
categorias de usuarios.

9. La aplicaciéon cumple con el propésito para la cual fue 9 1 0
desarrollada.

10. Laaplicacion es sencilla de usar. 8 1 1
1: Totalmente de acuerdo  2: Medianamente de acuerdo  3: Totalmente desacuerdo

6%

H Totalmente
deacuerdo

B Medianamente de
acuerdo
Totalmente
desacuerdo

Figura 26. Resultados del cuestionario aplicado sobre la interfaz del usuario.
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3.6.5 Documentacién del usuario

En esta actividad se crearon los manuales de usuario para los mddulos

desarrollados (apéndice N).
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CONCLUSIONES

Mediante el uso del proceso de Ingenieria Web propuesto por Roger Pressman
y la implementacion de cada una de sus fases, se desarroll6 una aplicacion Web para
la gestién de los procesos contables y administrativos de la Fundacion para el
Desarrollo de la Ciencia y la Tecnologia del Estado Sucre, la cual permiti6 satisfacer
y solventar parte de la problemaética presente en la Institucién.

Este proceso estaba compuesto de seis fases principales, a través de los cuales
se puedo definir, planificar, analizar, disefiar, desarrollar y probar la aplicacion Web
propuesta.

Por medio de herramientas para el modelado UML, se crearon un conjunto de
diagramas que facilitaron la comprension y andlisis de las necesidades de los usuarios

finales, gracias a su sencillez y facil entendimiento.

Por otra parte, existieron actividades que no fueron de utilidad para el
desarrollo del presente trabajo, como por ejemplo, la evaluacion de riesgos. Ademas,
en la metodologia no existe un mecanismo para controlar las iteraciones de las fases

aplicadas.
La existencia de la aplicacion SIGESP facilito el entendimiento de la aplicacion
Web desarrollada, por desconocimiento se incluyeron procesos redundantes en el

nuevo sistema, aunque se mejoraron y eliminaron buena parte de estos.

Dada la existencia de una aplicacion previa, el proceso de desarrollo
experimentado no se correspondié con el orden de las fases propuestas por Pressman,
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las cuales se ejecutaron con el siguiente orden: formulacion, planificacion, disefio,

analisis, generacion de paginas y pruebas.

Actualmente la aplicacion desarrollada forma parte vital de la Institucion. Esta
permite controlar un pilar fundamental dentro de la organizacién, como lo es las

actividades contables y financieras.
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RECOMENDACIONES

Crear un plan de formacion, con la finalidad de capacitar a los usuarios en el

manejo y uso adecuado de la aplicacion Web.

Monitorear constantemente el funcionamiento de la aplicacion Web, para la
correccion de fallas.

La aplicacion Web en uso, no deberia dejarse con acceso a traves de la internet,
dado que podria ser blanco de ataques, comprometiendo asi la integridad de la misma

y de los datos almacenados.

Mejorar el algoritmo de cierre, para que permita el arrastre de érdenes de pago

pendientes al siguiente periodo.

Incluir en el mddulo del administrador, opciones para la eliminacion fisica de

registros inutilizados.
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ANEXO A
ENTREVISTAS REALIZADAS



Entrevista realizada para determinar y conocer las funciones del personal que

labora en el departamento de administracion.

Fecha:

Nombres y Apellidos:

Cargo:

Actividad desempefada:



A-3

Entrevista realizada para determinar como realizan las actividades descritas con

el sistema actual.

Fecha:

Nombres y Apellidos:

Descripcion detallada de las actividades realizadas con el sistema actual:



Entrevista realizada para determinar como funciona el modulo en cuestion.

Fecha:

Nombres y Apellidos:

Nombre del modulo:

Responsables:

Descripcion detallada del modulo:



ANEXO B
FORMULARIOS Y CAPTURAS DE PANTALLA DEL SIGESP



ﬂr"‘Tipns de Articulos

Lists

Denominacion | MOTOR 75 HE.

Descripoion | muLL.

Figura B1. Pantalla para las definiciones de tipos de articulo.

Cédiga I Onooanosoa

CERamInEE o I RESPALDO FLASHUZE DE 1 GB
Ohservacion :l
Unicl, e, ILIMIDAD ﬂ

Existencia I 000

costenidad 0.00

Stacks

Minimo Ma;xirn-:u Rearden Inicial

B-2

| 0,00 | o0 | 000 | 0,00

Ubicacion |SILLAS VISITANTES = | '\-"enn:imierrtol HULL.

Tipo IMATERIALES EQUIPOS DE COMPUTACISN j

C. Estadistico Iquz_m_ua-lju [

romeros de Parte J

Figura B2. Pantalla para las definiciones de articulos.




[l Requisicion de Bienes x|

Reguizicion IDDI]DDEIDI]DDI]DDEH REGQLISICION EMITICA
Fecha II:IB.I'DLI'ZDIIIB

Depariamento FORTALECIMIENTS INETITUCIOMAL (hANTEMIMIENTE)
Lancepto [ ~onpR s DE DOS (2) SUWTCH PARS CLUATRO PLERTOS ¥ CAUTRO (4) CABLES KWl PARS S
1= Codigo Cenaminacion Cantidad Lniciad Preciolnicad Sub-Total —
_=| 0000001321 [SWITCH DE 4 PUERT 2,0000 [UKIDAD 0,00 0,00
0000001322 |CABLE kWM PARA S 4,0000 UKDAD 0,00 0,00

L i

Total I 0,00

Figura B3. Pantalla para registrar requisiciones de bienes.

[E] Orden de Compra
Compra No. | 0000000000002 COMPRA CONTABILIZADA,

Fecha |IETTIFE

Provesdar |ooooooonze SERMAR COMPUTER GROUPR, C 4.

Cancepta ICOMPF:A DE DOS (20 SWITCH PARL, CUATRO PUERTOS Y CALUTRO (4) CRALES KM PAR AL
Ol rvacian I_NULL_

Requisiciones. I S ER | Cuentaz.. I

Condiciones de entregs
’7 L Ligar I iz I Fecha I_NULL_
Codign L OHmin Snion Carticdad niciad Precio/Unidzd SUb-Total -
40000001321 |SWITCH DE 4 FUERT] 2,00 (UMD 2B9.00 A38.00
= Qoo00o0M322 |CARLE Ky PARA S 4 00 (UM 2500 100,00
=
Condicion de pago ICCJNT,&,D[:J Sub Total 535,00
g0 % Descusnto 0,00
Baze Imponikle | E35,00 Cargos | 0,00 % impLesto 5742
Tatal (95 42

Imprimir Clausulas [
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Figura B4. Pantalla para elaborar ordenes de compra.
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x|
Codigo IDIZIDD'1
Denominacian |, a 44 o
% | 100,000
Afectacion
 Cortakle & Presupuestaria
| AC020000000000000000-000000-000-00-00 | 403-18-01-00
Libro de Compra v
Férmula  |el_morto®t 1100 =
| =
ruehe su Formula
El Morter | 0,00 Bl Resutacs | 2,00
L]
Figura B5. Pantalla para las definiciones de cargos.
x

o ...El.ji_t:-.ada..c.je a.a.tclé.. e b e ...\ | |=i51ﬁ

—

Cadign [r0001

Denaminscion IISLR S JURIDICA)

o, | 5,0000

“adign Contakle |21 4090000002
RETEMCIONES ISLR

Deduciblel 0,00 ISLR. W Retlvael  Ret Municipal [

Formula | (el maonto*5100

[
=

Figura B6. Pantalla para las definiciones de deducciones.
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] Recepcion de Documentos x|
Entrada de datos | Lists
| Proveedores || Bensficiatios  Contratistas I‘ Estatuz . Recikida
Beneficiario I"11 465201 BAPTIST & RAMREZ RIGHARD
Tipo de Documento Iu“nm DOCUMENTC (G Y C)
Himero |unnununnunm1ra Referencia |
Coneepto I-bANCELACIOM DE ACTIVIDADES REALIZADAS COMO EJECUTOR: DEL PROYECTO DE LA RED DE IMKC
Fecha Emisidn I ION0E008 Fecha “encimisnto I 20082008 Fecha Registro I 200842005
Detalles Presupuestarios | Detalles Cantahles
Compromiso Cadigo Programitico Cadigo Estadisticd Monto -
C
=
Total Compromisos I 0.00
™ Minguno Sub-Total 800,00 TOTAL GENERAL
1 * Libra compra v Retencion Deducciones 0,00 I 800,00
I | £ Retencion Carans 0.00
| [ Impuesto municipal
Figura B7. Pantalla para realizar la recepcion de documentos.
udes de Pago il

. Eriredadedaios T Lista
Tipo | Froweadares I I Bene ficiarios Contratizta I ‘ Extatus ' Emnitida
Beneficiario I 10699102 MARCAND ROJAS WiILh AN AHNDRES
H° Solicitud | 000 000000000000 Emisian I 3001 262008
Concepto | axdadsad
Detalles Cargos
lb Tipo de Documento Hamero Monto -
&
| I
| Comentario = Total Créditos | 0,00
' -| TOTAL GENERAL | 0,00

Figura B8. Pantalla para elaborar ordenes de pago.



j. Definiciones de Tipos de Cuentas x|

| Lista

Codigo II]D1

Cenaminacian ICORHlENTE

Figura B9. Pantalla para las definiciones de tipos de cuentas.
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E Definiciones de las Cuentas Bancarias

e d eios T Lista

Coeign Clenta | 252
Cuenta Extendidad |nuumua1 960000000285
Denaminacitn ICUENTA REMUNERADA. RIP COMCHAS

Bance [nie | BanFOANDES

Tino de Cuenta ||:|m ICORRIENTE

Cadigo Contable |111m 0202024 IEIANCO BANFOANDES CTA REMUNERADA 0000000285
Fecha Apertura |21 242008 .
Zaldo Inicial I 0,00
Fecha Cierre | mLL. 7] i
| ' Cuenta #otiva Total Debes | 283116 62
Total Haber | 151 549 B
Saldo | 131 267,01

Figura B10. Pantalla para las definiciones de cuentas bancarias.




APENDICE A
DIAGRAMAS Y ESPECIFICACIONES DE LOS CASOS DE USO



DIAGRAMAS DE CASOS DE USO
o Aplicacion
@finir tipo de am‘cu@
o f_?_r;_h <6;:i;_i::nidades de:;i:;)
D Saaes
o i .,
/i/// l/\Defir'lir servicio)

.  —

;i

£

ST ‘H-.._ﬁ‘_\_\——_'_/
ﬂfinir tipo de sewi@

Respansable de compras

5

/Deﬁnir proveedob

S T

Qﬁsualizar aorden de compra o servicio
_'_4_'_'_'_4_—-

o
e

i .
“‘\\\ Gonsultar dat09 Q‘Vigualizar requigicién)

\_\\“‘ﬁ-_i_ﬂ/ I
amma B -

(Elaborar requisiciérD

o QEr‘nltlr orden de compra o ser\.rlmrp
e e
LT e o,
Qﬂtamhzar o reversar
% e

Figura Al. Diagrama de casos de uso para responsable de compras.

3

Responsable de cuentas por pagar

Figura A2. Diagrama de casos de uso para responsable de cuentas por pagar.
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Aplicacién

Definir tipo de documento
Definir deduccion

Definir proveedor
Definir beneficiario

A

Recibir documento

Emitir orden de paga

Visualizar orden de pago

Definir cargo

1

s

Consultar datos

Contabilizar o reversar

!
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Definir cuenta bancaria
Definir tipo de cuenta
/ rogramar o desprogramar pagc
e

Aplicacion

% = Elabarar cheque
Responsable de banco Contabilizar o anular cheque

Caonsultar datos

Visualizar estado de cuenta

s

Registrar movimiento bancaric
Definir tipo operacion Contabilizar o reversar

Visualizar cheque

Figura A3. Diagrama de casos de uso para responsable de banco.

s

Responsable de contabilidad

Aplicacion

Definir plan de cuentas contables

Seqgistrar asiento contable

Consultar datos

Visualizar reporte contable

Figura A4. Diagrama de casos de uso para responsable de contabilidad.



Aplicacion

[

% Emitir comprobante de caja

Responsable de caja
Cantabilizar o reversar
Wisualizar comprobante

Cansultar datos

Figura A5. Diagrama de casos de uso para responsable de caja.

ESPECIFICACIONES DE LOS CASOS DE USO

Caso de uso: Definir tipos de articulo.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de compras. Este escenario
permite al actor registrar los tipos de articulos necesarios para definir los articulos.
Flujo de eventos:

Flujo bésico:

1) El actor selecciona en el menu definiciones la opcién Tipos de articulos'.

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos del tipo de
articulo.

3) El actor introduce los datos en el formulario.

4) El actor pulsa sobre el boton guardar.

5) La aplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.
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6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron
satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al médulo de compras.

Postcondiciones:

1)  Eltipo de articulo se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Definir unidades de medida.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de compras. Este escenario
permite al actor registrar las unidades de medida en que se expresan los articulos.
Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona en el menu definiciones la opcidn 'Unidades de medida'.

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos de la unidad de
medida.

3) El actor introduce los datos en el formulario.

4) El actor pulsa sobre el boton guardar.

5) La aplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron

satisfactoriamente’, limpiando el formulario.
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Precondiciones:
1) El actor debe acceder al médulo de compras.
Postcondiciones:

1)  Launidad de medida se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Definir articulo.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de compras. Este escenario
permite al actor registrar los articulos necesarios para realizar requisiciones de
bienes/insumos y ordenes de compra.

Flujo de eventos:

Flujo bésico:

1) El actor selecciona en el menu definiciones la opcidn 'Articulos'.

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos del articulo.

3) El actor introduce los datos en el formulario.

4) El actor pulsa sobre el boton guardar.

5) La aplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron
satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al médulo de compras.

2) Deben existir tipos de articulo definidos en el sistema.

3) Deben existir unidades de medida definidas en el sistema.

Postcondiciones:

1)  Elarticulo se registra 0 no se registra exitosamente en el sistema.
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Caso de uso: Definir tipos de servicio.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de compras. Este escenario
permite al actor registrar los tipos de servicio necesarios para definir los servicios.
Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona en el menu definiciones la opcién 'Tipos de servicios'.

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos del tipo de
servicio.

3) El actor introduce los datos en el formulario.

4) El actor pulsa sobre el boton guardar.

5) La aplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron
satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al mddulo de compras.

Postcondiciones:

1)  Eltipo de servicio se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Definir servicio.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de compras. Este escenario
permite al actor registrar los servicios necesarios para realizar requisiciones de
servicio y ordenes de servicio.

Flujo de eventos:
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Flujo basico:

1) El actor selecciona en el menu definiciones la opcidn 'Servicios'.

2) La aplicacién muestra el formulario para ingresar los datos del servicio.

3) El actor introduce los datos en el formulario.

4) El actor pulsa sobre el boton guardar.

5) La aplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron
satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al médulo de compras.

2) Deben existir tipos de servicios definidos en el sistema.

Postcondiciones:

1)  El servicio se registra 0 no se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Elaborar requisicion.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de compras. Este escenario
permite al actor registrar las solicitudes de bienes/insumos o0 servicios que se
requieran en la Institucion.

Flujo de eventos:

Flujo bésico:

1) El actor selecciona en el menu procesos el tipo de requisicion que desea
elaborar (requisicién de bienes/insumos o requisicion de servicios).

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos de la requisicion.

3) El actor introduce los datos en el formulario.
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4) El actor pulsa sobre el boton guardar.

5) La aplicacion verifica si los datos estan correctos y guarda.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

1.1)  Requisicion de bienes/insumos o requisicion de servicios.

3.1) Si la requisicion es de bienes e insumos, el actor solo agrega articulos a la
lista. Si la requisicion es de servicio, el actor solo agrega servicios a la lista.

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron
satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al modulo de compras.

2) Deben existir articulos o servicios creados en el sistema, segun sea el caso.

Postcondiciones:

1)  Larequisicion se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Emitir orden de compra o servicio.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de compras. Este escenario
permite al actor registrar las ordenes de compra o servicio que se soliciten.
Flujo de eventos:
Flujo basico:
1) El actor selecciona en el mend procesos el tipo de orden que desea elaborar
(orden de compra o orden de servicio).
2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos de la orden.
3) El actor introduce los datos en el formulario.
4) El actor pulsa sobre el boton guardar.
5) La aplicacion verifica si los datos estan correctos y guarda.
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6) El caso de uso termina exitosamente.
Flujo alternativo:

1.1)  Orden compra o orden de servicio.

3.1) Sila orden es de compras, el actor podra agregar articulos o requisiciones de
bienes e insumos a la lista. Si la orden es de servicio, el actor podréa agregar
servicios o requisiciones de servicios a la lista.

3.2)  Si es necesario el actor opcionalmente podra agregar cargos (impuestos) a la
orden de compra 0 servicio.

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron
satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al médulo de compras.

2) Deben existir proveedores creados en el sistema.

3) Deben existir articulos creados en el sistema (en caso de ser orden de compra).

3) Deben existir servicios creados en el sistema (en caso de ser orden de
servicio).

Postcondiciones:

1) La orden se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Visualizar requisicion.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de compras. Este escenario
permite visualizar una requisicion de bienes/insumos o de servicios.
Flujo de eventos:
Flujo basico:

1) El actor selecciona la opcion reportes en la barra de menu principal.
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2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos del tipo de reporte
que se va a visualizar.

3) El actor introduce el nimero de la requisicion y selecciona el tipo de reporte a
generar (requisicion de bienes/insumos o requisicion de servicios) en el
formulario.

4) El actor pulsa sobre el boton Visualizar.

5) La aplicacion genera el reporte y visualizar la orden.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

5.1) Si no existe la requisicion, la aplicacion muestra un mensaje 'No existe la
requisicion'y el caso de uso continua en el paso 2.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al médulo de compras.

2) Deben existir requisiciones almacenadas en el sistema.

Postcondiciones:

1)  El reporte se visualizar y el caso de uso termina exitosamente.

Caso de uso: Visualizar orden de compra o servicio.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de compras. Este escenario

permite visualizar una orden de compra o de servicio registrada.

Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona la opcion reportes en la barra de menu principal.

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos del tipo de reporte
que se va a visualizar.

3) El actor introduce el nimero de la orden y selecciona el tipo de reporte a
generar (orden de compra u orden servicio) en el formulario.

4) El actor pulsa sobre el boton Visualizar.
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5) La aplicacion genera el reporte y visualizar la orden.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

5.1)  Sino existe la orden, la aplicacion muestra un mensaje ‘No existe la orden' y
el caso de uso continua en el paso 2.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al mddulo de compras.

2) Deben existir ordenes almacenadas en el sistema.

Postcondiciones:

1)  Elreporte se visualizar y el caso de uso termina exitosamente.

Caso de uso: Definir tipo de documento.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de cuentas por pagar. Este
escenario permite al actor registrar los tipos de documentos necesarios para hacer la
recepcion de documentos.

Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona en el menu definiciones la opcién 'Tipos de documentos'.

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos del tipo de
documento.

3) El actor introduce los datos en el formulario.

4) El actor pulsa sobre el boton guardar.

5) La aplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso

continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
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y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron
satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al mddulo de cuentas por pagar.

Postcondiciones:

1)  El tipo de documento se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Definir deduccion.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de cuentas por pagar. Este
escenario permite al actor registrar las deducciones o retenciones realizadas a los
proveedores.

Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona en el menu definiciones la opcidn 'Deducciones'.

2) La aplicacién muestra el formulario para ingresar los datos de la deduccién.

3) El actor introduce los datos en el formulario.

4) El actor pulsa sobre el boton guardar.

5) La aplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron
satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al mddulo de cuentas por pagar.

Postcondiciones:

1)  Ladeduccion se registra exitosamente en el sistema.
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Caso de uso: Definir cargo.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de cuentas por pagar. Este
escenario permite al actor registrar los cargos (impuestos cobrados por los
proveedores).

Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona en el menu definiciones la opcién 'Cargos'.

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos del cargo.

3) El actor introduce los datos en el formulario.

4) El actor pulsa sobre el boton guardar.

5) La aplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron
satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al mddulo de cuentas por pagar.

Postcondiciones:

1)  El cargo se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Recibir documento.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de cuentas por pagar. Este
escenario permite al actor preparar una orden de pago desde cero o a partir de ordenes
de compra/servicio o comprobantes de caja contabilizadas.

Flujo de eventos:
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Flujo basico:

1) El actor selecciona en el mend procesos la opcion 'Recepcion de documentos'.

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos del documento.

3) El actor introduce los datos en el formulario, selecciona el proveedor o
beneficiario, tipo de documento, se afiade la afectacion contable y
presupuestaria, cargos y retenciones si existen.

4) El actor pulsa sobre el boton guardar.

5) La aplicacion verifica si los datos estan correctos y guarda.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

3.1) Si el tipo de documento es ‘causar’, significa que el documento en proceso
agregara Unica y exclusivamente ordenes de compra/servicio o comprobantes
de cajas, que se encuentren previamente contabilizadas. Si el tipo de
documento es ‘comprometer/causar’, significa que el documento en proceso se
hara desde cero. Por lo general este caso va dirigido a la elaboracion de
ordenes de pago a los beneficiarios.

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron
satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al mddulo de cuentas por pagar.

2) Deben existir proveedores o beneficiarios, ordenes de compra/servicio o
comprobantes de caja contabilizadas si el tipo de documento seleccionado es
‘causar’, cargos y retenciones si el caso lo requiere (opcional).

Postcondiciones:

1) El documento se registra exitosamente en el sistema.
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Caso de uso: Emitir orden de pago.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de cuentas por pagar. Este

escenario permite al actor registrar las ordenes de pago en el sistema.

Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona en el men( procesos la opcion 'Orden de pago'.

2) La aplicacién muestra el formulario para ingresar los datos y una lista vacia
donde se agregaran los documentos previamente registrados.

3) El actor selecciona a quien va dirigido (proveedor o beneficiario), introduce
los datos en el formulario y agrega los documentos.

4) La aplicacion realiza y muestra el calculo del monto real (monto + cargos -
retenciones) que debe pagar el proveedor o beneficiario.

5) El actor pulsa sobre el boton guardar.

6) La aplicacion verifica si los datos estan correctos y guarda.

7) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

3.1) Seselecciona si es proveedor o beneficiario.

3.2)  Seintroducen los datos en el formulario.

3.3) Se agrega al listado los documentos asociados al proveedor o beneficiario
seleccionado.

6.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron
satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al mddulo de cuentas por pagar.

2) Deben existir proveedores o beneficiarios creados en el sistema.

3) Deben existir documentos creados en el sistema.
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Postcondiciones:

1) La orden de pago se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Visualizar orden de pago.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de cuentas por pagar. Este
escenario permite visualizar una orden de pago registrada.
Flujo de eventos:
Flujo basico:
1) El actor selecciona la opcion reportes en la barra de menu principal.
2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos.
3) El actor introduce el nimero de la orden en el formulario.
4) El actor pulsa sobre el boton Visualizar.
5) La aplicacion genera el reporte y visualizar la orden.
6) El caso de uso termina exitosamente.
Flujo alternativo:
5.1) Si no existe la orden, la aplicacion muestra un mensaje 'No existe la orden'y
el caso de uso continua en el paso 2.
Precondiciones:
1) El actor debe acceder al mddulo de cuentas por pagar.
2) Deben existir ordenes almacenadas en el sistema.
Postcondiciones:

1)  Elreporte se visualizar y el caso de uso termina exitosamente.

Caso de uso: Definir banco.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de banco. Este escenario
permite al actor registrar las entidades bancarias con las que trabaja la Institucion.
Flujo de eventos:
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Flujo basico:

1)  Elactor selecciona en el mend definiciones la opcién 'Bancos'.

2)  Laaplicacion muestra el formulario para ingresar los datos del banco.

3)  El actor introduce los datos en el formulario.

4)  El actor pulsa sobre el botén guardar.

5)  Laaplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar y
posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron satisfactoriamente’,
limpiando el formulario.

Precondiciones:

1)  Elactor debe acceder al médulo de banco.

Postcondiciones:

1)  El banco se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Definir tipo de cuenta.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de banco. Este escenario
permite al actor registrar los tipos de cuentas bancarias.
Flujo de eventos:
Flujo basico:
1)  El actor selecciona en el mend definiciones la opcion 'Tipos de cuenta'.
2)  Laaplicacion muestra el formulario para ingresar los datos del banco.
3)  El actor introduce los datos en el formulario.
4)  El actor pulsa sobre el botén guardar.
5) Laaplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.

6) El caso de uso termina exitosamente.
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Flujo alternativo:

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar y
posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron satisfactoriamente’,
limpiando el formulario.

Precondiciones:

1)  El actor debe acceder al médulo de banco.

Postcondiciones:

1)  Eltipo de cuenta se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Definir cuenta bancaria.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de banco. Este escenario
permite al actor registrar las cuentas bancarias con las que trabaja la Institucion.
Flujo de eventos:
Flujo bésico:
1)  El actor selecciona en el menu definiciones la opcién 'Cuentas bancarias'.
2)  Laaplicacion muestra el formulario para ingresar los datos de la cuenta.
3)  El actor introduce los datos en el formulario.
4)  Elactor pulsa sobre el boton guardar.
5)  Laaplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.
6) El caso de uso termina exitosamente.
Flujo alternativo:
5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar y
posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron satisfactoriamente’,
limpiando el formulario.
Precondiciones:

1)  El actor debe acceder al mddulo de banco.
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2)  Deben existir bancos creados en el sistema.

3)  Deben existir tipos de cuenta creados en el sistema.

4)  Debe existir la cuenta contable auxiliar referente a la cuenta bancaria.
Postcondiciones:

1)  Lacuenta bancaria se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Definir tipo de operacion.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de banco. Este escenario
permite al actor registrar los tipos de operaciones necesarias para registrar los
movimientos bancarios.

Flujo de eventos:

Flujo basico:

1)  El actor selecciona en el mend definiciones la opcion 'Tipos de operaciones'.

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos del tipo de
operacion.

3)  El actor introduce los datos en el formulario.

4)  El actor pulsa sobre el botdn guardar.

5)  Laaplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar y
posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron satisfactoriamente’,
limpiando el formulario.

Precondiciones:

1)  Elactor debe acceder al mdédulo de banco.

Postcondiciones:

1)  Eltipo de operacion se registra exitosamente en el sistema.



A-21

Caso de uso: Programar o desprogramar pago.

Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de banco. Este escenario

permite al actor programar o desprogramar pagos a partir de ordenes de pago

contabilizadas, provenientes del médulo de cuentas por pagar.

Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona en el menu procesos la opcion programar pago o0
desprogramar.

2) La aplicacion muestra el listado de ordenes de pago.

3) El actor selecciona las ordenes que desea procesar o desprogramar, selecciona
la cuenta bancaria e introduce la fecha de programacion, esta Gltima para el
caso programar pago.

4) El actor pulsa sobre el boton programar o desprogramar segun sea el caso.

5) La aplicacién verifica si los datos son correctos, programando o
desprogramando las ordenes de pago.

6) La aplicacion recarga el listado, mostrando las ordenes de pago pendientes.

7) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

2.1) Si el actor selecciona programar el listado muestra las ordenes de pago sin
programar, en caso contrario se muestran las ordenes programadas.

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso

continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a
programar y posteriormente se muestra el mensaje 'Las ordenes se procesaron

satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1)
2)
3)

El actor debe acceder al modulo de banco.
Deben existir cuentas bancarias en el sistema.

Deben existir ordenes de pago contabilizadas.
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Postcondiciones:

1) La programacion/desprogramacion se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Elaborar cheque.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de banco. Este escenario

permite al actor ingresar cheques a partir de ordenes de pago programadas.

Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona en el menu procesos la opcion emision de cheques.

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos del cheque.

3) El actor selecciona el proveedor o beneficiario.

4) La aplicacion muestra en el listado inferior los pagos pendientes, reflejando
los montos totales y pagados para cada orden respectivamente.

5) El actor introduce los datos en el formulario, selecciona las ordenes de pago y
el monto que desea cancelar para cada una de ellas.

6) La aplicacion realiza y muestra el calculo por el cual se va a emitir el cheque
(montos+cargos-retenciones).

7) El actor pulsa sobre el boton guardar.

8) La aplicacion verifica si los datos estan correctos y guarda.

9) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

8.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron
satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al mddulo de banco.

2) Deben existir ordenes de pago programadas.
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Postcondiciones:

1) El cheque se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Contabilizar o anular cheque.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de banco. Este escenario

permite al actor contabilizar o anular cheques a partir de cheques registrados.

Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona en el menu procesos la opcion emision de cheques.

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos del cheque y el
listado de cheques registrados.

3) El actor selecciona el listado de cheques.

4) La aplicacion muestra el listado de todos los cheques.

5) El actor selecciona el cheque y posteriormente selecciona la entrada de datos.

6) El actor realiza la accion contabilizar o anular dependiendo del estado actual
del cheque.

8) La aplicacion cambia el estado del cheque, limpiando el formulario.

9) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

5.1) El actor puede seleccionar varios estados (cheques sin contabilizar,
contabilizados o anulados) en el listado.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al mddulo de banco.

2) Deben existir cheques registrados en el sistema.

Postcondiciones:

1) El cheque cambia su estado segun sea el caso.

2) Se genera un comprobante o asiento presupuestario/contable asociado al

cheque.
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3) Se genera un movimiento bancario, deduciendo de la cuenta bancaria el monto

del cheque.

Caso de uso: Registrar movimiento bancario.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de banco. Este escenario
permite al actor registrar operaciones 0 movimientos en las diferentes cuentas
bancarias registradas en el sistema.

Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona en el menud procesos la opcion ‘Movimientos bancarios'.

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar o consultar movimientos en
las cuentas bancarias.

3) Si el actor desea registrar un nuevo movimiento. Introduce los datos en el
formulario y pasamos al paso 6.

4) Si el actor desea consultar movimientos. Selecciona la pestafia movimientos y
la cuenta bancaria a consultar.

5) La aplicacion carga en el listado los movimientos y pasamos al paso 8.

6) El actor pulsa sobre el boton guardar.

7) La aplicacion verifica si los datos estan correctos y guarda.

8) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

7.1)  Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron
satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al mddulo de banco.

2) Deben existir cuentas bancarias en el sistema.
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Postcondiciones:

1) El movimiento se registra o consulta exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Visualizar cheque.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de banco. Este escenario
permite visualizar cheques registrados en el sistema.
Flujo de eventos:
Flujo basico:
1) El actor selecciona la opcion cheques desde el menu reportes en la barra de
menu principal.
2) La aplicacion muestra un listado de los cheques registrados.
3) El actor selecciona los cheques que desea visualizar.
4) El actor pulsa sobre el boton Visualizar.
5) La aplicacion genera el reporte y visualizar los cheques.
6) El caso de uso termina exitosamente.
Precondiciones:
1) El actor debe acceder al médulo de banco.
2) Deben existir cheques almacenadas en el sistema.
Postcondiciones:

1)  El reporte se visualizar y el caso de uso termina exitosamente.

Caso de uso: Visualizar estado de cuenta.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de banco. Este escenario
permite visualizar los movimientos bancarios registrados en el sistema.
Flujo de eventos:

Flujo basico:
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1) El actor selecciona la opcion estado de cuenta desde el menu reportes en la
barra de mend principal.

2) La aplicacion muestra un formulario para ingresar los datos de la cuenta y
fecha a consultar.

3) El actor selecciona la cuenta, introduce la fecha y selecciona el tipo de reporte
a generar.

4) El actor pulsa sobre el boton Visualizar.

5) La aplicacion genera el reporte y visualizar los movimientos de la cuenta
selecciona.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al mddulo de banco.

2) Deben existir movimientos bancarios almacenadas en el sistema.

Postcondiciones:

1)  Elreporte se visualizar y el caso de uso termina exitosamente.

Caso de uso: Definir plan de cuentas contables.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de contabilidad. Este
escenario permite al actor registrar las cuentas auxiliares de contabilidad con las que
trabaja la Institucion.

Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona en el menu definiciones la opcion 'Plan de cuentas
contables'.

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos de la cuenta
contable a crear.

3)  Elactor introduce los datos en el formulario.

4)  El actor pulsa sobre el botdn guardar.
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5)  Laaplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar y
posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron satisfactoriamente’,
limpiando el formulario.

Precondiciones:

1)  Elactor debe acceder al médulo de banco.

Postcondiciones:

1)  Lacuenta contable se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Registrar asiento contable.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de contabilidad. Este
escenario permite al actor registrar asientos o comprobantes de contabilidad en el
sistema.

Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona en el menud procesos la opcion 'Asiento contable'.

2) La aplicacién muestra el formulario para ingresar los datos del asiento y sus
movimientos.

3) El actor introduce los datos en el formulario, agregando la afectacion contable
y presupuestaria si posee.

4) El actor pulsa sobre el boton guardar.

5) La aplicacion verifica si los datos estan correctos y guarda.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:
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5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron
satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al médulo de contabilidad.

2) Deben existir cuentas contables en el plan de cuentas contables.

Postcondiciones:

1) El asiento se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Visualizar reporte contable.
Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de contabilidad. Este
escenario permite visualizar los diferentes reportes contables (libro diario, libro
mayor, balance de comprobacion, balance general y estado de ingresos/egresos).
Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona la opcion reportes en la barra de mend principal.

2) La aplicacion muestra un formulario pidiendo el tipo de reporte a generar y
fecha a consultar.

3) El actor selecciona el tipo de reporte e introduce la fecha.

4) El actor pulsa sobre el boton Visualizar.

5) La aplicacion genera el reporte y visualizar el reporte seleccionado.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al médulo de contabilidad.

2) Deben existir asientos que afecten la contabilidad.

Postcondiciones:

1)  El reporte se visualizar y el caso de uso termina exitosamente.
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Caso de uso: Definir caja.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de caja. Este escenario
permite al actor registrar las cajas chica con las que trabaja la Institucion.
Flujo de eventos:
Flujo basico:
1) El actor selecciona en el menu definiciones la opcién 'Caja’.
2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos de la caja chica a
crear.
3)  El actor introduce los datos en el formulario.
4)  Elactor pulsa sobre el boton guardar.
5)  Laaplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.
6) El caso de uso termina exitosamente.
Flujo alternativo:
5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar y
posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron satisfactoriamente’,
limpiando el formulario.
Precondiciones:
1)  El actor debe acceder al médulo de caja.
Postcondiciones:

1)  Lacaja se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Emitir comprobante de caja.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de caja. Este escenario
permite al actor registrar comprobantes y los movimientos de caja en el sistema.
Flujo de eventos:
Flujo bésico:
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1) El actor selecciona en el menu procesos la opcion ‘Comprobante’.

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos.

3) El actor introduce los datos en el formulario y agrega los movimientos del
comprobante.

4) El actor pulsa sobre el boton guardar.

5) La aplicacion verifica si los datos estan correctos y guarda.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar
y posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron
satisfactoriamente’, limpiando el formulario.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al mddulo de caja.

2) Deben existir cajas definidas en el sistema.

Postcondiciones:

1) El comprobante y sus movimientos se registra exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Visualizar comprobante de caja.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de caja. Este escenario
permite visualizar los comprobantes de caja almacenados en el sistema.
Flujo de eventos:
Flujo basico:
1) El actor selecciona la opcion reportes en la barra de menu principal.
2) La aplicacion muestra un formulario pidiendo el namero del comprobante a
consultar.
3) El actor introduce el nimero y pulsa sobre el boton Visualizar.
4) La aplicacion genera el reporte y visualizar el reporte seleccionado.
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El caso de uso termina exitosamente.

Precondiciones:

1)
2)

El actor debe acceder al mddulo de caja.
Deben existir comprobante de caja en el sistema.

Postcondiciones:

1)

El reporte se visualizar y el caso de uso termina exitosamente.

Caso de uso: Consultar datos.

Breve descripcion:

Cualquier actor puede iniciar este caso de uso. Este escenario permite al actor

consultar datos guardados en el sistema.

Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona en el menu procesos la opcion que desee, a excepcién de
contabilizar o reversar.

2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar (pestafia entrada de datos) o
consultar datos (pestafia lista).

3) El actor selecciona la pestafia lista.

4) La aplicacion muestra el listado o registros guardados, ademas se proporciona
un campo de texto para buscar en el listado.

5) El actor busca y selecciona el elemento a consultar.

6) El actor (una vez seleccionado el elemento) se sitla en la pestafia entrada de
datos.

7) La aplicacion muestra o despliega en el formulario los datos correspondientes
a la seleccion.

8) El caso de uso termina exitosamente.

Precondiciones:

1)

El actor debe acceder al médulo de interés.

Postcondiciones:
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1) Los datos se consultan exitosamente en el sistema.

Caso de uso: Contabilizar o reversar.

Breve descripcion:

El actor que inicia este caso de uso es el responsable de compras, cuentas por
pagar, banco y caja. Este escenario permite al actor contabilizar o reversar
movimientos bancarios, comprobantes de caja, ordenes de compra, servicio o pago.
Flujo de eventos:

Flujo basico:

1) El actor selecciona en el menu procesos el tipo de operacidn que desea realizar
(contabilizar o reversar).

2) La aplicacion muestra los registros que se pueden contabilizar o reversar,
segun sea el caso.

3) El actor selecciona las deseadas.

4) El actor pulsa sobre el boton aceptar.

5) La aplicacion procede a contabilizar o reversar, segun sea el caso.

6) El caso de uso termina exitosamente.

Flujo alternativo:

2.1)  Orden de compra o servicio para el responsable de compras. Orden de pago
para el responsable de cuentas por pagar. Movimientos bancarios para el
responsable de banco. Y comprobantes caja para el responsable de caja.

Precondiciones:

1) El actor debe acceder al modulo de compras, cuentas por pagar, banco o caja;
segun sea el caso.

2) Deben existir ordenes de compra o servicio para el médulo de compras,
ordenes de pago para el mddulo de cuentas por pagar, movimientos bancarios
para el modulo de banco y comprobantes de caja para el médulo de caja.

Postcondiciones:

1) La accion se procesan exitosamente en el sistema.
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2) Se contabiliza o reversa el comprobante o asiento contable asociado.

Caso de uso: Definir proveedor.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de compras y cuentas por
pagar. Este escenario permite al actor registrar los proveedores en el sistema.
Flujo de eventos:
Flujo bésico:
1) El actor selecciona en el menu definiciones la opcidn 'Proveedor'.
2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos del proveedor a
crear.
3)  El actor introduce los datos en el formulario y selecciona la cuenta contable
asociada a los proveedores.
4)  El actor pulsa sobre el botén guardar.
5)  Laaplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.
6) El caso de uso termina exitosamente.
Flujo alternativo:
5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar y
posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron satisfactoriamente’,
limpiando el formulario.
Precondiciones:
1) El actor debe acceder al mddulo de compras o cuentas por pagar, segun sea el
caso.
Postcondiciones:

1)  El proveedor se registra exitosamente en el sistema.
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Caso de uso: Definir beneficiario.
Breve descripcion:
El actor que inicia este caso de uso es el responsable de cuentas por pagar. Este
escenario permite al actor registrar los beneficiarios en el sistema.
Flujo de eventos:
Flujo basico:
1) El actor selecciona en el mend definiciones la opcion '‘Beneficiarios'.
2) La aplicacion muestra el formulario para ingresar los datos del beneficiario a
crear.
3) El actor introduce los datos en el formulario y selecciona la cuenta contable
asociada a los beneficiarios.
4)  El actor pulsa sobre el botdn guardar.
5)  Laaplicacion verifica si los datos son correctos y guarda.
6) El caso de uso termina exitosamente.
Flujo alternativo:
5.1) Si la verificacion falla se muestra un mensaje al usuario y el caso de uso
continua en el paso 3. Si todos los datos estan correctos, se procede a guardar y
posteriormente se muestra el mensaje 'Los datos se guardaron satisfactoriamente’,
limpiando el formulario.
Precondiciones:
1) El actor debe acceder al mddulo de cuentas por pagar.
Postcondiciones:

1)  El beneficiario se registra exitosamente en el sistema.



APENDICE B
DIAGRAMA DE GANTT



OBJETIVOS / ACTIVIDADES

Formular el sistema Web

Identificacion de las metas

Comunicacién con los clientes

Definicién de las categorias de usuario

Desarrollo de los casos de uso
Planificar el proyecto

Establecimiento del ambito

Evaluacion de los riesgos

Desarrollar el plan de proyecto

Analizar los requerimientos de la aplicacién Web

Andlisis de contenido

Andlisis de interaccion

Andlisis funcional

Analisis de configuracién
Disefiar la aplicacion Web

Disefio de la interfaz

Disefio estético

Disefio del contenido

Disefio arquitecténico

Disefio de navegacion

Disefio de componentes
Generar las paginas de la aplicacion Web

Codificacion de las paginas Web
Realizar pruebas a la aplicacion Web

Pruebas de contenido

Pruebas de configuracion

Pruebas de navegacion

Pruebas de interfaz de usuario

Creacion de la documentacion del usuario
Realizacién del informe final
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Figura B1. Diagrama de Gantt utilizado en la planificacion del proyecto.
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Figura C1. Diagrama fisico de la base de datos.



APENDICE D
TABLAS DE LA BASE DE DATOS



Tabla D1. Descripcion de la tabla Banco “modulo_banco.banco”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_banco entero Cadigo autoincremental que identifica el banco. -
nombre_banco caracter Nombre del banco. 30
direccion_banco caracter Direccion del banco. -
contacto_banco caracter Nombre de la persona o contacto en el banco. 30
telefono_banco caracter Numero de teléfono del contacto en el banco. 40
eliminado booleano  Indica si el banco fue eliminado. -

Tabla D2. Descripcion de la tabla Cheque “modulo_banco.cheque”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_cheque entero Codigo autoincremental que identifica el cheque. -
id_proveedor entero Identificador del proveedor asociado al cheque. -
id_beneficiario entero Identificador del beneficiario asociado al cheque. -
id_comprobante entero Identificador del comprobante de gasto asociado al -
cheque.
id_cta_bancaria entero Identificador de la cuenta bancaria asociada al -
cheque.
fecha_cheque fecha Fecha del cheque. -
numero_cheque caracter  Numero del cheque. 15

concepto_cheque caracter  Concepto del cheque. -

monto_cheque numérico  Monto del cheque. -
custodia booleano Indica si el cheque se encuentra en la Institucion. -
anulado booleano  Indica si el cheque fue anulado. -
emitido booleano  Indica si el cheque fue emitido. -
eliminado booleano  Indica si el cheque fue eliminado. -

Tabla D3. Descripcion de la tabla Cuenta Bancaria “modulo_banco.
cta_bancaria”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_cta_bancaria entero Cadigo autoincremental que identifica la cuenta -
bancaria.
id_codigo_contable  caracter  Cuenta contable asociada a la cuenta banacaria. 12
id_banco entero Identificador del banco asociado a la cuenta -

bancaria.
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Tabla D3. Continuacion.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
id_tipo_cta_bancaria entero Identificador del tipo de cuenta bancaria -
asociada a la cuenta.
numero_cta_bancaria caracter ~ NUmero de cuenta. 20
descripcion_cta_bancaria caracter  Descripcion de la cuenta. -
fecha_apertura_cta_bancaria fecha Fecha de apertura de la cuenta. -
fecha_cierre_cta_bancaria fecha Fecha de cierre de la cuenta. -
activa_cta_bancaria booleano Indica si la cuenta esta activa. -
eliminado booleano Indica si el banco fue eliminado. -

Tabla D4. Descripcion de la tabla Movimiento Bancario “modulo_banco.
movimiento_bancario”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_ movimiento_bancario entero Cadigo autoincremental que -
identifica el movimiento.
id_comprobante entero Identificador del comprobante de -
gasto asociado al cheque.
id_movimiento_bancario_ entero Identifica el movimiento asociado -
asociado en caso de transferencia bancaria.
id_cta_bancaria entero Identificador de la cuenta bancaria -
asociado al movimiento.
id_tipo_operacion_bancaria entero Identificador del tipo de operacion -
asociado al movimiento.
fecha_movimiento_bancario fecha Fecha del movimiento. -
fecha_movimiento_bancario_ fecha Fecha del movimiento en el -
sistema sistema.
concepto_movimiento_bancario caracter  Concepto del movimiento. -
monto_movimiento_bancario numérico  Monto del movimiento. -
documento_referencia_ caracter ~ Numero de referencia del 20
movimiento_bancario movimiento.
eliminado booleano  Indica si el movimiento fue -

eliminado.
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Tabla D5. Descripcion de la tabla Programacion de Pagos “modulo_banco.
programacion_pago”.
Nombre Tipo Descripcion Longitud

P id_ programacion_pago entero Cadigo autoincremental que identifica el -
pago programado.

id_cta_bancaria entero Identificador de la cuenta bancaria -
asociado al pago programado.

fecha_programar_pg fecha Fecha de programacion del pago. -

Tabla D6. Descripcion de la tabla Solicitud de Pago tienen Cheque
“modulo_banco.solicitud_pago__tiene__cheque”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_solicitud_pago entero Identificador de la solicitud de pago. -
P id_cheque entero Identificador del cheque. -
monto_pagado numeérico Monto pagado de la solicitud asociada. -

Tabla D7. Descripcién de la tabla Tipo de Cuenta Bancaria “modulo_banco.
tipo_cta_bancaria”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud

P id_tipo_cta_bancaria entero Caodigo autoincremental que identifica el -
tipo de cuenta bancaria.

nombre_tipo_cta_bancaria caracter ~ Nombre del tipo de cuenta. 30

eliminado booleano  Indica si el tipo de cuenta fue eliminado. -

Tabla D8. Descripcion de la tabla Tipo de Operacion Bancaria “modulo_banco.
tipo_operacion_bancaria”.
Nombre Tipo Descripcion Longitud

P id_tipo_operacion_bancaria  entero  Cobdigo autoincremental que identifica el -
tipo de operacidn bancaria.

nombre_tipo_operacion_ caracter  Nombre del tipo de operacion. 30
bancaria

acronimo_tipo_operacion_ caracter  Acronimo que identifica la operacién 2
bancaria bancaria.

afecta caracter Indica la afectacion contable. 1

eliminado booleano Indica si el tipo de cuenta fue eliminado. -



Tabla D9. Descripcion de la tabla Beneficiario “modulo_beneficiario. beneficiario”.

Nombre
P id_beneficiario

id_codigo_contable
cedula_beneficiario
rif_beneficiario

nombre_beneficiario
apellido_beneficiario

observaciones

eliminado

Tipo
entero

caracter
caracter
caracter

caracter

caracter

caracter
booleano

Descripcion

Codigo autoincremental que identifica al
beneficiario.

Cabdigo contable asociado al beneficiario.
Cédula del beneficiario.
RIF del beneficiario.

Nombre del beneficiario.
Apellido del beneficiario.

Observaciones existente.
Indica si el beneficiario fue eliminado.

Tabla D10. Descripcion de la tabla Caja “modulo_caja.caja”.

Nombre
P id_caja
denominacion_caja
descripcion_caja
id_codigo_contable
eliminado

Tipo
entero
caracter
caracter
caracter

booleano

Descripcion

Codigo autoincremental que identifica la caja.

Denominacién de la caja.
Descripcion de la caja.
Cadigo contable asociado a la caja.

Indica si la caja fue eliminada.

Tabla D11. Descripcién de la tabla Caja “modulo_caja.comprobante_caja”.

Nombre
P id_comprobante_caja

id_caja
id_codigo_contable
id_comprobante

fecha
pagado_a
concepto
monto
eliminado

Tipo

Descripcion

entero Cadigo autoincremental que identifica el
comprobante de caja.

entero Identificador de la caja.

caracter  Codigo contable asociado al comprobante.

entero Identificador del comprobante de
contable/presupuestario.

fecha Fecha del comprobante.

caracter ~ Persona a quien se cancela o paga.

caracter  Concepto del comprobante.

numérico  Monto total del comprobante.

booleano Indica si la caja fue eliminada.

Longitud

12

10
15

20
20

Longitud

30

12

Longitud

12
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Tabla D12. Descripcion de la tabla Plan Unico de Cuentas
“modulo_catalogo_ctas.catalogo_ctas_plan_unico”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_codigo_plan_unico caracter  Cddigo que identifica la cuenta 9
presupuestaria.
denominacion_plan_unico caracter Denominacién de la cuenta -
presupuestaria.
cuenta_agregada booleano  Indica si la cuenta fue agregada al -
plan original.
es_padre booleano  Indica si es una cuenta padre. -

Tabla D13. Descripcion de la tabla Plan de Cuentas Contables
“modulo_catalogo_ctas.catalogo_ctas_contable”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_codigo_contable caracter  Caodigo que identifica la cuenta 12
contable.
denominacion_cta_contable caracter  Denominacion de la cuenta contable. -
cuenta_agregada booleano Ingipa ?i la cuenta fue agregada al plan -
original.

Tabla D14. Descripcion de la tabla Convertidor Global entre Cuentas
“modulo_catalogo_ctas.convertidor_global”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_codigo_contable caracter Cddigo que identifica la cuenta contable. 12
P id_codigo_plan_unico caracter Cddigo que identifica la cuenta presupuestaria. 9

Tabla D15. Descripcion de la tabla Articulo “modulo_compras.articulo”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_articulo entero Cadigo autoincremental que identifica el -
articulo.

id_codigo_plan_unico caracter  Codigo presupuestario asociado al articulo. 9

id_tipo_de_articulo entero Identificador del tipo de articulo. -

id_unidades_de_medida entero Identificador de la unidad de medida. -

denominacion_a caracter  Denominacion del articulo. 100

observacion_a caracter  Observacion del articulo. -

aplicar_iva booleano Indica si el articulo se le aplica el iva. -

eliminado booleano  Indica si el articulo fue eliminado. -



Tabla D16. Descripcion de la tabla Articulo Orden de Compra “modulo_compra.
articulo_orden_de_compra”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_articulo entero Identificador del articulo. -
P id_orden_de_compra entero Identificador de la orden de compra. -
cantidad_aodc numérico  Cantidad de articulo. -
costo_aodc numérico  Costo del articulo. -

porcentaje_descuento_aodc  numérico  Porcentaje de descuento del articulo. -
descuento_aodc numérico  Monto de descuento del articulo. -

aplica_iva booleano  Indica si el articulo se le aplicé el iva. -

Tabla D17. Descripcion de la tabla Articulo Orden de Servicio “modulo_compra.
articulo_orden_de_servicio”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_servicio entero Identificador del servicio. -
P id_orden_de_servicio entero Identificador de la orden de servicio. -
cantidad_aods numérico Cantidad de servicios. -
costo_aods numérico  Costo del servicio. -

porcentaje_descuento_aods  numérico Porcentaje de descuento del servicio. -
descuento_aods numérico  Monto de descuento del servicio. -

aplica_iva booleano Indica si al servicio se le aplico el iva. -

Tabla D18. Descripcion de la tabla Articulo Requisicion de Bienes
“modulo_compra.articulo_requisicion_de_bienes”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_articulo entero Identificador del articulo. -
P id_requisicion_bienes entero Identificador de la requisicion de bienes. -
cantidad_arb numeérico Cantidad de articulos. -

Tabla D19. Descripcion de la tabla Articulo Requisicion de Servicio
“modulo_compra.articulo_requisicion_de_servicios”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_servicio entero Identificador del servicio. -
P id_requisicion_servicios entero Identificador de la requisicién de servicio. -

cantidad_ars numeérico  Cantidad de servicios. -



Tabla D20. Descripcion
orden_de_compra”.

Nombre
P id_orden_de_compra

id_proveedor
id_comprobante

fecha_odc

concepto_odc
observacion_odc
condicion_pago_odc
porcentaje_descuento_odc
descuento_odc
contabilizada

eliminado

Tabla D21. Descripcion

de la tabla Orden de Compra “modulo_compra.

Tipo

entero

entero

entero

fecha

caracter
caracter
caracter
numéerico
numérico
booleano
booleano

de 1la

Descripcion

Cadigo autoincremental que identifica la
orden de compra.

Identificador del proveedor.

Identificador del comprobante
presupuestario/ contable.

Fecha de la orden.

Concepto de la orden.

Observacion de la orden.

Condicion de pago de la orden.
Porcentaje de descuento de la orden.
Monto de descuento de la orden.
Indica si la orden fue contabilizada.
Indica si la orden fue eliminada.

tabla Orden de Compra tiene

“modulo_compra.orden_de_compra__tiene__cargo”.

Nombre
P id_orden_de_compra
P id_cargo
monto_correccion

Tabla D22. Descripcion
orden_de_servicio”.

Nombre
P id_orden_de_servicio

id_proveedor
id_comprobante

fecha_ods
concepto_ods
observacion_ods
condicion_pago_ods

Tipo
entero
entero

numerico

Descripcion
Identificador de la orden de compra.
Identificador del cargo.

Monto de correccién del cargo
aplicado.

Longitud

Cargo

Longitud

de la tabla Orden de Servicio “modulo_compra.

Tipo
entero

entero

entero

fecha
caracter
caracter
caracter

Descripcion

Cadigo autoincremental que identifica
la orden de servicio.

Identificador del proveedor.

Identificador del comprobante
presupuestario/ contable.

Fecha de la orden.

Concepto de la orden.
Observacion de la orden.
Condicion de pago de la orden.

Longitud

50
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Tabla D22. Continuacion.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
porcentaje_descuento_ods numérico Porcentaje de descuento de la orden. -
descuento_ods numérico Monto de descuento de la orden. -
contabilizada booleano Indica si la orden fue contabilizada. -
eliminado booleano Indica si la orden fue eliminada. -

Tabla D23. Descripcion de la tabla Orden de Servicio tiene Cargo
“modulo_compra.orden_de_servicio__tiene__cargo”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_orden_de servicio entero Identificador de la orden de servicio. -
P id_cargo entero Identificador del cargo. -
monto_correccion numérico Monto de correccion del cargo -
aplicado.

Tabla D24. Descripcion de la tabla Requisicion tiene Orden de Compra
“modulo_compra.requisicion__tiene__orden_de_compra”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_requisicion_bienes entero Identificador de la requisicién de -
bienes.
P id_orden_de compra entero Identificador de la orden de compra. -

Tabla D25. Descripcion de la tabla Requisicién tiene Orden de Servicio
“modulo_compra.requisicion__tiene__orden_de_servicio”.
Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_requisicion_servicios entero Identificador de la requisicion de -
servicios.

P id_orden_de servicio entero Identificador de la orden de servicios. -
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Tabla D26. Descripcion de la tabla Requisicion de Bienes “modulo_compra.
requisicion_bienes”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_requisicion_bienes entero  Cddigo autoincremental que identifica la -
requisicion de bienes.
id_estructura_presupuestaria entero Identificador de la estructura -
presupuestaria.
fecha_rb fecha Fecha de la requisicion. -
concepto_rb caracter  Concepto de la requisicion. -
emitida_rb booleano Indica si la requisicion fue emitida. -
eliminado booleano Indica si la requisicion fue eliminada. -

Tabla D27. Descripcion de la tabla Requisicion de Servicio “modulo_compra.
requisicion_servicios”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_requisicion_servicios entero Cadigo autoincremental que identifica la -
requisicion de servicios.
id_estructura_presupuestaria entero Identificador de la estructura -
presupuestaria.
fecha_rs fecha Fecha de la requisicion. -
concepto_rs caracter  Concepto de la requisicién. -
emitida_rs booleano  Indica si la requisicién fue emitida. -
eliminado booleano Indica si la requisicion fue eliminada. -

Tabla D28. Descripcion de la tabla Servicio “modulo_compras.servicio”,

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_servicio entero Codigo autoincremental que identifica el -
servicio.
id_codigo_plan_unico caracter  Cddigo presupuestario asociado al 9
servicio.
id_tipo_de_servicio entero Identificador del tipo de servicio. -
denominacion_s caracter  Denominacion del servicio. 100
observacion_s caracter  Observacion del servicio. -

eliminado booleano Indica si el servicio fue eliminado. -
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Tabla D29. Descripcion de la tabla Tipo de Articulo “modulo_compras.
tipo_de_articulo”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_tipo_de_articulo entero Cadigo autoincremental que identifica tipo de -
articulo.
denominacion_tda caracter Denominacién del tipo de articulo. 50
descripcioén_tda caracter Descripcion del tipo de articulo. -
tipo_tda entero Indica si el tipo de articulo es un bien o -
insumo.
eliminado booleano Indica si el tipo de articulo fue eliminado. -

Tabla D30. Descripcion de la tabla Tipo de Servicio “modulo_compras.
tipo_de_servicio”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_tipo_de_servicio entero Cadigo autoincremental que identifica -
tipo de servicio.
denominacion_tds caracter Denominacidn del tipo de servicio. 50
descripcion_tds caracter Descripcidn del tipo de servicio. -
eliminado booleano Indica si el tipo de servicio fue eliminado. -

Tabla D31. Descripcion de la tabla Unidades de Medida “modulo_compras.
unidades_de_medida”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_unidades_de_medida entero  Codigo autoincremental que identifica la -
unidad de medida.
denominacion_udm caracter Denominacion de la unidad de medida. 30
unidades_udm real Indica la cantidad de unidades correspondiente -

a la unidad de medida.
observacion_udm caracter Observacion de la unidad de medida. -

eliminado booleano Indica si la unidad de medida fue eliminada. -



Tabla D32. Descripcion

movimiento_contable”.

Nombre

P id_ movimiento_contable

Tabla D33. Descripcion de la tabla Cargo “modulo_cuentas_por_pagar.cargo”.

id_codigo_contable

id_comprobante

descripcion_mc
acronimo_doc_origen_mc

id_doc_origen_doc
tipo_operacion_mc
monto_mc

eliminado

Nombre
id_cargo
id_codigo_plan_unico
denominacion_cargo
formula_cargo
es_iva

eliminado
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de la tabla Movimiento Contable “modulo_contabilidad.

Tipo

entero

caracter

entero

caracter
caracter

entero
caracter
numérico

booleano

Tipo

entero

caracter
caracter
caracter
booleano

booleano

Descripcion

Cadigo autoincremental que identifica el
movimiento contable.

Cadigo contable asociado al movimiento.

Identificador del comprobante
presupuestario/contable.

Descripcién del movimiento.

Acronimo del documento origen del
movimiento.

Identificador del documento de origen.
Tipo de operacion contable.

Monto del movimiento.

Indica si el movimiento fue eliminado.

Descripcion

Cadigo autoincremental que identifica el cargo.
Cadigo presupuestario asociado al cargo.

Denominacién del cargo.
Formula del cargo.
Indica si el cargo es IVA.

Indica si el cargo fue eliminado.

Longitud

12

Longitud
9
50
50

Tabla D34. Descripcion de la tabla Comprobante de Cargos y Retenciones
“modulo_cuentas_por_pagar.comprobante_cargo_retencion”.

P

Nombre
id

fecha

periodo_fiscal

Tipo
entero

fecha

caracter

Descripcion

Caodigo autoincremental que identifica el
comprobante.

Fecha del comprobante.
Periodo fiscal del comprobante.

Longitud

10
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Tabla D35. Descripcion de la tabla Deduccién “modulo_cuentas_por_pagar.
deduccion”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_deduccion entero  Cddigo autoincremental que identifica la -
deduccién.

id_codigo_contable caracter Caodigo contable asociado al movimiento. 12

denominacion_deduccion caracter Denominacién de la deduccion. 50

monto_deducible numérico Monto deducible. -

formula_deduccion caracter Formula de la deduccion. 50

eliminado booleano Indica si la deduccién fue eliminado. -

Tabla D36. Descripcion de la tabla Documento “modulo_cuentas_por_pagar.
documento”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud

P id_documento entero Cadigo autoincremental que identifica el -
documento.

id_comprobante_cargo entero Identificador del comprobante de cargos y -
retenciones.

retencion

id_solicitud_pago entero Identificador de la solicitud de pago. -
id_tipo_documento entero Identificador del tipo de documento. -
id_proveedor entero Identificador del proveedor. -
id_beneficiario entero Identificador del beneficiario. -
numero_referencia_d caracter  Numero de referencia del documento. 15
concepto_d caracter  Concepto del documento. -
fecha_emision_d fecha Fecha de emisién del documento. -
fecha_vencimiento_d fecha  Fecha de vencimiento del documento. -
fecha_registro_d fecha Fecha de registro en el sistema del documento. -
fecha_factura fecha Fecha de la factura. -
n_factura caracter  NUmero de factura. 15
n_control_factura caracter  NUmero de control de factura. 15

eliminado booleano Indica si el documento fue eliminado. -
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Tabla D37. Descripcion de la tabla Documento tiene Comprobante Previo
“modulo_cuentas_por_pagar.documento__tiene__comprobante _previo”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_documento entero  ldentificador del documento. -
P id_comprobante entero  ldentificador del comprobante -

presupuestario/contable.

Tabla D38. Descripcion de la tabla Documento tiene Deduccion
“modulo_cuentas_por_pagar.documento__tiene__deduccion”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_documento entero  ldentificador del documento. -
P id_deduccion entero  ldentificador de la deduccién. -
monto_deduccion numérico Monto deducible del documento. -

Tabla D39. Descripcion de la tabla Solicitud de Pago
“modulo_cuentas_por_pagar.solicitud_pago”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_solicitud_pago entero  Cddigo autoincremental que identifica la -
solicitud de pago.
id_programacién_pago entero  ldentificador del pago programado. -
id_comprobante entero  ldentificador del comprobante -
presupuestario/contable.
id_proveedor entero  ldentificador del proveedor. -
id_beneficiario entero  ldentificador del beneficiario. -
fecha_emision_sp fecha  Fecha de emision de la solicitud. -
concepto_sp caracter Concepto de la solicitud. -
observacion_sp caracter Observaciones de la solicitud. -
cancelado booleano Indica si la solicitud fue cancelada. -

eliminado booleano Indica si el documento fue eliminado. -
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Tabla  D40. Descripcion  de la tabla Tipo de Documento
“modulo_cuentas_por_pagar.tipo_documento”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_tipo_documento entero Cadigo autoincremental que identifica el -

tipo de documento.

denominacion_tipo_ caracter ~ Denominacion del tipo de documento. 100

documento

causa_tipo_documento booleano  Indica si el tipo de documento causa un -
gasto.

compromete_tipo_ booleano  Indica si el tipo de documento -

documento compromete un gasto.

efecto_contable_tipo_ caracter Indica la afectacién contable del tipo de 1

documento documento.

eliminado booleano  Indica si el tipo de documento fue -
eliminado.

Tabla D41. Descripcion de la tabla Accion Centralizada “modulo_presupuesto.
accion_centralizada”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_accion_centralizada entero Codigo autoincremental que identifica el -

proyecto o accion centralizada.

codigo_centralizada caracter  Cddigo del proyecto o accién 20
centralizada.

denominacion_centralizada caracter ~ Denominacion del proyecto o accion -
centralizada.

eliminado booleano  Indica si el proyecto o accion centralizada -
fue eliminado.

Tabla D42. Descripcién de la tabla Accién Especifica “modulo_presupuesto.
accion_especifica”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_accion_especifica entero Caodigo autoincremental que identifica el -
proyecto o accién centralizada.
codigo_especifico entero Cadigo de la accidn especifica. -
denominacion_especifica caracter ~ Denominacion de la accion especifica. -
eliminado booleano  Indica si la accidn especifica fue -

eliminado.
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Tabla D43. Descripcion de la tabla Comprobante “modulo_presupuesto.
comprobante”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_comprobante entero Cadigo autoincremental que identifica el -
comprobante contable/presupuestario.
acronimo_c caracter  Acrénimo del comprobante. 6
numero_c caracter ~ Numero de referencia del comprobante. 15
fecha_c fecha Fecha del comprobante. -
denominacion_c caracter ~ Denominacién del comprobante. -
tipo_personalidad ¢ caracter  Tipo de persona (beneficiario, proveedor, 1
personal) relacionada al comprobante.
id_personalidad_c entero Identificador de la persona. -
eliminado booleano  Indica si el tipo de documento fue -
eliminado.

Tabla D44. Descripcion de la  tabla  Estructura  Presupuestaria
“modulo_presupuesto.estruc_presupuestaria”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_estruc_presupuestaria entero Cadigo autoincremental que identifica la -

estructura presupuestaria.

id_acciones_centralizadas entero Identificador del proyecto o accién -
centralizada.

id_accion_especifica entero Identificador de la accion especifica del -
proyecto o accién centralizada.

id_otras_acciones_ entero Identificador para otras acciones -

especificas especificas del proyecto o accion

centralizada.

presupuesto_asignado booleano  Indica si la estructura presupuestaria se -
le asigno presupuesto.
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Tabla  D45. Descripcion de la tabla  Movimiento  Presupuestario
“modulo_presupuesto.movimiento_presupuestario”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_movimiento_ entero Cadigo autoincremental que identifica el -
presupuestario movimiento presupuestario.
id_estruc_presupuestaria entero Identificador de la estructura -
presupuestaria que genera el movimiento.
id_codigo_plan_unico caracter  Codigo presupuestario asociado al 9
movimiento.
id_operacion entero Identificador del tipo de movimiento. -
id_comprobante entero Identificador del comprobante -
contable/presupuestario.
descripcion_mp caracter ~ Descripcion del movimiento. -
acronimo_doc_origen_mp caracter  Acrénimo del documento de origen. 6
id_doc_origen_mp entero Identificador del documento de origen. -
monto_mp numérico  Monto del movimiento. -
eliminado booleano  Indica si el movimiento fue eliminado. -

Tabla D46. Descripcibn de la  tabla  Operacion  Presupuestaria
“modulo_presupuesto.operacion”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_operacion entero Cadigo autoincremental que identifica la -
operacion.
tipo_operacion caracter ~ Acrénimo de la operacion. 20

denominacion_operacion caracter ~ Denominacion de la operacién. -

pre_compr_operacion booleano  Indica si la operacion es un precompromiso. -

compr_operacion booleano  Indica si la operacion compromete un gasto. -

causa_operacion booleano  Indica si la operacion causa un gasto. -

paga_operacion booleano  Indica si la operacion paga un gasto. -

asig_operacion booleano  Indica si la operacion es una asignacion -
presupuestaria.

aument_operacion booleano  Indica si la operacion aumenta el -
presupuesto.

dismi_operacion booleano  Indica si la operacion disminuye el -
presupuesto.

eliminado booleano  Indica si el movimiento fue eliminado. -
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Tabla D47. Descripcion de la tabla Otras Acciones Especificas
“modulo_presupuesto.otras_acciones_especificas”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_otras_acciones_ entero Cadigo autoincremental que identifica otra -
especificas accion especifica.
codigo_otras caracter ~ Codigo de otra accion especifica. -
denominacion_otras caracter ~ Denominacion de otra accion especifica. -
eliminado booleano  Indica si otra accion especifica fue -
eliminado.

Tabla D48. Descripcion de la tabla Proveedor “modulo_proveedor.proveedor”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_ proveedor entero Cadigo autoincremental que -

identifica al proveedor.

id_codigo_contable caracter  Codigo contable asociado al 12
proveedor.

rif_ proveedor caracter RIF del proveedor. 15

nit_proveedor caracter  NIT del proveedor. 15

compania_ proveedor caracter Nombre del proveedor. 20

direccion_ proveedor caracter Direccion del proveedor. -

telefono_proveedor caracter  Teléfono del proveedor. 30

eliminado booleano  Indica si el proveedor fue -
eliminado.

Tabla D49. Descripcion de la tabla Movimiento Comprobante de Caja
“modulo_caja.movimiento_comprobante_caja”.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P id_comprobante_caja entero  Codigo que identifica el comprobante de caja -
asociado al movimiento.
P id_plan_unico entero  Cddigo que identifica la cuenta presupuestaria -
asociado al movimiento.
P id_estructura_ entero  Cddigo que identifica de la estructura -
presupuestaria presupuestaria asociada al movimiento.

monto numérico Monto del movimiento. -
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Figura E18. Diagrama de secuencia para el caso de uso elaborar cheque.
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Figura E21. Diagrama de secuencia para el caso de uso definir plan de cuentas
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Figura E23. Diagrama de secuencia para el caso de uso definir caja.
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Figura E24. Diagrama de secuencia para el caso de uso
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Figura E26. Diagrama de secuencia para el caso de uso definir beneficiario.
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) APENDICE F
DESCRIPCION DE LOS METODOS DE LAS CLASES



Tabla F1. Descripcion de los métodos de la clase AccionCentralizada.
Método Descripcion
Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.

Tabla F2. Descripcion de los métodos de la clase AccionEspecifica.
Método Descripcion
Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.

Tabla F3. Descripcion de los métodos de la clase Articulo.

Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

Tabla F4. Descripcion de los métodos de la clase Banco.

Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

Tabla F5. Descripcion de los métodos de la clase Beneficiario.

Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

Tabla F6. Descripcion de los métodos de la clase Caja.

Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

ListarComprobantesCaja() Lista los comprobantes asociados a la caja actual.

BuscarFondo() Retorna el monto de la caja actual.
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Tabla F7. Descripcion de los métodos de la clase Cargo.

Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

Tabla F8. Descripcion de los métodos de la clase CatalogoCuentasContables.
Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.
Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

Tabla F9. Descripcion de los métodos de la clase CatalogoCuentasPlanUnico.
Método Descripcion

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.

Tabla F10. Descripcion de los métodos de la clase Cheque.

Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

Contabilizar() Contabiliza el cheque..

Reversar() Reversa el cheque.

Anular() Anula el cheque.

Tabla F11. Descripcion de los métodos de la clase Comprobante.

Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

ModificarAcronimo() Elimina los datos del objeto.

ListarDetallesContables() Lista los movimientos contables asociados.

ListarDetallesPresupuestarios() Lista los movimientos presupuestarios asociados.
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Tabla F12. Descripcion de los métodos de la clase ComprobanteCargo
Retencion.

Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

Tabla F13. Descripcion de los métodos de la clase ComprobanteDeCaja.

Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

ListarMovimientos() Lista los movimientos asociados al comprobante.
AsociarComprobante() Asocia el comprobante de caja a un comprobante

contable/presupuestario.

DesasociarComprobante() Desasocia el comprobante de caja al comprobante
contable/presupuestario asociado.

Tabla F14. Descripcion de los métodos de la clase CuentaBancaria.

Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

Tabla F15. Descripcion de los métodos de la clase Deduccion.

Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

Tabla F16. Descripcion de los métodos de la clase Documento.

Método Descripcion
Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.
Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.

Eliminar() Elimina los datos del objeto.



Tabla F17. Descripcion de los métodos de la clase EstructuraPresupuestaria.
Método Descripcion
Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.

Tabla F18. Descripcion de los métodos de la clase MovimientoBancario.
Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

Contabilizar() Contabiliza el movimiento bancario.

Reversar() Reversa o elimina una contabilizacién previa..

Tabla F19. Descripcion de los métodos de la clase MovimientoContable.
Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Eliminar() Elimina los datos del objeto.

Tabla F20. Descripcion de los métodos de la clase MovimientoComprobateCaja.
Método Descripcion
Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.

Tabla F21. Descripcion de los métodos de la clase MovimientoPresupuestario.
Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Eliminar() Elimina los datos del objeto.

Tabla F22. Descripcion de los métodos de la clase OperacionPresupuestaria.
Método Descripcion
Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.

Tabla F23. Descripcion de los métodos de la clase OrdenDeCompra.
Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.
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Tabla F23. Continuacion.

Método Descripcion

Contabilizar() Contabiliza los datos del objeto.

Reversar() Reversa o elimina una contabilizacién previa de los datos del objeto.
ListarArticulos() Lista los articulos asociados a la orden de compra.
ListarRequisiciones() Lista las requisiciones asociadas a la orden de compra.

Tabla F24. Descripcion de los métodos de la clase OrdenDePago.

Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

ListarDocumentos() Lista los documentos asociados a la orden de pago.
Contabilizar() Contabiliza la orden de pago.

Reversar() Reversa la orden de pago.

Tabla F25. Descripcion de los métodos de la clase OrdenDeServicio.

Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

Contabilizar() Contabiliza los datos del objeto.

Reversar() Reversa o elimina una contabilizacion previa de los datos del objeto.
ListarServicios() Lista los servicios asociados a la orden de compra.
ListarRequisiones() Lista las requisiciones asociadas a la orden de compra.

Tabla F26. Descripcion de los métodos de la clase OtrasAccionesEspecificas.
Método Descripcion
Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.

Tabla F27. Descripcion de los métodos de la clase Personal.
Método Descripcion
Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
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Tabla F28. Descripcion de los métodos de la clase ProgramacionPago.
Método Descripcion

Programar() Programa los datos del objeto.

Desprogramar() Desprograma los datos del objeto.

Tabla F29. Descripcion de los métodos de la clase Proveedor.

Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

Tabla F30. Descripcion de los métodos de la clase RequisicionBienes.
Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

ListarArticulos() Lista los articulos asociados a la requisicion.

Tabla F31. Descripcion de los métodos de la clase RequisiciénServicios.
Método Descripcion

Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Eliminar() Elimina los datos del objeto.

ListarServicios() Lista los servicios asociados a la requisicion.

Tabla F32. Descripcion de los métodos de la clase Servicio.

Método Descripcion
Guardar() Guarda los datos del objeto en la base de datos.
Buscar() Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.

Eliminar() Elimina los datos del objeto.



Tabla F33. Descripcion de los métodos de la clase TipoCuentaBancaria.

Método
Guardar()
Buscar()

Eliminar()

Descripcion

Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Elimina los datos del objeto.

Tabla F34. Descripcion de los métodos de la clase TipoDocumento.

Método
Guardar()

Buscar()
Eliminar()

Descripcion

Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Elimina los datos del objeto.

Tabla F35. Descripcion de los métodos de la clase TipoOperacionBancaria.

Método
Guardar()

Buscar()

Eliminar()

Descripcion

Guarda los datos del objeto en la base de datos.

Consulta en la base de datos y carga los datos en el objeto.
Elimina los datos del objeto.



NAPENDICE G
DISENO DE CONTENIDO



Tabla G1. Disefio de contenido para el caso de uso: Elaborar requisicion.

Objeto de datos

Requisicion de bienes,
iNnsumos o servicios.

Articulo

Servicio

Funcionalidad
Registrar, consultar,

Objeto de contenido
Formulario de datos.

modificar y eliminar. Tabla de resultados.
Visualizacion. Documento de texto.
Imagen: logo_fundacite_reporte.png
Listar y seleccionar. Tabla de resultados.
Listar y seleccionar. Tabla de resultados.

Tabla G2. Disefio de contenido para el caso de uso: Emitir orden de compra o

servicio.
Objeto de datos

Orden de compra o
servicio.

Proveedores y
beneficiarios.

Requisiciones.
Articulo.

Servicio.

Funcionalidad

Registrar, consultar,

Objeto de contenido
Formulario de datos.

modificar y eliminar. Tabla de resultados.
Visualizacion. Documento de texto.
Imagen: logo_fundacite_reporte.png
Listar y seleccionar. Tabla de resultados.
Listar y seleccionar. Tabla de resultados.
Listar y seleccionar. Tabla de resultados.
Listar y seleccionar. Tabla de resultados.

Tabla G3. Disefio de contenido para el caso de uso: Contabilizar o reversar.

Objeto de datos
Ordenes de compra,
servicio o pago.

Movimientos bancario.

Comprobantes de caja.

Funcionalidad

Listar y seleccionar las
ordenes a contabilizar o
reversar.

Listar y seleccionar los
movimientos a contabilizar o
reversar.

Listar y seleccionar los
comprobantes a contabilizar
0 reversar.

Objeto de contenido

Tabla de resultados.

Tabla de resultados.

Tabla de resultados.



Tabla G4. Disefio de contenido para el caso de uso: Prepara documento.

Objeto de datos Funcionalidad

Documento. Registrar, consultar,

modificar y eliminar.

Proveedores y
beneficiarios.

Listar y seleccionar.

Ordenes de compra o Listar y seleccionar.
servicio.

Cargos. Listar y seleccionar.

Deducciones. Listar y seleccionar.

Objeto de contenido

Formulario de datos.
Tabla de resultados.

Tabla de resultados.

Tabla de resultados.

Tabla de resultados.
Tabla de resultados.

Tabla G5. Disefio de contenido para el caso de uso: Emitir orden de pago.

Objeto de datos Funcionalidad

Orden de pago. Registrar, consultar,

modificar y eliminar.

Visualizacion.

Proveedores y
beneficiarios.

Listar y seleccionar.

Documentos. compra  Listar y seleccionar.
0 servicio.

Objeto de contenido

Formulario de datos.
Tabla de resultados.

Documento de texto.
Imagen: logo_fundacite_reporte.png

Tabla de resultados.

Tabla de resultados.

Tabla G6. Disefio de contenido para el caso de uso: Programar o desprogramar pago.

Objeto de datos Funcionalidad

Orden de pago. Registrar, consultar,

modificar y eliminar.

Visualizacion.

Proveedores y
beneficiarios.

Listar y seleccionar.

Documentos. compra  Listar y seleccionar.
0 servicio.

Objeto de contenido

Formulario de datos.
Tabla de resultados.

Documento de texto.
Imagen: logo_fundacite_reporte.png

Tabla de resultados.

Tabla de resultados.
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Tabla G7. Disefio de contenido para el caso de uso: Elaborar cheque.

Objeto de datos Funcionalidad

Cheque. Registrar, consultar,

modificar y eliminar.
Visualizacion.

Proveedores y
beneficiarios.

Listar y seleccionar.

Ordenes de pago
programadas.

Listar y seleccionar.

Objeto de contenido

Formulario de datos.
Tabla de resultados.

Documento de texto.
Tabla de resultados.

Tabla de resultados.

Tabla G8. Disefio de contenido para el caso de uso: Emitir o anular cheque.

Objeto de datos Funcionalidad

Cheque. Emitir o anular.

Visualizacion.

Proveedores y
beneficiarios.

Listar y seleccionar.

Objeto de contenido

Formulario de datos.
Tabla de resultados.

Documento de texto.
Tabla de resultados.

Tabla G9. Disefio de contenido para el caso de uso: Registrar movimiento bancario.

Objeto de datos Funcionalidad

Movimiento bancario.  Registrar, consultar,
modificar y eliminar.
Visualizacion.

Cuenta bancaria. Listar y seleccionar.

Tipo de operacién
bancaria.

Listar y seleccionar.

Objeto de contenido

Formulario de datos.
Tabla de resultados.

Documento de texto.
Tabla de resultados.
Tabla de resultados.

Tabla G10. Disefio de contenido para el caso de uso: Registrar asiento contable.

Objeto de datos Funcionalidad

Comprobante. Registrar, consultar,

modificar y eliminar.

Objeto de contenido

Formulario de datos.
Tabla de resultados.



Tabla G10. Continuacion.

Objeto de datos Funcionalidad
Visualizacion.
Movimientos Registrar, consultar,
contables. modificar y eliminar.

Cuentas contables. Listar y seleccionar.

G-5

Objeto de contenido

Documento de texto.
Imagen: logo_fundacite_reporte.png

Formulario de datos.
Tabla de resultados.

Tabla de resultados.

Tabla G11. Disefio de contenido para el caso de uso: Establecer fondo de caja.

Objeto de datos Funcionalidad
Comprobante. Registrar.
Movimientos Registrar.
contables.

Cuentas contables. Listar y seleccionar.

Caja. Listar y seleccionar.

Objeto de contenido

Formulario de datos.
Tabla de resultados.

Formulario de datos.
Tabla de resultados.

Tabla de resultados.
Tabla de resultados.

Tabla G12. Disefio de contenido para el caso de uso: Emitir comprobante de caja.

Objeto de datos Funcionalidad

Comprobante de caja.  Registrar, consultar,

modificar y eliminar.

Visualizacion.

Cuentas contables. Listar y seleccionar.

Caja. Listar y seleccionar.

Objeto de contenido

Formulario de datos.
Tabla de resultados.

Documento de texto.
Imagen: logo_fundacite_reporte.png

Tabla de resultados.
Tabla de resultados.

Tabla G13. Disefio de contenido para el caso de uso: Consultar datos.

Objeto de datos Funcionalidad

Requisiciones. Visualizacién.

Objeto de contenido

Documento de texto.
Imagen: logo_fundacite_reporte.png



Tabla G13. Continuacion.

Objeto de datos

Ordenes de compra,
servicio y pago.

Cheque.

Movimientos
bancarios.

Comprobantes de
contabilidad.

Comprobantes de caja.

Comprobantes de
cargos y retenciones.

Funcionalidad
Visualizacion.

Visualizacion.

Visualizacion.

Visualizacion.

Visualizacion.

Visualizacion.

Objeto de contenido

Documento de texto.
Imagen: logo_fundacite_reporte.png

Documento de texto.

Documento de texto.
Imagen: logo_fundacite_reporte.png

Documento de texto.
Imagen: logo_fundacite_reporte.png

Documento de texto.
Imagen: logo_fundacite_reporte.png

Documento de texto.
Imagen: logo_fundacite_reporte.png
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DIAGRAMAS DE NAVEGACION
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modulo_comprasfindex.php modulo_cajalindex php

N

L
‘//0 index.php \ :
= =

modulo_cuentas_por_pagar/index.php maodulo_contabilidad/index.php

modulo_bancafindex php

Figura H1. Diagrama de navegacion para el archivo index.php del menu principal de

la aplicacion.
| | | |
——  Form_UNIDADES_DE_MEDIDA php | Form_ORDEN_DE_COMPRA.php | J
Form_SERVICIOS.php Form_REQUISICION_DE_BIENES php reporte/OrdenDeServicio.php | ‘

reporte/CrdenDeCompra.php

Form_REGUISICION_
DE_SERVICIOS.php
L |

reporte/RequisicionBienes.php
| |

Form_ORDEN_DE_SERVICIOpPhp w4

VA
0\

index.php ‘ ‘

| | eporte/RequisicionServicios php

Form_ORDEN_DE_SERVICIO_
DESCONTABILIZAR php

| |
Form_ORDEN_DE_COMPRA_

Form_ORDEN_DE_SERVICIO_ DESCONTABILIZAR php

CONTABILIZAR php

A
7/

L |
| | Form_TIPOS_DE_ARTICULOS php | | Form_ORDEN_DE_COMPRA_
Form_TIPOS_DE_SERVICIOSphp | CONTABLIZAR thp
Form_PROVYEEDOR php Form_ARTICULOS php

Figura H2. Diagrama de navegacion para el archivo index.php del
maodulo compras.



| Form BENEFICIARIO php | |
Form_PROVEEDGR php Form_COMPROBANTE_CR php

Form_DEFINICIONES_
TIPOS_DE_DOCUMENTOS php \

'//.FormSOLCTUDPAeoth

NWeSfOrdenDepa go php
Il |
Form_SOLICITUD_PAGO _

CONTAEILIZAR php

-
-}

index.php

Form_DEFINICIONES
DEDUCCICNES php

Form_DEFINICIONES_
CARGOS php ==
= Form_SOLICITUD_PAGO _
Form_RECEPCION_DE_DOCUMENTOS php DESCONTABILIZAR.php

Figura H3. Diagrama de navegacion para el archivo index.php del
modulo cuentas por pagar.

Form_DEFINICIONES _ Form_DEFINICIONES_
TIPOS_DE_CUENTA php CUENTAS_BANCARIAS php

I_\
/ Form_MOVIMIENTOS_BANCARICS php
\ |

Form_DEFINICIONES_ | |
DE_BANCO php

/’ reportes/EstadoCta.php

/ index.php * -
reportes/ChequeVoucherphp

Form_DEFINICIONES_
TIPOS_DE_GPERACION_BANCARIA php

Form_PROGRAMACION_PAGO php

Form_EMISIGN. PEICHEQUE php Lo | Form_DESPROGRAVACION_PAGO php
Form_PROCESAR_CHEGUES php

Figura H4. Diagrama de navegacion para el archivo index.php del
maddulo banco.
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| |
repartes/LibroDiario php

Form_PLAN_CUENTAS_CONTABLES php I reportes/LibroMayor.php
- : L
index.php
Form_COMPROBANTE_GASTO.php / \ reportes/BalanceDeComprobacion. php
reportes/EstadolngresosEgresos.php repores/BalanceGeneral.php

Figura H5. Diagrama de navegacion para el archivo index.php del
maodulo contabilidad.

Form_CAJA php Form_COMPROBANTE_CAJA php
/‘ mdex php \

Form_CONTABILIZAR
REVERSAR php

reportes/ComprobanteCaja. php

Figura H6. Diagrama de navegacion para el archivo index.php del
modulo caja.



APENDICE | ]
SINTAXIS DE NAVEGACION



Tabla I1. Botones de la aplicacion Web.

Medio de navegacion

L2 e,u
Compras

g

i

Cuentas por pagar

3

.
L7

Banco

Contabilidad

¥

Caja

Cerrar
Sesion

| Configurar
Sesion

[

Muevo

=

Guardar

Modificar

X

Eliminar

Accion
Boton de acceso al médulo de compras.

Boton de acceso al médulo de cuentas por pagar.

Boton de acceso al modulo de banco.

Boton de acceso al modulo de contabilidad.

Boton de acceso al médulo de caja.

Boton para cerrar sesion desde el menu principal de la
aplicacion.

Boton para configurar la sesion actual.

Boton para limpiar y restaurar los valores
predeterminados del formulario.

Boton para guardar los datos del formulario.
Botdn para modificar un elemento seleccionado de la
lista.

Botdn para eliminar un elemento seleccionado de la lista.



Tabla 1. Continuacion.

Medio de navegacion

Visualizar

Visualizar

W Limpiar

v Entrar

W Aceptar

I Cancelar

9K Cerrar
== Agregar
= Quitar
Cargos
Deducciones
Froveedor
Beneficiario

Pre-Comprometer

e

Accidn

Botones para desplegar o visualizar reportes.

Botdn para limpiar el campo de texto buscar y recargar la lista de
elementos guardados.

Boton para entrar o iniciar sesion.

Boton para aceptar alguna accién.

Botdn para cancelar o rechazar alguna accion.
Botoén para cerrar ventana.

Botdn para agregar nuevos elementos.

Boton para quitar elementos previamente agregados.

Botdn para visualizar, agregar o quitar cargos.

Boton para visualizar, agregar o quitar deducciones.

Botdn para trabajar con proveedores.

Boton para trabajar con beneficiarios.

Botdn para pre-comprometer alguna orden de compra o servicio.

Boton para desplegar una ventana de busqueda y seleccion.

Boton para desplegar el calendario de fechas.

Tabla 12. Pestarias de la aplicacion Web.

Medio de navegacion

Accioén
Pestafia general para
introducir datos en el

formulario o listar los
elementos guardados.

Pestafias ubicada en
movimientos bancarios
para registrar, listar y
contabilizar movimientos.



Tabla 12. Continuacion.

Medio de navegacion Accidn

Entrada de datos Detalles Lista (sin emitin  Pestafias ubicada en
emision de cheques,
permite registrar, listar y
detallar la afectacion
presupuestaria y
contable.

Detalles presupuestarios Detalles contables  Pestafias para listar y
agregar detalles
presupuestarios y
contables a algln
documento.

Tabla 3. Menu de navegacion para los mddulos desarrollados.

Medio de navegacion Accion
(i iiconss | puocisos || RepoRTES | _ Men princial paa
cada médulo.

Permite ir al menu
principal de seleccion
de modulos.

| REPORTES | Despliega la ventana
de reportes.
DEFINICIONES Menu definiciones del
modulo de compras.

PROCESOS Menu procesos del
Bienes e insumos quU|0 C_Ie compras,
opcion bienes e
insumos.




Tabla 13. Continuacion.

Medio de navegacion

Accion

PROCESOS

Servicios

DEFINICIONES

PROCESOS

Orden de pago

DEFINICIONES

PROCESOS

Programacion de pagos

PROCESOS

Emision de cheques

Menu procesos del
maodulo de compras,
opcion servicios.

Menu definiciones del
modulo de cuentas por
pagar.

Menu procesos del
modulo de cuentas por
pagar.

Menu definiciones del
moddulo de banco.

Menu procesos del
maodulo de banco,
opcion programacion
de pagos.

Menu procesos del
modulo de banco,
opcioén emision de
cheques.

Menu definiciones del
modulo de
contabilidad.




Tabla 13. Continuacion.

Medio de navegacion

Accion

Cerrar Sesion

Menu procesos del
modulo de
contabilidad.

Menu definiciones del
modulo de caja.

Menu procesos del
modulo de caja.

Permite cerrar la
sesioén actual desde
cualquier médulo.




APENDICE J
DIAGRAMAS DE COMPONENTES



Aplicacion
i
— —
— - T v . — ——
- ~ E N T e
= Mbdulo de cuentas a Maédulo de a q
Médulo de compras por pagar Modulo de banco contabilidad Médulo de caja
— ~ | - - —
T
— . y -7 —
e
~ -
Com ponentes
comunes

Figura J1. Diagrama de paquete de los modulos desarrollados.

index.php — — —h% Indice de consultas

% Definician de consultas

% Caonstantes de conexion

Figura J2. Diagrama de componentes del paquete Componentes comunes.

Conexion a la
base de datos

J-2



\

—

% Definicianes

Unidades de
medida

Y

Tipos de
articulas

Articulos

Tipos de
servicios

Servicios

index.php
— —

- \
v

% Procesas

/‘\

Bienes e
insumos

_
1 Orden de
1 compra
- i

= Contabilizar
1

_

J-3

—
——
—
il

% Repaortes

—F Requsion |
— 1 ©Orden de
1 servicio
[— i

T Contabilizar

Servicios
{ [

L1 g
L eversar
-

Figura J3. Diagrama de componentes del paquete Médulo de compras.

>

Definiciones

| Tipos de
documentos

—% Deducciones

—% Cargos

index.php

Recepcian de
documentos

Comprobante
de cargos y
retenciones

e
—
e
e
k"

% Repartes

Orden de
pago

Contabilizar

Reversar

Figura J4. Diagrama de componentes del paquete Modulo de

cuentas por pagar.



-

Definiciones

—% Banco

|1 Tipos de
cuentas
| I Cuentas
bancarias

— Emitir

LI Tipos de
operaciones

S Procesar

index.php

Movimientos
bancarios

Programacion
de pagos

—_

-

i

% Reportes

% Frogramar

%Desprogramar

J-4

Figura J5. Diagrama de componentes del paquete Mdodulo de banco.

Definiciones

Plan cuentas
contables

index.php

|
A

Procesos

Asientos
contables

_—

e—
.

% Reportes

Figura J6. Diagrama de componentes del paquete Modulo de contabilidad.
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index.php
— e
— e
— | _—
_— —
—_— —_—
Y “i
Definiciones % Frocesos % Reportes

—% Comprobante
—% Contabilizar/Reversar

Figura J7. Diagrama de componentes del paquete Modulo de caja.




APENDICE K
ERRORES ENCONTRADOS EN LAS PRUEBAS DE CONTENIDO



PROGRANJ'ACION DE PAGOS

Programacion de Pago a Proveedores

H SOLICITUD FECHA CONCEPTO

PROVEEDOR

Monto programado 0,00|

_Proveedor || Beneficiario
Proveed0r| |

[l

Mumero de cuenta | |g Fecha programar|17/02/2009 ";
Descripcion |

Tipo de cuenta | |

Banco | |

W Programar K cerrar

Figura K1. Ejemplo de error gramatical encontrado.

REQUISICION DE BIENES E INSUMOS x i

= I | F b

Nuevo Modificar Eliminar Imprimir
Entrada de datos Lista
Requisicion (0000000004 |
Fecl@ |2009-02-16 |
Estructura presupuestaria | ACC0O0001 vl 0000000 vl
Concepto |COMPRA DE PEMDRIVE DE 8GB
DENOMINACION CANTIDAD PRESENTACION
ooog PEMDRIVE B8 GB UNIDAD(ES)

Tabla K2. Ejemplo de error de recuperacion de datos desde la base de datos.
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SERVICIOS

=)

[ =

Muevo Guardar Madificar

x|

Eliminar

Entrada de datos Lista

Denominacion

Observacian

Tipo | SELECCIOMNE =

odigo Estadistico 010300 [supLENCIAS A EMPLEADOS

=1

ENTRAD co BANTE DE GASTOS

Entrada de datos

Estructura presupuestaria |ACCUDDDl j|0000000j 00 vI

Cuenta 301010300 [suPLENCIAS A EMPLEADOS

[EIET

Monto | |

Figura K3. Ejemplo de error de inconsistencia de contenido.
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PRUEBAS DE CONFIGURACION REALIZADAS A LA APLICACION
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= SFa&
Archivo  Edilar Mer Hislovial Marcadores Horramicnlos  Ayuda g
@ -2 25 | [81| http:/localhost/sigafsimodulo_bancofindesx. php# - G- - LY
l Datos: Afio 2009 ) Usuario: ADMINISTRADOR. | Cerrar Sesidn
—
C MOUTMIEN (5 RANCARIOS >
B fa [z | |
MNuewvo Modificar Climinar Imprimir
riradia de dal o Movimlentos Cont absili s
Cuents bancana [op1  [1128 01454 8 | oRaIERTE [erico mercArmL (av: BERMUY G
APORTE 1
oi 11/02/2008 500.000.00 500.000.00
CH B ——
{5 ceemili) 1 £ IO FAE arnAR LU R ey
Cstade del movimlento
0 contabiizade CEL [oyozzooe  |(9 AL [1i7ozzoos [[§ | Recargar
5= contabilzar
F

MOVIMICNTOS DANCARIOS 30

leg minacdes

Figura L1. La aplicacién vista desde Mozilla Firefox bajo Debian Sid con resolucién
de 1280x800.

=

Die Coit Wew Qookmarks WWidgsts Tools Lisip

mirogs

s Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMIMISTRADOR: | Cerrar Sesion
[ MOVIMIENT U5 BANCARIOS )
B = E] = =
Nuevo Cuardar Modificar Clirninar imprimir
Frtrada da dator Mooy (ot shiltyar

[CURRIENIE |B.I!NL'U MEHCAN L (AV. HER Q

Al 111

Guenta bancana QU1 117504548

BIPHH I
500,000 00

CHHRALCICN
1022009 S00.000 .00 .
A L2ED L2

Bl 1
Cll (5n smitir) 1 /ALYARE 46U

Estado del mevmicnlo
ahiliza OCL 1022009 [T AL (17022009 [T | Retargar

du

o RN

MOVIMENTOS RANCARIDS. (|

Figura L2. La aplicacion vista desde Opera bajo Debian Sid con resolucion de
1280x800.
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= C@ExX
Archwvo Editar VWer Ir Marcadores -Herramientas Solapas Ayuda

@ - 2 T @ ] 2 c €
Atras 5 Dete Recargar Inicic Histérico Marcadores | Méas pequefic M&s grande

l\r

I [=] http:#localhost/sigafs/mocule_barco/index.php#

.

Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMNISTRADOR | Cerrar Sesion
——

2

Imarimir

C MCVIMIENTOS BANCARIOS
=] E X
Nuevo rd Modificar Eliminar
Entrada de datos Movimientes Contabilizar
Cuerta banceria 01 [1128-01454-8 CORRIENTE BANCO MERCANTIL (Av. EERMUD|[E]

OPERACION FECHA APCRTE RETIRO

Bl 11/02/2009 502,000,00

cH
(Sinemitiy;  17/02/2008 476,48

50€.000,00|

49£.523,52|

Estado del movimiento

DEL 01022008 | AL [17/02j2008

B contatilizado
lsin contabilizar

Recargar

MOVIMIENTOS BANCARIOS

L]

Figura L3. La aplicacion vista desde Epiphany bajo Debian Sid con resolucién de

1280x800.

) BANCO - Mozilla Firefox

frchivo  Editar  Yer Higtorial Marcadores  Herramientss  Ayuda

2 ][Ol seea

6 - C X ([ [hepgon bancofindex,php:

Datos: Afi0 2008 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion

APORTE
Bl 11/02/2008 500.000,00
CH (Sin emitir) 170272008

476 48

WOVIMIENTOS BANCARIOS
E X =
Nugvo Guardar Modificar Eliminar Imprimir
Entrada de datos 52
Cuenta bancaria oo 1128014548 [CORRIENTE BANCO MERCANTIL (&Y. BER[

500.000,00]
499 523 52|

Estado del movimiento

DEL [pim2eo0s |75 AL [i7ozoo0s |12

[ cortabilizads
[ 5in contabilizar

Recargar

MOVIMIENTOS BANCARIOS 3

Terminada

Figura L4. La aplicacién vista desde Mozilla Firefox bajo Microsoft Windows XP
con resolucion de 1280x800
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= oEx
Archivo Edita- Wer Historial Marcadores Herramienzas Ayuda 2
@:,‘-] C = g .8 jﬁr [ ‘http:,t,flaca\hosu‘sigafs.fmucu\uibarcu,‘hdex‘shp# ‘ - l [v\ @&

Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMNISTRADOR | Cerrar Sesién
— ]

[ DEFINICIONES DE BANCCS b9
Not Found
The requested URL fsigafsimodule_bsncoiForm_DEFINICION_DE_BANCO.pkp was not found en this server.
Apache/2.2.11 (Cebian) PHP/5.2.6-0.1+b1 with Suhosin-Paich Server at localkost Port 80
Terminado *
. . . - -z
Figura M1. Ejemplo de vinculo roto en la aplicacion.

= (=R
Archivo Edita- \er Historlal Marcadores Herramlerzas Ayuda
@ - - % . % [e)|httpwlocalhost/sigafe/moculo_barco/index .ohp# ‘ - ] B~ @

A

DEFINICIONES DE BANCOS
—_—

Datos: Afio 2008 | Usuario: ADMNISTRADOR | Cerrar Sesion

|=
o
Guarda-

‘ Nuevo ‘

B

x|
Wodificar

Eliminar

Entrada de datos

NCmero de cuenta

Dascripeisn

Banco |

Tipo de cuenta 'I’"E

codgo contzblz |

Facha spearturs [l
cechacier= |@
4]

Estads @ACTIVA  DINACTIVA

Lista

DEFINICIONES DE BANCOS ¢
Terminade

@ 1 Errar

Figura M2. Ejemplo de destino de carga erréneo en el sistema.



APENDICE N
DOCUMENTACION DEL USUARIO



Ingresar al sistema:

Para ingresar al sistema es necesario tener instalado alguno de los siguientes
navegadores web en el computador cliente.

Navegadores compatibles:

Firefox.
Iceweasel.
Epiphany.
Iceape.
Opera.

¢ Ingresar al navegador web de preferencia.
e Ingresar en la direccion web: http://sigafs.fundacite-sucre.gob.ve/

. : - | Desarrollo de la Ciencia
pam GientiaiyTecnolona y la Tecnologia en el Estado Sucre ,, .}

Gobierno Bolivariano
“ de Venezuela

Sistema para la Gestion Administrativa FUNDRACITE Sucre

Ministerio del Poder Popular | Fundacién para el V:"‘OSUO'G

MENU PRINCIPAL - USUARIO: ADMINISTRADOR )
4 -
7. &
Presupuesto Compras Cuentas por pagar ) Configurar
¥<§ Sesion
| Cerrar
it Sesion
Contabilidad Caja
> \ Administrar
Inventario Proveedores
Beneficiarios

%Fuugagél_re

Figura 1. Menu principal del sistema.

e Ingresar al médulo de preferencia.



Hacemos clic en algunos de los siguientes médulos: presupuesto, compras, cuentas
por pagar, banco, contabilidad, caja, nGmina, inventario o proveedores/beneficiarios.
Al ingresar a cualquier de estos se mostrard la siguiente pantalla.

ﬁ INICIO DEFINICIONES PROCESOS REPORTES ) Datos: Afic 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion

Figura 2. Pantalla principal del mddulo.
Volver al menu principal:
Para volver al menu principal hacemos clic en el botén inicio del modulo
actual, el cual cargara la pantalla de seleccion de médulos. Tal como se muestra en la

figura 1.



MODULO COMPRAS

Elaborar requisicion de bienes e insumos o servicios:

e Ingresar al modulo de compras.
e Abrir la ventana correspondiente a la requisicion a elaborar:
e Para requisicion de bienes e insumos: ingresar al mend procesos > bienes
e insumos > requisicion.

= COTMPRA: ~ X
& I | REPORTES N Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion
Bienes e insumos
Servicios
Reversar
REQUISICION DE BIENES E INSUMOS. X
] =] =] =
nueve Guardar || Modificar Elir visual
Entrada de datos Lista
Requisicion [0000000006

Fecha [28/02/2000 |12
Estructura presupuestaria [ACC00001 <] (0000000 <.

Concepto ‘

REQUISICION DE BIENES E NS 3¢

Figura 4. Ventana requisicion de bienes e insumos.

e Para requisicion de servicios: ingresar al menu procesos > servicios >
requisicion.



COMPHA: ™ X
RFPORTFS . Datos: Afc 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion
ienes e insumos
Requisicién
Disp. presup. icio
Reversar
REQUISICION DE SERVICIOS x
[l = =] =
Nueve Guardar || modificar || Eiiminar isdalizar

Lista

Requisicion [0000000002
Fecha [2sjozz000 |12
Estructura presupuestaria [ACC00001 <] 0000000 <

Concepto |

Figura 5. Ventana requisicion de servicios.

¢ Introducir los datos en el formulario:
Fecha: Fecha de la requisicion.
Estructura presupuestaria: Proyecto o accién centralizada quien realiza la

requisicion. Nota: Se mostraran Unicamente los proyectos o acciones con presupuesto

asignado.
Concepto: Concepto o descripcion de la requisicion.

e Agregar los articulos o servicios a la requisicion:
Al hacer clic en el botén _# 29792 | se abrira una ventana donde se listaran

los articulos o servicios segun sea el caso.

e Caso requisicion bienes e insumos:
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REQUISICION DE BIENES E INSU 3%

Figura 6. Lista de articulos.

e Caso requisicion servicios:

(COFZETAS) T
%5 Nicio | DEFINICIONES | PROCESOS | REPORTES Datos: Afic 2000 | Usuario: ADMINISTRADOR | Corrar Scsién

HEQUISICION DE SERVICIOS,

= (-
nusvo Suaraar

LISTA DE SERVICIOS .

¥ sombrear al buscar
uuuuuu
> =] b

REQUISICION DE SERVICIOS 3¢

Figura 7. Lista de servicios.

e Seleccionamos el articulo o servicio que se desea agregar y posteriormente
hacemos clic sobre el boton aceptar, de esta forma el articulo o servicio se
agregara a la requisicion.

NOTA:

a)Repetir los pasos 4 y 5 tantas veces desea agregar articulos o servicios.




b)Si el articulo o servicio que desea agregar no existe en el listado,
procedemos a definirlo desde el menu definiciones > articulo o

definiciones > servicio, segun sea el caso.

Opcionalmente si agregd un articulo o servicio y no lo desea puede quitarlo de
la siguiente manera:
1)Seleccionar el articulo o servicio a eliminar de la requisicion.

2)Hacer clic en el boton [ —auitar | posteriormente el elemento se habré

eliminado de ésta.

Una vez agregado los articulos, procedemos a introducirles las cantidades
solicitadas para cada uno.
Hacemos doble clic en la columna cantidad para ese articulo o servicio e

introducimos la cantidad solicitada.

Figura 8. Ventana requisicion bienes e insumos.

Terminado el llenado del formulario, se proce%e a guardar la requisicion.
Para eso hacemos, clic en el botdn guardar.

x|

lificar Eliminar isualizar

Muevo

Figura 9. Botones de accion.

Si hay datos incorrectos mostrara un mensaje en color rojo con la descripcion

del error. En caso contrario mostrard un mensaje en color verde como este 'Los datos

se guardaron exitosamente'.



Visualizar requisicion de bienes e insumos o servicios:

no

1. Para visualizar la requisicion en el formato de impresion. Procedemos a hacer
clic en la pestafia lista (al lado derecho de la pestafia entrada de datos). A
continuacién se presentan los registros guardados en el mes actual.

REQUISICION DE BIENES E INSUMOS

B

=)

Nuevo

Ef

Modificar

T

Visualizar:

x|
Eliminar

CODIGO FECHA  ESTRUC. PRESUP.

CONCEPTO
0000000006 28/02/2009 ACCO0001-0000000-00 COMPRA DE MATERIALES DE OFICINA

0000000004 16/02/2009 ACCO0001-0000000-00 COMPRA DE PENDRIVE DE 8GB
0000000003 11/02/2009 PRO38909-9890901-00 COMPRA DE ALIMENTOS Y MATERIAL DE LIMPIEZA

Buscar | # Limpiar ¥l sombrear al buscar

10
. solo buscar al presionar enter

Figura 10. Ventana requisicion bienes e insumos (pestaria lista).

Seleccionar la requisicion deseada.

Opcionalmente puede seleccionar la pestafia ‘entrada de datos' para ver los
detalles de la requisicion seleccionada.
Hacemos clic en el boton Visualizar para ver la requisicion en formato de

impresion. Esta accion genera el reporte en formato pdf que posteriormente se
podra imprimir.

[ = ]

Muevo Guardar Modificar Eliminar

Figura 11. Botones de accion.

Elaborar orden de compra o servicios

1.

2.

Ingresar al médulo de compras.
Abrir la ventana correspondiente a la requisicion a elaborar:
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e Para orden de compra: ingresar al menu procesos > bienes e insumos >
orden de compra.

= COMPRAS X |
- = Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion
Reversar
ORDEN DE COMPRA =
L =l = =] -
nueve || wuardar Modfic i “istaizar

Entrada de datos Lista

Compra |0000000006
cha | 5

'ORDEN DE COMPRA 3

Figura 12. Ventana orden de compra.

e Para orden de compra: ingresar al menU procesos > servicios > orden de
servicio.
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s COMPRAS) S
| fd micio | peFiNICioNEs | EEGISEE] | REPORTES - Datos: Afic 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion

Bienes e insumos »

Requisicion
orden de servicio

Disponibilidad presup,

Contabilizar
Reversar

ORDEN DE SERVICIO X

Nuevo

Servicio 0000000002
Fecha [28/02/2009 7=

Proveedor [ | [r=]

DENOMINACION CANTIDAD PRECIO SUB-TOTAL

(| Requisiciones Sub Total
Usar requisicion existente %
Aplicar descuento al Sub Total

ORDEN DE SERVICIO x

Figura 13. Ventana orden de servicio.

3. Introducir los datos en el formulario:
Fecha: Fecha de la orden de compra o servicio segun sea el caso.

Proveedor: Seleccionar el proveedor al cual se le va a comprar o solicitar un
servicio.
Concepto: Concepto o descripcién de la orden.

Observacién: Observacion o nota anexa a la orden.

4. Segun sea el tipo de orden de compra o servicio:

Orden de compra o servicio con requisicion previa: Cuando previamente se ha

definido una requisicion y se desea usar en la orden.

4.1. Verificar que esta marcada la casilla de verificacion o checkbox
(Usar requisicion existente)
4.2. Hacer clic en el boton | (€ Reauisiciones | Esta apre una ventana

con el listado de requisiciones previamente elaboradas.
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= HX

i INICIO DEFINICIONES PROCESOS REPORTES Datos: Affo 2 Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesién

LISTA DE REQUISICION! X

‘ ¥ Sombrear al buscar ‘
| Buscar [ | euscaral | presionar ent ter |
W Mostrar requisiciones sin orden de compra

¥ 0000000006 COMPRA DE MATERIALES DE OFICINA 28/02/2009

W~ Aceptar 3¢ cancelar [

Figura 14. Lista de requisiciones.

4.3. Seleccionamos las requisiciones que deseamos agregar a la orden.
44. Presionamos el boton aceptar. Posteriormente se agregaran a la
orden los articulos o servicios y las cantidades solicitadas en la
requisicion.
NOTA: Si el concepto de la orden en proceso se encuentra vacio,

automaticamente se agregara el concepto de la requisicion.

Orden de compra o servicio sin requisicion previa: Cuando previamente no se ha

definido una requisicion y se desea generar automaticamente una al guardar la orden.

1.1. Verificar que esta desmarcada la casilla de verificacion o checkbox
(Usar requisicion existente)
1.2. Hacer clic en el boton __* A9regar | se aprirg una ventana donde se

listaran los articulos o servicios segun sea el caso.

e Caso orden de compra:
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= EOMB A |
[ | @& micio | peFniciones | pProceEsos | REPORTES b Datos: Afo 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesién
ORDEN DE COMPRA —
[
Nusve Guardar
LISTA DE ARTICULOS b3
i al busear
Buscar
e B L e
DENOMINACION UNID_MED i
co1o0 CARPETAS MARRONES TIPO CARTA CAJAIS) DE 24 UNIDADES
ooos 1 AVANS AN GAl ONIFS) O
o |nons PAPFI TIPO CARTA cajAls) I
o007 PASTFI ITOS HOJAI DRE UNIDAD(ES)
eooa PENDRIVE 8 GR LINIDADIES) LOTAL
ooos Si 1A FFCUTIVA UINIDAD(ES)
| v~ Aceptar | | 3 cancelar
+ Agreg 0.00]

M Usar requisicion existente mmcnuy v Lescuento
Aplicar descuento al Sub Total Base imponible

impuesto

TOTAL

ORDEN DE COI

LISTA DF ARTICUI OS x

Figura 15. Listado de articulos.

e Caso orden de servicio:

= COTBRAD =<
[ @ micio | periNICIones | PROCESGS | REPORTES R T T Ve T e S A e ) e Tt o
GRDEN DE SERVICIO —
53 x| =
Musve Guardar =
LISTADESERVICION =
= al buscar
Buscar
5. o el e T
0002~ TAXI ‘j
| % Aceprar | | 3€ cancelar
I Agreg G.00)

B Usar requisicion exstente EEmny | Descuento
Aplicar descuento al Sub Total Sasainpoainia

Impuesto

TOTAL

ORDEN DE SERVICIO =
ORDEN DE COMPRA x
LISTA DE SERVICIOS x

Figura 16. Listado de servicios.

1.3. Seleccionamos el articulo o servicio que se desea agregar y
posteriormente hacemos clic sobre el botdn aceptar, de esta forma el
articulo o servicio se agregara a la orden.

NOTA:




N-13

a)Repetir los pasos 4.2 y 4.3 tantas veces desee agregar articulos o
Servicios.

b)Si el articulo o servicio que desea agregar no existe en el listado,
procedemos a definirlo desde el mend definiciones > articulo o

definiciones > servicio, segun sea el caso.

1.4. Opcionalmente si agregd un articulo o servicio no desea puede
quitarlo de la siguiente manera:
1)Seleccionar el articulo o servicio a eliminar de la orden.

2)Hacer clic en el botén [ —auitar | posteriormente el elemento se habra

eliminado de ésta.

1.5. Una vez agregado los articulos, procedemos a introducirles las
cantidades solicitadas para cada uno.
Hacemos doble clic en la columna cantidad para ese articulo o servicio e

introducimos la cantidad solicitada.

Figura 17. Ventana orden de compra.

. Una vez los articulos o )5 agregados a orden, procedemos a colocar los
precios 0 montos correspondientes.
Para eso hacemos doble clic en la columna precio del articulo o servicio e

introducimos los montos.

. Opcionalmente se puede o no aplicar cargos. Generalmente los cargos
corresponden al IVA. Para aplicarlo hacemos clic en [ carges | A
continuacion se despliega la ventana del listado de cargos definidos.
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- COMPRAS!

Nusvo Guardar Eliminar Visualizar

LISTA DE CARGOS. 3

-
Buscar = ~ Sombrear al buscar
I salo buscar al presionar enter

W 013 1V.A. (9%) MONTO*0.09 0.00 22,50 | —

Figura 18. Listado de cargos.

4. Seleccionamos los cargos a aplicar.

5. Presionamos el bot6n aceptar. Posteriormente se agregara el total de cargos al
campo cargos Y recalculara el total de la orden.

6. Opcionalmente si el proveedor aplica algin descuento a la factura. Segln sea
el caso esta se puede registrar.

6.1. Si el descuento el global. Se puede escribir el monto o el porcentaje
de descuento en los campos correspondientes (Campos bajo el subtotal)
6.2. Si el descuento es por articulos especificos. Es necesario desactivar

la casilla de verificacion o checkbox (Aplicar descuento al subtotal). Al
desactivar esta casilla, se muestra en la tabla de articulos 2 columnas
extras: % descuento y descuento.

7. Terminado el llenado del formulario, se procede a guardar la orden de compra
0 servicio.
Para eso hacemos, clic en el botdn guardar.
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[

Muevo

x| =

Modificar Eliminar Visualizar

Figura 19. Botones de accion.
Si hay datos incorrectos mostrard un mensaje en color rojo con la descripcion

del error. En caso contrario mostrard un mensaje en color verde como este 'Los datos
se guardaron exitosamente'.

Visualizar orden de compra o servicio:

1. Para visualizar la orden en el formato de impresion. Procedemos a hacer clic
en la pestafia lista (al lado derecho de la pestafia entrada de datos). A
continuacidn se presentan los registros guardados en el mes actual.

re COMPRA! X<
DEFINICIONES 'REPORTES - Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion
ORDEN DE COMPRA 2K
- =
£ = %] =
MU Guardar Modificar || Eliminar Visualizar

Entrada de datos Lista

PROVEEDOR
LIBRERIA CERVANTES, C.A. COMPRA DE MATERIALES DE OFICINA
INVERSIONES CABELLO, S.A, COMPRA DE PENDRIVES DE 8GB

COMPRA DE PENDRIVES DE 8GE
AA LATINOAMERICANA ASASAS

INVERSIONES CABELLO, S.A. COMPRA DE ALIMENTOS Y MATERIAL DE LIMPIEZA,

0000000006 28/02/2008
0000000004 23/02/2008
0000000005 23/02/2008 AA LATINOAMERICANA

Joooooooooz 14/02/2009
0000000002 11/02/2008

Estado de la orden  guscar [  Limpiar M sombrear al buscar
l contabilizada Fisstrar [EEORERD = M Solo buscar al presionar enter
Pre-contabilizada

0 sin contabilizar

ORDEN DE COMPRA x

Figura 20. Ventana orden de compra (pestana lista)

NOTA:

e Las ordenes en color rojo, representas aquellas que no se han
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contabilizado.

e Las ordenes en color amarillo representan aquellas que han sido
precontabilizadas.

e Las ordenes en color verde representan aquellas contabilizadas.

no

Seleccionar la orden deseada.

3. Opcionalmente puede seleccionar la pestafia ‘entrada de datos' para ver los
detalles de la requisicion seleccionada.

4. Hacemos clic en el boton Visualizar para ver la requisicion en formato de

impresion. Esta accion genera el reporte en formato pdf que posteriormente se
podra imprimir.

[ = ]

Muevo Guardar Modificar Eliminar

Figura 21. Botones de accion.

NOTA:

Si visualiza una orden de compra sin contabilizar, en ésta no se

reflejara la afectacion presupuestaria.

Para ello es necesario seleccionar la orden e ir a la pestafia entrada de datos y

presionar el boton | Pre-comprometer |

Este despliega la siguiente ventana:

rrrrrrrrrrrrrrr

AUZ20S0500
Avzosozoo
uuuuuuuuu

uuuuuu
uuuuuu
22,50

uuuuuuuuuuuuuuuuuu

ggggggg

Figura 22. Ventana pre-comprometer ordenes.
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Donde se muestran los cuentas presupuestarias asociadas a los articulos con los
montos correspondientes. A demas si el proyecto o accién seleccionada en la
requisicion posee la cuenta en la asignacion de presupuesto, este se muestra
automaticamente. En caso contrario se muestra vacio y usuario debe hacer doble clic
sobre esta y seleccionar el proyecto o accion por donde serd descontado el
presupuesto.

Se puede modificar a gusto los montos y las cuentas cargadas. La Unica
limitante es la coincidencia entre el monto total de la orden y el monto total a
precomprometer.

En caso de aceptar y se desea volver al estado originar (antes de
precomprometer). Se debe contabilizar y luego reversar la orden en proceso.

La accion precomprometer genera un comprobante de gasto del tipo PC
(PreCompromiso). Se puede mirar en el modulo de presupuesto > procesos >

comprobante.

Contabilizar orden de compra o servicio:

Esta accién permite pasar la orden de compra o servicio al médulo de cuentas
por pagar para elaborarle la orden de pago.

A demas registra un comprobante de gasto del tipo CS (Compromiso Simple).

Para contabilizar una orden de compra o servicio:

1. Ingresar al médulo de compras.
2. Abrir la ventana correspondiente a contabilizar:
e Para orden de compra: ingresar al menu procesos > bienes e insumos >
contabilizar.
e Para orden de servicio: ingresar al mend procesos > servicios >
contabilizar.



N-18

Figura 23. Ventana contabilizar orden de compro o servicio.

3. Seleccionar las ordenes a procesar.

4. Presionar el boton aceptar. Posteriormente recargard el listado y mostrara
Unicamente las ordenes pendientes.
NOTA:

Las ordenes contabilizadas no se podran modificar a menos que se
reversen.
Reversar orden de compra o servicio:

Esta accion permite deshacer una contabilizacion previa.

Para reversar una orden de compra o servicio:

1. Ingresar al médulo de compras.
2. Abrir la ventana correspondiente a reversar:
e Para orden de compra: ingresar al menu procesos > bienes e insumos >
reversar.
e Para orden de servicio: ingresar al men( procesos > Servicios > reversar.

HEWEHSAR OROEN DE COMPHA il

Figura 24. Ventana reversar orden de compro o servicio.
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Se mostraran Unicamente las ordenes que no estén asociadas a ningun

documento en cuentas por pagar.

3. Seleccionar las ordenes a procesar.

4. Presionar el boton aceptar. Posteriormente recargard el listado y mostrara
unicamente las ordenes pendientes.

NOTA:

Las ordenes reversadas se deben precomprometer nuevamente para que

puedan ser contabilizarlas.
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MODULO CUENTAS POR PAGAR

Elaborar orden de pago:
Para elaborar una orden de pago es necesario hacer un preparacion previa
(Recepcidn de documentos). En esta preparacion previa podemos hacer una orden de

pago desde cero o que provenga desde el mdédulo de compras.

Prepara documento:

1. Ingresar al moédulo cuentas por pagar.
2. Abrir la ventana correspondiente a la recepcion de documentos:
Procesos > Recepcion de documentos.

£ 'CUENTAS'POR'TPAGAR ™ X

1 NICIO | DEFINICIONES PROCESOS REPORTES " Datos: Ao 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion
Recepcién de documentos
orden de pago »
Comprobante de cargos...
ON DE DOCUMENTOS 4
B =] ]
Nuevo Guardar || modificar Eliminar
E da de d L
Proveedor Beneficiario
Proveedor | | [
Tipo de decumento [SELECCIONE =l
Namero [0000000061 Referencia ™
Conceptul | »
Fecha emision [28/02/2008 I Fecha vencimient to [28/02/2009 i Fecha registro |28/02/2008
Detalles presupuestarios Detalles contables
COMPROMISO ESTRUC. PRESUP. CODIGO PRESUP. MONTO
cargos
Retenciones

RECEPCION DE DOCUMENTOS 3¢

Figura 25. Ventana recepcion de documentos.

5. Introducir los datos en el formulario:
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Proveedor o Beneficiario (botones): Boton que permite alternar el documento
entre proveedor o beneficiario.

Proveedor o Beneficiario (campos): Segun sea el caso abre la ventana lista de
proveedores o beneficiarios.

Tipo de documento: Basicamente son 2 tipos. CAUSA vy
COMPROMETE/CAUSA. Si el tipo de documento es CAUSA significa los montos a
procesar estan comprometidos, es decir, se va a procesar ordenes de compra 0
servicio. En caso contrario (COMPROMETE/CAUSA) significa que no existen
compromisos previos y lo que se haga tiene que ser comprometido al guardar el
documento.

Concepto: Concepto o descripcion del documento.

Fecha de emision: Fecha del documento.

Fecha de vencimiento: Fecha de vencimiento del documento. Actualmente no
cumple ninguna funcidn, solo esta de referencia. En el futuro deberia eliminarse el

documento automaticamente al vencerse, si este se encuentra sin uso.

3. Segun sea el tipo de documento:

SI ES CAUSA

3.1. Hacer clic en el botdn L Compromisos | | 3 cyal abrird una
ventana donde se listaran los compromisos (ordenes de compra o servicio)
pendientes por el proveedor.
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CUENTAS P ORPAGAR!

DENOMINACION
¥ 0000000072 28/02/2008 COMPRA DE MATERIALES DE OFICINA

W Aceptar ¥ cancelar

Figura 26. Listado de compromisos previos.

3.2. Seleccionamos los compromisos Yy presionamos aceptar.
Posteriormente se agregan los detalles o aceptacion presupuestaria y los
detalles o afectacion contable.

NOTA:

Es recomendable seleccionar un compromiso por documento. Y luego
unirlos al elaborar la orden de pago. Esto para que posteriormente al
realizar el comprobante de cargos y retenciones halla mas flexibilidad
al llenar los campos fecha factura, nimero de factura y nimero control
de factura.

Otra forma es conocer si para varias ordenes de compra 0 servicio se
elabord una sola factura. Si este el el caso se pueden unir varios
compromisos en el documento. Aungue no es necesario dado que si se
hace de forma separada, posteriormente al registra el comprobante de

cargos y retenciones se pueden agrupar los documentos.
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SI ES COMPROMETE/CAUSA

Se introducira manualmente la afectacion presupuestaria y contable.

1. Hacer clic en el botén _FAg9regar | on g pestafia detalles presupuestarios.
Abrira la siguiente ventana:

¥

Nuevo Guardar

ENTRADA DE COMPROBANTE DE GASTOS, X

Estructura presupuestaria [ACC00001 <] [0000000 =
u

Figura 27. Ventana entrada comprobante de gastos.

Seleccionamos el proyecto o accion centralizada.

Seleccionamos la cuenta presupuestaria.

Introducimos el monto.

Presionamos el boton aceptar. Posteriormente se agregard un movimiento
presupuestario en la pestafia detalles presupuestarios y uno contables en la
pestafia detalles contables con la cuenta contable asociada a la presupuestaria,
segun el convertidor general entre cuentas.

6. Hacer clic en pestafia detalles contables.

7. Hacer clic en el botén | 299" | hara cuadrar los movimientos contables
por el haber si es el caso.

abrwn
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CUENTASIE CRIPAGAR Y|
@ INICIO DEFINICIONES PROCESOS REPORTES Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion
RECEPCION DE DOCUMENTOS
Nuev Guardar
EFITRADA DE COMPROBANTE DE CONTABILIDAD X
Entrada de datos
Cuenta [211030100002 [CUENTAS POR PAGAR A BENEFICIARIOS =154

Operacion [RABER =
Monto [2009]
9 cancelar

W~ Agregar

e T —

ENTRADA DE COMPROBANTE [
RECEPCIGN DE DOCUMENTOS

Figura 28. Ventana entrada comprobante de contabilidad

=
Se puede seleccionar del listado o hacer clic en el boton "= para traer la cuenta

asociada al proveedor o beneficiario.

4. Opcionalmente: Si existen cargos se pueden agregar desde el botdn

Cargos .
Hacer clic en el boton cargos.

4.1.
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—TE X
& INICIO DEFINICIONES PROCESOS REPORTES Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesién
REGCEPCION DE DOCUMENTOS
AGREGAR CARGOS X
Entrada de datos
Detalles Presupuestarios Detalles Contable
COMPROMISO ESTRUC. PRESUP. CODIGO PRESUP. MONTO
0000000000 ACC00001-0000000-00 401010100 1.500.00
i R e e T | e
LISTA DE CARGOS
€OD DENOMINACION FORMULA DEDUCIBLE
013 1WA, (9%) MONTO*0.09
Agregar ACC00001 - 0000000 ~ o0 _~ MONTO CARGO 0.00)
W~ Aceptar € cancelar

Figura 29. Ventana agregar cargos.

4.2. Introducir la base imponible (monto base para el calculo del cargo).

4.3. Seleccionar el cargo a aplicar (generalmente I.V.A.).

4.4. Presionar el boton Agregar | Posteriormente se agregara en el
listado superior un nuevo movimiento asociado al cargo.

4.5. Presionamos aceptar para llevar los cambios a las pestafias detalles

presupuestarios y contables.
NOTA: Si desea volver al estado original puede presionar el boton restaurar.

También puede quitar los cargos agregados.

5. Opcionalmente: Si existen retenciones se pueden agregar desde el boton

Retenciones

5.1. Hacer clic en el botdn retenciones.
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vu CUENTASIPCRTPAGAR <
& nicio | DEFINICIONES | PROCESOS | REPORTES Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion
REGEPCION DE DOCUMERTOS
AGREGAR RETENCIONES X
Entrada de datos
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
M COMPROMISO CUENTA DENOMINACION DEBE HABER
™ 0000000000 611000000000 GASTOS DE PERSONAL 1.500.00
¥ 0000000000 613000000000  SERVICIOS NO PERSONALES 135.00
TOTAL SELECCION 135.00

AGREGAR RETENCIONES

Figura 30. Ventana agregar retenciones.

5.2. Seleccionamos o introducimos el monto al cual se le va a calcular la
retencion.

5.3. Seleccionamos en la lista de retenciones la retencion que se desea
aplicar.

5.4. Posteriormente presionamos el boton Agregar y en la lista de
retenciones aparecera el monto correspondiente a la retencién aplicada.

5.5. Presionamos el boton aceptar. El cual cerrara la ventana agregar
retenciones y actualizara el campo retenciones en la ventana recepcion de
documentos.

6. Finalmente se procede a guardar el documento.
Para eso hacemos, clic en el botdn guardar.

B x|

Muewvo Modificar Eliminar

Figura 31. Botones de accion.

Si hay datos incorrectos mostrara un mensaje en color rojo con la descripcion
del error. En caso contrario mostrard un mensaje en color verde como este 'Los datos

se guardaron exitosamente'.
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RECOMENDACION:

Si el documento es del tipo CAUSA. Puede seleccionar esta opcion
antes de seleccionar el proveedor, si lo hace solo se mostraran los
proveedores con compromisos pendientes.

Si el documento es del tipo COMPROMETE/CAUSA, al guardar los
datos se generara un comprobante de gasto del tipo CS (Compromiso

Simple).

Elaborar orden de pago:

1. Ingresar al médulo cuentas por pagar.
2. Abrir la ventana correspondiente a la orden de pago:
Procesos > Orden de pago > Orden de pago.

CUENTASIP O RIPAGAR

X

-

PISED ST PROCESOS REPORTES |

Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion

Recepcién de documentos
lOrden de pago
Comprobante de cargos...

Oorden de pago
|Contabilizar
Reversar

GRDEN DE PAGO 3

(]

Nueve

Proveedor || Beneficiario
Proveedor | I |I=1

Ne solicitud [oooooooo30

+ Agregar

ORDEN DE PAGO 3

Figura 32. Ventana orden de pago.

3. Introducir los datos en el formulario.
Proveedor o Beneficiario (botones): Botdn que permite alternar el documento

entre proveedor o beneficiario.
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Proveedor o Beneficiario (campo): Segun sea el caso abre la ventana lista de
proveedores o beneficiarios.
Fecha: Fecha de emision de la orden de pago.
Concepto: Concepto o descripcion de la orden de pago.
Observaciones (opcional): Observaciones o notas para la orden de pago.
NOTA:
Solo se listaran los proveedores o beneficiarios con documentos

pendientes (sin procesar).

4. Hacer clic en el boton m, para agregar los documentos a la orden de
pago.

CUENTAS'PORIPAGAR

& INcIo DEFINICIONES PROCESOS REPORTES

LISTA DE DOCUMEHNTOS, 20

¥ Sombrear al buscar
I solo buscar al presionar enter

Buscar »

NUMERO FECHA CONCEPTO
0000000061  28/02/2008  COMPRA DE MATERIALES DE OFICINA CAUSA (DEBE)

V" Aceptar 3¢ cancelar

| 4 Agregar — Quitar roTaL |

Figura 33. Listado de documentos.

NOTA:
Se listaran los documentos que se encuentren pendientes para ese

proveedor o beneficiario seleccionado.
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5. Seleccionamos el documento y procedemos a presionar el botén aceptar.
NOTA:

Podemos repetir los pasos 4 y 5 cuantas veces desee agregar

documentos.

6. Opcionalmente podrd quitar documentos no deseados. Seleccionamos el

documento a quitar y presionamos el botén [ —quitar_]
7. Terminado el llenado del formulario, se procede a guardar la orden de pago.
Para eso hacemos, clic en el botdn guardar.

[ j ]
Al

Muevo

Figura 34. Botones de accion.

Si hay datos incorrectos mostrara un mensaje en color rojo con la descripcion
del error. En caso contrario mostrard un mensaje en color verde como este 'Los datos

se guardaron exitosamente'.

NOTA:
Si el concepto de la orden en proceso se encuentra vacio,
automaticamente se agregard el concepto del primer documento
agregado.
Se puede guardar una orden de pago sin documentos asociados. Esto
en caso de que se desee modificar los datos internos del documento y

volver a agregarlo a la misma orden de pago.

Visualizar orden de pago:

1. Para visualizar la orden en el formato de impresion. Procedemos a hacer clic
en la pestafia lista (al lado derecho de la pestafia entrada de datos). A
continuacion se presentan los registros guardados en el mes actual.
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— X
INICIO DEFINICIONES PROCESOS REPORTES \ Datos: Affo 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion
e | B B ] e || |
fE P e
Figura 35. Ventana orden de pago (pestafia lista)
NOTA:
Las ordenes en color rojo, representas aquellas que no se han
contabilizado.
Las ordenes en color verde representan aquellas contabilizadas.
2. Seleccionar la orden deseada.
3. Opcionalmente puede seleccionar la pestaiia 'entrada de datos' para ver los
detalles de la orden seleccionada.
4.

Hacemos clic en el boton Visualizar para ver la requisicion en formato de

impresion. Esta accion genera el reporte en formato pdf que posteriormente se
podra imprimir.

[ =l ]

Muevo Guardar Modificar Eliminar

Figura 36. Botones de accion.

Contabilizar orden de pago:
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Esta accion permite pasar la orden de pago al modulo de banco para elaborarle

el cheque.
A demés registra un comprobante de gasto del tipo CS (Compromiso Simple).

Para contabilizar una orden de compra o servicio:

1. Ingresar al médulo de cuentas por pagar.
2. Abrir la ventana correspondiente a contabilizar:
Ingresar al menud procesos > orden de pago > contabilizar.

Figura 37. Ventana contabilizar orden de pago.

3. Seleccionar las ordenes a procesar.
4. Presionar el boton aceptar. Posteriormente recargard el listado y mostrara
unicamente las ordenes pendientes.
NOTA:

Las ordenes contabilizadas no se podrdn modificar a menos que se
reversen.
Al contabilizar la orden se generara para cada orden un comprobante

de gatos del tipo CG (Compromiso y Gasto causado).

Reversar orden de pago:
Esta accion permite deshacer una contabilizacion previa.

Para reversar una orden de pago:

1. Ingresar al mddulo de cuentas por pagar.
2. Abrir la ventana correspondiente a reversar:
Ingresar al menu procesos > orden de pago > reversar.
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REVERSAR ORDEN DE PAGO 3

Seleccione lals) solicitudtes) de pago a procesar.
W SOLICITUD FECHA

™~ 0000000028 28/02/2008 COMPRA DE MATERIALES DE OFICINA

W Aceplar 3¢ cenar

Figura 38. Ventana reversar orden de pago.

Se mostraran Unicamente las ordenes que no estén programadas en el modulo

de banco.

3. Seleccionar las ordenes a procesar.
4. Presionar el boton aceptar. Posteriormente recargard el listado y mostrara
Unicamente las ordenes pendientes.



MODULO BANCO

Registrar movimientos bancarios:
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Permite registrar los movimientos en las diferentes cuentas bancarias, asi como

la afectacion presupuestaria o contable que involucra.

1. Ingresar al Ingresar al mdédulo de banco.

2. Abrir la ventana correspondiente a movimientos bancarios:

procesos > movimientos bancarios.

™%

| | f INICIO | DEFINICIONES | PROCESOS | REPORTES | N

Datos: Afic 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion

MOVIMIENTOS BANCARIOS

[l
Nuevo

Guardar

= e

Visualizar

Fecha [01/03/2009 =

Numero de cuenta | |

=1

Monto | |

Contabilizar [

Permite registrar los movimientos en las cuentas bancarias

MOVIMIENTOS BANCARIOS 3¢ |

Figura 39. Ventana movimientos bancarios

3. Introducir los datos en el formulario

Fecha: Fecha del movimiento bancario
Tipo de operacion: Tipo de operacion bancaria.

Numero de cuenta: NUmero de la cuenta bancaria.

Documento de referencia: NUumero de referencia del movimiento.

Concepto: Concepto o descripcion del movimiento.
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Monto: Monto del movimiento.

Contabilizar: Permite contabilizar el movimiento actual.

NOTA:
Al activar la casilla de verificacidon o checkbox contabilizar, se muestra
una nueva pestafia (contabilizar) al lado de la pestafia movimientos.

Donde se registrara la afectacion presupuestaria o contable del
movimiento.

4. Terminado el llenado del formulario, se procede a guardar el movimiento.
Para eso hacemos, clic en el botdn guardar.

Muevo

Figura 40. Botones de accion.

Si hay datos incorrectos mostrara un mensaje en color rojo con la descripcion
del error. En caso contrario mostrard un mensaje en color verde como este 'Los datos
se guardaron exitosamente'.

Visualizar los movimientos bancarios (estado de cuenta):

Para visualizar los movimientos en el formato de impresion. Procedemos a
hacer clic en la pestafia movimientos (al lado derecho de la pestafia entrada de datos).
A continuacién seleccionamos la cuenta bancaria que se desea consultar,

posteriormente seleccionamos el rango de fechas y pulsamos el botdn 'recargar'.
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Y Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion

MOVIMIENTOS BANCARIOS X
e
5 = E x| =
Nuevo Guardar || Modificar Elir Visualizar
Entrada de datos Movimientos
Cuenta bancaria [po2 " [s128-03284-1 [MAXIMA [eAnCE MERCANTIL (v, BERMUD|[&]
RETIRO
E] 01/03/2009 200.000,00 200,000,00]
cH
(Sin emitir)  01/03/2008 .00 200.000,00|
Estado del

[l contabili DEL [01/01/2003 7% AL [01/03/2003 = Recargar

I 5in contabilizar

L x

Figura 41. Ventana movimientos bancarios (pestafia movimientos).

Hacemos clic en el boton Visualizar. La cual abre una nueva ventana donde se

especifica el tipo de estado de cuenta a generar.

[ = x|

Muevo Guardar Modificar Eliminar

Figura 42. Botones de accion.
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R
i INICIO DEFINICIONES PROCESOS REPORTES 2009

MOVIMIENTOS BANCARIOS

IMPRIMIR ESTADO DE CUENTA

Imprimir estado de cuenta

Cuenta bancaria [ooz Ts1z8-03284-1 | [BAnco MERCANTIL (Av. BERMUD] [

DEL [01/01/2009 |75 AL [01/03/2009 =

' Formato A (por concepto)
© Formato 8 (por beneficiario )

@® Formato C (por concepto + beneficiario )

(B3] visualizar 3¢ cerrar

IMPRIMIR ESTADO DE CUENTA

MOVIMIENTOS BANCARIOS

Figura 43. Ventana imprimir estado de cuenta.

NOTA:

Se puede acceder a esta ventana desde el menu reportes > estado de

cuenta, en la cual se tiene que especificar la cuenta bancaria y el rango
de fecha a consultar, por defecto consultara el mes actual.

Programar pago:

1. Ingresar al moédulo de banco.
2. Abrir la ventana programar pago:
Menu procesos > programacion de pagos > programar.
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=

[ | @ micio | DEFINICIONES | PROCESOS | REPORTES | N Datos: Afio 2008 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion

PROGRAMACION DE PAGOS, .

W soLiciTub FECHA CONCEPTO PROVEEDOR MONTO
[ 0000000029 28/02/2009 COMPRA DE MATERIALES DE OFICINA LIBRERIA CERVANTES, C 272,50

Monto programado | 0,00

Fecha programar [01/03/2009 |15
Cuenta bancaria [ [ | | =1

Proveedor Beneficiario
Proveedor | I = e

 Programar K cerrar

|[PROGRAMACIGN DEPAGOS (|

Figura 44. Ventana programar pagos.

Al abrir la ventana automaticamente se cargaran las ordenes de pagos

pendientes por programar.

Seleccionamos la ordenes que deseamos.

Ingresamos la fecha de programacién del pago.

Seleccionamos la cuenta bancaria por donde deseamos deducir el monto del
cheque, sin embargo, elaborando el cheque se puede cambiar esta cuenta.

6. Opcionalmente podemos buscar proveedores o beneficiarios especificos. Si ya
seleccionamos las ordenes a programar esta opcion no es necesaria.

Proveedor Beneficiario
Proveedor | | | al#

ok ow

Figura 45. Area de seleccion del proveedor o beneficiario.

7. Finalmente pulsamos el botdn 'Programar’ para programar los pagos. A
continuacion se carga el listado con los pagos pendientes.



Desprogramar pago:

1. Ingresar al modulo de banco.
2. Abrir la ventana desprogramar pago:
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Menu procesos > programacion de pagos > desprogramar.

=

X

[ | @ nicio | DEFINICIONES | PROCESOS | REPORTES |

Datos: Afio 2008 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion

DESPROGRAMACION DE PAGOS X

ion de Pago a Proveedores

N PROG.

FECHA PROG.
01/03/2008
20/02/2008

SOLICITUD  FECHA
[ 00000003

I~ 00000002

0000000029 28/02/2009 LIBRERIA CERVANTES, C.A,
0000000028 11/02/2009 INVERSIONES CABELLO, S

PROVEEDOR
272,50
507.94

" Desprogramar

3¢ cerrar

DESPROGRAMACIGN DE PAGO ¢ |

Figura 46. Ventana desprogramar pagos.

NOTA:

Al abrir la ventana automaticamente se carga en el listado las ordenes

que han sido programadas y no han sido canceladas en su totalidad, es

decir, aquellas ordenes que tengan pagos pendientes.

3. Seleccionamos los pagos a desprogramar.

4. Opcionalmente podemos buscar proveedores o beneficiarios especificos.

Proveedor Beneficiario

Proveedor| |

|dl®

Figura 47. Area de seleccion del proveedor o beneficiario.
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5. Finalmente pulsamos el botdn desprogramar.

Emitir cheque:

1. Ingresar al modulo de banco.
2. Abrir la ventana emision de cheques:
Ir al mend procesos > Emision de cheques > Emitir.

v
Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar sesion

[ | @@ micio | peFmiciones | PRocesos | REPORTES | N

™

EMISION DE CHEQUES

Nuevo

aaaaaa

Proveedor || Beneficiario

Proveedor |
I

Numero de cuenta [ I I

Fecha [0jo3/z000 |72 Chegue no. | |

Concepto

Monto [ aoq
MONTO SOLICITUD MONTO PAGADO MONTO A PAGAR

SOLICITUD FECHA PROG.

|[EMISION DE CHEQUES x|

Figura 48. Ventana Emision de cheques.

3. Seleccionamos a quien va dirigido el cheque (proveedor o beneficiario).
4. Seleccionamos el proveedor o beneficiario segln sea el caso.

NOTA:
Al seleccionar el proveedor o beneficiario se cargara en la lista inferior

los ordenes programadas, el monto total de la orden, el monto pagado

anteriormente y el monto que se va a pagar actualmente.

5. Introducimos la fecha, Nimero del cheque y concepto.
6. Seleccionamos las ordenes de pago que se desean pagar.
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7. Hacemos doble clic en la columna mono a pagar para la orden seleccionada y
escribimos el monto a pagar.
NOTA:

Este monto a pagar también se puede escribir en % y automaticamente
calculara porcentaje en base a monto total de la orden. Por ejemplo:
40%.

8. Opcionalmente en la pestafia Detalles podemos observar la afectacion
contable y presupuestaria que ocasiona el cheque.
9. Finalmente procedemos a guardar.
Para eso hacemos, clic en el boton guardar.

Muevo

Figura 49. Botones de accion.
Si hay datos incorrectos mostrard un mensaje en color rojo con la descripcion
del error. En caso contrario mostrard un mensaje en color verde como este 'Los datos

se guardaron exitosamente'.

NOTAS:
En caso de pagar una parte de alguna orden de pago y esta posee retenciones,
estas no se reflejaran en los primeros pagos, solo se reflejaran en el Gltimo pago o

cheque de la orden.

Al guardar los datos, el cheque se coloca en el listado de cheques con esta 'sin

emitir', mientras permanezca en este estado se puede modificar los datos guardados.

Una vez impreso es necesario marcar el cheque como emitido. Seleccionamos
del listado el cheque y vamos a la pestafia 'entrada de datos' y pulsamos el botén

'‘Marcar como emitido’. Al cambiar de estado datos del cheque se bloquea y no se
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pueden modificar. Ademas se registrara un movimiento bancario del tipo CH
(cheque) y un comprobante de gastos del tipo PG (Pago) con los detalles

presupuestarios y contables.

En caso de que sea necesario anular un cheque, debemos seleccionar el cheque
en el listado de cheques emitidos. Posteriormente vamos a la pestafia entrada de datos
y pulsamos el botén 'Anular'. Al anular el cheque se eliminan los movimientos en
banco, presupuesto y contabilidad asociados a este, ademas se liberan las ordenes de

pago, es decir, queda como si nunca se hubiese emitido ese cheque.
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MODULO CONTABILIDAD

Registrar Asiento contable:

1. Ingresar al médulo contabilidad.
2. Abrir la ventana asientos contables:
Ir al menud Procesos > Asientos contables.

ICONTABINIDAD!

s

DEFINICIONES

| _ProcESOS

REPORTES _

Datos: Afio 2009 | Usuario: ADMINISTRADOR | Cerrar Sesion

tables

ASIENTOS CONTABLES X
[} [=] = x|
Nueve Guardar todificar
Entrada de datos
Comprobante [SCOASC [oooooooo76 namero Referencia 0000000076

Fecha [01/03/2009 |72

Proveedor || Beneficiario

Proveedor [

Detalles presupuestarios Detalles contables

DESCRIPCION

PROCEDE _ DOC. oP. MONTO

+ Agregar | — Quitar 0,00)

ASIENTOS CONTABLES x

Figura 50. Ventana asientos contables.

Ingresar la fecha y la descripcion de asiento.
Opcionalmente podemos cambiar el numero de
personalizado).

5. Opcionalmente podemos asociar el asiento a un proveedor o beneficiario.
Aunque deberia usarse solo para observar a quien va dirigido el asiento
cuando es generado por otros modulos.

6. Ir ala pestafia detalles contables.

7. Ingresar los movimientos del asiento. Para eso presionamos el botdn agregar.

El cual despliega la siguiente ventana.

sw

referencia (codigo
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13

ENTRADA DE COMPROBANTE [
ASIENTOS CONTABLES

CONTABITIDAD!

%]

far INICI0 DEFINICIONES PROCESOS REPORTES

ASIENTOS CONTABLES

Datos: Afio 2009

ENTRADA DE COMPROBANTE DE CONTABILIDAD

Entrada de datos

Cuenta | |

W~ Agregar

3¢ cancelar

Egeae [ — oo

| Cerrar Sesi6n

Figura 51. Ventana entrada de comprobante de contabilidad.

detalles contables.

Para eso hacemos, clic en el boton guardar.

8. Seleccionamos la cuenta contable, el tipo de operacién y el monto.
9. Presionamos aceptar. Posteriormente se agregara el movimiento en el listado

[

MNuevo

Modificar

%

Eliminar

Figura 52. Botones de accion.

10. Una vez ingresados todos los movimientos contables, procedemos a guardar:

Si hay datos incorrectos mostrard un mensaje en color rojo con la descripcion

del error. En caso contrario mostrard un mensaje en color verde como este 'Los datos

se guardaron exitosamente'.

NOTAS:
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Se puede alternar la afectacion de algun movimiento (DEBE, HABER)

haciendo doble clic en el lado opuesto del monto que desea cambiar de lugar.

Puede acceder a los diferentes reportes de contabilidad en el menu reportes
(libro diario, libro mayor, balance de comprobacién, balance general, estado de

ingresos y egresos).
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