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RESUMEN

Una de las instituciones que ha hecho uso de la tecnologia para el manejo de
sus operaciones ha sido la Fundacion Glorias Deportivas de Venezuela, en
especial la subsede Sucre, con la finalidad de unir esfuerzos y conocimientos
para satisfacer las necesidades de informacion del personal administrativo y
Glorias Deportivas. Para el desarrollo del proyecto se utilizé el Proceso de
Desarrollo de Ingenieria Web planteado por Roger Pressman (2005) el cual
consta de cinco (5) grandes fases. La fase | propone la comunicacion con el
cliente, donde se analizé a fondo el negocio, comprendiendo el contexto
empresarial y estableciendo preguntas y respuestas para entender con claridad
el desarrollo y propésito de la investigacion. La fase Il creé el plan de proyecto
para el incremento de la WebApp, esta fase se denomina planeacion. El
siguiente paso consiste en la fase Ill de modelado, en donde se realizd las
labores convencionales de analisis y disefio de la ingenieria del software,
estableciendo modelos de andlisis y contenido, para comprender como
interactda la WebApp, en sus distintos entornos.En la etapa IV de construccion,
se hace indispensable el uso de herramientas y tecnologias web para la
construccion de la WebAppque se ha modelado. Una vez construido el
incremento, se dirigié una serie de pruebas, para asegurar que se descubran
los errores en el disefio y otras caracteristicas. Por ultimo, la fase V, el
despliegue de la WebApp, donde se configuré su ambiente operativo, se
entrega a los usuarios finales y se comienza un periodo de evaluacion. Para el
desarrollo de este proyecto solo se abarco las cuatro primeras fases.
Obteniéndose como resultado la aplicacion web propuesta, la cual esta
orientada a mejorar el registro, procesamiento, almacenamiento, evaluaciéon y
proyeccion principalmente de los registros de datos referente a las Glorias
Deportivas.






INTRODUCCION

La informacién es considerada como un valioso recurso por parte de las
empresas y organizaciones, su manejo y administracién en forma adecuada se
ha convertido en una herramienta poderosa, mediante la cual puede obtenerse
ventajas competitivas en un mercado cada vez mas exigente y complicado. Los
sistemas de informacién han jugado un papel muy importante, su uso ha
permitido la automatizacion de procesos basicos y la disposicion de un medio
gue permite obtener informacién fiable de cara a la toma de decisiones (Whitten
y cols, 2000).

Los entes que se encargan de las tomas de decisiones han comenzado a
comprender que la informacién no es s6lo un subproducto de la conduccion
empresarial, sino que a la vez alimenta a los negocios y puede ser uno de los
tantos factores criticos para la determinacion del éxito o fracaso de éstos (Vega,
2005).

Se considera que la informacion es un recurso que se encuentra al mismo nivel
que los recursos financieros, materiales y humanos, que hasta el momento
habian constituido los ejes sobre los que habia girado la gestion empresarial. Si
la teoria econdmica tradicional mantenia el capital, la tierra y el trabajo como
elementos primarios de estudio, la informacion se ha convertido, ahora, en el

cuarto recurso a gestionar (Mufioz, 2003).

Para maximizar la utilidad de la informacién, un negocio la debe manejar
correctamente tal como maneja los demas recursos. Los administradores
necesitan comprender que hay costos asociados con la produccion,
distribucion, seguridad, almacenamiento y recuperaciéon de la informacion.
Aunque la informacion se encuentra a nuestro alrededor ésta no es gratis, y su

uso es estratégico para posicionar la competitividad de un negocio (Kendall,



1997).

Las Tecnologias de la Informacion han sido conceptualizadas como la
integracion y convergencia de la computacion, las telecomunicaciones y la
técnica para el procesamiento de datos, donde sus principales componentes
son: el factor humano, los contenidos de la informacién, el equipamiento, la
infraestructura, el software y los mecanismos de intercambio de informacion, los
elementos de politica y regulaciones, ademas de los recursos financieros
(Comer, 1995).

Muchas organizaciones han identificado las ventajas que ofrecen las
aplicaciones web para el mejoramiento de sus procesos, asignando cada vez
mayor importancia a la inversion en el desarrollo de este tipo de soluciones y
adaptando los sistemas ya existentes para aprovechar las nuevas
caracteristicas disponibles. Este desarrollo tecnolégico ha hecho posible el
acercamiento de personas fisicamente distribuidas en distintos puntos de la

geografia nacional e internacional en un mismo sitio virtual (Comer, 1995).

Durante las Ultimas décadas, las tecnologias de la informacién han
desempefiado un papel fundamental en la conformacion social y cultural de la
humanidad, los cambios tecnologicos han dado lugar a transformaciones
radicales en la organizacion del conocimiento, en las practicas y formas de

organizacién social y en el propio conocimiento humano (Adell, 1997).

La facil disponibilidad de computadoras ha creado una explosion de informacion
a través de la sociedad y de los negocios en particular. El manejo de
informacion generada por computadora difiere en forma significativa del manejo
de datos producidos manualmente. Por lo general, hay mayor cantidad de
informacion de computadora a administrar. El costo de organizarla y mantenerla

puede crecer a tasas alarmantes, y los usuarios frecuentemente la tratan menos



escépticamente que la informacién obtenidas por otras vias (Kendall, 1997).

Una de las areas que no escapa al manejo de la tecnologia de la informatica, es
el &rea deportiva, la cual, en épocas pasadas se utilizé como instrumento de
diversion de la nobleza. En la actualidad, el deporte es una actividad que
permite acercar pueblos y naciones, donde participan todo un conjunto de
atletas en las diferentes disciplinas, los cuales logran un merecido
reconocimiento al desempefio logrado por representar a su localidad de origen.

En Venezuela muchos atletas han participado en actividades deportivas, los
cuales han logrado hazafias que perduran en el tiempo, conformando cada una
de ella una historia, sin embargo, muchas actuaciones importantes de estos
atletas carecen de registro alguno, por lo que reconstruir la historia deportiva de
un atleta destacado significa volver atrds, escudrifiar entre papeles, entre
mentes ya cansadas y desgastadas de aquellos, que fueron protagonistas de
los hechos deportivos y cuyos eventos recuerdan a pesar de todo con brillante

lucidez.

Debido a la necesidad de automatizacion, se propuso desarrollar una aplicacion
basada en web, que permita la gestion, evaluacion y proyeccion de la

Fundacion Glorias Deportivas de Venezuela.

El trabajo esta estructurado en tres capitulos, como se especifica a

continuacion:

Capitulo I. Presentacion. En este capitulo se detallael planteamiento del
problema y propésito de la investigacion. Luego se describenlos alcances y
limitaciones, en donde se establece lo que el sistema sera capaz de hacer y los

inconvenientes u obstaculos durante el desarrollo de la investigacion.



Capitulo Il. Marco de Referencia. Estd conformado por el marco teérico donde
se describen los fundamentos tedricos necesarios para soportar la
investigacion, los antecedentes de la investigacion y de la organizacion,
ademas del area de estudio e investigacion, en el cual estd enmarcado el
trabajo propuesto. EI marco metodoldgico, presenta la metodologia aplicada
para el desarrollo del trabajo propuesto y estad formado por la metodologia de la

investigacion y del area aplicada.

Capitulo 1ll. Desarrollo En este capitulo se presenta la aplicacion de la
metodologia propuesta. Se describe la informacion obtenida de las fases de
analisis y disefo,se despliegan los diagramas de modelado,la programaciéon de
las paginas, la descripcion de la base de datos y asi como también los

resultados de las pruebas realizadas.

Finalmente, se presenta las conclusiones obtenidas durante el desarrollo y las
recomendaciones para mejorar el desempefio del sistema, ademas se presenta

la bibliografia consultada para complementar las bases de la investigacion.



CAPITULO |: PRESENTACION

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El objetivo principal de la Fundacion, es elevar la calidad de vida de estos
personajes histéricos, por lo que se presenta una ardua labor para los que
laboran en la Fundacién, ya que actualmente los datos de estos atletas son
almacenados fisica y digitalmente en documentos Word, donde su posterior
ubicacion y revision se hace un proceso interminable, por ser un numero
relativamente grande de Glorias Deportivas, y donde se presenta la
multiplicidad de los datos, desajustes al momento de rendicidbn de cuentas,
consumo masivo del recurso humano y material, problemas al momento de
asignar los recursos a las distintas subsedes y un escaso monitoreo global al

desemperio de la organizacién como un todo.

Cada Gloria Deportiva posee un registro de datos personal, donde se
contempla su situacion socioecondémica, estos datos reflejan la realidad de un
atleta, sin embargo, estos registros no permiten al personal administrativo
obtener resultados sobre la realidad de los atletas como un todo, de una forma
MAas precisa y en un tiempo accesible, ya que estos resultados estan siempre
afectados por la multiplicidad de los datos, en consecuencia no se puede
visualizar cual es la realidad en el area de salud, educacién, vivienda que

necesita mayor interés por parte de las autoridades competentes.

La Fundacion también lleva a cabo la ejecucion de proyectos, estos van
dirigidos a las Glorias Deportivas, para beneficiarlos en las distintas areas
socioeconOmicas, el problema se presenta a la hora de llevar a cabo la
ejecucion del mismo, ya que es necesario revisar gran parte de los registros
personales para verificar quien es el atleta que requiere con mayor urgencia

este beneficio, muchas veces estos registros no se encuentran actualizados no



contrastando con la realidad actual. Los proyectos son realizados pero no son
monitoreados, no se sabe con exactitud su inicio ni su fin, cuantos atletas son
beneficiados y no se tienen resultados precisos al momento de presentar

resultados a cualquier organismo que lo requiera.

Estos proyectos son realizados por la sede principal cuando es a nivel nacional
o por cada subsede a nivel estadal; en cada region hay una realidad distinta a
otra, que muchas veces no esta visible, muchos atletas son registrados en dos
sub-sede distintas, trayendo malas impresiones y desprestigiando a la
institucion, ya que no se tiene un control de cuantos atletas y el nimero de
proyectos existentes por subsedes, ademas no se lleva un control de las
instituciones que dan soporte econdmico para la ejecucién de proyectos, solo
un mar de imprecision, que no sustenta el buen desempefio de la Fundacion

Glorias Deportivas de Venezuela a nivel nacional

Por todo lo antes expuesto la Fundacion Glorias Deportivas de Venezuela se
vio en la necesidad de que se desarrollara un sistema de informacion bajo
ambiente web que permita enlazar informacion, en sitios geograficamente
alejados, obteniendo resultados en tiempo real, donde sea capaz de registrar,
evaluar y dar seguimiento a todos aquello atletas con una trayectoria deportiva
reconocida, en el ambito de salud, educacion, vivienda, situacion del Instituto
Venezolano de los Seguros Sociales(IVSS) y situacién socioeconémica. Dar un
monitoreo constante a los proyectos que son implantados y evaluar el
desempeiio de cada sub-sede a lo largo de todo el territorio nacional, para de
esta forma crear los cimientos donde se sustentara la Fundacion Glorias

Deportivas de Venezuela.



ALCANCE Y LIMITACIONES

El sistema a desarrollar permitiré:

Almacenar la situacion deportiva.

Almacenar la situacion IVSS de cada una de las Glorias Deportivas.

Almacenar la situacion educativa.

Almacenar la situacion de vivienda.

Almacenar la situacion de salud.

Almacenar profesion u oficio distinto al deportivo.

Calcular la totalidad de Glorias Deportivas a nivel nacional. Cuantificacion por
estados.

Generar reportes de becados y no becados por estado.

Generar reportes de Glorias Deportivas enfermas y discapacitadas.

Generar reportes relacionados a la situacién de vivienda.

Generar reportes relacionados a la situacion alimenticia.

Generar reportes relacionados a la situacion del IVSS.

Generar reportes de proyectos en estado de planificacion, ejecucion, evaluacion
y finalizado.

Generar un listado de ndminas para el pago de las ayudas econémicas de las
glorias deportivas.

Mantener un control sobre los proyectos en cada una de las subsedes.
Registrar las subsedes a nivel nacional.

Registrar entes regionales y nacionales que realizan aportes para el
funcionamiento de la institucion.

Agregar usuarios al sistema con sus respectivos permisos.

Limitaciones:
Los soportes fisicos de los atletas por haber participado en un evento deportivo
0 pertenecer a alguna asociacion deportiva muchas veces no existen debido a

gue algunas instituciones donde participaron dejaron de existir y/o no hubo



interés en ser almacenados.

El sistema registra los datos basicos del personal que se esta asignado como
responsable de un proyecto, ya que la institucién no cuenta con una base de

datos para el manejo de la informacion del personal administrativo.

La Aplicacion Web no contemplard los detalles en cada una de las fases, los
recursos y tiempos necesarios para la planificacién de proyecto ejecutados por

la fundacion.

La multiplicidad de formatos para recolectar informacion deGlorias Deportivas
que se lleva en la fundacion, provocd retraso en el levantamiento de
informacion debido a que no se maneja un formato estandar de datos de

Glorias Deportivas.

En la realizacién de los Il Juegos Nacionales de las Glorias Deportivas,
celebrados en el mes de octubre del 2011, el personal administrativo no
colaboraba con el levantamiento de informacién debido a las multiples

actividades que realizaban.

Debido a las dificultades de php para aprovechar al maximo las potencialidades
de la programacion orientada a objetos, se logré un sistema hibrido usando el

modelo vista controlador.



CAPITULO II: MARCO DE REFERENCIA

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion.

Con frecuencia, el uso de la tecnologia de informacion para la globalizacion y la
reingenieria de procesos empresariales da como resultado el desarrollo de
sistemas de informacibn que ayudan a una empresa a darle ventajas
competitivas en el mercado, utilizdndolos para desarrollar productos, servicios,
procesos y capacidades que dan a una empresa una ventaja estratégica sobre

las fuerzas competitivas que enfrenta una empresa (Vega, 2005).

En Santander Cantabria (ESPANA) una empresa denominada SEMICROL S.L.

desarrollé una herramienta llamada Fund@net donde su enfoque principal es la
gestion de proyectos a nivel corporativo y financiero, manejando la gestiéon
presupuestaria, facturacion, tesoreria, caja, contabilidad general, nébmina de
personal vinculado al proyecto, compras, ventas, entre otros. De la herramienta
desarrollada en esta investigacion se pudo obtener datos tratados en la gestion
de proyectos, como estado del proyecto, fecha de inicio, fecha de fin y

trabajador encargado del proyecto.

La universidad de oriente desarroll6 un sistema bajo ambienteweb para el
registro y control de las asociaciones deportivas adscritas a la direccion técnica
de la Fundacion para el Deporte del Estado Sucre (FUNDESU), utilizando
herramientas de licencia libre, que permite tener un registro de las juntas
directivas y comisiones técnicas que dirigen las distintas asociaciones
deportivas, disciplinas y categorias deportivas, almacena un historial de todos
los atletas, eventos deportivos y asi también el presupuesto anual de cada
asociacion. Esta aplicacién permiti6 mejorar la forma como se relacionan las de

las subsedes, afadiendo registros como encargados de subsedes, direccion de



contacto y crear la tabla de instituciones que dan soporte a los proyectos de la

fundacién, para una mejor gestion de las mismas.

En la Fundacién Glorias Deportivas de Venezuela se maneja un sistema
automatizado disefiado por una empresa privada, utilizando las herramientas
privativas que permiten al personal administrativo almacenar informacion de un
atleta, extraer datos para realizar procesos de carnetizacion y funciona como
herramienta para verificar si una Gloria Deportiva esta o no registrada dentro de
la Fundacion, siendo manejado desde un computador sin permitir el acceso a
través de la red, el cual limita informaciones bésicas, sin profundizar en un
historial deportivo ni situacién socioecondémica. De las informaciones basicas
manipuladas se pudo obtener, para complementar la tabla glorias deportivas,
los campos disciplinas deportivas y el tipo de sangre, para una posterior

utilizacién al momento de afadir un modulo disefador de credenciales.

Antecedentes de la organizacion.

Este proyecto empezé a perfilarse a finales de 2003, donde un grupo de
entrenadores que estaban proximos a ser jubilados por el Instituto Nacional de
Deportes (IND) y para no caer en la inactividad, se plantearon el objetivo de
sacar de las calles a aquellas Glorias del Deporte sucrense que producto del
alcohol y/o las drogas deambulaban por las calles. Con la ayuda del IND, de la
mano del Profesor Eduardo Alvarez se lograron los primeros avances y luego
es registrada como FUNDACION GLORIAS DEPORTIVAS DEL ESTADO
SUCRE, el dia 26 de octubre de 2004. Un poco mas tarde es cambiada de
denominacion a GLORIAS DEPORTIVAS DE VENEZUELA en el afio 2007, a
peticion de los destacados atletas de otros estados del territorio nacional que

requerian incorporase a esta organizacion.

La Fundacion Glorias Deportivas de Venezuela (FUNGLODVE) es una

organizacion venezolana sin fines de lucro, con sede principal en la avenida

10



Gran Mariscal Quinta Candelaria, Cumana Estado Sucre (Acta constitutiva,
2006), con entes representativos en todos los estados del territorio nacional,
donde imparten proyectos e ideas que benefician a todos aquellos atletas que
tienen una trayectoria deportiva comprobada, considerados estos como “Glorias

Deportivas de Venezuela”.

Mision
Identificar, contactar, ubicar y vincularse con todos aquellos atletas venezolanos
cuya trayectoria deportiva muestren mérito para ser considerada Gloria

Deportiva.

Vision

Consolidar una institucion que proteja la imagen, eleve la calidad de vida, y
coloque en el sitial de honor a todas estas importantes figuras del deporte
nacional que escribieron paginas gloriosas para orgullo de las futuras

generaciones.

Objetivos

Elevar la calidad de vida de las Glorias Deportivas de Venezuela.
Brindar asistencia socioecondémica integral a las Glorias Deportivas de
Venezuela en situacion de abandono.

Divulgar logros y hazafias de las Glorias Deportivas de Venezuela tanto a nivel
nacional como internacional.

Desarrollar mecanismos de reinsercién social de las Glorias del Deporte en
situacion de abandono.

Incorporar a las Comunidades Organizadas en los procesos de reinsercion

social de las Glorias del Deporte en situacion de abandono.

Area de estudio.

Debido a la necesidad existente del manejo adecuado de la informacién y con el
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propésito de automatizar procesos fundamentales para la gestion, evaluacion y
proyeccion dentro de la Fundacion, este proyecto se ubica dentro del area de
sistemas de informacion. Un sistema de informacion es un conjunto de
elementos que interactian entre si con el fin de apoyar las actividades de una
empresa o0 negocio. En un sentido amplio, un sistema de informacion no
necesariamente incluye equipo electronico (hardware). Sin embargo en la
practica se utiliza como sinénimo de “sistema de informacién computarizado”
(Vega, 2005).

Area de investigacion.

Esta investigacion se sitla en el area de sistemas de informacion bajo ambiente
web o aplicaciones web. Basandose en un conjunto de paginas que interactlan
entre si, apoyandose en base de datos asociadas, con recursos en un servidor
web, permitiendo enlazar informacion de todas la sudsedes y sirviendo de
apoyo para el personal administrativo que labora en la Fundacién Glorias

Deportivas de Venezuela.

Estas aplicaciones permiten que los datos se almacenen en bases de datos
accesibles desde un navegador web o una terminal mévil gracias a la légica que
se ejecuta en el servidor y al diseiio del interfaz que es transferido a dichas

terminales (Monmany, 2007).

Una aplicacibn web tiene la misma estructura de una pagina web. Los
empleados, tanto en su casa como en la oficina, han de adaptarse cada dia a
decenas de paginas web que tienen un disefio y un modo de uso diferente. Una
aplicacion de escritorio requiere de una curva de aprendizaje mas alta, y una

aplicacion web se aprende de forma mas rapida y eficaz (Moreira, 2009).

Segun su propoésito se puede clasificar como Sistemas de Informacion

Administrativa (MIS por sus siglas en inglés), ya que estos sistemas soportan
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un amplio aspecto de tareas organizacionales, incluyendo el andlisis, decisiones

y toma de decisiones (Kendall, 1997).

Para el disefio de una aplicacion web es necesario conocer las siguientes

definiciones:

Datos
Un dato es el valor que toma o identifica un atributo o variable en un caso

particular.

Los datos se mueven, se procesan y se almacenan en los computadores, a
través de impulsos eléctricos. Impulsos que significan dos estados, prendido o

apagado, es decir (1 6 0) (Mosquera, 2006).

Los datos son la materia prima para generar informacion, para que esta pueda

ser generada se realiza el procesamiento de datos.

Procesamiento de datos
Consiste en la recoleccion de datos de entrada que son evaluados y ordenados

para ser colocados de manera que produzcan informacion util.

Actividades del procesamiento de datos:

Captura de datos de entrada

Manejo de los datos (incluye clasificacion, ordenacién, calculo y sumarizaciéon
de éstos)

Administracion de la salida resultante, es decir informacion (Lobos, 2005)
Informacion

El conocimiento necesario para realizar una actividad se denomina informacion.

Es el resultado de transformar los datos, esta se lleva a cabo mediante
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operaciones como sumar, ordenar, restar, comparar, etc. Si se examina el
contenido de una informacion se observa que consiste en un conjunto de datos
organizados de manera consistente, referentes al objeto de interés (Mosquera,
2006).

Para que se produzca informacion es necesario que los datos transiten por

distintos componentes de un conjunto bien organizado denominado sistema.

Sistema
En el sentido mas amplio, un sistema es un conjunto de componentes que

interaccionan entre si para lograr un objetivo en comun (Senn, 1992).

Para el uso automatizado de la informacion es necesario la utilizacion de
herramientas que faciliten el manejo de los datos, como son los sistemas de

informacion.

Sistemas de Informacion

Un sistema de informacion es una disposicion de personas, actividades, datos,
redes y tecnologia integrados entre si con el propdsito de apoyar y mejorar las
operaciones cotidianas de una empresa, asi como satisfacer las necesidades
de informacion para la resolucion de problemas y la torna de decisiones por

parte de los directivos de la empresa (Whitten, 1999).

Para que los datos sean almacenados y resguardados de una forma ordenada y

segura es necesario el uso de base de datos.

Base de datos
Una base de datos es una coleccion integrada de datos almacenados en
distintos tipos de registros, de forma que sean accesibles para multiples

aplicaciones (Senn, 1992).
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Cada base de datos se compone de una o mas tablas que guarda un conjunto
de datos. Cada tabla tiene una o mas columnas y filas. Las columnas guardan
una parte de la informacién sobre cada elemento que queramos guardar en la

tabla, cada fila de la tabla conforma un registro (Pérez, 2007).

Caracteristicas

Entre las principales caracteristicas de los sistemas de base de datos podemos
mencionar:

Independencia légica y fisica de los datos.

Redundancia minima.

Acceso concurrente por parte de multiples usuarios.

Integridad de los datos.

Consultas complejas optimizadas.

Seguridad de acceso y auditoria.

Respaldo y recuperacion.

Acceso a través de lenguajes de programacién estandar. (Pérez, 2007).

Ventajas de las bases de datos

Control sobre la redundancia de datos: Los sistemas de ficheros almacenan
varias copias de los mismos datos en ficheros distintos. Esto hace que se
desperdicie espacio de almacenamiento, ademas de provocar la falta de
consistencia de datos. En los sistemas de bases de datos todos estos ficheros
estan integrados, por lo que no se almacenan varias copias de los mismos
datos. Sin embargo, en una base de datos no se puede eliminar la redundancia
completamente, ya que en ocasiones es necesaria para modelar las relaciones

entre los datos (Pérez, 2007)
Consistencia de datos: Eliminando o controlando las redundancias de datos se

reduce en gran medida el riesgo de que haya inconsistencias. Si un dato esta

almacenado una sola vez, cualquier actualizacion se debe realizar s6lo una vez,
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y esta disponible para todos los usuarios inmediatamente. Si un dato esta
duplicado y el sistema conoce esta redundancia, el propio sistema puede
encargarse de garantizar que todas las copias se mantienen consistentes
(Pérez, 2007)

Comparticion de datos: En los sistemas de ficheros, los ficheros pertenecen a
las personas o a los departamentos que los utilizan. Pero en los sistemas de
bases de datos, la base de datos pertenece a la empresa y puede ser

compartida por todos los usuarios que estén autorizados (Pérez, 2007).

Mantenimiento de estandares: Gracias a la integracion es mas facil respetar
los estandares necesarios, tanto los establecidos a nivel de la empresa como
los nacionales e internacionales. Estos estandares pueden establecerse sobre
el formato de los datos para facilitar su intercambio, pueden ser estandares de
documentacion, procedimientos de actualizacién y también reglas de acceso
(Pérez, 2007).

Mejora en la integridad de datos: La integridad de la base de datos se refiere a
la validez y la consistencia de los datos almacenados. Normalmente, la
integridad se expresa mediante restricciones o reglas que no se pueden violar.
Estas restricciones se pueden aplicar tanto a los datos, como a sus relaciones,

y es el SGBD quien se debe encargar de mantenerlas (Pérez, 2007).

Mejora en la seguridad: La seguridad de la base de datos es la proteccion de la
base de datos frente a usuarios no autorizados. Sin unas buenas medidas de
seguridad, la integracion de datos en los sistemas de bases de datos hace que

éstos sean mas vulnerables que en los sistemas de ficheros (Pérez, 2007).

Mejora en la accesibilidad a los datos: Muchos SGBD proporcionan lenguajes

de consultas o generadores de informes que permiten al usuario hacer
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cualquier tipo de consulta sobre los datos, sin que sea necesario que un

programador escriba una aplicacion que realice tal tarea (Pérez, 2007).

Mejora en la productividad: EI SGBD proporciona muchas de las funciones
estandar que el programador necesita escribir en un sistema de ficheros. A nivel
basico, el SGBD proporciona todas las rutinas de manejo de ficheros tipicas de
los programas de aplicacién. El hecho de disponer de estas funciones permite
al programador centrarse mejor en la funcion especifica requerida por los
usuarios, sin tener que preocuparse de los detalles de implementacion de bajo
nivel (Pérez, 2007).

Mejora en el mantenimiento: En los sistemas de ficheros, las descripciones de
los datos se encuentran inmersas en los programas de aplicacion que los
manejan. Esto hace que los programas sean dependientes de los datos, de
modo que un cambio en su estructura, o un cambio en el modo en que se
almacena en disco, requiere cambios importantes en los programas cuyos
datos se ven afectados. Sin embargo, los SGBD separan las descripciones de
los datos de las aplicaciones. Esto es lo que se conoce como independencia de
datos, gracias a la cual se simplifica el mantenimiento de las aplicaciones que
acceden a la base de datos (Pérez, 2007).

Aumento de la concurrencia: En algunos sistemas de ficheros, si hay varios
usuarios que pueden acceder simultdaneamente a un mismo fichero, es posible
que el acceso interfiera entre ellos de modo que se pierda informacion o se
pierda la integridad. La mayoria de los SGBD gestionan el acceso concurrente a
la base de datos y garantizan que no ocurran problemas de este tipo (Pérez,
2007).

Mejora en los servicios de copias de seguridad: Muchos sistemas de ficheros

dejan que sea el usuario quien proporcione las medidas necesarias para
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proteger los datos ante fallos en el sistema o en las aplicaciones. Los usuarios
tienen que hacer copias de seguridad cada dia, y si se produce algun fallo,
utilizar estas copias para restaurarlos. En este caso, todo el trabajo realizado
sobre los datos desde que se hizo la ultima copia de seguridad se pierde y se
tiene que volver a realizar. Sin embargo, los SGBD actuales funcionan de modo
gue se minimiza la cantidad de trabajo perdido cuando se produce un fallo
(Pérez, 2007).

Desventajas de las bases de datos
Complejidad: Los SGBD son conjuntos de programas que pueden llegar a ser
complejos con una gran funcionalidad. Es preciso comprender muy bien esta

funcionalidad para poder realizar un buen uso de ellos (Pérez, 2007).

Coste del equipamiento adicional: Tanto el SGBD, como la propia base de
datos, pueden hacer que sea necesario adquirir mas espacio de
almacenamiento. Ademas, para alcanzar las prestaciones deseadas, es posible
gue sea necesario adquirir una magquina mas grande o una maquina que se
dedique solamente al SGBD. Todo esto hara que la implantacion de un sistema

de bases de datos sea més cara (Pérez, 2007).

Vulnerable a los fallos: El hecho de que todo esté centralizado en el SGBD hace
gue el sistema sea mas vulnerable ante los fallos que puedan producirse. Es

por ello que deben tenerse copias de seguridad (Backup) (Pérez, 2007).

Al momento de realizar consultas en la base de datos es necesario conocer el

Lenguaje de consulta estructurado.

Lenguaje de consulta estructurado (SQL)
El Lenguaje de Consulta Estructurado (StructuredQueryLanguage) es un

lenguaje declarativo de acceso a bases de datos relacionales que permite
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especificar diversos tipos de operaciones sobre las mismas. Una de sus
caracteristicas es el manejo del algebra y el célculo relacional permitiendo
lanzar consultas con el fin de recuperar informacion de interés de una base de

datos, de una forma sencilla (Powell, 2001).

Las bases de datos se usan de una forma mas eficiente con el uso de

herramientas como el:

Sistema de gestor de base de datos (SGBD)

Los Sistemas de Gestidon de Base de Datos son un tipo de software muy
especifico, dedicado a servir de interfaz entre la base de datos, el usuario y las
aplicaciones que la utilizan. Se compone de un lenguaje de definicion de datos,
de un lenguaje de manipulacion de datos y de un lenguaje de consulta. (Pérez,
2007).

Los constantes cambios en el mundo del tratamiento de la informacion y las
nuevas necesidades del mercado han incluido un nuevo paradigma de

programacion, llamado la programacion orientada a objetos.

Programacion orientada a objetos

La programacion orientada a objetos (Object-OrientedProgramming, OOP) es la
base de unos de los cambios mas importantes en la programacién de
computadoras. La OOP representa una nueva forma de organizar y construir los
programas. La programacion orientada a objeto (OOP) parte de que los
programas manipulan objetos que contienen valores de datos y la logica de

programa que opera sobre ellos (Larman, 1999).
Clases de OOP

Las clases son declaraciones de objetos, también se podrian definir como

abstracciones de objetos. Esto quiere decir que la definicion de un objeto es la
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clase. Cuando programamos un objeto y definimos sus caracteristicas y
funcionalidades en realidad lo que estamos haciendo es programar una clase
(Larman, 1999).

Propiedades de las clases

Las propiedades o atributos son las caracteristicas de los objetos. Cuando
definimos una propiedad normalmente especificamos su nombre y su tipo. Nos
podemos hacer a la idea de que las propiedades son algo asi como variables

donde almacenamos datos relacionados con los objetos (Larman, 1999).

Objetos en POO

Los objetos son ejemplares de una clase cualquiera. Cuando creamos un
ejemplar tenemos que especificar la clase a partir de la cual se creara. Esta
accion de crear un objeto a partir de una clase se llama instanciar (que viene de
una mala traduccion de la palabra instace que en inglés significa ejemplar)
(Larman, 1999).

Entre los elementos de la programacion orientada a objetos tenemos:

Objeto
Componente o codigo de software, el cual contiene en si mismo tanto sus
caracteristicas (campos) como sus comportamientos (métodos), el cual se

accede a traves de su interfaz o signatura (Canchala, 2004).

Campos

Es una caracteristica de un objeto, que ayuda a definir su estructura y permite
diferenciarlo de otros objetos. Se define con un identificador y un tipo, el cual
indica los valores que puede almacenar. El conjunto de valores de los campos

definen el estado del objeto (Canchala, 2004).
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Método

Es la implementacion de un algoritmo que representa una operacion o funcion
gue un objeto realiza. El conjunto de los métodos de un objeto determinan el
comportamiento del objeto (Canchala, 2004).

Clases

Es la construccién del lenguaje utilizada mas frecuentemente para definir los
tipos abstractos de datos en lenguajes de programacion orientados a objetos
(Joyanes, 2000).

Polimorfismo

Esta propiedad indica que un elemento puede tomar distintas formas. Podemos
definirlo como el uso de varios tipos en un mismo componente o funcion. Por
ejemplo, una funcién que sume dos operandos, la cual maneja, o0 dos numeros
o dos cadenas, para retornar un total de una suma o de una concatenacion.

También se denomina subsumption (Canchala, 2004).

Encapsulacion de Informacion

Ocultamiento de informacion, datos o funciones especiales a los usuarios. En el
caso de la programacién, hace el encapsulamiento es lo que permite que tanto
la estructura (campos) como el comportamiento (métodos) se encuentren
dentro del mismo cuerpo de codigo de la clase con la que se crean los objetos.
Dentro de la clase se deben agrupar tanto la informacién o datos de los campos
como las operaciones o métodos o funciones que operan sobre esta

informacion (Canchala, 2004).
Herencia

Propiedad que permite a los objetos se construidos a partir de otros objetos; es

recibir de una modulosup (Canchala, 2004).
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Para el modelado de informaciébn necesaria en las aplicaciones web es

necesario el uso de la herramienta de modelado UML.

UML (UnifiedModelingLanguage)

El lenguaje para modelado unificado (UML), es un lenguaje para la
especificacion, visualizacién, construccion y documentaciéon de los artefactos de
un proceso de sistema intensivo. Fue originalmente concebido por la
Corporacion RationalSoftware y tres de los mas prominentes métodologistas en
la industria de la tecnologia y sistemas de informacion: Grady Booch, James

Rumbaugh, e Ivar Jacobson ("Los tres Amigos") (Fowler, 1999).

Para mostrar las interacciones entre los usuarios y la aplicacion web es

necesario el uso de diagrama de casos de uso.

Diagrama de casos de uso
Un caso de uso es una operacion completa desarrollada por los actores y por el

sistema en un diadlogo (Joyanes, 1998).

Un actor es la representaciéon de un objeto u objetos externos al sistema, que
tiene interaccién directa con éste a través de casos de usos. Un actor puede ser
algun usuario o algun sistema que tiene una interaccion directa con el sistema
(Joyanes, 1998).

En la figura 1 se especifican los elementos que se utilizan en un diagrama de

casos de uso; entre estos elementos se encuentran tres tipos de relaciones

representadas por lineas.
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Figura 1. Elementos de diagrama de casos de uso y sus relaciones.

Entre los elementos del diagrama de caso de uso tenemos:

Include
Relacion entre dos casos de uso, denota la inclusion del comportamiento de un

escenario en otro (Joyanes, 1998).

Extend
Este tipo de relacion refleja situaciones particulares en un caso de uso que

pueden ser tratadas (extendidas) por otro (Joyanes, 1998).

Comunicacion

Es la relacion entre un actor y caso de uso, denota la participacién del actor en
el caso de uso determinado (Joyanes, 1998).

Otro diagrama importante en el modelado es el diagrama de clases.

Diagramas de clases

Los diagramas de clases muestran la estructura estatica del modelo, en

particular, las cosas que existen (tales como clases), su estructura interna y sus
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relaciones con las cosas. Son utilizados para mostrar las partes comunes y las
responsabilidades de las entidades que proveen el comportamiento del sistema
y durante el disefio capturan la estructura de las clases que forman la estructura

del sistema (Joyanes, 1998).

En la siguiente figura se muestran los elementos del diagrama de clases.

Nombre Flight

flighthumber : Integer
departureTime : Date
flightDuration : Minutes

Atributos

Operaciones delayFlight ( numberOfvinutes : int } : Date
getArrivalTime ( ) : Date

Figura 2. Elementos del diagrama de clases.

Atributos
En UML, los atributos se muestran al menos con su hombre, y también pueden

mostrar su tipo, valor inicial y otras propiedades (Fowler, 1999).

Operaciones
Las operaciones (métodos) también se muestran al menos con su nombre, y
pueden mostrar sus parametros y valores de retorno. Las operaciones, se

muestran visualmente:

Generalizacién: La herencia es uno de los conceptos fundamentales de la
programacion orientada a objetos, en la que una clase “recoge” todos los
atributos y operaciones de la clase de la que es heredera, y puede
alterar/modificar algunos de ellos, asi como afiadir mas atributos y operaciones
propias (Fowler, 1999).
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Asociaciones:Una asociacion representa una relacién entre clases, y aporta la
semantica comun y la estructura de muchos tipos de “conexiones” entre
objetos. Las asociaciones pueden tener un papel que especifica el propdsito de
la asociacion y pueden ser unidireccionales o bidireccionales (indicando si los
dos objetos participantes en la relacion pueden intercambiar mensajes entre si,
0 es Unicamente uno de ellos el que recibe informacién del otro). Cada extremo
de la asociacion también tiene un valor de multiplicidad, que indica cuantos
objetos de ese lado de la asociacién estan relacionados con un objeto del

extremo contrario (Fowler, 1999).

Composicion:Las composiciones son asociaciones que representan
acumulaciones muy fuertes. Esto significa que las composiciones también
forman relaciones completas, pero dichas relaciones son tan fuertes que las
partes no pueden existir por si mismas. Unicamente existen como parte del

conjunto, y si este es destruido las partes también lo son (Fowler, 1999).

Agregacion:Una agregacion es una acumulacion de clases, es decir una clase
esta formada por otras. Por ejemplo un auto esta formado por su motor, chasis,

carroceria entre otras cosas (Fowler, 1999).

Al momento de trabajar con diagramas UML, es neceario el uso de

herramientas que faciliten la diagramacién, como son:

Herramientas CASE

Las herramientas CASE (ComputerAided Software Engineering, Ingenieria de
Software Asistida por Ordenador) son diversas aplicaciones informaticas
destinadas a aumentar la productividad en el desarrollo de software reduciendo
el coste de las mismas en términos de tiempo y de dinero. Estas herramientas
nos pueden ayudar en todos los aspectos del ciclo de vida de desarrollo del

software, en tareas como el proceso de realizar un disefio del proyecto,
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calculode costes, implementacion de parte del cédigo automaticamente con el
disefio dado, compilacion automatica, documentacion o deteccién de errores

entre otras (Garcia, 2003).

Las nuevas tendencias de informaciéon han permitido que dos ordenadores
geograficamente alejados, con el uso de las redes, puedan comunicarse entre

si y compartir informacion.

Red

En términos de tecnologias de informacién, una red es una serie de puntos o
nodos interconectados por algun medio fisico de comunicacién. Las redes
pueden interconectarse con otras redes y contener subredes (Tanembaun,
1997). La topologia mas comun, o configuracion general de redes, incluye el
bus, la estrella, y las topologias token ring. Las redes se pueden clasificar
también en términos de la separacion fisica entre nodos, como redes de area
local (LAN, local areanetwork), redes de area metropolitana (MAN,
metropolitanareanetwork), y redes de area amplia (WAN, wideareanetwork)
(Savit, 1999).

Con el uso en aumento de esta tecnologia se hizo necesaria la insercién de

nuevas herramientas y lenguajes orientados a la web.

Web (World Wide Web): la webempezé cuando el investigador Tim Berners-
Lee, definié un lenguaje de marcado de texto llamado Lenguaje de marcado de
hipertexto (HyperTextMarkupLanguage, HTML) y un nuevo protocolo de
aplicacion  TCP/IP, el protocolo de transporte de  hipertexto
(HyperTextTransportprotocol, HTTP. La web permite conocer la informacién, sin
importar la ubicacion de la red o el tipo de sistema, ademas se ha convertido en
el método que crece mas rapido para distribuir informacion y tener acceso a las

aplicaciones en cualquier parte del mundo. Un explorador controla la
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presentacion, despliega documentos de hipertexto HTML que contienen texto e

imagenes desde un servidor web (Mateu, 2004).

HTTP

Es el protocolo de comunicacion utilizado para transmitir las peticiones y
archivos a través de Internet entre el servidor y el navegador. El protocolo http://
se indica en el inicio de la direccién. Si no se teclea este prefijo, el navegador lo
afiade de forma automética. (Garcia 2010)

HTML

es un lenguaje muy sencillo que permite describir hipertexto, es decir, texto
presentado de forma estructurada y agradable, con enlaces (hyperlinks) que
conducen a otros documentos o fuentes de informacién relacionadas, y
con inserciones multimedia (graficos, sonido...) La descripcion se basa en
especificar en el texto la estructura logica del contenido (titulos, parrafos de
texto normal, enumeraciones, definiciones, citas, etc) asi como los diferentes
efectos que se quieren dar (especificar los lugares del documento donde se
debe poner cursiva, negrita, o un grafico determinado) y dejar que luego la
presentacion final de dicho hipertexto se realice por un programa especializado
(Martinez, 1995).

Paginas web

Es un documento electrénico que contiene informacion especifica de un tema
en particulary que es almacenado en algun sistema de computo que se
encuentre conectado a la red mundial de informacion denominada Internet, de
tal forma que este documento pueda ser consultado por cualesquier persona
gue se conecte a esta red mundial de comunicaciones y que cuente con los

permisos apropiados para hacerlo (Avila, 2005).
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Sitio web

Es un conjunto de archivos electronicos y paginas web referentes a un tema en
particular, que incluye una pagina inicial de bienvenida, generalmente
denominada home page, con un nombre de dominio y direccion en Internet

especificos (Avila, 2005).

Servidores

Un servidor es un tipo de software que suministra servicios a los usuarios o
terminales que lo solicitan. Por ejemplo, en una tipica arquitectura cliente-
servidor, el cliente podria ser un ordenador que realiza peticiones de
informacion a través de un programa de correo (Outlook Express por ejemplo)
y, el servidor le entrega los datos en forma de correos electronicos en respuesta
a su solicitud (Peralta, 2006).

Servidores web

Un servidor web es un programa que sirve datos en forma de paginas web,
hipertextos o paginas HTML (HyperTextMarkupLanguage): textos complejos
con enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados como

animaciones o reproductores de sonidos.

La comunicacion de estos datos entre cliente y servidor se hace por medio un

protocolo, concretamente del protocolo HTTP (Peralta, 2006).

Internet
Internet es todo el conjunto de tecnologias que permite que las computadoras

se comuniquen entre si alrededor del mundo (Chavez, 2009).
Navegador web

Es el programa que se utiliza para acceder a los contenidos de Internet. Debe

ser capaz de comunicarse con un servidor y comprender el lenguaje de todas
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las herramientas que manejan la informacion de web. (Garcia 2010)

Dominios

Los dominios son los nombres asociados a los sitios web. Puesto que acceder a
los sitios web a través de su direccion IP es bastante complicado pues seria
necesario memorizar la IP de cada sitio que quisiéramos visitar, los dominios

nos facilitan la navegacion (Chavez 2009).

Intranet

Una Intranet es una red de computadoras dentro de una red de area local (LAN)
privada empresarial o educativa que proporciona herramientas de Internet.
Tiene como funcidén principal proveer légica de negocios para aplicaciones de
captura, reportes y consultas con el fin de facilitar la produccién de dichos
grupos de trabajo; es también un importante medio de difusion de informacién

interna a nivel de grupo de trabajo (Vazquez, 2007).

Quanta

Quanta es un Editor HTML basado en el cédigo de Bluefish. Es un proyecto
opensource, bajo la licencia GPL. Disponible para plataformas Linux, bajo el

entorno KDE.

Caracteristicas: administrador de proyectos, soporte HTML, XML, PHP, CSS,

plantillas, soporte de plugins, integrado vista previa de los archivos.

Ventajas: gratuito, facil de utilizar, brinda color al codigo, rapido,

completamiento de cdédigo.

Desventajas: dificulta la rapidez de desarrollo (Pérez, 2008).
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Php

(acronimo de PHP: HypertextPreprocessor), es un lenguaje interpretado de alto
nivel embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor. EI PHP inicio como
una modificacion a Perl escrita por RasmusLerdorf a finales de 1994. Su primer
uso fue el de mantener un control sobre quien visitaba su curriculum en su web
(Heredia, 2001).

Postgres

Es una base de datos relacional, distribuida bajo licencia BSD y con su cédigo
fuente disponible libremente. Es el motor de bases de datos de codigo abierto
mas potente del momento y en sus Ultimas versiones empieza a no tener que

envidiarle nada a otras bases de datos comerciales (Martinez, 2007).

Javascript

Es un lenguaje con muchas posibilidades, utilizado para crear pequefos
programas que luego son insertados en una pagina web y en programas mas
grandes, orientados a objetos mucho mas complejos. Con Javascript podemos

crear diferentes efectos e interactuar con nuestros usuarios.

Este lenguaje posee varias caracteristicas, entre ellas podemos mencionar que
es un lenguaje basado en acciones que posee menos restricciones. Ademas, es
un lenguaje que utiliza Windows y sistemas X-Windows, gran parte de la
programacion en este lenguaje estd centrada en describir objetos, escribir
funciones que respondan a movimientos del mouse, aperturas, utilizacion de

teclas, cargas de paginas entre otros (Pérez, 2007),

Ajax
Ajax no es una tecnologia. Es realmente muchas tecnologias, cada una
floreciendo por su propio mérito, uniéndose en poderosas nuevas formas. AJAX

incorpora:
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Presentacion basada en estandares usando XHTML y CSS

Exhibicion e interaccion dindmicas usando el DocumentObjectModel
Intercambio y manipulacion de datos usando XML and XSLT http://www-
106.ibm.com/developerworks/xml/library/x-xslt/?article=xr

Recuperacion de datos asincronica usando XMLHttpRequest

JavaScript poniendo todo junto (James, 2005).

MARCO METODOLOGICO

Forma de investigacion

La forma de investigacion es aplicada, ésta comprende el estudio y aplicacién
de la investigacion a problemas concretos, en circunstancias y caracteristicas
concretas. Esta forma de investigacion se dirige a su aplicacién inmediata y no
al desarrollo de teorias. (Tamayo y Tamayo, 2001). Debido a que el objetivo
principal de este proyecto es el desarrollo de una aplicacion web para la
gestion, evaluacion y proyeccion de la Fundacion Glorias Deportivas de
Venezuela y no desarrollar teorias,se le puede clasificar de este modo por

brindar solucién a un problema en forma rapida y directa.

Tipo de investigacion

La investigacion descriptiva trabaja sobre realidades de hecho, y su
caracteristica fundamental es la de mostrar una interpretacion correcta.
(Tamayo y Tamayo, 2001). El desarrollo de este proyecto se ajusta a una
investigacion de tipo descriptiva, que comprende la descripcion, analisis e
interpretacion de los procesos que sirve como apoyo al funcionamiento de la

Fundacion Glorias Deportivas de Venezuela.
Disefio de la investigacion

Esta investigacion cumple con un disefio de campo, porque los datos se

recogeran directamente de la realidad (Tamayo y Tamayo, 2001). Es decir, se
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aplicaran técnicas para la recoleccion de datos como entrevistas y observacion
directa para obtener las necesidades de informacién del sistema. También
posee un disefio bibliografico debido a que se utilizaran “datos que han sido
obtenidos por otros y llegan elaborados y procesados de acuerdo con los fines
de quienes inicialmente los elaboran y manejan” (Tamayo y Tamayo, 2001), los

cuales permiten documentar el desarrollo del sistema a realizar.

Técnicas para la recoleccion de datos

Para la elaboracion de este proyecto se utilizaran las técnicas de recopilacion
de datos, como entrevistas estructuradas y no estructuradas al personal
administrativo y glorias deportivas pertenecientes a la fundacion, de igual
manera se utilizara la observacion directa que permitira visualizar y recoger
datos; asi como también se realizaran consultas bibliogréaficas y de Internet, a
través de éstas, se podra establecer el soporte tedrico de la investigacion y al
momento de la prueba del sistema se tomard como muestra la sede principal

Sucre.

Metodologia del area aplicada
Para la elaboracion de este proyecto se utilizo el Proceso de Desarrollo de
Ingenieria web planteada por Pressman (2005), el cual consta de las siguientes

fases:

Fase |: comunicacion con el cliente

Esta fase se caracteriza por medio de dos grandes tareas:

Andlisis de negocio: define el contexto empresarial para la WebApp. Ademas,
se identifican los participantes, se predicen los posibles cambios del negocio, y
se define la integracion entre la WebApp y otras aplicaciones de negocios,

bases de datos y funciones.
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Formulacién: es una actividad de recopilacion de requisitos que involucra a
todos los participantes con la finalidad de describir cual es el problema que
habra de resolver la WebApp con el aprovechamiento de la mejor informacién
disponible. Ademés, se intenta identificar donde ocurriran los cambios

potenciales.

La formulacion de aplicaciones basadas en web representa una secuencia de
acciones de ingenieria web que comienza con la identificaciébn de las
necesidades del negocio, se mueve hacia una descripcion de los objetivos de
las WebApp, define grandes caracteristicas y funciones y realiza la recopilacion
de requisitos que conducen al desarrollo de un modelo de andlisis. La
formulacion permite que los clientes y el equipo de ingenieria web establezcan
un conjunto comudn de metas y objetivos para la construccion de la WebApp.
También identifica el &mbito de esfuerzo de desarrollo y proporciona un medio

para determinar un resultado exitoso.

La etapa de formulacién comprende a su vez las siguientes tareas:

Determinacion de las necesidades.
¢ Cudl es la principal motivacion (necesidades del negocio) para la WebApp?
¢,Cuales son los objetivos que debe satisfacer la WebApp?

¢ Quién usara la WebApp?

Con las respuestas a esas preguntas se establecen metas especificas para la

Aplicacion web. En general se identifican dos categorias de metas:

Metas informativas: indican la intencidon de proporcionar contenido informacion

especificos al usuario final.

Metas aplicables: Indican la habilidad para realizar alguna tarea dentro de la
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WebApp.

Una vez identificadas todas las metas informativas y aplicables, se desarrolla un
perfil de usuario. Este perfil captura “caracteristicas relevantes relacionadas con
los wusuarios potenciales, que incluye sus antecedentes, escolaridad,
preferencias e incluso mas”. Luego la actividad de formulacion se enfoca sobre
la afirmacion del ambito para la WebApp. En muchos casos, las metas ya

desarrolladas se integran en la afirmacion del ambito.

Recopilacion de requisitos para WebApps.

Los objetivos globales de la recopilacién de requisitos son:
Identificar requisitos de contenido.

Identificar requisitos funcionales.

Definir escenarios de interaccion para diferentes clases de usuarios.

Para lograr estos objetivos existen se dirigen los siguientes pasos para la

recopilacion de requisitos:
Pedir a los clientes que definan las categorias de usuario y describan cada
categoria.

Comunicarse con los clientes para definir los requisitos basicos de la WebApp.

Analizar la informacion recopilada y utilizar la informacion para realizar un

seguimiento con los clientes.

Definir casos de uso que describan escenarios de interaccion para cada clase

de usuario.

Definicion de las categorias de usuarios.

La definicion de una categoria de usuario requiere formular un conjunto de
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preguntas fundamentales:

¢,Cual es el objetivo global de usuario cuando usa la WebApp? Cada usuario
representa una clase o categoria diferente de usuario; cada uno tendra
diferentes necesidades y navegara a traves de la WebApp de manera diferente.
¢,Cuales son los antecedentes y la pericia del usuario en relacion con el
contenido y la funcionalidad de la WebApp?

¢ Como llegaré el usuario a la WebApp?

¢, Qué caracteristicas genéricas de la WebApps le gustan o disgustan al

usuario?

Al aprovechar las respuestas a estas preguntas se debe definir el mas pequefio

conjunto razonable de clases de usuario.

Comunicacion con los clientes y usuarios finales.

La comunicacion con el cliente y los usuarios finales se lograra a través del
siguiente mecanismo:

Grupo muestral tradicional: Donde un moderador se redne con un grupo
pequefio al menos 10 personas, con el propdsito de discutir la WebApp que se
desarrollard y comprender mejor los requisitos del sistema.

Andlisis de la informacion recopilada.

El objetivo es desarrollar listas de objetivos de contenido, operaciones que se
aplican a los objetivos de contenido dentro de una transaccion de usuario
especifica, funciones que la WebApp proporciona a los usuarios finales, y otros
requisitos no funcionales que se advierten durante las actividades de

comunicacion.

Desarrollo de casos de uso.

Estos describen como interactuara con la WebApp una categoria de usuario
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especifica (llamada actor) para lograr una accion especifica. Los casos de uso
describen la interaccion desde el punto de vista del usuario. Los casos de uso
ayudan al desarrollador a entender como perciben los usuarios su interaccion
con la WepApp; proporcionan el detalle necesario para crear un modelo de
analisis efectivo; ayudan a dividir en comportamientos el trabajo de Ingenieria

Web; y ofrecen una guia importante para quienes deben probar la WebApp.

Fase Il: planeacion
Se crea el plan del proyecto para el incremento de la WebApp. El plan consiste
en una definicion de tareas y un calendario de plazos respecto al periodo

proyectado para el desarrollo del incremento de la WebApp.

Fase Ill: modelado

Las labores convencionales de analisis y disefio de ingenieria del software se
adaptan al desarrollo de la WebApp. El intento es desarrollar analisis “rapidos” y
modelos de disefio que definan requisitos y al mismo tiempo representen una

WebApp que lo satisfara.

Modelo de analisis.

Se basa en la informacién que contienen los casos de uso desarrollados para la
aplicacion. Las descripciones de los casos de uso se analizan gramaticalmente
para identificar potenciales clases de analisis y las operaciones y atributos
asociados con cada clase. El modelado de analisis lo integran un conjunto de
diagramas y textos UML que describen el contenido, la interaccion, la funcion y

la configuracion de la WebApp.

Modelo de Contenido.
El modelo de contenido contiene elementos estructurales que proporcionan una
importante visidon de los requisitos de contenido para una WebApp. Estos

elementos incluyen objetos de contenido como (texto, gréaficos, imagenes

36



fotograficas, imagenes de video, audio). Los casos de uso desarrollados para la
WebApp se deben analizar gramaticalmente para extraer estos objetos de

contenido y clases de analisis.

Modelo de Interaccion.
Se trata de la descripcion detallada de la interaccién del usuario y la WebApp.

Este modelo lo componen cuatro elementos:

Casos de uso: es el elemento dominante del modelo de interaccion para la
WebApp.

Diagramas de secuencia: ofrecen una representacion abreviada de la forma en

la cual las acciones del usuario colaboran con las clases de analisis.

Diagramas de estado: ofrece una representacion del comportamiento dinamico

de la WebApp conforme sucede una interaccion.

Prototipo de interfaz de usuario: la plantilla de interfaz de usuario, el contenido
que presenta, los mecanismo de interaccion que implementa y la estética global
de las conexiones de usuario WebApp. Aunque se puede argumentar la
creacion de un prototipo de interfaz de usuario es una actividad de disefo, es

una buena idea realizarla durante la creacién del modelo de analisis.
Modelo Funcional.
Este modelo aborda dos elementos de procesamiento de la WebApp y cada

uno representa un grado diferente de abstraccién de procedimiento:

Funcionalidad observable respecto al usuario y que entrega al usuario final la
WebApp.
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Las operaciones dentro de las clases que implementan comportamientos

asociados con la clase.

La funcionalidad observable para el usuario comprende cualesquiera funciones
de procesamiento que éste inicia directamente, las cuales en realidad pueden
implementarse mediante operaciones dentro de las clases , pero desde el punto

de vista del usuario final, la funcién es el resultado visible.

Modelo de Configuracion.
Las WebApp se deben disefiar e implementar de forma que se acomoden a una

diversidad de ambientes, tanto del lado del servidor como en el del cliente.

Este modelo consiste en especificar el hardware del servidor y el ambiente del
sistema operativo. Ademas se deben considerar aspectos de inter operatividad
en el lado del servidor. Si la WebApp debe tener acceso a una gran base de
datos o interoperar con las aplicaciones corporativas existentes en el lado del
servidor, se deben especificar las interfaces apropiadas, los protocolos de

comunicacién y la informacion complementaria necesaria.

En algunos casos el modelo de configuracion, no es mas que una lista de
atributos tanto del lado del servidor como del lado del cliente. Sin embargo, para
WebApps mas elaboradas, varias complejidades de configuracion pueden

impactar el analisis y el disefio.

Modelado Disefio

Esta fase se compone por 6 actividades, las cuales son:
Disefio de la interfaz: describe la estructura y organizacion de la interfaz de

usuario. Incluye una representacion de la plantilla de pantalla, una definicion de

los modos de interaccion y una descripcion de los mecanismos de navegacion.
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Disefio estético: también es llamado disefio grafico, y se trata de un esfuerzo
artistico que complementa los aspectos técnicos de la ingenieria Web. Sin este
disefio, una WebApp puede ser funcional paro no atractiva. Con él, una
WebApp lleva a sus usuarios a un mundo que los incluye en un ambito tanto
emocional como intelectual. Para realizar el disefio estético de una WebApp se
preguntaria a los usuarios de la WebApp (definidos en la jerarquia de usuarios

de los pasos anteriores) que apariencia desean que ésta posea.

Disefio del contenido: desarrolla una representacién de disefio para los objetos
de contenido y representa los mecanismos que se requieren para que

establezcan sus relaciones unos con otros.

Disefio Arquitectonico: estd enlazado con las metas establecidas para la
WebApp, el contenido que se presentard, los usuarios que la visitaran y la
filosofia de navegacion que se establezca. En esta actividad se debe identificar
la arquitectura de contenido y la arquitectura de la WebApp. El objetivo de estas
tareas es obtener una estructura, que puede ser lineal, reticular, jerarquica, en
red, o combinada, y un formato detallado del contenido de texto, grafico y video
gue se vayan a integrar en la WebApp.

Disefio de navegacion: una vez establecida la arquitectura de la WebApp vy la
identificacion de los componentes, el disefiador debe definir las rutas de
navegacion que permitan al usuario acceder al contenido y a los servicios de la
WebApp, para ello es necesario que el disefiador identifique la semantica de la
navegacion para diferentes usuarios del sitio y definir la sintaxis para lograr la

navegacion.

Disefio al nivel de componentes: se deben disefar y construir componentes de

programa que sean idénticos en forma a los componentes de software para el
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software convencional, esto se hace para lograr que la WebApp entregue

funciones de procesamiento capaces de satisfacer a los usuarios.

Fase IV: construccion.

En esta fase las herramientas y la tecnologia web se aplican para construir la
WebApp que se ha modelado. Una vez que se construye el incremento de la
WebApp, se dirige una serie de pruebas rapidas para asegurar que se

descubran los errores en el disefio y otras caracteristicas de la WebApp.

Pruebas.
Es una actividad relacionada con la meta de descubrir errores en el contenido,

funciones, desempefio y capacidad de la aplicacion. Entre estas estan:

Prueba del contenido.
La prueba de contenido intenta describir los errores en el contenido de las
WebApp y cualquier problema que pueda presentarse antes de que el usuario

los encuentre.

La prueba del contenido combina tanto revisiones como la generacion de casos
de pruebas ejecutables. La revision se aplica para descubrir errores semanticos
en el contenido. La prueba ejecutable se aprovecha para descubrir errores de
contenidos susceptibles de rastrear hacia contenido dinamicamente derivado

gue hayan suministrado los datos adquiridos de una o mas bases de datos.

Prueba de la interfaz de usuario.

Esta prueba ocurre en tres puntos distintos durante el proceso de ingenieria
web. Durante la formulacion y andlisis de requisitos se revisa el modelo de
interfaz para garantizar que se ajusta a los requisitos del cliente y otros

elementos del modelo de andlisis. Durante el disefio se revisa el modelo de
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disefio de la interfaz para garantizar que se han alcanzado los criterios
genéricos de calidad establecidos para todas las interfaces de usuarios, y que
los conflictos en el disefio de la interfaz especificos de la aplicacibn sean
abordados adecuadamente. Durante las pruebas el enfoque se cambia a la
ejecucion de los aspectos especificos de la aplicacion de la interaccion del
usuario segun se manifiestan mediante la sintaxis y la semantica de la interfaz.

Ademas las pruebas proporcionan una valoracion final de la facilidad de uso.

Pruebas de navegacion.

El proceso de navegacion en una aplicacion es predecible en el sentido en que
todo visitante tiene un conjunto de objetivos cuando llega. Al mismo tiempo, el
proceso de navegacion puede ser impredecible por que el visitante, influido por
algo que ve o 9aprende, puede elegir una ruta o iniciar una accion que no es
tipica para el objetivo original. El trabajo de probar la navegacion es:

Garantizar que todos los mecanismos que permiten al usuario de la WebApp

viajar a través de ella son funcionales.

Pruebas de configuracion.

Probar la configuracién no es ejercitar toda posible configuracién del lado del
cliente. Mas bien, es probar un conjunto de probables configuraciones de los
lados del cliente y del servidor para garantizar que la experiencia del usuario
sera la misma en todos ellos y para aislar errores que puedan ser especificos

de una configuracién particular.

Pruebas de seguridad.

Las pruebas de seguridad estan disefiadas para probar las vulnerabilidades en
el ambiente del lado del cliente, las comunicaciones de red que ocurren
mientras los datos pasan del cliente al servidor y de vuelta, y el ambiente del
lado del servidor. Cada uno de estos dominios puede recibir ataques, y es labor

de quien prueba la seguridad descubrir las debilidades que puedan explotar
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quienes tengan intencion de hacerlo.

La finalidad de las pruebas de seguridad es exponer los hoyos en dichos
elementos de seguridad quienes tengan intenciones maliciosas. El disefio
actual de las pruebas de seguridad requiere un conocimiento profundo de los
trabajos internos de cada elemento de seguridad, asi como una extensa

comprension de un amplio rango de tecnologia de red.

Pruebas de desempefio.

Las pruebas de desempefio se aplican para descubrir problemas de
desempefo que se presentan debido a falta de recursos en el lado del servidor,
ancho de banda de red inapropiado, capacidades inadecuadas de base de
datos, defectuosas o débiles capacidades del sistema operativo, funcionalidad
WebApp mal disefiada y otros conflictos de hardware o software que puedan

conducir a un pobre desempefio cliente-servidor. La finalidad es doble:

Comprender como responde el sistema a la carga (es decir, nimero de

usuarios, numero de transacciones, o volumen de datos global).

Recolectar métricas que conducirdn a modificaciones de disefio para mejorar el

desempeiio.

Fase V: despliegue.

La WepApp se configura para su ambiente operativo, se entrega a los usuarios
finales y luego comienza un periodo de evaluacion. La retroalimentacion acerca
de la evaluacion se presenta al equipo de web y el incremento se modifica

conforme se requiera.

Para el desarrollo del presente proyecto sélo se abarcé hasta etapa de

construccion de la metodologia.
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CAPITULO Ill. DESARROLLO

Parael desarrollo de la aplicacion web se utilizo la metodologia de desarrollo de
Aplicaciones Web propuesta por Roger Pressman (2005), a continuacion se

presenta la forma en que se ejecutaron cada una de las fases:

ANALIZAR LA PROBLEMATICA

Comunicacion con el usuario

Se realizaron los primeros acercamientos con la Fundacion Glorias Deportivas
de Venezuela, escuchando de parte de algunos de sus principales
representantes la problematica e incertidumbre, ventajas y desventajas

existentes en la labor diaria.

Dentro de esta fase se caracteriza el cumplimiento de dos grandes tareas

especificadas a continuacion:

Analisis del negocio
Las actividades que realiza cada subsede de la Fundacion Glorias Deportivas

de Venezuela se pueden describir de la siguiente manera:

El departamento de seleccion y planificacion se encarga de recibir los
curriculum de cada una de las Glorias Deportivas y realizan su respectivo
estudio de verificacion de datos. Si cumplen con el perfil establecido pasan a un

listado segun su clasificacion (Regional e internacional).

Una vez incorporado al listado general de las Glorias Deportivas de Venezuela,
el Departamento Social realiza un estudio socioecondémico, para verificar la
situacion de la Gloria Deportiva Incorporada. El estudio se basa principalmente
en verificar su estado de salud, situacion de dependencia econdémica, vivienda y



entorno familiar.

La Gerencia o Rectoria, es el maximo 6rgano de la estructura de la Fundacion,
la integran el Presidente y Vicepresidente, esta encarga de tomar decisiones
previa recomendacion de los departamentos subalternos. Le corresponde a
este organo decidir incorporar a la Gloria Deportiva al programa de asistencia
directa, es decir, llevarlo a la sede principal de la fundacién, asignandole un
espacio de habitacion, de ser necesario, administrarle alimentacion y servicios

médicos, entre otros beneficios segun el programa.

FORMULACION

En esta fase se estudio el entorno con el proposito de determinar los
requerimientos y necesidades que se requerian para el desarrollo del sistema
web. Estos requerimientos y necesidades fueron suministrados por medio de un
conjunto de preguntas que constituyen las bases del desarrollo del sistema; a

continuacion se presentan cada una de estas preguntas:

Determinacion de las necesidades

¢, Cual es la principal motivacion (necesidades del negocio) para la WebApp?

El motivo es establecer un sistema capaz de abordar tres temas importantes
dentro de la organizacion, estos son: informaciones referentes a las Glorias
Deportivas de Venezuela, informacién de subsedes, registro y seguimiento
proyectos, esto debido a queno se posee un sistema de informacion que le
permita dar soporte de manera eficiente a las distintas actividades que se

realizan dentro de Fundacion.
¢, Cuales son los objetivos que debe satisfacer la WebApp?

El principal objetivo es optimizar los procesos administrativos y evitar la

duplicacién de informacion, asi como permitir a los usuarios finales el acceso a
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esa informacion desde cualquier sitio de la red. También es necesario para
actualizar permanentemente los registros de las Glorias Deportiva, subsedes y
proyectos, para asi lograr el objetivo planteado de tener un buen desempefio
laboral dentro la fundacion Glorias Deportivas de Venezuela.

¢, Quién usara la WebApp?
Los principales usuarios son: Presidente, Vicepresidente, Administracion y
Finanzas, Secretaria General, Planificacion y Proyectos, pertenecientes a la

Fundacion Glorias Deportivas de Venezuela.

Las respuestas a las preguntas planteadas anteriormente desplegaron un
conjunto de metas bien especificas para la aplicacion web desarrollada:

Metas informativas.

Proporcionar informacion bésica y datos socioecondémicos sobre las Glorias
Deportivas a nivel nacional y estadal.

Mostrar un listado de Glorias Deportivas becadas, no becadas, internacionales
y regionales, por estado y a nivel nacional.

Proporcionar informacion béasica sobre las subsedes adscritas a programas
nacionales y sus respectivos encargados.

Suministrar informaciones telefonicas, direccion de domicilio, direccion web y
personas de de enlace a las instituciones publicas y/o privadas que dan apoyo a
la Funcioén.

Permitir al encargado de la planificacion, consultar el estado del proyecto,
responsables, instituciones de apoyo, subsede encargada.

Generar un conjunto de estadisticas sobre los datos socioeconémicos de las
Glorias Deportivas como apoyo al trabajador social.

Mostrar un listado para el pago de las ayudas econémicas a los beneficiados.

Mostrar un listado de perfiles de usuarios asociados a la aplicacion web.
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Metas aplicables.

Registrar los registros de las Glorias Deportivas y almacenar los distintos datos
socioeconémicos correspondientes.

Clasificar las Glorias Deportivas por estado, tipo de becas y disciplinas
deportivas.

Registrar los datos de las subsedes a nivel nacional.

Almacenar datos referentes a los proyectos realizados.

Permitir cambiar el estado del proyecto dependiendo de su dindmica de vida.
Registrar datos de las instituciones gubernamentales y/o privadas que dan
soporte a la fundacion.

Crear perfiles de usuarios para un manejo adecuado de la aplicacion.

Crear listado de pagos segun su mes, cantidad y subsede para el pago de

ayudas economicas.

Determinar los Requisitos del sistema

Requisitos de contenido: Toda la informacion recopilada para determinar los
requisitos de contenido, fueron proporcionados por la Fundacion Glorias
Deportivas de Venezuela por medio de entrevistas no estructuradas y
estructuradas, y a través de diferentes planillas de estudios socioeconomicos
aplicados con anterioridad que contienen datos importantes para el desarrollo

de la aplicacion.

Requisitos funcionales.

Permitir agregar, visualizar, actualizar y eliminar usuarios a la base de datos
del sistema.

Permitir agregar, visualizar, actualizar y eliminar datos generales deGlorias
Deportivas, asi también informacién socioecondémica.

Permitir agregar, visualizar, actualizar y eliminarsubsedes adscritas a la
Fundacion Glorias deportivas.

Permitir agregar, visualizar, actualizar y eliminar proyectos por subsedes y su
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respectivo estado.

Permitir agregar, visualizar, actualizar y eliminar instituciones que dan soporte
para la ejecucion de programas sociales.

Obtener reportes de estados socioeconémicos por estado y a nivel nacional.

Generar nominas para pago de ayudas econémicas a nivel nacional.

Definicion de las categorias de usuarios

Para esta aplicacion webse definieron tres categorias de usuario:

Gerencia: Es el usuario con mayor jerarquia, tiene acceso a toda la informacion
gue maneja la Fundacion, éste podra crear y gestionar usuarios; introducir y
gestionar informacion de las Glorias Deportivas;, obtener y manipular
informacion de los proyectos e informaciones concernientes a las subsedes;
generar reportes de estados socioecondmicos y Gestionar nominas de pago

para las ayudas econémicas.

Planificador: Este usuario podra gestionar los datos basicos de las Glorias
Deportivas y su historial deportivo, manipular informacién de los proyectos e
instituciones gubernamentales o privadas que dan soporte a los distintos

programas socioeconémicos.

Trabajador Social: El usuario de planificacion podra gestionar los datos basicos
de las Glorias Deportivas, situacion socioecondémica, su historial deportivo, y

generar reportes socioeconémicos.

Gloria Deportiva: Es el usuario con menor jerarquia, el cual tendra acceso a una
parte publica de la WebApp, donde podra con consultar informacion béasica
como nombre, direccion, subsede perteneciente y si se le asigno o no alguna

ayuda econdmica.
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Analisis de la informacion recopilada

Después de haber aplicado la técnica de recoleccion de datos, a través de las
entrevistas realizadas al personal de la Fundacién, se logro definir diferentes
perfiles de usuarios, tomando en cuentan la permisologia de cada uno de ellos
para el acceso a la informacion, asi como las funciones que realizan. Esto
conllevd a que decidierala division del personal en tres (4) categorias de
usuarios; gerencia, planificaciéon,social y Gloria Deportiva. Estos en consenso
pidieron facilidad de acceso a la informacion que cada uno maneja, facilidad de
navegacion dentro de la aplicacion, privacidad de los datos, modificacion,
actualizacion y eliminacion de los mismos. Para garantizar que la informacion

contenida enla base de datos sean confiable.

Desarrollo de los casos de uso

Esta fase fue el punto de partida para el desarrollo de los casos de uso, se
identificaron los actores y los principales escenarios del sistema, permitiendo
entender con mayor claridad como perciben los usuarios el sistema y sirviendo

de cdmo una guia importante para un modelado de analisis efectivo.

A continuacion se muestra el diagrama de casos de uso de la aplicacién web.
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Figura 3. Diagrama contextual de casos de uso para la WebApp.

A continuacion, se tomara el caso de uso Gestionar Glorias Deportivas como

caso modelo del sistema, el cual tiene las siguientes especificaciones:

Tabla 1. Descripcion del caso de uso gestionar Glorias Deportivas.

Caso de Uso ID: 001

Nombre: Gestionar Glorias Deportivas

Creado Por: Johann Gonzalez Actualizado Por: | Johann Gonzalez

Fecha de Creacion: 23/05/2011 Fecha: 23/02/213

Actores: Trabajador Social, Planificador yGerente




Descripcion:

Mediante este caso de uso el usuario puede gestionar los datos

relacionados a las Glorias Deportivas.

Precondiciones:

1.- El usuario debe haber iniciado sesion.

Pos condiciones:

1.- Los datos de las Glorias Deportivas son almacenados en el

sistema.

Flujo Normal:

1. El actor selecciona la opcion glorias.

2. El sistema muestra un formulario para el registro de los datos
de las Glorias Deportivas.

3. El actor ingresa el nimero de cedula.

4. El sistema verifica que la cedula no se encuentre registrada.

5. El actor introduce los datos basicos de la Gloria Deportiva.

6. El sistema almacenas los datos y envia un mensaje de

confirmacion.

Flujos

Alternativos

1.- Si el usuario registrado no tiene los privilegios suficientes, se

mostrard un mensaje “Acceso no autorizado”.

Reglas
Negocio:

de

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder

gestionar los eventos.

PLANEACION

Una vez realizada la formulacion e identificando los requisitos béasicos del

sistema, se debe definir un plan para el cumplimiento de las metas y objetivos

planeados.

Entendimiento del negocio

La aplicacion webpara la gestién, evaluacion y proyeccion de la Fundacion
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Glorias Deportivas de Venezuela, esta dirigida el personal administrativo que
labora en la sede principal y todas las subsedes. El sistema esta conformado
por una parte publica que se encontrara en Internet, a la cual podran acceder
cualquier usuario que requiera de informacion como: nombre, apellido,
disciplina deportiva o0 si se le ha asignado algun tipo de beneficio
socioeconOmico y la parte privada (Intranet), a la que solo tendra acceso el
personal administrativo. Por medio de la WepApp, el usuario podra interactuar
con una base de datos que manejara la informacion de todos los procesos que
estos realizan, apoyando de esta forma el manejo de datos, agilizando el
acceso a la informacion, fomentando la reducciéon de costos en horas de
trabajo, aumentando la eficacia del personal, manteniendo la confidencialidad y
sobre todo destacando la seguridad en el tratamiento de la informacion, ya que

se estableceran mecanismos que mantengan la integridad de los datos.

Realizar analisis de riesgo
Los problemas potenciales que podran tener lugar o no en el desarrollo de este
proyecto se especificaran a continuacion, junto con la probabilidad de que

ocurra, impacto estimado y un plan de contingencia en caso de que suceda:
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Tabla 2. Analisis de Riesgo.

Riesgo

Probabilidad Impacto Plan de Contingencia

No se comprende con 20%
precision los
requerimientos de los

usuarios

Resistencia al cambio por 40%

parte de los usuarios

Los usuarios no se han 20%
involucrados por completo

en el proceso

Falta de seguridad 15%

Critico

Critico

Marginal

Marginal

Aplicar  entrevistas no
estructuradas para aclarar
dudas en los
requerimientos
recaudados
Difundir manuales de

usuarios, ayudas en linea
y charlas sobre el empleo,
beneficios e importancia

del sistema

Presentar prototipos del

sistema a los usuarios
para obtener
requerimientos
funcionales

Aplicar politicas de

seguridad al codigo fuente

e incorporar el sistema a

las normativas de
informéatica de la
Fundacion.
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Tabla 2. Continuacion.

Riesgo

Probabilidad Impacto Plan de Contingencia

Falta de seguridad

Planificacion

excesivamente optimista

Cambios de requerimientos

constantemente

Problemas imprevistos al
trabajar con un entorno de

software desconocido

Cambio inesperado en las
normativas del gobierno
que afecten el desarrollo

del producto.

15%

25%

40%

15%

25%

Marginal

Marginal

Critico

Marginal

Critico

de

seguridad al cédigo fuente

Aplicar politicas

e incorporar el sistema a

las normativas de
informatica de la
Fundacion.

Reajustar los tiempos

Optimos y pésimos de la

planificacion existente y

llevar a cabo la nueva
planificacion.
Organizar una reunién

critica para aclarar los
nuevos requerimientos y

sus limitaciones

Apoyarse en el personal
capacitado y en la
documentacion de estos
entornos para solventar la
situacion

Reajustar el tiempo de

desarrollo ante estos

nuevos requerimientos
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Los valores de impacto seleccionados para esta tabla son:

Catastrofico: Valor de probabilidad mas alto y el cual debe prestarse mas

atencion, ya que puede afectar el desarrollo del proyecto.

Critico: Valor impactante dentro del rango, de menor impacto que el

catastroéfico, pero de mucha incidencia en el desarrollo del proyecto.

Marginal: Con un riesgo menor al anterior, con una pequefia probabilidad de

ocurrencia.

Despreciable: Probabilidad de menor estima, con valor de riego despreciable.

En estos riesgos se tomaron en cuenta por la organizacion del equipo de
desarrollo, los costos, la factibilidad técnica, operacional y operativa; con el fin
de establecer posibles riesgos que nos conducirian a entregar un sistema no

apto para su utilizacién posterior a su construcciéon

Desarrollar una estimacion rapida

La determinacion de los recursos son importantes y deben llevarse a cabo
antes, durante y después del comienzo del proceso de desarrollo, pues, aqui se
establecen los requisitos presupuestarios con los cuales se determinaran los
costos necesarios para la elaboracion del proyecto. Entre los costos
considerado por el equipo de desarrollo tenemos:

Los costos de hardware y software:
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Tabla 3. Inversion a realizar.

Material o Insumos Cantidad (Unidades) Costo(Bs.)
Computador P-1V 3.0 GHz, 1 6.000
Memoria RAM de 2Gb, 320 Gb de
Disco duro.
Impresora Epson Stylus CX7300. 1 500
Resma de papel tamafio carta 1 50
Apache Web Server v2.2.4 1 0
PHP Script Language v5.2.1
PostgresSQL 9.0 1 0
Sistema Operativo Debian 5.0 1 0
Quanta+ 1 0
1 0
Editor de imagenes Gimp 1 0
Total 6550,00

Elegir un conjunto de tareas
Para el desarrollo de la aplicacion web, se consider6 la metodologia de
desarrollo de WebApp (Pressman, Ingenieria del Software) como marco de

trabajo, quien propone fases conformadas por tareas, la cual se muestra a
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continuacion:

Analizar la problematica
Realizar la comunicacion con el usuario.

Andlisis del negocio.

Formulacién.
Recopilacion de requisitos para WebApp.
Definicién de las categorias de usuarios.
Andlisis de la informacion recopilada.
Descripcion de casos de uso.

Planeacion.
Entendimiento del &mbito, dimensiones y limitaciones del proyecto.
Realizacion del analisis de riesgo.
Desarrollo de la estimacion rapida.
Seleccion del conjunto de tareas.
Establecimiento de un programa.
Definicién el mecanismo de rastreo del proyecto.

Modelar analisis y disefio.

Modelar analisis.
Modelo de analisis.
Modelo de contenido.
Modelo de interaccion.
Modelo funcional.
Modelo de configuracion.

Modelar disefio.
Disefio de interfaz.

Disefio estético.
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Disefio de contenido.
Disefio de navegacion.
Disefio arquitectonico.

Disefio a nivel componentes.

Construir la aplicacion web.
Codificacion.
Prueba del contenido.
Prueba de la interfaz del usuario.
Prueba al nivel de componente.
Prueba de navegacion.
Prueba de la configuracion.

Prueba de seguridad.

Establecer un programa
Para el desarrollo de la aplicacion web, fue necesario desarrollar un conjunto de
actividades las cuales presentaremos a continuacion. En la tabla se muestra el

cronograma de actividades de las principales tareas del proyecto.
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Tabla 4. Cronograma de Actividades.
Objetivos y/o Actividades Semanas

[1 12 3[4 [5[6 [7 [8 [8 [10[11 [12[13 [14 [15 [16 [17 [18 [13 [20 ]
Analizar la problematica -—"
Comunicacion con el usuario

Analisis del negocio

Determinar lo requisitos del sistema
Recopilacion de los requisitos

Definicion de las categorias de usuarios
Andlisis de la informacion

Descripcion de casos de usos

Planificar

Entendimiento del negocio

Analisis de riesgo y estimacion rapida
Seleccion del conjunto de tareas
Establecimiento de un programa

Definicion del mecanismo de rastreo
Modelar

Modelo de analisis y contenido

Modelo de interaccién y funcional

Modelo de configuracion

Modelo de disefio

Modelo de interfaz y estética

Disefio de contenido y de navegacion
Disefio arquitectonico y a nivel de
componentes

Construir la aplicacion web

Caodificacion

Prueba de interfaz y a nivel de componente
Prueba de navegacion y configuracion
Prueba de seguridad

Trabajo de Grado

Definir mecanismos de rastreos de proyectos

Para la elaboracion del proyecto se definieron una serie de objetivos los cuales
estuvieron sujetos a cambios durante todo el desarrollo. Estos objetivos
consisten en ir desarrollado cada uno de los casos de usos, llevandose a cabo
en un tiempo estipulado acorde con el cronograma de actividades, para esto fue
necesario conocer en qué punto se encontraban lasfase del desarrollo de la
aplicacion, se determinaron cuales objetivos se han cumplido y cuales faltaron
por cumplirse, ademas se acordé realizar revisiones a medida que se fueran

cumpliendo los objetivos a lo largo del proyecto.
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MODELADO

Modelado de analisis

El modelado de analisis para la aplicacion se basé en la construccion de
diagramas que fueron producto de las fases anteriores, con el objetivo de dar
conocer cuales datos se manipularan o0 presentaran, cuales son los
comportamientos de los usuarios finales y como reaccionara la WebAppante
estos contenidos y comportamientos. Entre las actividades de esta fase se

encuentra:

Modelo de contenido

El modelado del contenido cubrié dos aspectos importantes, el primero es la
identificacion de los objetos de contenido que es una actividad que permitié
planear la informacion que se presentaria en el sistema. Estos objetos se
presentan en la fase de diseflo, donde se describen con mayor detalle. El
segundo es el modelo de datos, en donde se elaboré el diagrama de clases,
siguiendo la notacion del lenguaje de modelado unificado UML, como se

muestra en la figura 4.

59



H HISTORIAL GLORIA DEPORTIVA SUBSEDE RROMECIoS INSTITUCION
p ‘g h o id sint - id sint - id sint -ido o int - id tint
y e :!n: - id_gloria sint - cedula  :text - nombre  :text - descripcion : text - nombre ey
- e :!n _ - fecha_i : date - nombre  :text - telefono  :text - subsede  :int - telefono :text
- o 1.1 1. federado int - direccion : text - coreo ttext - encargado : text - comeo  :text
+ ingresar() :int - cual s text - sexo sint 1.1 |- direccion :text 0.* |- finicio + double 1.5 |- web Ttext
+ actualizar () : int 1.* estado ext | 1.1 |. comeo s text I = < text 0.1 - fRin + double 0.+ |- direccion : text
+ buscar () < void - j_nac sint 1.1 - telefono  :text " + ingresar() :int SUEITERD - (i + ingresar()  :int
+ eliminar() :int ediciones int - edoCivil  :int + actualizar () :int lcszcy U + buscar () : void
- fecha_p : date - fechaNac :double + buscar () void + ingresar () int + actualizar () :int
- selec_nac int - disciplina :int + eliminar() :int + buscar () void + eliminar() :int
HISTORIAL_N - invitacionales : int - sede sint + actualizar () int
- id int - institucion1 - becado int + eliminar () sint
- id_h int /1:*»1/ - tiempol - tipo int + cambiarEstado () : void
- nacionales :int | - dirigente - grado sint A
- tipo int - ingtitucion2 - ocupacion : text
+ ingresar () :int - tiempo - ingreso : double i ESTADO
+ actualizar () :int + ingresar + ingresar int - : T -
+ b y  voi e o=l g - id_subsede :int idProy int
uscar () < void + actualizar () + actualizar () :int e NOMINA - condiciongiEl o
+ eliminar() :int /| + buscar () + buscar () void - o L2 - - - fecha sint
11+ eliminar () + eliminar() :int = [EED ?EX‘ - id '!m - observacion :int
HISTORIAL_O / = o int subsede : int || o=ne
4 i // 7 / Y + ingresar(_int - tipo int + ingresar () :ml.
-id o int 1 . * + actualizar () :int - monto :text + buscan(svoid
- id_h :int v | + buscar () void - anyo tint
- otras :int \‘ + eliminar () + ingresar ()
+ ingresar() :int \ + i
+ actualizar() :int \ + buscar ()
+ buscar () : void \ + eliminar ()
+ eliminar() :int |
| MES_N
|
1.1) Ivss -id it
DEPENDIENTES A \ - id_n :int
EDUGACESS | - idGloria  :int - mes :int
- idGloria  :int _ idGloria :int ALIMENTACION RECREACION - pensionado :text = 0
- nombre < text . o i + ingresar
- grado  :text - idGloria sint i . seman i i
- fNac : date - esudia :int bal daie - - empresa  :int + actualizar
- parentesco : text isi i - balanceacaiy - id_gloria :int = - + buscar ()
p E - mison :int diet: sint + ingresar () int
- gradolnst e s - dleta el - pertenece :int s U + eliminar ()
. ; - luga ©text - indique  :text + actualizar () :int
P + ingresar() :int o . + buscar () void
o HIGEY + actualizar () :int =T A + Ingresarj ORI + eliminar () :int
- tlefono b ey - void actualizar () :int + actualizar () :int
A . buscar + void - voi
+ ingresar () + eliminar () :int eliminaovo iR * buscarORSRcl 1
+ i / i + eliminar() :int ACTIVIDADES
7 LIEE() LA - id int
+ eliminar () / \ - idr it
SALUD = 1.8 ivi int
idGlori int - \ CUALIDADES = ¥ o
- ona Lin " ingresar on
B LUGAR_A - 9 i
- enfermedad  :text idGloria i ) - id tint + actualizar () :int
- diagnostico  : text - Boges .ml -id o cint id_rec :int + buscar () void
- tratamiento  :text y condlclof\es e - id_a :int cualdad : text + eliminar() :int
- cumple afifii - observacion : text - lugar :int et
- lugarAtencion : text + ingresar () int + ingresar () int + actualizar () :int
- discapacidad : text + actualizar () :int + actualizar () :int + buscar () < void
- tipoSangre : text + buscar () void + buscar () void + eliminar() :int
+ ingresar() :int + eliminar () :int + eliminar() :int
+ actualizar () :int
+ buscar () : void
+ eliminar() :int

A continuaciébn se presenta una tabla con la descripcibn de las

Figura 4.

Diagrama de clases para la aplicacion web.

identificadas en los diagramas de clases.
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Tabla 5. Clases del sistema y sus descripciones.

Clase

Descripcion

Gloria Deportiva

Historial

Historial i

Historial_n

Historial o

Subsedes

Usuarios

Nomina

Mes_n

Proyectos

Estado

Instituciéon

Datos personales de la Gloria Deportiva

Datos del historial deportivo

Historial deportivo a nivel internacional

Historial deportivo a nivel nacional

Otras actividades deportivas resaltantes

Subsedes adscritas a la Fundacion Glorias Deportivas
de Venezuela

Usuarios que tienen acceso al sistema

Nomina de ayudas econOmicas para las Glorias

Deportivas.

Mes de pago correspondiente a la ayuda econdmica.

Proyectos manejados por la Fundacién.

Estado del proyecto.

Instituciones publicas y/o privadas que dan apoyo a la

Fundacion.
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Tabla 5. Continuacion.

Clase Descripcion

Dependientes Carga Familiar de la Gloria Deportiva.
Educacién Nivel de educacion de la Gloria Deportiva.
Salud Estado de Salud

Alimentacion Datos de alimentacion

Lugar_a Lugar de alimentacion

Vivienda Datos de Vivienda

Recreacion Actividades de tiempo libre

Cualidades Cualidades mas destacadas

Actividades Otras actividades resaltantes

IVSS Datos del Instituto Venezolano de los Seguros sociales

Una vez creados los diagramas de clases se derivo el modelo fisico de la base
de datos, para ello se declararon y se normalizaron las tablas especificadas en

los diagramas, declarando en ellas su nombre, atributos, clave primarias.

Modelado de interaccion

Se estudié la interaccion entre los actores, el sistema y el intercambio de
mensajes entre la clase controladora y la base de datos. Se hizo uso de los
diagramas de secuencia UML para reflejar esta interaccion (Véase apéndice G).
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A continuacion se presenta el diagrama de secuencia del caso de uso

Gestionar Glorias Deportivas.

Gestionar Glorias Deportivas
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Figura 5. Diagrama de secuencia Gestionar Glorias Deportivas.

Modelo funcional

El analisis funcional permitid describir las operaciones que realizan las clases
de andlisis, dichas operaciones manipulan atributos de la clase y estan
involucradas como clases que procesan la informacion para lograr algun
comportamiento requerido. En el apéndice F se expone la descripcion de las
operaciones de cada clase de analisis identificadas en el desarrollo de la

aplicacion web.

Modelo de configuracion

Comprende la identificacion de la infraestructura donde residira la aplicacion
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web. Para cumplir los objetivos establecidos, el sistema se apoyd en un equipo
con las siguientes caracteristicas de hardware y software:

En cuanto al hardware se contd con un equipo con procesador intel ®Core™2
Duo 3.0 GHz, memoria RAM de 2.0, Disco Duro de 320Bb, unidad de DVD, el
cual funcioné como servidor de los componentes web, de la base de datos y de

las herramientas de programacion.

En cuanto a los componentes de software utilizados se destacaron los
siguientes: sistema operativo Debian 6.0, navegador web Mozilla Firefox,
servidor web Apache Web Server 2.5, lenguaje de programacion php5, que
provee la creacion de scripts, el cual otorgan caracter dinamico a el sistema,
Javascriptcomo lenguaje de programacion interpretado y basado en objetos
para la validacion de los formularios, manejador de bases de datos PostgreSQL

8.1, que permite la creacidén de paginas web en un entorno flexible.

En la siguiente figura se muestra un diagrama de despliegue para describir el

ambiente operativo de la aplicacion web.

Servidor Web
< 2campo nent == EI Cliente Web
Sitio Weh kceso al sitio < mponents = EI
<<Componentss EI
Pagzinas del Sitio Wab
Base de datos

Figura 6. Diagrama de despliegue.

Modelado de disefio

Disefio de Interfaz

La interfaz es la piel del sistema, es lo que el usuario ve del mismo, por lo que
es muy importante prestar mucha atencion a su disefio. Anticipacion,

comunicacién, consistencia, autonomia y enfoque fueron los principales
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aspectos que se tomaron en cuenta para el disefio de la interfaz del sistema,
con la finalidad de lograr, en lo mejor posible, una perfecta interaccion entre
hombre y maquina. El uso de paginas consistentes y minimalistas en las
presentan la informacion necesaria hacen que la experiencia de interactuar con
el sistema sea comoda y eficiente. El usuario tiene la libertad y facilidad de
acceder a cualquier punto de la WebApp, siempre y cuando cuente con los
permisos pertinentes, a través del uso de menus ordenados que especifican el
contenido o funcionalidad clave que ejecutan, e iconos gréficos presentes en
todas las paginas que permiten ejecutar acciones como regresar a la pagina
anterior, ademas de presentar una flexibilidad que permite al usuario conocer su
posicién actual en la pagina y la posibilidad de corregir los errores que pudiese

cometer.

La interfaz de la aplicacibn estd representada a través de pantallas de
1280x800 pixeles, compuesta por un banner superior de 1000x150 pixeles, un
area de menus en la parte izquierda de 150x600 pixeles, un area de contenido
de 700 pixeles de ancho aproximadamente y una altura que varia dependiendo
de la informacion que se desee presentar pero nunca llega a ser excesiva para

mantener la comodidad del usuario.

Las pantallas presentan un menud con opciones que dependen el acceso al tipo
de usuario. Para el usuario trabajador social las opciones que se ponen a su
disposicion son: principal, visiébn, misién, objetivos, contactenos, iniciar sesion,
cerrar sesion, glorias deportivas y reportes. Las opciones con las que cuenta
planificacién son: principal, vision, mision, objetivos, contactenos, iniciar sesion,
cerrar sesion, glorias deportivas, proyectos e instituciones. El gerente cuenta
con las opciones:principal, vision, misién, objetivos, contactenos, iniciar sesion,
cerrar sesion, glorias deportivas, reportes, proyectos, instituciones, nominas,

usuarios y subsedes.
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Figura 7. Formato fisico establecido para la pantalla de inicio de sesion.
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Figura 8. Formato fisico de las pantallas internas de la aplicacion web.

La pagina principal consta de un banner superior con el emblema del Gobierno
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de Venezuela y el nombre de la Fundacion. El panelinferiormuestra informacion
relacionada con la misién, visién, objetivos de la Fundacion y un formulario

para iniciar sesion (ver apéndice A).

La pagina que cargada una vez iniciado la sesidn correctamente consta de un
banner superior con el emblema del Gobierno de Venezuela y el nombre de la
Fundacién. El panel izquierdo, bajo el banner, se encuentrael menu de
opciones, el usuario en linea, la fecha y hora del sistema. En el centro de la
pantalla se ejecutara la accion relacionada a la seleccion de una determinada

opcion (ver apéndice A).

Disefio estético
Se procedio a evaluar las distintas combinaciones de tipos de fuentes, tamafio y
colores para realizar los estilos de cada una de las paginas de la aplicacion,

algunos estilos se especifican a continuacion.

La familia de fuentes vy tipos de letras usadas fueron seleccionadas de manera
que ofrezcan facilidad al usuario al leer en pantalla , entre ellas las fuentes de la

familia Verdana, Arial, Helvetica y sans-serif.

Los tamafos de las fuentes son 12 de puntos para el texto en general, 16
puntos para titulos principales de paginas, 14 puntos para subtitulos de

paginas, entre algunas otras variables.

Los colores seleccionados para los elementos de la interfaz abarcan desde los
tonos azules oscuros en degradado hasta azul palido, en combinacién con
fondos de péagina en blanco con fondo en degradado del logo de la Fundacion.
El texto en general de la aplicacibn empled un color negro, para dar contraste
con la combinacion de colores de todo el sistema, resaltar su legibilidad y facil

entendimiento en pantalla.
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Disefio de contenido

El disefio de contenido define las estructuras y el formato del contenido que se
presentan en la aplicaciéon web. En este caso, se desarroll6 una representacion
de disefio para los objetos de contenido definidos anteriormente en la fase de
analisis, dichos objetos de contenido se representan en el marco central del
sistema, en forma de formularios que contendran informacion, al cual se le
realiza las operaciones de busqueda, insercion, actualizacion y eliminacion. A
continuacion se muestra de forma tabular estas representaciones tomando

como ejemplo el caso de uso Gestionar Glorias Deportivas.

Tabla 6. Disefio de contenido para Gestionar Glorias Deportivas.

Objeto de datos Funcionalidad Objeto de Contenido
Gestionar Glorias Ingresar Datos Formulario de Datos
Deportivas
Actualizar Datos Formulario de Datos
Eliminar Datos Formulario de Datos
Listado de Glorias Deportivas Tabla de Resultado

Imagen: Listado.jpg

Ademas de los objetos de contenido especificados, cabe destacar las imagenes
estaticas y dinAmicas empleadas en el desarrollo del sistema.
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Tabla 7. Imdgenes presentes en la WebApp.

Archivos Descripcion

banner.jpg Encabezado principal de la aplicacion

logos.jpg Logos de las intituciones de apoyo.

logo.jpg Logo de la fundacion.

historial.jpg Icono de acceso al formulario del historial
deportivo.

dependientes.jpg Icono de acceso al formulario los dependientes.

salud.jpg Icono de acceso al formulario de salud.

educacion.jpg

vivienda.jpg

alimentacion.jpg

IVSS.jpg

recreacion.jpg

fondol.jpg

Icono de acceso al formulario educacion.

Icono de acceso al formulario de vivienda.

Icono de acceso al formulario alimentacion.

Icono de acceso al formulario del Instituto

Venezolano de los Seguros Sociales.

Icono de acceso al formulario de recreacion.

Fondo del sistema en la pantalla inicial de la

aplicacion.
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Tabla 7. Continuacion. .

Archivos Descripcion

fondo2.jpg Fondo del sistema en la pantalla inicial después
de iniciar sesion.

listado.jpg Icono para accesar a los listados.

logoSist.jpg Logo de la aplicacion.

glol.jpg Boton de Glorias Deportivas.

subl.jpg Boton de subsedes.

proyl.jpg Boton de proyectos.

instl.jpg Botdn de instituciones.

respl.jpg Boton de reportes.

noml.jpg Botdn de néminas.

usul.jpg Boton de usuarios.

izq.png Decoracion izquierda para efecto de sobra.

der.png Decoracion derecha para efecto de sobra.

background.jpg Decoracion de fondo para efecto de degradado.
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Disefio de navegacion

Después de haber definido las clases de usuarios del sistema se determiné la
forma de navegacion para establecer la manera en que los usuarios podran
desplazarse entre las paginas de la aplicacion web. Todo esto permitio
identificar la semantica de navegacion para los diferentes usuarios y definir la

sintaxis de navegacion.

Para la seméantica de navegacion se tomaron en consideracion la jerarquia de
los usuarios desarrollados, los cuales establecen rutas de accesos a los

distintos usuarios.

Con la sintaxis de navegacion, se determinaron las formas de desplazarse entre
las paginas del sistema a través de mecanismos de navegacion, los cuales
afectan la navegacion descritas como parte de la semantica. En el desarrollo
del sistema web, se utilizaron vinculos en las opciones de un menu vertical que
permite el desplazamiento de una pagina a otra y admiten la realizacién de las
distintas funciones; ademas se encuentran otros enlaces distribuidos a lo largo
de de algunas péaginas que facilitan la movilidad por el sistema. En cuanto a la
mecanica de navegacion se emplearon en laces basados en textos, iconos y

botones (Ver Apéndice A).

Disefio Arquitecténico
El disefio arquitectonico ayuda a identificar la estructura hipermedia global para

el sistema web y abarca la arquitectura de contenido como la del sistema.

El disefio arquitectonico de la aplicacidon web es del tipo jerarquico, el cual se
basa en la alineacién del flujo de control a lo largo de la jerarquia de las ramas
verticales y dependiendo del tipo de usuario, éste podra tener facil acceso a
todas las operaciones establecidas por la aplicacion web, permitiendo de esta

manera una facilidad de navegacion.
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En el apéndice | se presenta el diagrama arquitectonico de la aplicacion.

Disefo a nivel de componente

Otra actividad derivada del disefio arquitectonico de la aplicacion es el disefio
de componentes, que consistio en traducir el modelo del disefio del sistema en
un software operacional, realizando divisiones del sistema en componentes de
disefio bien estructurados, empleando diagramas de componentes UML, tal

como se muestra en el apéndice J.

CONSTRUCCION

Codificacion

Esta actividad consistié en elaborar las paginas de la aplicacion, utilizando para
esto herramientas bajo estandares libres como el generador de cddigo HTML
Quanta Plus; el lenguaje de programacion interpretado PHP en su version 5.0,
para los scripts del lado del servidor y de rutinas en el lado del cliente con el
lenguaje JavaScript; el editor de imagenes Gimp para el tratamiento de
imagenes y el cliente pgAdmin Il para administrar la base de datos con el

sistema gestor de base de datos Postgresql 8.0.

A continuacién, se presentan los tipos de pantallas existentes en la aplicacion;

asi también como figuras ilustrativas sobre las herramientas de desarrollo web.

Tipos de paginas elaboradas

Paginas de contenido: son aquellas realizadas con el objetivo de mostrar a los
visitantes de la aplicacion, informaciéon referida a la Fundacion. Estas son
paginas estéticas con contenido en forma de texto e imagenes (Ver Apéndice
A).

Paginas de entradas de datos: son las paginas que contienen formularios para
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ingresar datos y ser registrados en la aplicacion (Ver Apéndice A).

Paginas de reportes: fueron disefiadas para visualizar los datos contenidos en
el reporte para su posterior impresion (Ver Apéndice A).

Paginas de consultas:éstas fueron elaboradas para indicar al usuario el

conjunto de consultas realizadas por el usuario (Ver Apéndice A).

Paginas de Estadistica: son paginas que contienen informaciéon en forma de

gréficos estadisticos (Ver Apéndice A).

Elaboracion del cédigo fuente.

Editor HTML Quanta Plus: se utilizo este programa con la finalidad de generar
el cdédigo html para estructurar las paginas web, editar las sentencias de
programacion con ayudas visuales y organizar la estructura del directorio de
trabajo. A continuacién se muestran algunas figuras propias del uso del editor
(Ver Apéndice B).

Administracion de la base de datos pgAdmin llI: se utilizd este programa con la
finalidad de administrar la base de datos disefiada, permitiendo asi creacion de
tablas, secuencias, restricciones y consultas de los datos registrados. Una vez
administrada la base de datos, la conexion de esta con la aplicacion, se logré
por medio de las funciones propias del lenguaje php para la conexion con el
SGBD Postgresql. A continuacion se muestran algunas figuras propias del uso

del cliente (Ver Apéndice B).

Editor de imagenes Gimp: al emplear este programa y sus mdultiples
herramientas, se logr6 obtener imagenes optimizadas con bajos tamafios y
buena calidad para asi conseguir una aplicacion de buena presentacion y de

bajo tiempo de carga. A continuacion se muestran algunas figuras propias del
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editor.
Archivos empleados en la aplicacion
Para especificar las caracteristicas de la aplicacion web se identificaron los

siguientes tipos de archivos necesarios para el desarrollo del sistema:

Tabla 8. Archivos usados en la WebApp.

Tipo de archivo Descripcién

*.html, *.htm Contiene etiquetas y texto html

*.php Contiene sentencias del lenguaje php

*.Js Contiene scripts Javascript

*.CSS Contiene informacion de hojas de estilos en cascada
*jpg, *.png Imagenes estéticas

Los archivos *.html, *.htm y *.php pueden incluir elementos como: botones,
radio botones, cajas de verificacion, listas desplegables, cajas de texto, areas

de texto, iframes, tablas y capas.

Parametros del portal: A continuacion, se indican los pardmetros de creacion de

sitio web.
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Tabla 9. Pardmetros del portal.

Parametro Valor

Servidor web Apache

Directorio Fisico Ivar/lwww/sistema
Nombre de la base de datos funglodve

Usuario utilizado postgres

Sitio web http://localhost/sistema

Pruebas de interfaz
Este tipo de evaluacion se centrd en identificar los errores relacionados con la
ejecucion de un vinculo de mend, ingreso de datos en formularios,

funcionalidad, despliegue del contenido, estilos empleados, entre otros.

El medio que se utilizd para llevar a cabo la prueba, fue la implementacion de
un cuestionario, el cual consisti6 en una series de preguntas (ver tabla 10)
realizadas a un conjunto de 10 usuarios en forma presencial, debido a la
cantidad de personal que estan involucrados directamente con la aplicacion. El
personal estuvo conformado por personal administrativo de la Fundacién y otros
usuarios directos de la aplicacion como las Glorias Deportivas, con la finalidad

de conocer la opinion de cada uno de los usuarios potenciales de ésta.
Para el estudio de de la escala de estimacion a los usuarios, se les entrego el

manual de usuario, en el cual esta especificada la direccién electrénica de la

aplicacién; cabe destacar que previamente se publico la aplicacion en el
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servidor de la Fundacion, para que los usuarios tuvieran acceso a la aplicacion

a través de la intranet.

Los usuarios interactuaron con las distintas paginas web que conforman la
aplicacion por el tiempo que fuese necesario para cada uno. Luego se les
entrego la escala de estimacion para que respondieran los aspectos indicados y

describieran sus impresiones y sugerencias de la aplicacién.

Tabla 10. Cuestionario aplicado a los usuarios finales.
Preguntas 1 2 3

El tipo de letra y su color permiten leer con facilidad el contenido 7 4 2

de la aplicacion.

El uso de graficos y efectos visuales permiten entender el 12 1 O

contenido.

La cantidad de informacion por pantalla es adecuada. 9 3 1
La aplicacion es dtil. 12 1 0
Carece de uniformidad la aplicacion. 9 1 3

La aplicacion utiliza en forma 6ptima el tamafio y resolucibn dela 10 2 1

pantalla.
La presentacion de la aplicacién es “amigable”. 12 1 0
La aplicacion es sencilla de usar. 12 1 0
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Tabla 10. Continuacion.

Preguntas 1 2 3

Los nombres que identifican los botones corresponden con el 8 3 2

contenido de los mismos.

Los mecanismos de navegacion y funcionalidades estan 11 1 1
colocados en una forma que puedan ser encontrados facilmente

por el usuario.

Los colores usados en la aplicacion son adecuados. 10 2 1

La aplicacibn se ajusta a las necesidades de las diferentes 9 3 1

categorias de usuarios.

Segun los resultados mostrados en la tabla 10, se puede observar la aceptacion
de la aplicacion por parte de los usuarios evaluados. El la figura 9, se indica que
del 100% de los usuarios testeados, el 80% aprueban la interfaz de la
aplicacion, el 14% estan medianamente de acuerdo, mientras que una minoria
del 5% expresaron desacuerdo en emplear la aplicacion en su ambiente de

trabajo.

B Totalmente de acuerdo
B Medianamoente de acuerdo

Total desacuerdo

Figura 9. Resultados del cuestionario aplicado sobre la interfaz de usuario.

1



Una vez analizadas las opiniones de los usuarios, se hicieron los ajustes
pertinentes para la mejora en aquellos aspectos en los cuales los usuarios

sefialaron no estar de acuerdo.

Pruebas al nivel de componente

Se enfocan sobre un conjunto de pruebas que intentan descubrir errores en las
funciones de la WebApp. Cada funcién es un modulo de software y se pude
probar implementando las técnicas de caja negra. Se verifica la ejecucién

correcta de los formularios.

Pruebas de navegacion

Este tipo de prueba permitié la entonacion y correccion de la navegabilidad de
la aplicacion, por medio de diagramas de navegacion (Ver apéndice K) y vista
de cada uno de los vinculos de la aplicacion, detectando anomalias en los
vinculos que unen los las paginasde la aplicacion (Ver apéndice L),

encontrandose:

Vinculos rotos: como producto de las constantes modificaciones a la aplicacion,
varias paginas cambiaron su nombre original, esto ocasioné rupturas de los
vinculos existentes entre la pagina sin modificacion y las modificadas.

Destino de carga erroneos: Se observo en los marcos destino donde cargar el

vinculo, ya que algunos elementos se direccionaban hacia paginas erréneos.

Pruebas de configuracion

Este tipo de prueba permitié implantar la aplicacion en diferentes entornos para
identificar los errores asociados con cada una de las configuraciones posibles.
Para llevar a cabo esta prueba se visualizé la aplicacion en diferentes contextos
(ver tabla 11) para constatar la integridad de los datos en cada uno de ellos. En

el apéndice M, se muestran ejemplos de las pruebas realizadas en esta parte.
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Tabla 11. Prueba de configuracion en distintos entornos.

Contexto Descripcion

Sistemas Operativos Windows XP
Windows 7
Debian V 6.0

Ubuntu V. 11.04

Navegadores Mozilla Firefox
Opera
Internet Explorer

Google Chrome

Resoluciones 1024 x 768
1280 x 800

Pruebas de seguridad

Las pruebas de seguridad estan disefiadas para probar la vulnerabilidad o
debilidad del la aplicacion web, mediante los mecanismos como, la autorizacién,
el cual permite el acceso al ambiente del cliente o el servidor solo a aquellas
personas con codigo de autorizacion apropiados y el encriptado para proteger
los datos sensibles mediante su codificacion en una forma que imposibilita la

lectura de quienes de quienes tengan intenciones maliciosas.

79



CONCLUSIONES

La metodologia de desarrollo de software utilizada para esta investigacion fue la
propuesta por Roger Pressman (2005), el cual esta constituida por un conjunto
de actividades, técnicas y herramientas que permitieron crear las bases del
disefio y el desarrollo del sistema, organizadamente, cumpliendo con los
requerimientos establecidos y asegurando un funcionamiento propio de una

aplicacion web.

La aplicacion desarrollada permite realizar la captura y control de datos de las
Glorias Deportivas incluyendo historial deportivo y datos socioeconomicos,
generacion de reportes, registro de las subsedes y control de proyectos,
convirtiéndose en una herramienta Gtil para todos aquellos que integran la

Fundacién Glorias Deportivas de Venezuela.

La aplicacion esta realizada bajo ambiente web, que permite a los usuarios

acceder desde cualquier punto geograficamente remoto.

La aplicaciéon permite la generacion de informacion veraz, facilitando la toma de

decisiones en el area social y de planificacién de proyectos.

La utilizacién de los diagramas de casos de usos, permitié tener una vision clara

y coherente de los procesos a realizar en el desarrollo de la aplicacién web.

La implementacién de una base de datos centralizada evité la duplicidad y
redundancia de los datos, una mejor organizacion y un rapido acceso a la

informacion.

Se logré una aplicacion hibrida usando programacion estructurada y la

programacion orientada usando el modelo vista controlador.



RECOMENDACIONES

Realizar un seguimiento a la aplicacion web, con el objetivo de afadir nuevas
funcionalidades, para que de esta manera se cubran mas procedimientos,

logrando asi una buena gestion.

Comunicar a las demas subsedes de la existencia de esta herramienta, para

gue igualmente agilicen sus procesos y mejorar la proyeccién de la fundacion.
Crear indicadores para los registros de las Glorias deportivas, en el ambito
socioecondmico y del historial deportivo, que permitan al personal

administrativo tomar decisiones para la asignacion de ayudas econémicas.

Incluir en una futura actualizaciones de la aplicacion web, en el ambito

socioeconOmico para recaudar un mayor numero de datos.

Elaborar un plan de mantenimiento preventivo, que permita supervisar
periédicamente el funcionamiento de los subsistemas para detectar y corregir
fallas que se presenten.

La informacion contenida en la aplicacién debe ser constantemente actualizada.

Desarrollar un programa de adiestramiento a todo el personal administrativo y

glorias deportivas para el manejo de la aplicaciéon web.
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APENDICE A
IMAGENES DE LA WEBAPP



Gobiemo Bolivariano | ,, .
Ministe del Poder P I
de Venezuela para ol Deporte L

FUNDACION GLORIAS DEPORTIVAS DE VENEZUELA

SIS TEM

Figura Al encabezado superior.

GLORIAS
SUBSEDES
PROYECTOS

INSTITUCIONES

REPORTES
~ NOMINAS

USUARIOS

Figura A2. Menu principal del sistema.
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Gobiemo Bolivariano | ,, 7@
de Venezuela m’mmmw Popuiar BICENTE R RO

FUNDACION GLORIAS DEPORTIVAS DE VENEZUELA

SIS TENM

Principal | Miskin | Vision | Objetivos | Conthctenos

Bienvenidos!!

Smmm=—u  Ln Fundesidn Ghorias Deportive de Venszugla (Funglodve) &8 wna  coganizacid
[ venazclara, sin fnes de lucre, ton sede princoal en b oversds Gran Marscal Qum
|
]

!

Candelana (antigoa Notaria Poblica). Cerca del Centra comercial Gran Avenids, cuomansd
Estada

Sucre. Contamos con entes regresentativos o lo largo de todo el termtono
Dol

‘I-) Depde su creacidén ha alcanzads en la meper medhda o8 abjetnros trazaded. Por wn lade
hamos sacado de las calles, &n la mdigencs, producto de las droges v & aloohal & un B
niimero importante fe destscados stetas, antre sllss campeones mundiales de boxen, URRARID
leyercas de nuestra historia deportiva. Par ciro lado gracias a In labor

alcances ¥y presiges, hamos ganade la credibihidad de [as nsttucones & ﬁ"l‘] CONTRASENA:

e qurul ¥ Wacional, & s puntd que destacadss Flgurn !mllua rlel deports

3 wvenezalang rseoem.ud.u: e ayudas econdmicas U Caentac rparadas a
nuestra organizacidn, elevinrdese a mil cienta ancuenta h IED:I d- I-u das mil
Sethceriss constatads on tede el teritans nadienal.

2 & o W

B 2000, Fundscsdn Glonas Departrvas de Venesuels

Figura A3. Ejemplo de pagina de contenido.

Registrar Datos

Glorias Deportivas

Cédula: |

Neombre: | Apellido: | |
Direccién:

Teléfono: | Email: | |
Fecha Nacimiento | Ocupacién: | |

Estado Ciwvil:

|
|
|
|
Subsede: | |z| Becado?
Tipo de G.D: Grado :

Figura A4. Ejemplo de pagina de entrada de datos.



REPORTE DE GLORIAS QUE ESTAN ENFERMAS

ﬂ CEDULA NOMBRE DIRECCION TELEFONO SUBSEDE

18580155 JUAN LOPEZ URB LA LLANADA, SECTOR 4 0293-4333552 SUCRE

2 16817884 JOSE WALLEJOD 2da. Avenida de los Cortijos de Lourdes, Planta Polar Caracas. Zona Postal 1071 0293-4553566 SUCRE

Figura A5. Ejemplo de pagina de reporte.

Glorias Deportivas

Subszede: | Todos |Z|

Tipo: [Todos  [v]  Becado: Todos []

[ Buscar ] [ Cancelar ]

Figura A6. Ejemplo de pagina de consulta.

Enfernos Cunple con el tratamiento Discapacitados

iy 48% 60%
0 s MW no si HW no 0 s MW no

DECIEE $DOCIEE IO
Sl 40 2 sl a0 4 Sl 60 3

Figura A7. Ejemplo de pagina de estadistica.
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APENDICE B
HERRAMIENTAS USADAS PARA LA CONSTRUCCION DE LA
WEBAPP



W3 GTD XHTML 1.0 Stpict En®™

I T o™ ontente™text /html: charoakb=i

Figura B1. Pantalla Inicial de Quanta Plus.

7/ TR/ #heml L/ DTD/ ahtmll - ts

Admin

PostgreSQL Tools

‘ersion 1.4.3
Copyright 2002 - 2006 The pgAdmin Development Teamn
Este software ha sido realizado bajo the Artistic License.

Figura B2. Pantalla Inicial de pgAdmin.

Archive Editar Vista Herramientas Ayuda

g.|,gn|||'|?’§‘gsm|rmme v‘
id codigl nombre direccion telefono email web
serial text |text text text text text
1 2 |0001 PDWSA AV GRAN MARISCAL 0412-4319874 PDVAS@HOTMA WWW.PDV5A.C
2 3 0002 |GOBERMACION DEL ESTADO SUCRE CALLE BOLIVAR 87937987 "

Figura B3. Vista de datos de una de las tablas desde el cliente.
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Archivo  Editar

Consulta Favoritos  Macros  Vista  Ayuda

DRE JRR|am LI bR

2 ;

O funglodve en postgres @local

Editor SQL | Constructor Grafico de Consul135|

[

)

Borrar

Borrador

SELECT =*
FROM GLORIAS
] 1 r 4 b
Panel de Salida
Salida de datos | Comentar | Mensajes | Historial |
id |cedula |nombre apellido direccion |telefono email|fecha_nac ocupacion
intec| text text text text text text |character varying(10) text
1 2 10461325 PEDRC | ALCALA |URE CAMPEC 0293-455: pedroal 14-09-1952 OBRERO
2 4 168178584 J0SE VALLEJD 2da. Avenida 0293-455: 14-09-1978
Figura B4. Vista de consulta desde el editor.
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2 | Propicdhdes | Bulaiticas | Je cemias | Dese dienies |
e el || Pt Vel
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-5l aumenilaxy £= "las (esaweces) 7
i e b ;
= Herada tablac Mo
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E st « | L] "
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= ROy il ser.al NOT LU-L,
M reccadion cedala zaut WOT WILL,
[0 sakc TomATE -swr NOT WTT, il
[ subsed=s apellido text KOT Hm'.:,
e[ asuzios ciraccion text HUL HU_L,
[ wwicnda tel=frne text KOT KULL,
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~{E) Wistas )

- Replicacée [0)

& Tes

€mall Tewt,
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v
« n | 3

FiguraB5. Interfaz principal del cliente pgAdmin.
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Figura B6 Pantalla inicial de la aplicacion Gimp.
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Figura B7. Interfaz de la aplicacion Gimp.
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APENDICE C
DIAGRAMA DE CASOS DE USOS
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Gestionar Reportes

_— Alimentacion

// | I Recreacion

Dependientes |

<<ext£;nds>>
<<extends>> <<extends>>

\ <<extends>>

Trabajador Social |~ <<extends>>

- <<extends>>
. <<extedns>>

~

<<extends>>

Gestionar Glorias Deportivas

Figura C1. Disefio de caso de uso para el actor Trabajador Social.

Alimentacion
@ Recreacion
Dependientes

<<extends>>
<<extends>> <<extends>>

| <<extends>>

<<exf‘e“nds>> p
<<extends>>

" <<extends>>

Estado de proyecto
Planificador T~
T <<include>>
/

Gestionar Proyectos

Gestionar Instituciones
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Figura C2. Disefio de caso de uso para el actor Trabajador Social.

Gestionar Reportes
@

| Recreacion \
Dependientes | ~

<<ext¢nds>> @
<<extends>> <<extends>> “
o <<extends>> ‘ <<extends>
= ‘ <<exte nds>> -
<<extedns>> . / T
N \\ | { — _—

/ << > _—
L extends>///,,,, P _— erente
zp _ o
= _— -
_— - - P /

Gestionar Glorias Deportivas

_~

— -
-
- ~
_ ~
_ /
-~ -
— /
—
— -

<<include>> e

/ //
s -
Gestionar Proyectos //
Gestionar Instituciones

Gestionar Subsedes Gestionar Usuarios

Figura C3. Disefio de caso de uso para el actor Gerente.

Visualizar Datos : :
Gloria Deportiva

Figura C4. Disefio de caso de uso para el actor Gloria Deportiva
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APENDICE D
DESCRIPCION DE LOS CASOS DE USOS



Caso de Uso ID:

001

Nombre:

Gestionar Reportes

Creado Por:

Johann Gonzélez Actualizado Por: | Johann Gonzélez

Fecha de Creacion:

23/05/2011 Fecha: | 23/02/2013

Actores: | Trabajador Social y Gerente
El Trabajador Social y el Gerentevisualizan un conjunto de
L reportes estadisticos relacionados a los datos socioecondémicos
Descripcion:

de las Glorias Deportivas.

Precondiciones:

1.- El Trabajador Social y el Gerente deben estar debidamente

registrados para accesar a la informacion.

Pos condiciones:

1.- El Trabajador Social y el Gerente generan reportes delos

datos socioecondmicos y sus respectivos listados.

Flujo Normal:

1.- Se inicia cuando el usuario selecciona la opcion
“REPORTES".
2.- El sistema muestra una pantalla con unos graficos

estadisticos por defectos y un conjunto de opciones indicando
cada uno de los datos socioeconémicos.

3.- El usuario selecciona la opcion de su preferencia.

4.- El sistema muestra unos graficos estadisticos y unas tablas
de valores con sus listados correspondientes.

5.- El usuario selecciona el listado a visualizar.

6.- El sistema muestra el listado correspondiente.

Flujos

Alternativos

1.- Si el usuario registrado no tiene los privilegios suficientes, se

mostrara un mensaje “Acceso no autorizado”.
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Reglas de
Negocio:

1.-

gestionar los eventos.

El usuario debe estar registrado en el sistema para poder

Caso de Uso ID:

002

Nombre:

Gestionar Glorias Deportivas

Creado Por:

Johann Gonzalez Actualizado Por: | Johann Gonzalez

Fecha de Creacion:

23/05/2011 Fecha: | 23/02/2013

Actores: | Trabajador Social, Planificador yGerente

Mediante este caso de uso el usuario puede gestionar los datos

Descripcién: | relacionados a las Glorias Deportivas.

Precondiciones:

1.-

El usuario debe haber iniciado sesion.

1.-

Los datos de las Glorias Deportivas son almacenados en el

Pos condiciones: | sistema.

1. El actor selecciona la opcién glorias.

2. El sistema muestra un formulario para el registro de los datos
de las Glorias Deportivas.

3. El actor ingresa los datos correspondientes.

4. El sistema guarda los datos y muestra un mensaje el cual
indica si ha finalizado con éxito la operacion.

_ 5. Para ingresar los datos relacionados al estudio
Flujo Normal: socioeconémico el actor introduce la .

6. El sistema muestra los datos basicos de las glorias y varios
formularios segun la eleccion para agregar cada uno de los
datos socioeconémicos.

7. El actor introduce los datos y presiona el botén guardar.

8. El sistema guarda los datos y muestra un mensaje el cual
indica si ha finalizado con éxito la operacion.

Flujos | 1.- Si el usuario registrado no tiene los privilegios suficientes, se
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Alternativos

mostrara un mensaje “Acceso no autorizado”.

el caso de uso continua en el paso 6.

2.- Si la Gloria Deportiva a registrar ya se encuentra almacenada,

Reglas de
Negocio:

gestionar los eventos.

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder

Caso de Uso ID:

003

Nombre:

Registrar Historial

Creado Por:

Johann Gonzélez

Actualizado Por:

Johann Gonzélez

Fecha de Creacion:

23/05/2011

Fecha:

23/02/2013

Actores: | Trabajador Social yGerente
Mediante este caso de uso el usuario puede almacenar el
Descripcion: | historial de la gloria deportiva.

Precondiciones:

1.- El usuario debe haber iniciado sesidn.

Pos condiciones:

1.- El historial de la gloria deportiva es almacenado en el

sistema.

Flujo Normal:

1.-Se inicia cuando el usuario selecciona la opcion “Historial”
dentro del formulario para registrar la gloria deportiva.

2.-El sistema muestra un formulario correspondiente a la opcion
seleccionada.

3.-El usuario introduce los datos correspondientes.

4.-El sistema guarda y emite un mensaje indicando que ha
finalizado la operacién con éxito y regresa al formulario para

registrar las glorias deportivas.
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Flujos

Alternativos

1.- Si el usuario en el punto 2 no desea realizar ninguna accion
selecciona la opcion cancelar y regresa al formulario para

registrar las glorias deportivas.

Reglas de

Negocio:

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder
gestionar los eventos.
2.- El usuario debe haber ingresado el numero de cedula de la

en el formulario para registrar las glorias deportivas.

Caso de Uso ID:

004

Nombre:

Registrar Dependientes

Creado Por:

Johann Gonzalez

Actualizado Por:

Johann Gonzalez

Fecha de Creacion:

23/05/2011

Fecha:

23/02/2013

Actores: | Trabajador Social yGerente
Mediante este caso de uso el usuario puede almacenar la carga
Descripcidn: | familiar de la gloria deportiva.

Precondiciones:

1.- El usuario debe haber iniciado sesion.

Pos condiciones:

1.- Los dependientes de la gloria deportiva son almacenados en

el sistema.

Flujo Normal:

1.-Se inicia cuando el usuario selecciona la opcion

“Dependientes” dentro del formulario para registrar la gloria
deportiva.

2.-El sistema muestra un formulario correspondiente a la opcién
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seleccionada.

3.-El usuario introduce los datos correspondientes.
4.-El sistema un mensaje indicando que ha finalizado la
operacion con éxito y regresa al formulario para registrar las

glorias deportivas.

Flujos

Alternativos

1.- Si el usuario en el punto 2 no desea realizar ninguna accion
selecciona la opcion cancelar y regresa al formulario para

registrar las glorias deportivas.

Reglas de
Negocio:

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder
gestionar los eventos.
2.- El usuario debe haber ingresado el numero de cedula de la

en el formulario para registrar las glorias deportivas.

Caso de Uso ID:

005

Nombre:

Registrar Salud

Creado Por:

Johann Gonzélez Actualizado Por: | Johann Gonzélez

Fecha de Creacion:

23/05/2011 Fecha: | 23/02/2013

Actores: | Trabajador Social yGerente
Mediante este caso de uso el usuario puede almacenar el estado
Descripcién: | de salud de la gloria deportiva.

Precondiciones:

1.- El usuario debe haber iniciado sesion.

Pos condiciones:

1.- El estado de salud de la gloria deportiva es almacenado en el
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sistema.

1.-Se inicia cuando el usuario selecciona la opcion “Salud”
dentro del formulario para registrar la gloria deportiva.
2.-El sistema muestra un formulario correspondiente a la opcién

seleccionada.

Flujo Normal: o _
3.-El usuario introduce los datos correspondientes.
4.-El sistema un mensaje indicando que ha finalizado Ila
operacion con éxito y regresa al formulario para registrar las
glorias deportivas.
Flujos 1.- Si el usuario en el punto 2 no desea realizar ninguna accién

Alternativos

selecciona la opcion cancelar y regresa al formulario para

registrar las glorias deportivas.

Reglas de

Negocio:

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder
gestionar los eventos.
2.- El usuario debe haber ingresado el numero de cedula de la

en el formulario para registrar las glorias deportivas.

Caso de Uso ID: | 006

Nombre: | Registrar Alimentacion

Creado Por: | Johann Gonzalez Actualizado Por: | Johann Gonzéalez

Fecha de Creacion: | 23/05/2011 Fecha: | 23/02/2013

Actores:

Trabajador Social yGerente

Descripcion:

Mediante este caso de uso el usuario puede almacenar lo

relacionado a la alimentacion de la gloria deportiva.
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Precondiciones:

1.- El usuario debe haber iniciado sesion.

Pos condiciones:

1.- Lo relacionado a la alimentacion de la gloria deportiva es

almacenado en el sistema.

1.-Se usuario selecciona la opcion

“Alimentacion” dentro del formulario para registrar la gloria

inicia cuando el
deportiva.
2.-El sistema muestra un formulario correspondiente a la opcién

seleccionada.

Flujo Normal:
3.-El usuario introduce los datos correspondientes.
4.-El sistema un mensaje indicando que ha finalizado la
operacion con éxito y regresa al formulario para registrar las
glorias deportivas.
Flujos 1.- Si el usuario en el punto 2 no desea realizar ninguna accion

Alternativos

selecciona la opcién cancelar y regresa al formulario para

registrar las glorias deportivas.

Reglas de

Negocio:

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder
gestionar los eventos.
2.- El usuario debe haber ingresado el numero de cedula de la

en el formulario para registrar las glorias deportivas.

Caso de Uso ID:

007

Nombre:

Registrar Vivienda

Creado Por:

Johann Gonzalez

Actualizado Por:

Johann Gonzélez

Fecha de Creacion:

23/05/2011

Fecha:

23/02/2013
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Actores: | Trabajador Social yGerente
Mediante este caso de uso el usuario puede almacenar lo
Descripcién: | relacionado a la vivienda de la gloria deportiva.

Precondiciones:

1.- El usuario debe haber iniciado sesion.

Pos condiciones:

1.- Lo relacionado a la alimentacion de la gloria deportiva es

almacenado en el sistema.

1.-Se inicia cuando el usuario selecciona la opcion “Vivienda”
dentro del formulario para registrar la gloria deportiva.
2.-El sistema muestra un formulario correspondiente a la opcién

seleccionada.

Flujo Normal: | 3 _E| usuario introduce los datos correspondientes.
4.-El sistema un mensaje indicando que ha finalizado la
operacion con éxito y regresa al formulario para registrar las
glorias deportivas.
Elui 1.- Si el usuario en el punto 2 no desea realizar ninguna accion
ujos

Alternativos

selecciona la opcién cancelar y regresa al formulario para

registrar las glorias deportivas.

Reglas de

Negocio:

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder
gestionar los eventos.
2.- El usuario debe haber ingresado el numero de cedula de la

en el formulario para registrar las glorias deportivas.
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Caso de Uso ID:

008

Nombre:

Registrar Recreacion

Creado Por:

Johann Gonzalez

Actualizado Por:

Johann Gonzélez

Fecha de Creacion:

23/05/2011

Fecha:

23/02/2013

Actores: | Trabajador Social yGerente
Mediante este caso de uso el usuario puede almacenar lo
Descripcion: | relacionado a la recreacion de la gloria deportiva.

Precondiciones:

1.- El usuario debe haber iniciado sesion.

Pos condiciones:

1.- Lo relacionado a la recreacion de la gloria deportiva es

almacenado en el sistema.

1.-Se inicia cuando el usuario selecciona la opcion “Recreacion”
dentro del formulario para registrar la gloria deportiva.
2.-El sistema muestra un formulario correspondiente a la opcién

seleccionada.

Flujo Normal: | 3 _E| usuario introduce los datos correspondientes.
4.-El sistema un mensaje indicando que ha finalizado Ila
operacion con éxito y regresa al formulario para registrar las
glorias deportivas.
Elui 1.- Si el usuario en el punto 2 no desea realizar ninguna accion
ujos

Alternativos

selecciona la opcion cancelar y regresa al formulario para

registrar las glorias deportivas.

Reglas de
Negocio:

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder
gestionar los eventos.

2.- El usuario debe haber ingresado el numero de cedula de la
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en el formulario para registrar las glorias deportivas.

Caso de Uso ID: | 009

Nombre: | Registrar IVSS

Creado Por: | Johann Gonzalez Actualizado Por:

Fecha de Creacién: | 23/05/2011 Fecha:

Actores:

Trabajador Social yGerente

Descripcion:

Mediante este caso de uso el usuario puede almacenar lo
relacionado al Instituto Venezolano de los Seguros Sociales de

la gloria deportiva.

Precondiciones:

1.- El usuario debe haber iniciado sesion.

Pos condiciones:

1.- Lo relacionado al Instituto Venezolano de los Seguros

Sociales de la gloria deportiva es almacenado en el sistema.

1.-Se inicia cuando el usuario selecciona la opcién “IVSS” dentro
del formulario para registrar la gloria deportiva.
2.-El sistema muestra un formulario correspondiente a la opcién

seleccionada.

Flujo Normal: | 3 _E| usuario introduce los datos correspondientes.
4.-El sistema un mensaje indicando que ha finalizado la
operacion con éxito y regresa al formulario para registrar las
glorias deportivas.
Flujos | 1.- Si el usuario en el punto 2 no desea realizar ninguna accion
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Alternativos

selecciona la opcion cancelar y regresa al formulario para

registrar las glorias deportivas.

Reglas de
Negocio:

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder
gestionar los eventos.
2.- El usuario debe haber ingresado el numero de cedula de la

en el formulario para registrar las glorias deportivas.

Caso de Uso ID: | 010

Nombre: | Registrar Educacion

Creado Por: | Johann Gonzalez Actualizado Por: | Johann Gonzalez

Fecha de Creacién: | 23/05/2011 Fecha: | 23/02/2013

Actores:

Trabajador Social yGerente

Descripcion:

Mediante este caso de uso el usuario puede almacenar lo

relacionado a la educacion de la gloria deportiva.

Precondiciones:

1.- El usuario debe haber iniciado sesion.

Pos condiciones:

1.- Lo relacionado la educacion de la gloria deportiva es

almacenado en el sistema.

Flujo Normal:

1.-Se inicia cuando el usuario selecciona la opcién “Educacion”
dentro del formulario para registrar la gloria deportiva.

2.-El sistema muestra un formulario correspondiente a la opcién
seleccionada.

3.-El usuario introduce los datos correspondientes.

4.-El sistema un mensaje indicando que ha finalizado Ila
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operacion con éxito y regresa al formulario para registrar las

glorias deportivas.

Flujos

Alternativos

1.- Si el usuario en el punto 2 no desea realizar ninguna accion
selecciona la opcion cancelar y regresa al formulario para

registrar las glorias deportivas.

Reglas de

Negocio:

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder
gestionar los eventos.
2.- El usuario debe haber ingresado el numero de cedula de la

en el formulario para registrar las glorias deportivas.

Caso de Uso ID:

011

Nombre:

Gestionar Proyectos

Creado Por:

Johann Gonzalez Actualizado Por: | Johann Gonzalez

Fecha de Creacion:

23/05/2011 Fecha: | 23/02/2013

Actores: | Trabajador Social yGerente
Mediante este caso de uso el usuario puede almacenar el
Descripcion: | historial de la gloria deportiva.

Precondiciones:

1.- El usuario debe haber iniciado sesion.

Pos condiciones:

1.- El historial de la gloria deportiva es almacenado en el

sistema.

Flujo Normal:

1.-Se inicia cuando el usuario selecciona la opciéon “Historial”

dentro del formulario para registrar la gloria deportiva.
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2.-El sistema muestra un formulario correspondiente a la opcién
seleccionada.

3.-El usuario introduce los datos correspondientes.

4.-El sistema un mensaje indicando que ha finalizado la
operacion con éxito y regresa al formulario para registrar las

glorias deportivas.

Flujos
Alternativos

1.- Si el usuario en el punto 2 no desea realizar ningin cambio
selecciona la opcion cancelar y regresa al formulario para

registrar las glorias deportivas.

Reglas de
Negocio:

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder
gestionar los eventos.

2.- El usuario debe haber ingresado el numero de cedula de la
en el formulario para registrar las glorias deportivas.

Caso de Uso ID:

012

Nombre:

Estado de Proyectos

Creado Por:

Johann Gonzélez Actualizado Por: | Johann Gonzélez

Fecha de Creacion:

23/05/2011 Fecha: | 23/02/2013

Actores: | Planificador yGerente
Mediante este caso de uso el usuario puede cambiar el estado
Descripcién: | del proyecto segun su ciclo de vida o cancelarlo.

Precondiciones:

1.- El usuario debe haber iniciado sesion.

Pos condiciones:

1.- Los proyectos cambian de estados o son cancelados.
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Flujo Normal:

1.- Se inicia cuando el usuario selecciona la opcién “CAMBIAR
ESTADO".

2.- El sistema muestra un formulario correspondiente a la opcion
seleccionada.

3.- El

introduce las observaciones correspondientes.

usuario selecciona el nuevo estado del proyecto e
4.- El sistema un mensaje indicando que ha finalizado la

operacién con éxito.

Flujos
Alternativos

1.- Si el usuario en el punto 2 no desea realizar ningin cambio

selecciona la opcidn cancelar y regresa al anterior caso de uso.

Reglas de

Negocio:

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder
gestionar los eventos.

2.- El usuario debe haber pasado por el caso de uso anterior.

Caso de Uso ID:

013

Nombre:

Gestionar Instituciones

Creado Por:

Johann Gonzélez Actualizado Por: | Johann Gonzéalez

Fecha de Creacion:

23/05/2011 Fecha: | 23/02/2013

Actores: | Planificador yGerente
Mediante este caso de uso el usuario puede gestionar los datos
Descripcion: | relacionados las instituciones que dan soporte a la Fundacion.

Precondiciones:

1.- El usuario debe haber iniciado sesion.

Pos condiciones:

1.- Los datos de las instituciones son almacenadas o
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actualizadas en el sistema.

Flujo Normal:

1.-Se inicia cuando el wusuario selecciona la opcién
“INSTITUCIONES".

2.- El sistema muestra un formulario correspondiente a la opcién
seleccionada.

3.- El usuario introduce el cédigo de la institucion.

4.- El sistema muestra una opcion de guardar en caso que la
institucion no esté registrada, de lo contrario muestra las
opciones de actualizar o eliminar.

5.- El usuario ingresa los datos correspondientes.

6.-El sistema un mensaje indicando que ha finalizado Ila

operacion con éxito.

Flujos
Alternativos

1.- Si el usuario registrado no tiene los privilegios suficientes, se
mostrara un mensaje “Acceso no autorizado”.
2.- Si el usuario en el punto 4 desea eliminar alguna institucion

debe pasar al paso 6.

Reglas de
Negocio:

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder

gestionar los eventos.

Caso de Uso ID: | 014

Nombre: | Gestionar Subsedes

Creado Por: | Johann Gonzalez Actualizado Por: | Johann Gonzalez

Fecha de Creacion: | 23/05/2011 Fecha: | 23/02/2013

Actores:

Planificador yGerente

Descripcion:

Mediante este caso de uso el usuario puede gestionar los datos
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relacionados las subsedes adscritas a la fundacion.

Precondiciones:

1.- El usuario debe haber iniciado sesion.

Pos condiciones:

1.- Los datos de las subsedes son almacenados o actualizados

en el sistema.

Flujo Normal:

1.-Se inicia cuando el usuario selecciona la opcion
“SUBSEDES".

2.- El sistema muestra un formulario correspondiente a la opcién
seleccionada.

3.- El usuario introduce el cédigo de la subsede.

4.- El sistema muestra una opcion de guardar en caso que la
subsede no esté registrada, de lo contrario muestra las opciones
de actualizar o eliminar.

5.- El usuario ingresa los datos correspondientes.

6.-El sistema un mensaje indicando que ha finalizado Ila

operacién con éxito.

Flujos
Alternativos

1.- Si el usuario registrado no tiene los privilegios suficientes, se
mostrara un mensaje “Acceso no autorizado”.
2.- Si el usuario en el punto 4 desea eliminar alguna subsede

debe pasar al paso 6.

Reglas de

Negocio:

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder

gestionar los eventos.
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Caso de Uso ID: | 015

Nombre: | Gestionar Usuarios

Creado Por: | Johann Gonzalez Actualizado Por: | Johann Gonzalez

Fecha de Creacion: | 23/05/2011 Fecha: | 23/05/2011

Actores:

Gerente

Descripcion:

Mediante este caso de uso el gerente puede gestionar los datos

relacionados a todos los usuarios que interactdan con el sistema.

Precondiciones:

1.- El usuario debe haber iniciado sesion.

Pos condiciones:

1.- Los datos de los usuarios son almacenados o actualizados en

el sistema.

1.-Se inicia cuando el wusuario selecciona la opcion
“USUARIOS".

2.- El sistema muestra un formulario correspondiente a la opcion
seleccionada.

3.- El usuario introduce el nombre del nuevo registro.

4.- El sistema muestra una opcidon de guardar en caso que la

Flujo Normal:
usuario no esté registrado, de lo contrario muestra las opciones
de actualizar o eliminar.
5.- El usuario ingresa los datos correspondientes.
6.-El sistema un mensaje indicando que ha finalizado la
operacion con éxito.
Flujos 1.- Si el usuario registrado no tiene los privilegios suficientes, se

Alternativos

mostrara un mensaje “Acceso no autorizado”.

2.- Si el usuario en el punto 4 desea eliminar algun registro debe
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pasar al paso 6.

Reglas de

Negocio:

gestionar los eventos.

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder

Caso de Uso ID:

016

Nombre: | Gestionar Nominas
Creado Por: | Johann Gonzélez | Actualizado Por: | Johann Gonzalez
Fecha de Creacion: | 23/05/2011 Fecha: | 23/02/2013
Actores: | Gerente
Mediante este caso de uso el gerente puede imprimir los listados
Descripcion: de pagos correspondientes a las ayudas mensuales para las

Glorias Deportivas.

Precondiciones:

1.- El usuario debe haber iniciado sesion.

Pos condiciones:

1.- Los listados son generados para realizar el pago de las

ayudas.

1.-Se inicia cuando el usuario selecciona la opcion “NOMINAS”.
2.- El sistema muestra el formulario correspondiente

3.- El usuario introduce los datos correspondientes de la nomina.

Flujo Normal:
4.-El sistema genera un listado correspondiente segun los
requerimientos dados.
Flujos | 1.- Si el usuario registrado no tiene los privilegios suficientes, se

Alternativos

mostrara un mensaje “Acceso no autorizado”.

Reglas de

1.- El usuario debe estar registrado en el sistema para poder

115




Negocio:

gestionar los eventos.
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APENDICE E
DIAGRAMA DE CLASES



Figura E1. Diagrama de clases.
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APENDICE F
DESCRIPCION DE LAS OPERACIONES DE LAS CLASES



Tabla F1. Descripcion de las operaciones de la clase Glorias.

Operacion

Descripcion

ingresar()

buscar()

eliminar()

actualizar()

Operacion que hace posible la insercibn de nuevos
registros asociados a los datos personales de las

Glorias Deportivas

Operacion gque realiza la busqueda de cada Gloria
registrado en la aplicaciéon webpor medio de la cedula
la cual es el dato principal para la busqueda de

informacion de unagloria.

Operacién que efectia la exclusién de algin dato en
cuanto a una Gloria, esto es posible si se efectua el
llenado del formulario de manera errénea dentro del

sistema y/o se necesita darse de baja a un registro.

Operacion que permite actualizar los cambios
concernientes a los datos personales de las Glorias

Deportivas.

Tabla F2. Descripcién de las operaciones de la clase usuario.

Operacion Descripcion

ingresar() Operacién que hace posible la creacion de cuenta de
un nuevo usuario del sistema, esto tomando en
cuenta los el perfil de cada uno de ellos.

eliminar() Operacion que permite la eliminacion de alguna

cuenta de usuario dentro del sistema.
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Tabla F2. Continuacion.

Operacion

Descripcion

actualizar()

buscar()

verificar_pasw()

listado()

Operacion que permite la actualizacion de los
privilegios de las cuentas de los administradores o

usuarios del sistema.

Operacion gque realiza la busqueda de las cuentas de
usuario asociados al sistema Web.

Operacion que realiza la verificacion de la contrasefia

en el momento de iniciar sesion.

Permite al usuario de mayor jerarquia mostrar un

listado de todos los usuarios del sistema.

Tabla F3. Descripcion de las operaciones de la clase subsedes.

Operacion Descripcion

ingresar() Operacion que hace posible la insercion de nuevos
registros asociados a los datos de las subsedes.

buscar() Operacién que realiza la busqueda de cada subsede

registrado en la aplicacion webpor medio del nombre
cual es el dato principal para la busqueda de

informacion de unasubsede.
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Tabla F3. Continuacion.

Operacion

Descripcion

eliminar()

actualizar()

listado()

Operacion que efectua la exclusion de algun dato en
cuanto a una subsede, esto es posible si se efectla el
llenado del formulario de manera errébnea dentro del

sistema y/o se necesita darse de baja a un registro.

Operacion que permite actualizar los cambios

concernientes a los datos de las subsedes.

Permite al usuario de con este privilegio mostrar un

listado de todas las subsedes registradas.

TablaF4. Descripcion de las operaciones de la clase proyectos.

Operacion Descripcion

ingresar() Operacién que hace posible la insercion de nuevos
registros asociados a los datos de los proyectos.

buscar() Operacion que realiza la busqueda de cada proyecto

actualizar()

listado()

registrado en la aplicacion webpor medio de un codigo
el cual es el dato principal para la busqueda de
informacion de unaproyecto.

Operacion que permite actualizar los cambios

concernientes a los datos de los proyectos.

Permite al usuario de con este privilegio mostrar un

listado de todas los registrados
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Tabla F4. Continuacion.

Operacion

Descripcién

ingresar_estado()

cambiar_estado()

Permite asignar un estado al proyecto.

Permite el cambio de estado del a planificacion,
ejecucion, evaluacion, finalizado y/o cancelar el

proyecto de ser necesario

TablaF5. Descripcion de las operaciones de la clase instituciones.

Operacion

Descripcion

ingresar()

buscar()

eliminar()

actualizar()

listado()

Operacion que hace posible la insercibn de nuevos
registros asociados a los datos de las instituciones.

Operacion que realiza la busqueda de cada institucion
registrado en la aplicacion webpor medio de un codigo
cual es el dato principal para la busqueda de

informacion de unainstitucion.

Operacion que efectia la exclusién de algin dato en
cuanto a una institucién, esto es posible si se efectua el
llenado del formulario de manera errénea dentro del

sistema y/o se necesita darse de baja a un registro.

Operaciébn que permite actualizar los cambios

concernientes a los datos de las instituciones.

Permite al usuario de con este privilegio mostrar un
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listado de todas las institucionesregistradas.

TablaF6. Descripcion de las operaciones de la clase historial.

Operacion

Descripcion

ingresar()

buscar()

eliminar()

actualizar()

Operacién que hace posible la insercion de nuevos
registros asociados a los datos de un historial

deportivo.

Operacion que realiza la busqueda de un historial
deportivo registrado en la aplicacion webpor medio del
la cedula de la gloria cual es el dato de acceso para la

blusqueda de la informacién.

Operacion que efectia la exclusion de algun dato en
cuanto a una historial deportivo, esto es posible si se
efectia el llenado del formulario de manera erronea
dentro del sistema y/o se necesita darse de baja a un

registro.

Operacion que permite actualizar los cambios

concernientes a los datos de un historial deportivo.

TablaF7. Descripcion de las operaciones de la clase historial.

Operacion

Descripcion
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ingresar()

Operacion que hace posible la insercibn de nuevos
registros asociados a los datos de un historial

deportivo.

Tabla F7. Continuacién

Operacion

Descripcion

buscar()

eliminar()

actualizar()

Operacion que realiza la busqueda de un historial
deportivo registrado en la aplicacion webpor medio del
la cedula de la gloria cual es el dato de acceso para la

basqueda de la informacion.

Operacion que efectia la exclusién de algun dato en
cuanto a una historial deportivo, esto es posible si se
efectia el llenado del formulario de manera erronea
dentro del sistema y/o se necesita darse de baja a un

registro.

Operacibn que permite actualizar los cambios

concernientes a los datos de un historial deportivo.

TablaF8.Descripcién de las operaciones de la clase dependientes.

Operacion

Descripcién

ingresar()

Operacion que hace posible la insercibn de nuevos
registros asociados a los datos de un dependiente de
una gloria deportiva.
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buscar()

Operacion que realiza la busqueda de un dependiente
registrado en la aplicacion webpor medio del la cedula
de la gloria cual es el dato de acceso para la busqueda

de la informacion.

Tabla F8. Continuacion.

Operacion

Descripcion

eliminar()

actualizar()

Operacion que efectua la exclusion de algun dato en
cuanto a un dependiente, esto es posible si se efectia
el llenado del formulario de manera erronea dentro del

sistema y/o se necesita darse de baja a un registro.

Operacion que permite los actualizar cambios
concernientes a los datos de un dependiente

Tabla F9. Descripcion de las operaciones de la clase dependientes.

Operacion

Descripcion

ingresar()

buscar()

eliminar()

Operacion que hace posible la insercibn de nuevos
registros asociados a los datos de un dependiente de

una gloria deportiva.

Operacion que realiza la busqueda de un dependiente
registrado en la aplicacion webpor medio del la cedula
de la gloria cual es el dato de acceso para la busqueda

de la informacion.

Operacién que efectia la exclusién de algin dato en
cuanto a un dependiente, esto es posible si se efectla

el llenado del formulario de manera errénea dentro del

126



actualizar()

sistema y/o se necesita darse de baja a un registro.

Operacion que permite actualizar los cambios

concernientes a los datos de un dependiente.

Tabla F10. Descripcion de las operaciones de la clase educacion.

Operacion

Descripcion

ingresar()

buscar()

eliminar()

actualizar()

Operacién que hace posible la insercion de nuevos
registros asociados a los datos de educacion de una

gloria deportiva.

Operacion que realiza la busqueda de educacion
registrado en la aplicacion webpor medio del la cedula
de la gloria cual es el dato de acceso para la busqueda

de la informacion.

Operacion que efectia la exclusién de algun dato en
cuanto a la educacién, esto es posible si se efectua el
llenado del formulario de manera errébnea dentro del

sistema y/o se necesita darse de baja a un registro.

Operacion que permite actualizar los cambios

concernientes a los datos de educacion.

TablaF11. Descripcion de las operaciones de la clase salud.

Operacion

Descripcion

ingresar()

Operacién que hace posible la insercion de nuevos

registros asociados a los datos de salud de una gloria

127



buscar()

deportiva.

Operacién que realiza la busqueda de salud registrado
en la aplicacion webpor medio del la cedula de la gloria
cual es el dato de acceso para la busqueda de la

informacion.

Tabla F11. Descripcion

Operacion

Descripcién

eliminar()

actualizar()

Operacién que efectia la exclusién de algin dato en
cuanto a la salud, esto es posible si se efectua el
llenado del formulario de manera errénea dentro del

sistema y/o se necesita darse de baja a un registro.

Operaciébn que permite actualizar los cambios

concernientes a los datos de salud.

TablaF12. Descripcién de las operaciones de la clase vivienda.

Operacion

Descripcién

ingresar()

buscar()

Operacion que hace posible la insercibn de nuevos
registros asociados a los datos de vivienda de una
gloria deportiva.

Operacion que realiza la busqueda de vivienda
registrado en la aplicacion webpor medio del la cedula
de la gloria cual es el dato de acceso para la busqueda

de la informacion.
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eliminar()

actualizar()

Operacion que efectia la exclusiéon de algun dato en
cuanto a la vivienda, esto es posible si se efectua el
llenado del formulario de manera errobnea dentro del

sistema y/o se necesita darse de baja a un registro.

Operacion que permite actualizar los cambios

concernientes a los datos de vivienda.

Tabla F13. Descripcion de las operaciones de la clase IVSS.

Operacion

Descripcién

ingresar()

buscar()

eliminar()

actualizar()

Operacion que hace posible la insercion de nuevos
registros asociados a los datos delivss de una gloria

deportiva.

Operacion que realiza la busqueda de la situaciondel
ivss registrado en la aplicacion webpor medio del la
cedula de la gloria cual es el dato de acceso para la

blusqueda de la informacién.

Operacion que efectia la exclusién de algun dato en
cuanto a la situacion del ivss, esto es posible si se
efectia el llenado del formulario de manera erronea
dentro del sistema y/o se necesita darse de baja a un

registro.

Operaciébn que permite los actualizar cambios

concernientes a los datos delivss.
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TablaF14. Descripcion de las operaciones de la clase recreacion.

Operacion Descripcion

ingresar() Operacion que hace posible la insercion de nuevos
registros asociados a los datos de recreacion de una

gloria deportiva.

Tabla F14. Continuacion.

Operacion Descripcion

buscar() Operacién que realiza la busqueda de recreacion
registrado en la aplicacion webpor medio del la cedula
de la gloria cual es el dato de acceso para la busqueda

de la informacion.

eliminar() Operacion que efectla la exclusién de algun dato en
cuanto a la recreacion, esto es posible si se efectua el
llenado del formulario de manera erronea dentro del

sistema y/o se necesita darse de baja a un registro.

actualizar() Operacion que permite los cambios concernientes a los

datos delivss.
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APENDICE G
DIAGRAMAS DE SECUENCIAS
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j< Formulario Gloria Deportiva Subsede BD
|
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T
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IngresarDato

1 9 =0 [ insertar()

| - InsertatDB() o
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I I

! Respuesta() Respue§ta0
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! ! Respuesta
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I
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Figura G1. Diagrama de secuencia para el caso de uso Gloria Deportiva
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j< Formulario6 Subsede2 Proyecto EstadoP BD6

Gerente? | | | | |
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I
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I
I
I

Figura G2. Diagrama de secuencia para el caso de uso Gestionar Proyectos
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Figura G3. Diagrama de secuencia para el caso de uso Historial Deportivo
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j< Formulario5 Gloria Deportivab Alimentacion LugarA BD5
Gerénte6 : : : : :
I I I I I I
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! - Buscar| ‘ ‘ ‘ ‘
1 0 — 1 BuscarDB() 1 1
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Figura G4. Diagrama de secuencia para el caso de uso Alimentacion.
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Figura G5. Diagrama de secuencia para el caso de uso Dependientes.
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Figura G4. Diagrama de secuencia para el caso de uso Educacion.
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APENDICE H
DESCRIPCION DE LAS TABLAS USADAS EN LA BASE DE
DATOS



Tabla H1. Descripcion de la tabla “glorias”

Nombre Tipo Descripcion Longitud
id serial identificador de la tabla --
nombre texto nombre de la gloria 20
apellido texto apellido de la gloria 20
direccion texto direccion de domicilio 40
teléfono texto teléfono de ubicacion 20
email texto direccion electronica 30
fecha_nac fecha fecha de nacimiento --
ocupacion texto ocupacion de la gloria 30
disciplina texto actividad deportiva 30
sub_sede entero subsede a la cual pertenece --
estado entero estado civil --
becado entero becado o no Becado --
tipo entero tipo de gloria: Internacional o --
regional
grado entero clasificacion para las glorias --
internacionales
Tabla H2. Descripcion de la tabla “historial”
Nombre Tipo Descripcion Longitud
id serial identificador de la tabla --
id_gloria entero identificador de la gloria --
federado entero si estuvo federado
cual texto cual federacion pertenecen --
estado texto estado que represento 30
j_nhac entero si  participo en juegos 20

nacionales
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ediciones

entero

ndmero de ediciones

Tabla H2. Continuacion.

Nombre Tipo Descripcién Longitud

id serial identificador de la tabla --

id_gloria entero identificador de la gloria --
deportiva

fecha_i entero fecha de inicio de las --
actividades deportivas

federado entero si estuvo federado --

cual texto cual federacion pertenecen 30

estado texto estado que representé 20

j_nac entero si  participo en juegos --
nacionales

ediciones entero namero de ediciones --

Tabla H3. Continuacion de la tabla “historial”

Nombre Tipo Descripcion Longitud

fecha_p texto fechas de participacion 20

selec_nac entero si perteneci0 a seleccion --
nacional

invitacionales entero Invitaciones a juegos --

institucion1 texto Instituciones a las cuales 30
pertenece

tiempol entero tiempo en la institucion --

dirigente entero dirigente deportivo --

institucion2 texto institucion como dirigente 30

tiempo2 entero tiempo como dirigente --
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Tabla H4. Descripcién de la tabla “historial_i”

Nombre Tipo Descripcién Longitud
id serial identificador de la tabla --
id_gloria entero identificador de la gloria --
inter entero juegos internacionales --
tipo entero tipo de juegos --
Tabla H5. Descripcién de la tabla “historial_n”

Nombre Tipo Descripcién Longitud
id serial identificador de la tabla --
id_gloria entero identificador de la gloria --
nacionales entero juegos nacionales --
tipo entero tipo de juegos --
Tabla H6. Descripcion de la tabla “historial_o”

Nombre Tipo Descripcion Longitud
id serial identificador de la tabla --
id_gloria entero identificador de la gloria --
otras entero otras actividades deportivas --
Tabla H7. Descripcion de la tabla “subsedes”

Nombre Tipo Descripcion Longitud
id serial identificador de la tabla --
nombre texto nombre de la subsede 20
encargado texto persona encargada 30
direccion texto direccion de domicilio 40
telefono texto teléfono de habitacion 30
email texto direccion electronica 30
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Tabla H8. Descripcion de la tabla “nominas”

Nombre Tipo Descripcion Longitud
id serial identificador de la tabla --
subsede entero identificador de la subsede --
tipo entero tipo de némina --
monto flotante  monto a cancelar --
anyo entero afio de creacion --
Tabla H9. Descripcién de la tabla “nominas”
Nombre Tipo Descripcién Longitud
id serial identificador de la tabla --
id n entero identificador de la ndémina --
mes entero mes de pago --
Tabla H10. Descripcién de la tabla “proyectos”
Nombre Tipo Descripcién Longitud
id serial identificador de la tabla --
codigo texto cbdigo del proyecto 20
nombre texto nombre del proyecto 20
ubicacion texto ubicacion de accion 40
encargado texto persona encargada 30
trabajadores entero namero de trabajadores --
actividad texto resumen de la actividad a 80
realizar
f_inicio fecha fecha de inicio --
f fin fecha fecha de finalizacién --
institucion entero institucion de apoyo --
subsede entero subsede encargada --
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Tabla H11. Descripcién de la tabla “est_proy”

Nombre Tipo Descripcion Longitud
id serial identificador de la tabla --
estado entero estado del proyecto --
observacion texto observacion al cambiar el 70
estado
proyecto texto cbdigo del proyecto 20
fecha fecha fecha de cambio de estado --
Tabla H12. Descripcion de la tabla “usuarios”
Nombre Tipo Descripcion Longitud
id serial identificador de la tabla --
nombre texto nombre del usuario 30
pasw texto contrasefa del usuario 30
tipo entero tipo de usuario -
Tabla H13. Descripcién de la tabla “instituciones”
Nombre Tipo Descripcién Longitud
id serial identificador de la tabla --
codigo texto cédigo de la institucién 20
nombre texto nombre de la institucion 30
direccion texto direccion de domicilio 50
telefono texto teléfono de habitacion 40
emalil texto direccion electronica 40
web texto pagina web 40
contacto texto persona de contacto 40
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Tabla H14. Descripcion de la tabla “dependientes”

Nombre Tipo Descripcion Longitud
id serial identificador de la tabla --
id_gloria entero cbdigo de la gloria deportiva 20
nombre texto nombre del pariente 30
parentesco texto parentesco con la gloria 30
deportiva
edad entero edad del dependiente --
grado texto grado de instruccién 30
ocupacion texto ocupacion o profesion 30
ingreso entero ingresos mensuales --
teléfono texto teléfono de contacto 30
Tabla H15. Descripcion de la tabla “alimentacion”
Nombre Tipo Descripcion Longitud
id serial identificador de la tabla --
id_gloria entero identificador de la gloria --
balanceada entero alimentacion balanceada --
dieta entero Si posee dieta --
Tabla H16. Descripcién de la tabla “actividades”
Nombre Tipo Descripcién Longitud
id serial identificador de la tabla --
id_r entero identificador de recreacién --
actividad entero actividad recreativa --
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Tabla H17. Descripcion de la tabla “lugar_a”

Nombre Tipo Descripcion Longitud
id serial identificador de la tabla --
id_a entero identificador de alimentacion --
lugar entero lugar de alimentacién --
Tabla H18. Descripcién de la tabla “cualidades”

Nombre Tipo Descripcion Longitud
id serial identificador de la tabla --
id_r entero identificador de recreacion --
cualidad entero cualidad mas resaltante --
Tabla H19. Descripcion de la tabla “ivss”

Nombre Tipo Descripcién Longitud
id serial identificador de la tabla --
id_gloria entero identificador de la gloria --
cotiza entero cotiza o0 no en el seguro --
semanas entero semanas cotizadas --
estado entero estatus segun el IVSS --
empresa texto empresa de inscripcion 30
anyos entero afnos de servicio -
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Tabla H20. Descripcién de la tabla “vivienda”

Nombre Tipo Descripcion Longitud

id serial identificador de la tabla --

id_gloria entero identificador de la gloria --

posee entero posee 0 no vivienda --

ubicacion texto ubicacion de la vivienda 40

condiciones entero esta 0 no en buenas --
condiciones

especifiqgue texto descripcion de las 40
condiciones

tipo entero tipo de vivienda -

anyos entero afos de antiguedad --

Tabla H21. Descripcién de la tabla “salud”

Nombre Tipo Descripcién Longitud

id serial identificador de la tabla --

id_gloria entero identificador de la gloria --

enfermedad entero esta 0 no enfermo --

especifique texto descripcion de la 40
enfermedad

diagnostico texto diagnostico médico 50

tratamiento texto tratamiento médico 50

cumple entero cumple o no con el --
tratamiento

institucion texto institucion donde es 30
atendido

discapacitado entero es o0 no discapacitado --

indique texto descripcién de la 30
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discapacidad

Tabla H22. Descripcioén de la tabla “educacion”

Nombre Tipo Descripcién Longitud
id serial identificador de la tabla --
id_gloria entero identificador de la gloria --
grado texto grado de instruccion 30
estudia entero estudia actualmente --
indique texto lugar de estudio 40
mision entero pertenece a alguna mision --
creada por el gobierno
cual texto cual misién pertenece 40
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APENDICE I
DIAGRAMA ARQUITECTONICO



" 4N

PAGINA
PRINCIPAL

~§ES|ON DEL TRABAJADOD
(Csesic )
SESION DE )

‘(SESION D@

Figura 11. Diagrama arquitectonico general de la aplicacion.

@asién del Trabajador Social>

4<Generar Reporte)

4@egistrar Glorias DeportivaD
4@egistrar Historial >

—Q?egistrar Dependientes>
4<Registrar Salud )
%egistrar Alimentacion
4@egistrar Vivienda>
%egistrar Recreacion >
—(Registrar IVSS )
—Gegistrar Educacion >
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Figura 12. Diagrama arquitectonico de la sesion trabajador social.

CSesién de Planificador >
Qegistrar Instituciones >

4Q?egistrar Glorias >

Reaistrar Historial)

I

I

Reaistrar DeDendientes)

Reqistrar Salud

|
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Reaistrar AIimentacién)

I

Reqistrar Vivienda)

!

Reaistrar Recreacién)

i

Reaistrar IVSS

|

Reaistrar Educaci()n>

—Gegistrar Proyectos >
Gstado Del Provecto)

Figura I3. Diagrama arquitectonico de la sesion Planificador.
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Figura |4. Diagrama arquitectonico de la sesion Gerente.
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APENDICE J
DIAGRAMA DE COMPONENTES



index. php

glorias.php e e S

Il
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v_usuario.php [0 = % conexion.php |[-—--———————- ==[constantes.php
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= usuarios.php

reportes.php

r---------=| jpgrap.php

Figura J1. Diagrama de Componentes de la aplicacion web.
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APENDICE K
DIAGRAMA DE NAVEGACION



@ @

HTML HTML
mision.htwl\ /p‘rincipal.html
@ T
_HTML
<> <>
HTML HTML
objetivos.html contactenos.html

Figura K1. Diagrama de Navegacion para el archivo index.php.

(=
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s ©

subseTes php

glorias.php ‘\

usuarios.php 'hp_ reportes.php
4
nominas.php

Figura K2. Diagrama de Navegacion para el archivo index_ppal.php.
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listado_glorias.php

Figura K3.. Diagrama de Navegacion para el archivo glorias.php.
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Figura K4. Diagrama de Navegacion para el archivo subsedes.php.
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Index_ppal.php proyectos. php proyectos_e.php
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listado_ proyectos.php cambiar_estado.php

Figura K5. Diagrama de Navegacion para el archivo proyectos.php.
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Figura K6. Diagrama de Navegacion para el archivo instituciones.php.

o 7
7 7
rep_salud.php rep_educ.php
——
p— /rep_viv.php
Index_pr;al.php g \
reportes.php 'g-m’
’g‘m’ rep_ali.php
rep_proy.php ——
rep_ivs.php

Figura K7. Diagrama de Navegacion para el archivo reportes.php.

—
4 7 7
index_ppal.php nominas.php nomina2.php

Figura k8. Diagrama de Navegacion para el archivo nominas.php.
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listado_usuarios.php

Figura k9. Diagrama de Navegacion para el archivo usuarios.php.
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APENDICE L
ERRORES ENCONTRADOS EN LA APLICACION WEB



Registrar Datos

—Glorias Deportivas
Cédula: I
Nombre: Apelido:
Direccién:
Fecha Nacimiento Ccupacidn:
Teléfono: Email:
Estado Ciwvil: - Disciplina:
Subsede: - Becado? A
Tipo de G.D: - Grado : Lo

FiguraLl. Error encontrado en el formulario glorias.

rUsuarios
Nombre: Tipo: -
Contrasena: Repetir Contrasefia:

Guardar Borrar

Figura L2. Error encontrado en el formulario usuarios.

La pagina en http://carnetizacion dice: - g

Registro actualizado con gxito
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Figura L3. Error encontrado en el mensaje de notificacion.

JpGraph Error: 15009

j Il11egal pie plot. Sum of all data is zero for Pie Plot

JpGraph Error: 15009 =

j Illegal pie plot. Sum of all data is zero for Pie P1

Figura L4. Error encontrado en la creacion de graficos.

Warning: Division by zero in

Warning: Division by zero in
=1 C:\AppServiphp5Sipagesisistema o =] C:lAppServiphpsipagesisistema o
\r_salud.php on line 190 r_salud.php on line 210
o 0

Warning: Division by zero in
NO CiAppServiphpb\pages\sistema o
\r_salud.php on line 196
o

Vilarning: Division by zero in
NO CiAppServiphpspages\sistema 0
r_salud.php on line 216
0

Figura L5. Error encontrado en la generacién de reportes.
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APENDICE M
PRUEBA DE CONFIGURACION



) :FUNGLODVE SISTEMA:. - Mazilla Fi
Archivo Editar Ver Historisl Marcadores Herramientss Ayuda

C X o w

W@ | nttp/localhost/sistema/indexphp

UNGLODVE SISTEMA::. |

IO

Gobiemo Bolivariano

do Veneziiola Ministerio del Poder Popular

para el Deporte
ON GLORIAS DEPORTIVAS DE VENEZUELA

SISTEFH@

Principal | Misién | Visién | Objetivos | Contactenos

Bienvenidos!!

la Fundacién Glorias Deportiva de 6

venezolana, sin fines de lucro, con sede prmcma\ en la avemda “Sran Marizeal Quinta
Candelaria (antigua Notaria Piblica). Cerca del Centro comercial Gran Avenida, cumand
Estado Sucre. Contamos con entes representativos a lo largo de todo el territorio
nacional.

Desde su creacion ha alcanzade en la mejor medida los objetivos trazados. Por un lado
hemos sacado de las calles, en |a indigencia, producto de las drogas y el alcohol a un
nimero importante de destacados atletas, entre ellas campsones mundiales de boxeo,
leyendas de nuestra historia deportiva. Por otro lado gracias a la labor desempefiada,
legros, alcances vy prestigio, hemos ganado la credibilidad de las instituciones a nivel
Regional vy MNacional, a tal punto que destacadas figuras "Estrellas” del deporte
venezolano necesitadas de ayudas econémicas u orientacion se han incorporadas a
nuestra organizacion, elevandose @ mil cento cincuenta (1.150), de las dos mil

USUARI

CONTRASENA:

setecientas constatadas en todo el territoric nacional.
@ % povsa

Terminado

Ty 04675

FoxyProxy: Deshabilitado @

Figura M1. Prueba de configuracion con Windows7 y Mozilla Firefox bajo la
configuracion de 1280 x 720.

@ localhost/sistemna/

Soblema Bolivariato Minster et ocer Popar

N GLORIAS DEPORTIVAS DE VENEZUELA

SISTEITI@

Principal | Misién | Visién | Objetivos | Contdctenos

Bienvenidos!!

La Fundacién Glorias Deportiva de
venezolana, sin fines de lucro, con sede principal en la avenida Gran Mariscal Quinta
Candelaria (antigua Notaria Publica). Cerca del Centro comercial Gran Avenida, cumana
Estado Sucre. Contamos con entes representativos a lo largo de todo el territoria
nacional.

Desde su creacién ha alcanzado en la mejor medida los objetivos trazados. Por un lado
hemos sacado de las calles, en |z indigencia, producto de las drogas v el alcohal a un
nimero importante de destacados atletas, entre llas campeones mundiales de boxeo,
leyendas de nuestra historia deportiva. Por otro lada gracias a la labor desempefada,
Iogros, alcances y prestigio, hemos ganado la credibilidad de las instituciones a nivel
Regional y Nacional, a tal punto que destacadas figuras “Estrellas” del deporte
venezolano necesitadas de ayudas econémicas u orientacion se han incorporadas a
nuestra organizacién, elevandose a mil ciento cincuenta (1.150), de las dos mil
setecientas constatadas en todo el territorio nacional.

z é $% ppvsa

010. Fundacién Glorias Deportivas de Venezuela

USUARIO

CONTRASERA.:

Figura M2. Prueba de configuracion con Windows7 y Google Chrome bajo la
configuracion de 1280 x 720.
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Archiva Herramienkas  Ayuda

oAtrés - e - E] E:] @ pB\jsqueda %Fevwltus e‘ Bv % [ D @ﬂ 3

Edicién  Ver  Favoritos

Direccin | @] hetp:yflacalhost jsistemajindexc.php

Er

Winculos

[

»

e EOiE olvaniane Miisterc g Poder Popuar

FUNDACION GLORIAS DEPORTIVAS DE VENEZUELA

SIS EMNZ

Principal | Mision | Vision | Objetivos | Contactenos

Bienvenidos!
La Fundacién Glorias Departiva de WVeneczuela (Funalodve) es una organizacién
venezalana, sin fines de lucro, con sede principal en la avenida Gran Mariscal Quinta
Candelaria {antigua Wotaria Publica). Cerca del Centro comercial Gran Avenida, cumand
Estado Sucre. Contamos con entes representativos a lo largo de todo el territorio
nacional,

Desde su creacion ha alcanzado en la mejor medida los objetivos trazados. Por un lado
hemos sacado de las calles, en la indigencie, producto de las drogas y el elcohol 2 un
nimero importante de destacados atletas, entre ellas campeones mundiales de boxeo,
leyendas de nuestra historia deportiva, Por otro lado gracias a la labar desempefiada,
Iogres, alcances y prestigic, hemos ganado la credibilidad de las instituciones a nivel
Regional ¥ Macional, a tal punto que destacadas figuras “Estrellas® del deporte
venezolano necesitadas de ayudas econémicas u orientacién se han incorporadas s
nuestra organizacion, elevandose s mil ciento cincuenta (1.150), de las dos mil
setecientas constatadas en todo el territorio nacional,

CONTRASER.

(@)

BICENTENARIO

£] Lista

Figura M3. Prueba de configuracion con Windows XP e Internet Explorer

la configuracion de 1024 x 768.

Bechive  Ediodn  Ver Fevorkos Hemamentss  fyuds

omu-o uga‘ﬁmwrwma .

S E-LJEOE S

Gobiemo Bolivariano - Poder Po
de\lenezunédla |m:;:?;;::... —
FUNDACION GLORIAS DEPORTIVAS DE VENEZUELA

JISTEME

Principal | Misién

Bienvenidos!!

dvi una, orgenizecn
de principal en ia avenid "Gran Mansesl Qur

Maheznians, sin finas de luso, Son 20
G foiasia (aniioa Nokiria PO © Smersis ran Aesride, end
Estado Sucre. Contamos por itk i i gpiin Sl o

Desda su creacién ha slcanzado jar madds las sbjstives razados. Por un lsdo
hemas sacado de las cater, on indigenca, o da las dro, I alcohol
r s de destacados sisias, srire sllas ca

lavendas de nuesira historia dep e
loaros, alcancer v prastil harmos u--.w Lo cradbkdad . 1o
Reonal 7 Noconsl,  tal punt Gue dsstacadas fguras ~Eslas gel Seps

nesolang neceskades de Arudas ocondmices u erienaién 5o hen m:arpn(.ﬂ.l .
organizacin, elevan ento cincuenta (1.150), d mil
as Consiotodss 'en 190 5 oo nacena

2 8 o

© 2010. Fundacién Glorias Deportivas de Venezusla

vsuARID]

i
%

conTRASERA]
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Figura M4. Prueba de configuracion con Windows XP e Internet Explorer bajo
la configuracion de 1280 x 720.

@ Aplicaciones  Lugares Sistema ) () 0 mar 23 de ago. 9:35 am o) @

Gobiemo BOIVAHANG | 4. s o o 200
de Venezuela para o Doporte BiCENTERARIO
| GLORIAS DEPORTIVAS DE VENEZUELA " ;

ﬁlﬁTEm@

Principal | Misién | Vislén | Objetives | Contictenas

Bienvenidos!!

La Fundacdn Glonas Deportiva de W { o una

wénkzalana, sin fines de hucro, con sede principal en 1o avenida Gran Mariscal Quirita
Candelaria [antigua Netaria Publica). Cerea del Centro comercial Gran Avenida, cumand
Estado Iswu. Contamos con entes representatives a lo large de tode el berritorso
necianal.

Diesde su creacion ha slcanzado en la mejer medida los shjetivos trazades. Per un lada
hemos sacado de las calles, en la indigencia, producto de las drogas v el alcohol 8 un

nGmers impartante de destacados atletss, entre ellas campeones mundiales de boxes, WENARIO:
I-\unum de nuestra hi deportiva, Por etro lads gracias a la laber desempefiada,
. alcances y prestigio, hemos ganado la =|rd|b|l|dad de_las institucones & nivel CONTRASENAL

auqmmi ¥ Macional. a tal punte que destacadas figuras “Estrellas” del deporte
venerolana necestadas de apudas reondmicas u orientacién e han incorporadas a
nuestra arganizacon, elevindose a mil Gemo dncuerta (1.150), de las dos mil

setecientas constatadas en todo el territeric nacional. Erwiar
. =3
: N % Povsa w

© 2010, Fundacian Glonas Departivas de Veneauela

[ (@ :FUNGLODVE SISTE... Pulse para cambiar al shrea do trabayo 4 Flgu
ra M5. Prueba de configuracion con Debian 6,0 y Google Chrome bajo la
configuracion de 1280 x 720.

‘ Aplicaciones Lugares Sistema Q’b (1] “l‘!g mar 23 de age. 10:31 am @) O
=T

. - Dpera
W Opera [0 UNGLODVE S1S..0 % | +-

= =+ D o= & web |localhostjmstermaf - T

BIGENTERARIO

Gobiemo Bolivariano .
de Venezuela Pam el Depoeta. || R

FUNDACION GLORIAS DEPORTIVAS DE VENEZUELA

SISIENZ

Principal | Misién | Visién | Objetives | Contictenos

Bienvenidos!!

L& Fundacién Glorias Oeportiva de hod &5 una

wenezolans, sin fines de lucre, con sede principal en la avenida Gran Mariscal Quinta
candélaria (antigus Motaria Piblica). Cerca del Centro comercial Gran Avenida, cumand
Estado Sucre. Contames con entes represertativos a bo largo de tode el teritoric

nacional.

Desde su creaciin ha alcanzado en la mejor medida las abjetivas trazadas. Par un lada

hemes sacade de las calles, en la indigeneia, praduces de las drogas y el aleshel a un ) —
nimere impartante de destacados atletas, entre ellas campeones mundiales de baxen,

leyendas de nuestra histaria deportiva. Por ste lade gragas a la labor desempefada, CONTRASERA

lagres, alcances y prestigia, hemos ganade la credibilidad de las instituciones a nivel
Aregienal y Nacional, a tal puntn que drstacadas figuras nmuu- del amm

de ayudas u han e
nuestra srganizacidn, elevindase a mil cients cincuenta (1. .w} do las dos il
setecientas constatadas en tada el territorio nacianal.
2 ﬁ RPN )
£ & & | view(100%) | = ——
E :I.:;smmm SISTE... Pulse para cambuiar al sAsea de trabajo d»

Figura M6. Prueba de configuracion con Debian 6.0 y Opera Browser bajo la
configuracion de 1280 x 720.
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fle Edt View rigtory Hookmarks Incls Help
"‘_, SFUNGLODVE SISTEMA::. ‘ A4 I w
& [LC)] hispiocathastsistemar

Gobiemo Bolivariano |
de Venezuela

FUNDACION GLORIAS DEPORTIVAS DE VENEZUELA

SIS IENZ

Principal | Misién | Visién | Objetivos | Contactenos

i del Poder Popular
Deporte

' Bienvenidos!

]! La_ Fundacifn Glerias Departiva de [Fungledve) 3 una

wenezolana, sin fines de luern, con sede principal en la avenida Gran Mariseal Guinka
b Candelaria [antigua Notaria Piblica). Cerea del Centra comercial Gran Avenida, cumand
# Fstado Sucre. Contamns con entes representatives a lo larga de toda el territorio
D nacianal.

Desde su creaudn ha slcanzado en la mejor medida los objetives trazados. Por un lade

hemos sacado de las calles, en la indenaa, producto de las drogas v el aleohol a un usUARIO:|

nurmere importante de destacados atlelas, entre ellas campeones mundsales de boxeo,

leyendas de nuestra histona deportiva, Por obro lado gracias a la labor desemperiada, CONTRASENAI

_— logras, alcances y prestigio, hemos ganado la oedbilidad de las mstiluciones a nivel
Regunal y Maconal, a tal punto que destacadas fguras “Estrellas”  del deporte
de ayudas u se han das & | Erwiar
L )

nuestra orgamzacién, elevéndose & mil cente ancuwenta (1.150), de las dos el
setecientas constatadas en tude el terrtoro nacional,

& @) @ e Fig
ura M7. Prueba de configuracién con Debian 6,0 y Mozilla Firefox bajo la
configuracion de 1280 x 720.
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