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RESUMEN

En este trabajo se desarrollé un Material Educativo Computarizado (MEC)como
soporte al proceso didactico de la asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043),
del pensum de Licenciatura en Educacion de la Universidad de Oriente. Para
realizarlo, se utilizo la Ingenieria de Software Educativo con Modelaje Orientado por
Objetos propuesta por Galvis y cols. (1998). Esta metodologia consta de cinco
fases,las cuales son: analisis, identificacion de requerimientos, disefio, desarrollo y
prueba durante el desarrollo. En la fase de andlisis se determiné el contexto en el cual
se va a crear la aplicacion. Se aplicaron encuestas a los estudiantes y profesores de la
signatura, para determinar el problema existente en la misma. Se determinaron las
caracteristicas de la poblacion, exigencias cognoscitivas de entrada, entre otros. En la
especificacion de requerimientos,se hizouna breve descripcion de lo que hard la
aplicacion, se describieron las limitaciones y recursos que tendrd el MEC y sus
modos de uso. Asimismo,se realizaron los escenarios de interaccion y los diagramas
de interaccion. La fase de disefio se divide en educativo, comunicacional y
computacional. El disefio educativo procurd resolver las siguientes interrogantes
¢Qué aprender con el MEC? (En qué micromundo aprenderlo? ;Cémo motivar y
mantener motivados a los usuarios? ¢ Como saber que el aprendizaje se esta logrando?
Se realizo el diagrama de Casos de Uso y el diagrama de clases del disefio educativo.
En el disefio comunicacional se hizo la definicion formal de cada pantalla. El disefio
computacional abarcé el diagrama de caso de usofinaldel MEC y la extension de
otros casos de uso planteados en fases anteriores. En el desarrollo se llevaron a cabo
las tareas necesarias para la generacion y captura del contenido, asi como la
documentacién del MEC. En la prueba durante el desarrollo, se validé cada mddulo
de la aplicacion con expertos, luego se hizo una prueba del MEC con usuarios
representativos y expertos para verificarque efectivamente la aplicacionsatisface las
necesidades y cumple con la funcionalidad para la cual ha sido creado.



INTRODUCCION

El lenguaje y la comunicacion son aspectos claves que condicionan el
aprendizaje. En el mundo actual, lo audiovisual es un rasgo notable que caracteriza
las variadas formas de intercambio comunicativo. En consecuencia, la palabra escrita
0 hablada requiere de un buen apoyo visual que le permita al estudiante entender
alguna temética de manera precisa y sencilla. Esta es una de las principales
exigencias de la educacion, sumado al reto que representa para los docentes utilizar
con criterio pedagdgico y de manera provechosa, el auge que han tenido los
ordenadores personales y las nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion.

Se denominan Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), al
conjunto de avances tecnoldgicos que proporciona la informatica, las
telecomunicaciones y las tecnologias audiovisuales. Estas tecnologias basicamente
suministran informacion, herramientas para su proceso y canales de comunicacion
(Mérquez, 2005). Asi las TIC, y en especial la multimedia, aparecen como una
alternativa didactica que permite el desarrollo de los procesos de ensefianza y
aprendizaje de una manera interactiva, facilitando a su vez el manejo y apropiacion
del conocimiento por parte de estudiantes y profesores (Gémez, 2006).

Con la incursion de las TIC en el ambito educativo a traves del Material
Educativo Computarizado (MEC), se produce la oportunidad de transformar los
escenarios de ensefianza y de aprendizaje tradicionales. MEC es la denominacion
otorgada a las diferentes aplicaciones informéticas, cuyo objetivo terminal es apoyar
el aprendizaje. Se caracterizan porque es el estudiante, quien controla el ritmo de
aprendizaje y la cantidad de ejercicios, decide cuando abandonar y reiniciar pudiendo
interactuar reiteradas veces, entre otros beneficios. Por su parte, el docente encuentra
gran ayuda, pues en muchos casos en los MEC se registra toda la actividad interactiva
del estudiante (Galvis, 1994).



La innovacion educativa, de la mano con la tecnologia informatica, debe estar
organizada para sobrepasar criticamente los limites impuestos por la escuela
tradicional. Se trata pues, de ofrecer propuestas educativas con criterios pedagdgicos,
con sentido formativo, fundadas cientificamente, que sean interesantes y claramente
comprometidas con la sociedad y con los educandos, proporcionando tiempo y
espacio mas alla de las clasicas aulas (Buzzi, 2004).

Las universidades son instituciones de ensefianza universitaria con potestad
reconocida para otorgar grados académicos. Estas son instituciones dindmicas que
establecen vinculos con una sociedad en permanente cambio y promueven
transformaciones atendiendo al desarrollo cientifico, humanistico y tecnoldgico que
se produce dentro de ellas, con la intencion de dar respuesta a las nuevas demandas
sociales (Encarta, 2006). En esta perspectiva, la universidad debe ser un espacio
permanente de innovacion educativa con pertinencia social. De alli que, la
Universidad de Oriente (UDO) tiene como desafio y vision, ser un ente dinamizador
gue asuma una filosofia democratica y participativa, respondiendo oportunamente a
las exigencias de su entorno y a las demandas de cambios tecnoldgicos e
innovaciones que caracterizan a esta epoca (UDO, 2008).

A principios del afio 2004, la UDO inicio el Proyecto de Ensefianza Virtual
(EV), el cual tiene como objetivo principal optimizar y/o garantizar la calidad de los
procesos de ensefianza y de aprendizaje, y la eficiencia de los procesos académico-
administrativos que se ofrecen en la Institucion a través de la aplicacion de las nuevas
TIC (ver Anexo 1). Este proyecto estd orientado hacia los cinco nucleos de la
Universidad (Monagas, Sucre, Anzoategui, Nueva Esparta y Bolivar). Por tanto, con
esta investigacion se busca dar un paso mas en el desarrollo de la educacion virtual en
la UDO, ampliando las metodologias de ensefianza y aprendizaje mediante una
aplicacion educativa multimedia que ademas estara disponible en la Weba través de
la plataforma Moodle.

Moodle es un Sistema de Gestion de Cursos de Codigo Abierto (Open
SourceCourse Management System, CMS), conocido también como Sistema de



Gestion del Aprendizaje (Learning Management System, LMS) o como Entorno de
Aprendizaje Virtual (Virtual LearningEnvironment, VLE). Es muy popular entre los
educadores de todo el mundo, como una herramienta para crear sitios Web dinamicos
en linea para sus estudiantes. EI mismo esti disefiado siguiendo las ideas del
constructivismo, esto significa que el conocimiento se construye en la mente del
estudiante, interactuando éste como sujeto, en el didlogo con el objeto de estudio y en
el aprendizaje colaborativo. Esto implica elaborar criterios pedagdgicos pertinentes
para el disefio y uso de materiales didacticos en la ensefianza de las diferentes materias
o disciplinas(Moodle, 2012).

En el Nucleo de Sucre de la UDO, ademas se encuentra el Sistema Especial de
Ensefianza-Aprendizaje (SEA), el cual constituye una alternativa pedagdgica
complementaria a las metodologias, técnicas y procedimientos instruccionales
tradicionalmente empleados en la UDO, para la formacién profesional en pregrado y
postgrado. En este sentido, el SEA incorpora las TIC para facilitar y optimizar los
procesos académicos, potenciar la investigacion en el campo de la pedagogia y
ampliar las posibilidades de la extension universitaria (ver Anexo 2). Claro esta, estos
propdsitos surgen también de las propias necesidades y exigencias que supone dar
respuesta a losproblemas de rendimiento académico estudiantil, el mejoramiento de la
calidad de la ensefianza en ciertas asignaturas y la potencialidad del desempefio del
docente universitario.

En el pensum vigente de Licenciatura en Educacion de la Escuela de
Humanidades y Educacion, perteneciente al Departamento de Curriculo vy
Administracion Educativa de la UDO, se encuentra la asignatura Filosofia de la
Educacidn (004-2043), cuyo propdsito es dotar al estudiante de los conceptos basicos
necesarios para la comprension de las diversas teorias filosoficas que explican la
educacion (ver anexos 3y 4).

En tal sentido, como soporte al proceso didactico para la ensefianza de la citada
asignatura,se propone la creacion de un MEC, utilizando multimedia e Internet, a fin

de mejorar las posibilidades de aprendizaje de los estudiantes.Esto contribuird a



integrar el uso de las TIC al quehacer docente, apoyado en estrategias creativas, que
han de brindar mayores posibilidades de acceso oportuno a la informacion requerida,
complementado con actividades de refuerzo que ayuden a optimizar los procesos de
ensefianza y aprendizaje en el curso de Filosofia de la Educacion.

Encontrar respuestas educativas e informaticas a estos propositos concretos que
orientan la concepcion y disefio de un MEC es parte de la busqueda significativa del
presente trabajo, el cual se encuentra estructurado en cuatro capitulos. El Capitulo |
plantea el problema existente en la asignatura Filosofia de la Educacion, asi como el
alcance y las limitaciones del MEC. El segundo capitulo trata sobre los antecedentes
de la investigacion y de la organizacién; también se describe la metodologia utilizada
para la creacion del MEC. El tercer capitulo contiene la aplicacion de la metodologia
utilizada para llevar a cabo el proyecto planteado. En el cuarto capitulo se presentan
los resultados obtenidos de la elaboracion de las pruebas y por Gltimo se muestran las
conclusiones, recomendaciones y bibliografiadel presente trabajo. En los anexos se
encuentran los lineamientos y descripcion del Proyecto SEA y Ensefianza Virtual, el
pensum y programa de estudios de la asignatura Filosofia de la Educacion (004-
2043), definicion formal de cada pantalla y la encuesta diagnostico con las
validaciones. Los apéndices contienen carta de navegacion, storyboard, el manual de

usuario, instrumento evaluativo del MEC y zonas de comunicacion.



CAPITULO I. PRESENTACION

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Todos los estudiantes de la carrera de Educacion en la UDO, en cualquier
mencion, deben cursar la asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043). Sin
embargo, muchos de ellos, en el nivel de educacion secundaria (salvo los graduados
como bachilleres en humanidades), no se relacionaron con la filosofia, su historia, las
corrientes mas relevanteso lo que tiene que ver con el pensamiento filosofico.
Durante la carrera universitaria,estos estudiantes cursan asignaturas correspondientes
a su area de especializacion: inglés, fisica, quimica, biologia, matematica, entre otras.
Asimismo, disponen de un conjunto de asignaturas béasicas en el componente
curricular de educacién, entre las que se encuentra Filosofia de la Educacion (004-
2043). Esta asignatura es bésica en la formacion docente y se encuentra ubicada en el
cuarto semestre del pensum.

Aunque la filosofia es una disciplina inherente al pensamiento critico y
reflexivo del hombre, a menudo es percibida como un conocimiento separado de otras
disciplinas, perdiéndose asi espacios de articulacion curricular e integracion de
saberes. En el pensum de Licenciatura en Educacidn no existe una materia previa para
el desarrollo de habilidades de pensamiento y lectura filosofica que sirva de base al
estudio de la Filosofia de la Educacion, credndose asi un vacio de conocimiento, que
posiblemente conlleva a las deficiencias en el aprendizaje de los contenidos y

propdsitos formativos de la citada asignatura.

Se requiere ademas, que el cursante supere deficiencias en ortografia, redaccion
y capacidad de analisis, siendo este un factor determinante para realizar las
actividades evaluativas, ya que el modo de evaluacién es principalmente a través de

ensayos, pruebas escritas, informes, ejercicios de interrogacion, entre otros. Como



ayuda complementaria, el MEC cuenta con un mddulo llamado conocimientos
previos, el cual contiene informacion acerca de como realizar un ensayo, las normas
para redactar un informe; asi como las reglas ortograficas mas importantes y
ejercicios que ayudaran al estudiante que presente deficiencias en esta area.

Segun datos suministrados por los docentes de la asignatura, a traves de
entrevista no estructurada,la falta de motivacion e interés hacia el aprendizaje es otro
factor que condiciona al estudiante, mas aun, cuando no acceden a material educativo
complementario, quesiendo interactivo, permita ampliar el conocimiento adquirido en
las clases impartidas por los profesores. En consecuencia, dados estos factores, puede
ocurrir un bajo rendimiento académico en los estudiantes, provocando que algunos
abandonen la asignatura luego de los resultados de las primeras evaluaciones. De alli,
que es necesario ofrecer alternativas educativas, apoyadas en medios interactivos que
permitan abordar esta problematica con sentido creativo.

Por tanto, la concepcién y disefio de un MEC para esta asignatura, implica
brindar al estudiante oportunidades de acceso a informacidon pertinente, para
motivarlo a indagar y profundizar en los contenidos teoricos filosoficos ligados a la
comprension critica de la realidad educativa. Un MEC permite al estudiante la
libertad de tener su propio ritmo de aprendizaje, en el contexto de lo que se vaya
desarrollando en cada unidad de estudio. Por otra parte, el profesor podra editar los
gjercicios y explicaciones, llevar registro de los estudiantes que utilizan el material y
del rendimiento que demuestran, hacer andlisis estadisticos sobre variables de interés,
ademas de proporcionar situaciones relevantes y cotidianas del hecho educativo,

como espacios para la reflexion filosofica.

ALCANCE Y LIMITACIONES

Alcance



Este MECesta dirigido a los estudiantes de la carrera de Licenciatura en
Educacién de la UDO, el cual servird de apoyo al proceso didacticode la asignatura
Filosofia de la Educacién (004-2043).

La aplicacion educativaresultante de este trabajo de investigacion estara
disponible en Internet; permitiendo asi que su contenido pueda ser visto por méas de
un usuario a la vez.Existen dos maneras de visualizar el contenido del MEC, a través

de Internet o utilizando un CD.

Limitaciones

En el Capitulo Il de este trabajo de grado, especificamente en desarrollo de los
Casos de Uso (CU), se evidenci6 que los planteados enla metodologia ISEOO (Galvis
y cols., 1998) diferian de la notacion real de UML, por tanto se hicieron los cambios
pertinentes para que los CUpresentados en este trabajo de grado estuvieran acorde a
UML.

En cuanto a limitaciones del software, para realizar las actividades
complementarias proporcionadas por la plataformaMoodle, se requiere conexion a
Internet.El MEC no posee audio de las unidades, en caso de haber un usuario con

deficiencias visuales.



CAPITULO Il. MARCO DE REFERENCIA

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

La incursion de la computadora en el ambito educativo venezolano se evidencio
en 1993 con el Proyecto Simon, dotando a las escuelas de laboratorios de
computacion con softwareseducativos para el mejoramiento de los procesos de
ensefianza y aprendizaje de las ciencias basicas (Noguera y Guerra, 2005). A partir de
alli, se adelantaron investigaciones conducentes al mejoramiento de los procesos de
ensefianza y aprendizaje de la matematica, haciendo uso de materiales educativos
computarizados.

En el 2001, en la Unidad Educativa "Manuel Vicente Cuervo" de Cumarebo,
estado Falcon, se elaboré una propuesta de softwareeducativo inteligente para la
ensefianza de los topicos de algebra lineal, como un recurso didactico para el docente,
partiendo de una problematica de repitencia y bajo rendimiento estudiantil en esa area
(Tua y Donquis, 2001). En esta misma institucion, realizaron un estudio con el
objetivo de desarrollar una aplicacion educativa como herramienta de apoyo docente
a nivel de 8vo grado de educacion béasica, para el proceso de ensefianza de
transformaciones en el plano. Los resultados indicaron que los estudiantes que
interactuaron con el softwareGEOTRAS (Geometria en el contenido de
transformaciones en el plano) mostraron una actitud positiva hacia el estudio del tema
abordado y la validacion de este material indicO que es adecuado para corregir las
necesidades educativas detectadas en el diagnostico (Miquilena y Sangronis, 2001).

En el afio 2002 se desarroll6 un softwaretutorial para el aprendizaje de
Funciones, en 8vo grado de educacion bésica, con la intencion de aportar un recurso

didactico, tanto a docentes como a estudiantes de la UE "Lucrecia de Guardia" en



Coro, estado Falcon, que les permitiera optimizar los procesos de ensefianza y

aprendizaje de dicho contenido (Sanchez y Velasquez, 2002).

Como una propuesta del Vicerrectorado Académico de la UDO, desde el afio
2002 con el Programa de EV, en el Nucleo de Sucre se llevo a cabo el desarrollo de
cursos virtuales apoyados en materiales multimedia, realizdndose aplicaciones
educativas bajo ambiente Web de las asignaturas Redes, Simulacion y Modelos,
Teoria de Grafos, Base de Datos y Sistemas Operativos(Gallardo, 2003),
correspondientes al anteriorpensumde estudios de la Licenciatura en Informatica.
También se han desarrollado trabajos de ascenso en el area de los MEC, tal como
Cedefio, 2008, quien desarrollé un MEC enfocado en la asignatura Filosofia de la
Educacion (004-2043) como una manera de incorporar las TICs en el &mbito
educativo; con esto se pretendio desarrollar experiencias de aprendizaje importantes y
asi despertar el interés del estudiante, incorporandolo en la construccion de su propio
aprendizaje de forma dinamica y motivante. Esta aplicacion abarcd solamente la
filosofia de Platon correspondiente a la Unidad I.

En el 2009 se desarrollé una Aplicacion Educativa bajo ambiente Webcomo
apoyo a los procesos de ensefianza y aprendizajede la asignatura Microbiologia (200-
3455), perteneciente a la Licenciatura en Bioanalisis del Nucleo de Sucre de la
Universidad de Oriente (Pens, 2009).

Los trabajos antes mencionados contribuyeron en la ampliacion vy
fortalecimiento de esta investigacion, en lo que se refiere a la metodologia del area de
estudio y son base para confirmar que los MECs realmente sirven de apoyo en los

procesos de ensefianza y aprendizaje de una asignatura.

Antecedentes de la organizacion

La UDO fue creada el 21 de noviembre de 1958, mediante el Decreto Ley No.
459, publicado en la Gaceta Oficial de la Republica de Venezuela N° 25.831, por la
junta de Gobierno presidida por el Dr. Edgar Sanabria, siendo Ministro de Educacién



el Dr. Rafael Pizani, bajo la conduccion de su Rector fundador Dr. Luis Manuel
Pefialver. Comenzé a funcionar el 12 de febrero de 1959, lo que sefialé el nacimiento
de la UDO v, un afio después, 113 estudiantes y una docena de profesores, en una
vieja casona del sector Caiguire de Cumana, marcan el camino de la fructifera
actividad académica de esta casa universitaria. (Ramirez, 2008)

El 29 de marzo de 1960, el Presidente de la Republica, Romulo Betancourt,
inaugura oficialmente la UDO en un acto realizado en la antigua sede de la Escuela
“Pedro Arnal”, en la capital sucrense. En su discurso destaca:

Esta universidad va a permitir la formacion de profesionales en las
distintas ramas del saber humano, que aqui estudien y que aqui se
gueden... esos estudiantes de la Universidad de Oriente deben venir de
todas las capas sociales, porque en este pais debemos hacer cierta la
férmula de que dentro de la democracia la Unica aristocracia que existe
es la del esfuerzo tesonero, laborioso y creado(Ramirez, 2008).

Esta cita evidencia que el fin de la Universidad es preparar personas, sin hacer
ninguna distincion social, para una vida profesional fundada en el esfuerzo y valor.La
UDO es una de las universidades mas importantes de Venezuela y la principal
institucion universitaria y autonoma dedicada a la docencia e investigacion del
noreste del pais, especialmente en Ciencia y Tecnologia. La sede principal esta
situada en la ciudad de Cumana, estado Sucre y cuenta con nucleos en los estados:
Anzoategui, Nueva Esparta, Sucre, Monagas y Bolivar.

La UDO tiene como vision contribuir a la formacién de profesionales de
excelencia, de valores éticos y morales, criticos, creativos e integrales en la prestacion
de servicios en las diferentes areas del conocimiento y desarrollando actividades de
investigacion, docencia y extension, para cooperar en la construccion de la sociedad

venezolana de la Region Oriental- Insular- Sur del pais(UDO, 2011). En esta
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institucion se ofrecen carreras cientificas y humanisticas de gran relevancia social, en
particular, aquellas dirigidas a la formacion docente para el sistema educativo

venezolano.

Area de estudio

Este trabajo se encuentra en el area de estudio de la Informéatica Educativa, ya
que se utiliza el computador y la Webcomo herramientas de los procesos de
ensefianza y de aprendizaje de la asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043). A
continuacion se desarrollan brevemente ciertos conceptos relacionados con la

Informatica Educativa y el presente trabajo de investigacion.

La informatica educativaes una disciplina producto de la sinergia entre la
ciencia de la Educacion y la ciencia de la Informatica; utilizando el computador en
contextos de aprendizaje de las distintas areas curriculares; haciendo ver al estudiante
que a través de este recurso tecnoldgico puede afianzar y ampliar sus conocimientos
(Gallegos, 2011). EI MEC, como herramienta informatica educativa, podra ser
utilizado con el computador a través de un CD o la Internet, siendo esta la red
informética de ordenadores que se conectan entre si en un ambito mundial, para
participar de informacion (servicios de noticias, correo electronico, transferencia de
ficheros, entre otros) (Larousse, 2001).La Web es unaabreviatura de World Wide Web
owww, concebida en 1989, este es un sistema logico de acceso y busqueda de la
informacidn disponible en Internet, cuyas unidades informativas son las paginas Web,
documentos interconectados creados por un usuario de Internet y accesible a todos los
demas (Larousse, 2001). EI MEC, como producto final de este trabajo de
investigacion,tiene una serie de hipervinculos que enlazan a documentos de interés,

libros y paginas Web.

Los hipervinculos son enlaces a otros documentos. Aunque su concepto es

anterior a World Wide Web fue ahi donde la mayoria de las personas los conocieron
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por primera vez. Se pueden incluir hipervinculos en formularios, tablas y otros(Cassel
y cols., 2002).

El MEC desarrollado para la asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043)
hace uso de la multimedia (imagenes fijas y en movimiento, sonido, videos, entre
otros) para hacer el contenido dindmico y atractivo a los usuarios. Multimedia se
refiere a cualquier objeto o sistema que utiliza maltiples medios de expresion (fisicos
o digitales) para presentar o comunicar informacién. De alli, la expresion "multi-
medios”. Los medios pueden ser variados, desde texto e imagenes, hasta animacion,
sonido, video, entre otros.

Las imagenes en movimientoson secuencias de imagenes fijas enlazadas que
dan sensacion de movimiento. Los elementos anteriormente descritos (imagenes,
videos, audio) forman parte de este MEC vy las principales pantallas del mismo se
ilustran en el storyboardo guién graficoubicado en el Apéndice B de este trabajo.
Elstoryboardes un conjunto de ilustraciones mostradas en secuencia con el objetivo
de servir de guia para entender una historia, previsualizar una animacién o seguir la
estructura de una pelicula antes de realizarse o filmarse. Es esencialmente una serie
grande de vifietas que ordenan la narracion de los hechos de una pelicula. Se utiliza
como planificacion previa a la filmacidn de escenas y secuencias; en él se determina
el tipo de encuadre y el angulo de vision que se va a utilizar. Sirve como guia al
director, no obstante este puede desglosar y segmentar su filmacidén sin seguir

estrictamente el orden logico de la trama (Dippo, 2012).

En muchos productos interactivos, la forma primaria de interaccion del usuario
es navegar por el contenido. Como consecuencia, la mayor parte del disefio de la
interaccion es en realidad el disefio de navegacion: crear interfaces que le ayuden al
usuario a comprender a donde va, donde puede ir y como llegar a su lugar. La carta
de navegacion es un eshozo presentado como diagrama de flujo, con lineas que

muestran las rutas de acceso entre los temas y los controles con los que interaccionan
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los usuarios. Es una especificacion clara y facil de seguir de las categorias tematicas,

los niveles y los vinculos del proyecto (Kristof y Satram, 1998).

Otra manera de visualizar el orden logico del MEC es a través del Lenguaje de
Modelado Unificado (UML por sus siglas en inglés, UnifiedModelingLanguage). Este
es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.
UML ofrece un estandar para describir un "plano” del sistema (modelo), incluyendo
aspectos conceptuales tales como: procesos de negocio, funciones del sistema y
aspectos concretos como expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de

bases de datos y componentes reutilizables(Schmuller, 2002).

El UML estad compuesto por diversos elementos graficos que se combinan para
conformar diagramas, haciendo uso de reglas que combinan tales elementos. Son
trece (13) diagramas que presentan diversas perspectivas del sistema, a las que se
conocen como modelo. Entre los diagramas mas usados se encuentran los de: clases,
casos de uso y secuencia (Schmuller, 2002). En este trabajo de investigacion, se
utilizan los diagramas de Casos de Uso (CU) para visualizar los ambientes (glosario,
enlaces, quiz, unidades), en los cuales el usuario podré interactuar con el MEC, el de
clase para mostrar informacion estatica de las clases que lo conforman y los de
secuencia para mostrar la interaccidn existente entre el usuario y el MEC en varios de
los ambientes.

Diagrama de Casos de Uso: un CU describe una funcién del software, desde el
punto de vista del usuario. Esta técnica permite visualizar errores y aciertos a la hora
de determinar los requisitos del sistema. Las personas y entes externos que
intervienen con el software, se representan con una figura de monigote denominado
actor, ubicado fuera de la barra de limite del sistema.Cuando un actor o un CU posee
las mismas cualidades que otro, se usa una relacion de generalizacion hacia el mas
amplio. Un CU puede incluir la funcionalidad de otro como parte de su
procesamiento normal, ayudando asi a reducir la duplicacion de funcionalidad,

también puede extender el comportamiento de otro, tipicamente cuando ocurren
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situaciones excepcionales. En la Figura 1, se puede ver un ejemplo de CU donde el
actor se encuentra fuera de los limites del sistema e interacttia con el CUL, que a su
vez incluye el CU2 y CUS3, el CU4 es una extension del CU1, dado que agrega otros
pasos a la secuencia del CU1 que es el original o base.

uc Ejemplo ... /

Sistema

Caso de uso 2

- -

~ «include»
Caso de uso 1

=~

Actor «incluc?e»x
Caso de uso 3

3
00

«extend»
5

Caso de uso 4

Figura 1. Diagrama de CU

Diagrama de clases: un diagrama de clases esta formado por varios rectangulos,
que hacen referencia a las clases, conectados por lineas que muestran las relaciones
entre ellas. Este diagrama representa informacion estatica. Se usa para especificar el
patron de lo que produciran los objetos en tiempo de ejecucion. EI modelo de clases
es el nucleo del desarrollo y del disefio OO; expresa el estado persistente y el
comportamiento del sistema.

En la Figura 2, se observan dos clases, la clase Cliente y Ordencompra, donde
un cliente puede tener asociadas muchas 6rdenes de compra, en cambio una orden de

compra sélo puede tener asociado un cliente.



Cliente OrdenCompra
1 0.2

Figura 2. Diagrama de clases

Diagrama de secuencia: en un sistema funcional los objetos interactian entre si
y tales interacciones suceden con el tiempo. El diagrama de secuencias UML muestra
la mecénica de la interaccion con base en tiempos. Son una via excelente para
documentar los escenarios de uso, para capturar los objetos necesarios de manera
temprana en el andlisis y para verificar el uso de los objetos mas tarde en el disefio.
Los diagramas de secuencia muestran el flujo de mensajes de un objeto a otro vy,
como tales, representan los métodos y los eventos soportados por un objeto o0 una
clase.

Un ejemplo de diagrama de secuencia puede observarse en la Figura 3, donde el
actor en este caso corresponde a cada uno de los diferentes usuarios de la aplicacion.

Figura 3. Diagrama de secuencia

ACTOR APLICACION REGISTRO

Operacion ”
Operacion

Operacién |

Los objetos, aplicacion y registro corresponden,en este caso, a las partes de la
aplicacion involucradas en el diagrama. Notese, que en la Figura 3 no se habla de
ningin modelo de datos especifico, simplemente se especifica qué es lo que va a
hacer la aplicacion.

Las operaciones que aparecen en la Figura 3 son requerimientos de informacién
que se comparten entre cada uno de los diferentes objetos. Con base en estas
operaciones, se puede especificar la secuencia para llevar a cabo la accién objetivo
del diagrama.
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Perspectiva educativa
A continuacion, se mencionan algunos conceptos vinculados a referentes
tedricos, sobre los cuales se hacen precisiones en el contexto de la visién educativa

que orienta la concepcion y disefio del MEC.

El proceso de ensefianza es el proceso mediante el cual se comunican o
transmiten conocimientos especiales o generales sobre una materia. Este concepto es
mas restringido que el de educacién, ya que ésta tiene por objeto la formacién integral
de la persona humana.Sin embargo, la ensefianza no se limita a transmitir, por medios
diversos, determinados conocimientos. Implica crear condiciones propicias para la
apropiaciéon del conocimiento, como también sus modos de construccion.En este

sentido, la educacion comprende la ensefianza propiamente dicha (Navarro, 2004).

En este contexto, los métodos de ensefianza deben considerar también las
teorias del proceso de aprendizaje y una de las grandes tareas de la pedagogia
moderna ha sido estudiar de manera experiencial la eficacia de dichos métodos, al
mismo tiempo que intenta su formulacion teodrica. En este campo,sobresale la teoria
psicoldgica: la base fundamental de todos los procesos de ensefianza y aprendizaje, se
halla representada por un reflejo condicionado, es decir, por la relacién asociada que
existe entre la respuesta y el estimulo que la provoca. El sujeto que ensefia es el
encargado de provocar dicho estimulo, con el fin de obtener la respuesta en el
individuo que aprende (Navarro, 2004). Por supuesto, la complejidad de este proceso
va mas alla de la relacién estimulo-respuesta, por lo que se considera el ambiente y
las relaciones sociales, afectivas y cognitivas que se producen en el hecho educativo
formal.

El proceso de aprendizaje es parte de la estructura de la educacion, por tanto,
ella misma comprende el sistema de aprendizaje. Es el proceso por el cual una
persona es entrenada para dar una solucion a situaciones; tal mecanismo va desde la
adquisicion de datos hasta la forma mas compleja de recopilar y organizar la

informacion. Esas soluciones a situaciones son valoradas de acuerdo a determinadas
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escuelas psicoldgicas del aprendizaje, que van desde los cambios de conducta,
pasando por los cambios conceptuales o mentales, hasta la construccion de
significados ligados a una practica real.El aprendizaje tiene una importancia
fundamental para el hombre, cuando este nace se halla desprovisto de medios de
adaptacion intelectuales y motores. En consecuencia, durante los primeros afios de
vida, el aprendizaje es un proceso “automatico” con poca participacion de la
voluntad, después el componente voluntario adquiere mayor importancia (aprender a
leer, aprender conceptos, entre otros), dandose un reflejo condicionado, es decir, una
relacion asociativa entre respuesta y estimulo. A veces, el aprendizaje es la
consecuencia de pruebas y errores, hasta el logro de una solucion valida (Navarro,
2004).

Todo proceso de ensefianza esta ligado a una teoria educativa, para la
realizacion del MEC se tomaron en cuenta el conductismo y el constructivismo. El
conductismo se ocupa del estudio empirista (método experimental) y objetivo de la
conducta humana. Segun esta postura, la conducta humana es adquirida a través del
aprendizaje (no es innata). El aprendizaje esta intensamente influido por los estimulos
del ambiente que rodea al individuo, a los cuales reacciona. Es decir, la conducta es
entendida como la reaccién o respuesta aprendida ante un estimulo dado por el
entorno del individuo (esquema estimulo-respuesta). La meta del conductismo es la
prediccion y el control de la conducta humana (especialmente el control), la cual se
estudia de la misma manera que la conducta del resto de los animales, de la cual no
difiere, segln esta corriente psicolégica(Admin, 2009). Esto por supuesto tiene claras
consecuencias éticas para la educacion integral que concibe al hombre respetando su
humanidad y libertad, considerandolo sujeto de su propio aprendizaje. El
constructivismo es el nombre de varias corrientes surgidas en el arte, la psicologia,
filosofia, pedagogia y las ciencias sociales en general. Est4 basado en los postulados
de Jean Piaget, este psicologo sefial6 que el desarrollo de la inteligencia es construido

por el propio individuo a través de la interaccion con el medio. Para la filosofia de la
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ciencia y la epistemologia, el constructivismo o constructivismo epistemoldgico es
una corriente de pensamiento surgida a mediados del siglo XX. Segun esta corriente,

la realidad es una construccion creada por quien la observa (Definicion, 2010).

El MEC esta concebido como una herramienta didactica de soporte al proceso
de ensefianza de la asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043). La didéactica es
la disciplina cientifica que estudia los procesos de ensefianza y aprendizaje que se
producen en ambientes organizados de relacion y comunicacién intencional
(escolares y extraescolares), con la finalidad de orientar sobre como mejorar la

calidad de esos procesos (Percerisa, 2007).

La Educacion, desde la complejidad se concibe como creacion de relaciones
posibles, al contrario de la escolarizacién entendida como repeticion de relaciones
pre-establecidas. Este enfoque complejo implica interactuar con la diversidad y la
heterogeneidad, exigiendo una reforma del pensamiento para resignificar las
necesidades de ensefianza y aprendizaje, esto es, identificando en el medio cultural
aquellos elementos, situaciones, eventos, saberes, hechos, exigencias y retos que
estimulan o reprimen las posibilidadescreativas de aprendizaje y formacion. Varios
principios tedricos son orientadores para la concrecién de esta perspectiva: la
globalizacion del conocimiento; transdisciplinariedad; pluralidad; flexibilidad;
contextualizacion; creatividad y dialogica(Fontalvo, 1999). Estos principios tedricos
se hacen evidentes en las situaciones de evaluacion planteadas a lo largo del

desarrollo de las cuatro unidades del MEC.

Laglobalizacion del conocimiento se refiere a una dimension universal del
conocimiento humano, no como doctrinas cerradas, sino mas bien como teorias que
se constituyen en hipdtesis para responder preguntas actualizadas y pertinentes,
siempre conociendo teniendo como base un conocimiento anterior y articulandolo a
nuevos conocimientos (ob. cit.).

La transdisciplinariedad re-evalGa el rol de la intuicion de lo imaginario de la

sensibilidad y del cuerpo en la transmision de los conocimientos. La
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transdiciplinariedad es complementaria al enfoque disciplinario, hace emerger de la
confrontacién de las disciplinasnuevos datos que las articulan entre si y ofrecen una

nueva vision de la naturaleza y de la realidad(ob. cit.).

La pluralidad: el pensamiento disyuntivo ha ensefiado a pensar en términos
dilematicos lo uno o lo otro, privilegiando la exclusion, reduccion, separacién. Sin
embargo, siendo el hombre por esencia un ser plural, pues su naturaleza lo hace
convivir con personas que siempre son diferentes, existirdn entonces diversas
opciones de conocer e interpretar las cosas,asi como de retroactuar y construir(ob.
cit.).

La flexibilidades entendida como lo abierto, es decir, o que permite el
despliegue, expansién, crecimiento en contra de la rigidez que es una tendencia
petrificante, ademases dinamica adaptandose y asimilandose a favor de un desarrollo
educativo que puede ser sustentable. Esta representa una actitud abierta, asumiendo
una permanente interaccion con el entorno, con las necesidades cognitivas y
culturales(ob. cit.).

La contextualizacion: fuera de su contexto nada tiene significado. La
significacion de los procesos educativos debe ser interpretada y desarrollada en su
contexto cultural, para también ver qué les hacen ellos a ese contexto. El contexto, las
propiedades de las partes sélo pueden ser entendidas a partir de las dindmicas del
conjunto(ob. cit.).

La creatividad es el despliegue dela potencialidad de la capacidad humana en el
que intervienen los dos hemisferios cerebrales, pero mas ampliamente el hemisferio
derecho, se sugiere un acoplamiento de ambos para un mejor aprovechamiento de la
totalidad del cerebro, para hacer posible desde la educacion a los sujetos educativos
desplazarse en una multiplicidad de planos del pensamiento(ob. cit.).

La dialdgica se comprende como el reconocimiento de la union existente entre
antagonismos, siempre como proceso creador, pues lo contrario de una verdad no

podria ser el error sino otra verdad. Se trata del encuentro de dos ldgicas que
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conversan, en las que lo esencial no es el acuerdo o la igualdad, sino la diferencia(ob.
cit.).

Como refuerzo a las situaciones de evaluacion, se utilizaron los mapas
conceptuales, éstos son instrumentos o medios que se utilizan para facilitar el
aprendizaje.Novak (citado por Ontoria, 2001), su creador, los presenta como

estrategia, método y recurso esquematico.

Estrategia: el uso de ejemplos de estrategias sencillas, pero poderosas, ayuda a
los estudiantes a aprender y a los educadores a organizar los materiales de este
aprendizaje.

Método: la construccion de los mapas conceptuales es un método para ayudar a
estudiantes y educadores a captar el significado de los materiales que se van a

aprender.

Recurso: un mapa conceptual es un recurso esquematico para representar un
conjunto de significados conceptuales incluidos en una estructura de proposiciones.

La metodologia de Galvis y cols. (1998), plantea en la fase de analisis, que se
deben establecer los principios pedagdgicos y didacticos aplicables. Dado que la
ensefianza universitaria se da en adultos y no en nifios, se hablara entonces de
andragogia y no de pedagogia.La andragogia es la disciplina que se ocupa de la
educacion y el aprendizaje del adulto. Etimologicamente, la palabra adulto proviene
de la voz latina adultus, que puede interpretarse como "ha crecido™ luego de la etapa
de la adolescencia. El crecimiento bioldgico del ser humano llega en un momento
determinado al alcanzar su maximo desarrollo en sus aspectosfisioldgicos,
morfologicos y organicos; sin embargo, desde el punto de vista psico-social, el
crecimiento del ser humano, a diferencia de otras especies, se manifiesta de manera
ininterrumpida y permanente.

El rol del participante adulto, en el proceso de aprendizaje, es diferente y se
proyecta con un mayor alcance que el de ser un receptor pasivo, tomador de apuntes,

conformista, resignado memorista o simple repetidor de las ensefianzas impartidas
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por un instructor, docente o facilitador. La participacion implica el analisis critico de
las situaciones planteadas, a través del aporte de soluciones efectivas. La andragogia
como un proceso continuo de excelencia, conlleva la mision final de proveer un
mejor nivel de vida personal y laboral del discente.

Andragogia es al adulto, como pedagogia al nifio. El nifio se somete al sistema,
el adulto busca el conocimiento para su aplicacion inmediata que le permita redituar
en el menor tiempo, existiendo la clara conciencia de buscar, ser mas competitivo en
la actividad que el individuo realice, mas aun si el proceso de aprendizaje es
patrocinado por una organizacion que espera mejorar su posicion competitiva,
mejorando sus competencias laborales, entendiendo como competencias al conjunto
de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes orientadas a un desempefio
superior en su entorno laboral, que incluyen tareas, actividades y responsabilidades,

que contribuyen al logro de los objetivos clave buscados (Yturralde, 2012).

Area de investigacion

Este trabajo se encuentra enmarcado en el &rea de investigacion de los MEC.
Ya que sera una aplicacion informatica cuyo objetivo terminal es apoyar el
aprendizaje de los estudiantes de la asignatura antes mencionada.

Estos referentes teoricos, referidos a la perspectiva educativa, fueron
considerados para el disefio educativo del MEC, atendiendo a los siguientes criterios:
relacion gnoseoldgica de los contenidos de la asignatura; el sentido de la evaluacion;
el sujeto de aprendizaje. Esto puede ser resumido en dos vertientes complementarias
expresadas a su vez en dos tratamientos didacticos de los contenidos.

El tratamiento instruccional de algunos contenidos de la asignatura Filosofia de
la Educacion (004-2043), tomando en cuenta su relacion nocional: términos
filoséficos basicos, datos de filsofos representativos, caracteristicas de las escuelas
filosoficas, momentos histéricos, autores, fechas y comparaciones. Para esto, el

enfoque conductista se vincula con la identificacion de conductas (destrezas) de
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entrada, objetivos, metas instruccionales y flujogramas. La evaluacion se concibe en
términos de items y respuestas de seleccion objetiva, por parte del sujeto de
aprendizaje. Para este tratamiento se adoptd el modelo de disefio instruccional de
Dick y cols. (2005). Asimismo, se utiliz6 para ello el analisis de necesidades segln
Galvis (1994).

El tratamiento critico-interpretativo de los contenidos de la citada asignatura,
tomando en cuenta su naturaleza conceptual-categorial. En este caso, se pretende que
el aprendiz se ejercite en la reflexion de las implicaciones que tienen las concepciones
filoséficas en la comprension y problematizacion del objeto educativo en su
complejidad. (Véase presentacion del programa de la asignatura, Anexo 4). Se trata
de situaciones problematicas donde el sujeto de aprendizaje es desafiado a pensar,
interpretando y aplicando las categorias del discurso filosofico en el contexto de
posibles respuestas a contenidos, procesos, practicas, creencias, significados, posturas
y saberes que expresen el eje filosofia-educacién-cultura-vida. Por tanto, la
evaluacién aqui propicia otras formas complejas, estéticas, subjetivas y criticas, para
el sujeto de aprendizaje. La lectura con significado, las preguntas para pensar y los
mapas conceptuales pretenden desarrollar procesos reflexivos en el aprendiz. Tanto la
vision constructivista como los principios educativos de Fontalvo (1999), referidos a
la globalizacion del conocimiento, pluralidad, flexibilidad, contextualizacion,
creatividad y dialogica orientaron la concepcion de las situaciones de aprendizaje
propuestas en el MEC. Esto implica un sujeto de aprendizaje mas activo en su
interaccion con la aplicacion educativa, construyendo su aprendizaje al poner a
prueba sus ideas mentales previas o preconceptos. Se persigue sensibilizar al sujeto,

motivar su participacion y compromiso, relacionando asi el ser con el conocer.

El modelo de Dick y cols (2005), utiliza el enfoque de sistemas para el disefio
de la instruccion. Este disefio instruccional es uno de los mas conocidos por su

naturaleza estructurada y describe todas las fases de un proceso interactivo.
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MARCO METODOLOGICO

Metodologia de la investigacion

Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es descriptiva, porque se trabajo sobre realidades de
hechos y buscé dar solucion al problema presentado en la asignatura Filosofia de la
Educacion de la Licenciatura en Educacion de la UDO (Tamayo y Tamayo, 2002).

Disefio de investigacion

La estructura que siguio este trabajo constituye una investigacion de campo, ya
que los datos se recolectaron directamente de la realidad. Su valor radica en que
permiten cerciorarse de las verdaderas condiciones en que se han obtenido los datos,
lo cual facilita su revision o modificacion en caso de surgir dudas (Tamayo y
Tamayo, 2002). Se aplicaron técnicas que permitieron obtener la informacion
necesaria para el desarrollo, elaboracion del contenido y documentacion de la

aplicacion.

Recoleccion de datos

Las herramientas que se utilizaron para la recoleccion de datos, durante el
desarrollo de este trabajo, fueron la observacion directa, la entrevista no estructurada y
el uso de unaencuesta diagndstico (ver Anexo 6)aplicada a los estudiantes de la
carrera y profesores de la asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043) de la
Licenciatura en Educacion de la UDO. Los datos e informacion recolectada sirvieron
para triangular criterios en relacion con el disefio de los contenidos, las situaciones de
aprendizaje, aspectos didacticos e interactivos y su pertinencia con las necesidades y
exigencias formativas de los usuarios. La validacion de las encuestas se encuentra en

el Anexo 7.
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Universo y muestra

El universo de estudio para la encuesta diagndstico (ver Anexo 6) esta
conformado por los estudiantes y profesores de la asignatura Filosofia de la
Educacién (004-2043), de la Licenciatura en Educacion de la UDO. El estudio se
limitd para el periodo académico 11-2009, obteniendo un universo de 160 estudiantes
y tres profesores. Sabino (1992), define unamuestracomo, una parte del todoque se
Ilama universo y que sirve para representarlo. Esta muestra fue de caracter
intencional. Segin Martinez (1991), en la muestra intencional se eligen una serie de
criterios que se consideran necesarios o altamente convenientes para tener una unidad
de anélisis con las mayores ventajas para los fines que persigue la investigacion.

Los criterios cualitativos considerados para la eleccion de la muestra conducen
a comprender la especificidad de los sujetos seleccionados. Los criterios fueron:

1) Estudiantes que estuvieran cursando la asignatura Filosofia de
la Educacion (004-2043), considerando la heterogeneidad y naturalidad
habitual de los alumnos en cuanto a sus diferentes situaciones de
desempefio académico.

2) La disposicion y presencia activa de los estudiantes en clase, a
fin de provocar sus respuestas como parte de una experiencia pedagdgica
propositiva.

3) Profesores con experiencia docente en la asignatura Filosofia
de la Educaciéon (004-2043).

La muestra intencional fue tomada de dos secciones, dando un total de 32
estudiantes, de éstos, sdlo 30 llenaron la encuesta, ya que fueron los que se
presentaron a clase al momento de aplicarla. La encuesta se aplicé también a los tres
profesores de la asignatura antes mencionada.

La muestra para la revision del MEC, mediante juicio a expertos fue, de tres

expertos en metodologia y tres en contenido. Del mismo modo, el universo para la
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revision del MEC, por usuarios representativos, son los estudiantes de la asignatura
Filosofia de la Educacién (004-2043), limitandose el estudio al periodo académico 11-
2011. La muestra intencional estuvo conformada por una seccion con 17 estudiantes,
de los cuales s6lo 15 llenaron la encuesta, ya que fueron los que se presentaron a

clase el dia que ésta se aplico.

Metodologia del area de estudio
Para el desarrollo del presente trabajo de grado, se utilizd la Ingenieria de
Software Educativo con Modelaje Orientado por Objetos propuesta porAlvaro Galvis

(Galvis y cols, 1998). A continuacidn se describen las fases de esta metodologia:

Anaélisis

El objetivo de esta etapa fue determinar el contexto en el cual se cred la
aplicacion y derivar de alli los requerimientos que debe atender la solucidninteractiva,
como complemento a otras soluciones basadas en uso de otros medios(personales,
impresos, audio-visuales, experienciales), teniendo claro el rol de cadauno de los
medios educativos seleccionados y la viabilidad de usarlos.

La siguiente informacion se obtuvo a través de la observacion directa, entrevista
no estructurada y encuesta diagnostico (Anexo 6) aplicada a profesores y estudiantes
de la asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043):

Caracteristicas de la poblacion objetivo: edad, sexo,experiencias
previas,expectativas, actitudes, aptitudes, intereses o motivadores por aprender.

Conducta de entrada y campo vital: nivel escolar.

Problema o necesidad a atender. Para establecer la necesidad, se recurri6 a la
entrevista no estructurada y encuesta a profesores y estudiantes de la asignatura,
como un mecanismo para el andlisis de necesidades educativas, para detectarlos
problemas o posibles necesidades que deben ser atendidas. Una vez identificado el

problema se establecieron las bases para resolverlo.
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Principios pedagogicos y didacticos aplicables. Partiendo de las opiniones
emitidas por los profesores y estudiantes de la asignatura Filosofia de la Educacion a
través de una entrevista no estructurada, seanaliz6 como se han llevado a cabo los
procesos de ensefianza y aprendizaje, paraestablecer como debe enfocarse el
ambiente, qué factores tomar en cuenta y queobjetivos debe cumplir.

Justificacion de uso de los medios interactivos como alternativa desolucion.
Para el problema encontrado se establecié unaestrategia de solucion, contemplando
diferentes posibilidades (soluciones académicas, cambios enmetodologias de clase,
mejoras a los medios y materiales de ensefianza, contemplando el uso de medios

informaticos, entre otros).

Especificacion de requerimientos

Como sintesis de la etapa de analisis, se formularon los requerimientos
queatiende el MEC.La especificacion de requerimientos constd de lo siguiente:

Descripcion de la aplicacion: contiene las caracteristicas particulares de
laaplicacion. Sehace una descripcion de lo que haré la aplicacion.Ademas, se deben
dejar claras las restricciones que tendrd y una descripcion de losposibles escenarios
de interaccién que tendré el usuario.

Las restricciones estan relacionadas con aspectos tales como: poblacién
objetivo y sus caracteristicas (informacion recopilada en la fase deanalisis), areas de
contenido y sus caracteristicas, principios pedagogicos aplicables, modos de uso de la
aplicacion: individual, grupal o con apoyo de instructor.

Conducta de entrada. Todo aquello con lo que el usuario cuenta antes de usar
laaplicacion: experiencias, conocimiento, habilidades, entre otros.

Los escenarios de interaccion corresponden a los momentos de interaccion
quetendré el usuario en cada uno de los ambientes del mundo. Por ejemplo, consultar
unidades, realizar quiz, entre otros.

Los diagramas de interaccion permiten ver secuencias de interaccién entre

elusuario y la aplicacion, representando lo que se espera del didlogo y dando
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maésdetalle a la descripcion textual de la descripcion de la aplicacion. Los diagramas
deinteraccion son un formalismo que permiten ver la secuencia de acciones
entrediferentes partes de la aplicacion involucrada en llevar a cabo

determinadaactividad.

Disefio

El disefio del Micromundo Interactivo se realizben tres niveles diferentes:
educativo,comunicacional y computacional.

Se realizd el disefio usando el enfoque Orientado a Objetos (O.0.),
formalizando muchos de losaspectos relacionados con la aplicacion, definiendo desde
esta etapa el propdsito de la aplicacion, las restricciones existentes y losescenarios de
interaccion.

Se usé UML para la notacion del modelo.Se desea asi obtener una arquitectura
genérica para micromundos interactivos, quepueda extenderse para satisfacer
necesidades de un problema en particular. Juntocon la arquitectura se especificé la
funcionalidad que el usuario tiene sobreel modelo, para saber qué cosas puede hacer
sobre él.

A continuacion se definen cada una de las etapas del disefio:

Disefio educativo

Tomando como punto de partida la necesidad o problema, asi como la conducta
deentrada y campo vital de la poblacion objeto, se establecio lo que hay queensefiar o
reforzar para subsanar, con apoyo del MEC, las necesidades encontradas.Como
resultado de la fase de disefio educativo, se obtuvo:contenido y su estructura;
micromundo; sistema de motivacion; sistema deevaluacion. De acuerdo con Galvis
(1994), el disefio educativo debe resolver lassiguientes interrogantes: ¢qué aprender
con el MEC? ;en qué micromundoaprenderlo? ¢cémo motivar y mantener motivados

a los usuarios? ¢cémo saberque el aprendizaje se esta logrando?
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Siguiendo a Fontalvo (1999), la concepcion compleja de la educacion plantea la
creacion de otras relaciones posibles con la realidad, diversidad, cultura y vida. Cabe
preguntarse: ¢qué situaciones de aprendizaje hacen posible la reflexion critica? ¢qué
implicaciones conceptuales y categoriales permiten, al sujeto de aprendizaje, una
interaccion mas sensible, activa e interpretativa de su mundo? ¢cémo el tratamiento
de los contenidos y situaciones de evaluacion expresan el eje filosofia-educacién-
cultura-vida?

En el disefio educativo se tomd en cuenta sélo 4 de las 10 fases que conforman
el disefio instruccional de Dick y cols(2005), debido a que las otras fases quedan
cubiertas por la metodologia de Galvis y cols (1998). A continuacion se describen las
fases del disefio instruccional:

Identificar la meta instruccional: el primer paso es identificar qué es lo que se
quiere que el estudiante sea capaz de hacer cuando se haya completado la instruccion.
La definicion de una meta instruccional se obtiene de una lista de metas, un estudio
de necesidades, una lista de dificultades que presentan los estudiantes en un escenario
dado, del analisis de las dificultades de alguien que ya esta haciendo el trabajo o de

alguna otra necesidad de instruccion.

Analisis de la instruccion: después que se identifica la meta instruccional es
necesario determinar qué tipo de aprendizaje es el que se requiere del estudiante. Hay
que analizar la meta para identificar las destrezas que necesitan dominarse. En otras
palabras, en esta fase el disefiador identifica aquellas habilidades que deberan
ensefarse para lograr la meta instruccional.

Elaboracion de la estrategia instruccional: aqui se identifica la estrategia que se
utilizard para llevar a cabo la instruccion y se determina cudles son los medios a
utilizar. Las estrategias incluyen actividades tales como: la conferencia, el
aprendizaje cooperativo, la practica dirigida, el aprendizaje basado en problemas, el
método de proyectos, entre otros. Los medios podran ser tan variados como utilizar el

proyector vertical, la computadora, el cartel, entre otros.
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Desarrollo y seleccién de los materiales de instruccion: en esta fase se utiliza la
estrategia instruccional para producir la instruccion. Esto incluye: el manual del
estudiante, materiales instruccionales, generalmente se incluyen: la guia del
instructor, modulos de los estudiantes, transparencias, videos, formatos de multimedia

basados en computadoras, y paginas web para la educacion a distancia.

Objetivo final del MEC

Para resolver este interrogante se partié de: contenidos a tratar, derivados de las
necesidades o problemas, tratando de detallar las unidades de contenido que van a
tomarse en cuenta en el MEC.Se cuidd la manera como se presentan los contenidos
en el MEC. Las relaciones de dependencia entre los diferentes temas se tomaron en
cuenta para no forzar el paso de un tema a otro y mantener coherencia a lo largo del

material.

Se tuvo clara la diferencia entre lo que se sabe antes de usar el MEC y lo que se
espera que se sepa al finalizar el trabajo con éste: objetivos, contenidos y sus
interrelaciones. Se establecieron los contenidos a tratar y el objetivo terminaldel MEC

y luego éste se descompuso en objetivos especificos yse secuenciaron.

Ambiente o micromundo para aprender

Un MEC se compone de varios ambientes o micromundos, cada uno
relacionado conunobjetivo en particular. En términosde UML, se refiere a los CUen
el mundo. Los CU se identificanal establecer los requerimientos de informacion que
debe satisfacer la aplicacién y pueden extenderse de acuerdo con las necesidades del

problema.

Motivacion de los usuarios
Segun Mockus (1988), Seymour Papert cree que una de las contribuciones

principales dePiaget, mas alla del concepto de estadios de desarrollo, es mostrar que
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la genteposee diferentes teorias acerca del mundo. De acuerdo con esto, los
niflosaprenden mejor cuando son alentados a apoyarse sobre su propia intuicién y

aemplear lo que ya saben para desarrollar nuevas ideas.

En esta etapa del proceso de disefio se definieronlasherramientas de interaccion
que podra usar el usuario y cual es el reto que debe resolver.En el caso de los
micromundos interactivos es vital despertar motivacién intrinseca,proponiendo
ambientes 0 situaciones que sean interesantes, despiertencuriosidad einviten al
usuario a indagar a través de la experimentacion con elmicromundo. Hay que
mantener motivados a los usuarios para que el trabajo quese tenga con la aplicacién
sea efectivo y de provecho. EI micromundo debe sernovedoso y buscar sorprender al
usuario, darle nuevas oportunidades de accion yplantear nuevos retos. Esto aumenta
la curiosidad de los usuarios y los mantieneatentos al desarrollo del trabajo con la
aplicacion. Complementariamente, se debenplantear retos que mantengan alerta a

usuarios en busca de pistas para resolverlosy con un nivel de complejidad apropiado.

¢Como saber que el aprendizaje se esta logrando?

Las situaciones de evaluacion (retos, entre otros) deben estar relacionadas con
loscontenidos. La relevancia y pertinencia de determinado reto o prueba se
debesustentar con base en los contenidos que se han presentado y con la manera
cémohan sido tratados.

Situaciones de evaluacion

El sistema de evaluacion estd relacionado con todos los retos del mundo.
Deacuerdo con esto,se definid el nivel de logro para cada reto, que unido contodas las
caracteristicas (nivel de dificultad, tipo de aprendizaje, entre otros) permitidevaluar

qué ha hecho el usuario en el mundo y si lo hizo correctamente o no.
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Los retos que se presentaron al usuario se establecieron de acuerdo con
elcontenido de la asignatura filosofia de la Educacion (004-2043): descripcion,
representacion grafica (si es aplicable) y solucion (omecanismo de verificacion para
retos mas complejos).En consonancia con la perspectiva educativa asumida, entre los
retos mas complejos, se proponen diferentes situaciones problematicas para que el
sujeto de aprendizaje elabore sus reflexiones filosoficas, interpelando, resignificando
y abordando interrogantes de interés para el campo social educativo. Para esto se
identifican en el &mbito educativo-cultural aquellos eventos, aspectos, situaciones,
hechos, finalidades, practicas y exigencias, que posibiliten otras experiencias de

reflexion y formacion.

Manejo de retroinformacion, refuerzo y nivel de logro

Dependen mucho del enfoque del micromundo, segin sea para aprendizaje
pordescubrimiento (enfoque heuristico) o por transmisién (enfoque algoritmico). En
elcaso de ambientes heuristicos, como es este caso y el de la mayoria de los
micromundosinteractivos, la retroinformacion se traduce en mostrar en el
micromundo el efectode lo que hizo el usuario, independientemente de si es correcto
0 Nno, para que éestesea quien analice lo que ha pasado y tome decisiones al respecto.

Para decidir si el usuario ha logrado determinado nivel de aprendizaje, se
debenestablecer criterios claros. Para esto,se extendieron todos los elementos

delmodelo computacional del mundo para que reaccionen ante determinados eventos.

Disefio comunicacional

En esta fase del proceso de disefio,se definio la interfaz (zona de
comunicaciénusuario-programa) de la aplicacion. Es importante conseguir que la
interfaz sea:amigable, flexible y agradable de usar; también debe ser consistente; es

decir,cuidando que los mensajes y la distribucion en pantalla, el juego de colores,
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entre otros,sigan un mismo patron, también es necesario que sea altamente
interactiva, lo cualconlleva tener mecanismos de comunicacion entre el usuario y la
aplicacion.

Al definir la interfaz se tuvo en cuenta: ;cuales dispositivos de entrada-
salidaconviene poner a disposicion del usuario para trabajar con el Micromundo?,
¢quézonas de comunicacion entre usuario y programa debe tener el
Micromundo? ¢cuales son las caracteristicas de dichas zonas de comunicacién?,
¢como verificarque la interfaz satisface los requisitos minimos deseados? Para cada
pantalla de lainterfaz se definieron las zonas de comunicacion, asi como la

distribucion de lasmismas.

El modelo computacional de la interfaz consta de: definicion formal de cada
pantalla, objetivo, diagrama de la pantalla, indicando cuéles objetos tiene y dénde
estanubicados, listado de las caracteristicas, tanto de la pantalla como de cada
objeto(colores, tamafio de fuentes, resolucién de imagenes, entre otros),enlaces con
otros elementos de la interfaz. En caso de que algin objeto (por ejemplo, botones)
permitan "viajar' a otras pantallas. Notas adicionales. En caso de que se requiera
realizar operacionesespeciales en la interfaz. Por ejemplo indicar si hay animacién

cuando seactiva o desactiva la pantalla, si hay musica de fondo u otros.

Disefio computacional

Durante las fases de disefio educativo y comunicacional se han definido
losdiferentes objetos, tanto del mundo como de la interfaz. Esta informacion se
refinGen esta fase, adecuandola a las posibilidades de la herramienta de desarrollo que
sevaya a utilizar, la cual ofreci6 mecanismos que facilitaron laimplementacion de la
interfaz.

Se refinaron algunosCU (algunos de los cuales ya sehabian obtenido en fases
anteriores), ilustrando para cada uno de ellos el proceso quese sigue. Para hacer esto

se usaron diagramas de interaccion como diagramas de secuencia. En estos diagramas
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ya se puede ver lasecuencia de mensajes entre los diferentes objetos involucrados en
cada caso deuso y se pueden modelar todas las alternativas que puedan presentarse en
cadacaso.

Esta informacion ayud6 a redefinir el modelo antes de iniciar la fase
dedesarrollo. Ademaés, permitio validar si el modelo es completo y permite
satisfacertodos los requerimientos de la aplicacion.

La Figura 4, muestra elCU general de una aplicacion que atiende
lafuncionalidad de micromundos interactivos. Estos CU corresponden aaquellos que
son satisfechos en el modelo genérico del mundo. Estas son las cosas basicas que
puede hacer el usuario: puede recorrertodos los escenarios del mundo y en cada uno
de ellos resolver retos. Puedeinteractuar con personajes y asi obtener pistas para
resolver determinado reto.

Ademas puede recoger objetos que encuentra a su paso e incluso
usarherramientas para afectar el escenario.

La Figura 5 muestra el modelo de clases de mundo para un
micromundointeractivo. Este modelo puede considerarse como la base sobre la cual
se puedenmontar todos los elementos presentes en la aplicacion. Este modelo usa
notacionUML. En dicho modelo se tiene el mundo y su conjunto de ambientes.
Cadaambiente oescenario tiene un conjunto de objetos, herramientas, retos
ypersonajes. El usuario puede navegar por el mundo libremente, cambiando

deescenarios, resolviendo retos e interactuando con personajes.
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Figura 4. Diagrama de Casos de Uso para un Micromundo interactivo

Fuente: Galvis y cols. 1998

Desarrollo

En esta fase se implementd la aplicacion, usando toda la informacion
obtenidaanteriormente. Se tomo6 la definicion de clases y se implemento en el
lenguaje escogido. Se establecid la herramienta de desarrollo sobre la cual se
implementd la aplicacion. Los criterios para escogerla incluyeron:
costo,disponibilidad en el mercado, portabilidad de la aplicacién desarrollada,
facilidadesal desarrollador (ambientes graficos de desarrollo, mecanismos de
depuracién,manejo de versiones, entre otros.).

En el desarrollo se busca que el modelo del mundo sea independiente de la
interfaz, esto facilita el trabajo y permite trabajar en paralelo.La interfaz se

implemento usando la especificacion del disefio comunicacional.

o™ .
|H|91|:r|a - .‘_..Iﬁnémtm |
registros

higtoria " i

I
£\

| =i 1| Usuaio

usumrio




Figura 5. Modelo UML del Mundo, para un Micromundo interactivo

Fuente: Galvis y cols. 1998

Prueba durante el desarrollo

La metodologia propuesta permitié ir depurando y ajustando los modulos del
MEC a medida que se encontraban funcionales.

Superada la depuracion y ajuste, se obtiene una version beta delMicromundo
interactivo. Con esta version del MEC, se aplicd una prueba a usuarios expertos y
representativos, pretendiendoverificar que efectivamente la aplicacionsatisface las

necesidades y cumple con la funcionalidad requerida.
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CAPITULO I1l. DESARROLLO

ANALISIS

Los datos mostrados en esta etapa de analisis, fueron recolectados a traves de la
observacion directa, entrevista no estructurada y encuesta diagndstico (ver Anexo 6)
realizada a 30 estudiantes y 3 profesores de la asignatura Filosofia de la Educacion
(004-2043) de la UDO, Nacleo de Sucre en el periodo 11-20009.

A continuacion se presentan, en la Tabla 1, los resultados de la encuesta
diagnostico aplicada en el periodo 11-2009 a estudiantes cursantes de la asignatura
Filosofia de la Educacion (004-2043), esta encuesta fue aplicada con el propdsito de
obtener informacion Gtil para el desarrollo de este trabajo.

Tabla 1. Resultados encuesta diagndstico para estudiantes cursantes de la asignatura
Filosofia de la Educacion (004-2043)

N° Pregunta Opciones

Parte I: habilidades y destrezas

1 ¢Alguna vez ha utilizado un computador?
Si= 1, No=2 30 0

Si su respuesta anterior fue positiva, por favor
responda las siguientes preguntas:

Generalmente ¢con qué finalidad utiliza el 1 2 3 4
2 computador? Para:

Investigar= 1, Jugar= 2, Transcribir trabajos=3, 94 0 6 0

Otro=4
3 ¢ Cuantas horas semanales dedica al uso del 1 2 3 4 5

computador?0a2=1,2a4=2,4a6=3,6a8=

4, Més de 8= 5 2 2 6 4 16
4  ¢Hanavegado en Internet alguna vez? ! 2

Si= 1, No=2 30 0

Generalmente ¢con qué fin utiliza Internet? 1 2 3 4 5 6
5 Para:Investigar=1, Jugar=2,

Descargar programas= 3, Chatear= 4, 16 0 6 0 8 O

Revisar correo electrénico= 5, Otro= 6
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Tabla 1. Continuacién

N° Pregunta

Opciones

¢ Cuantas horas semanales dedica al uso de
g Internet?
0a2=1,2a4=2,4a6=3,6a8=4,
Més de 8=5
¢Alguna vez ha utilizado un software
educativo?
Si=1, No=2
Si su respuesta anterior fue afirmativa, indique
su grado de satisfaccion:
8  Muy satisfecho = 1, Medianamente
satisfecho = 2, Poco satisfecho = 3

Parte I1: la asignatura

¢ Cuantas horas semanales dedica al estudio de
o laasignatura Filosofia de la Educacion?
0a2=1,2a4=2,4a6=3,6a8=4,
Mas de 8=5
3 ¢Qué fuentes de informacidn usa para la
investigacion de los temas de la asignatura
Filosofia de la Educacion?
Libros= 1, Guias= 2, Internet= 3, Otro= 4

Parte I11: analisis

La verdad es:
Absoluta= 1, Relativa= 2,

Los valores son:
Subjetivos= 1, Objetivos= 2

1 2
26

1 2
16 14

Parte I: habilidades y destrezas

En la Figura 6 se observa la evaluacion en cuanto al computador, realizada por

los estudiantes, en ella se puede ver que, el 100% de los encuestados afirma haber

utilizado alguna vez el computador, donde el 53,33% dedica mas de 8 horas

semanales al uso del mismo. EI 80% dice utilizarlo generalmente para investigar,
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mientras que el 20% restante para transcribir trabajos. Esto indica que la poblacién

sabe como manejar el computador y mantiene un contacto permanente con éste.

La Figura 7 muestra la evaluacion de los estudiantes en cuanto a Internet. En

ella se puede observar que la totalidad de los encuestados ha navegado en Internet, un

poco mas de la mitad lo utiliza para investigar, una cuarta parte de la poblacion

encuestada para descargar programas y otra cuarta parte para revisar el correo

electronico. En base a estos resultados es evidente que el Internet es una herramienta

ampliamente utilizada.

¢Alguna vez ha utilizado un
computador?

0%
B
No

100%

Generalmente ¢con qué
finalidad utiliza el
computador?

20% 0%

B Investigar
Jugar
B Transcribir

Figura 6.

¢ Cuantas horas semanales
dedicaal uso del

iantes

La Figura 8 mug computador? e educativo de los
estudiantes. En ella se 6'66%6,55% mde0a2 Ados expreso haber
utilizado alguna vez ul 5333% @0% de2a4 72,73% opind estar

Bdedab
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medianamente satisfecho, muy satisfecho el 18,18% y poco satisfecho el 9,09%. Esto

indica que es factible el desarrollo de un software educativo para esta poblacion.

Parte Il: La asignatura

La primera pregunta de esta segunda parte, se pide que el encuestado mencione
2 propositos que se pretenden alcanzar con el curso de Filosofia de la Educacion
(004-2043); al examinar las respuestas dadas por la poblacién encuestada, se hace

evidente que la mayoria no conoce qué se pretende alcanzar con esta asignatura.

¢Hanavegado en Internet General_rr_]ente jcon oymbrgtigar
alguna vez? utiliza Internet?
Jugar
0% 2666% 0,00%
B Descarga
mSj
0,009 .s
100% No Chatear
20,00% B Revisar

0,00%

correo

¢ Cuantas horas semanales
dedica al uso de Internet?

667% 266700 mde0a2
de2ad
Bded4ab

20,00% mde6a8

Figura 7. Evaluacion en cuanto a Internet, estudiantes
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¢Algunavez ha utilizado un Sisu respuesta anterior fue
software educativo? afirmativa, indique su
grado de satisfaccion:

26,67% 9,09% 18,18% ™ Muy satisfecho
B S .
Medianamente
No H‘ Satisfecho
72,73%

Figura 8. Evaluacion en cuanto a software educativo, estudiantes

En la Figura 9 se muestra el resultado de las respuestas a la encuesta
diagndstico relacionada con el estudio de la asignatura, por parte de los estudiantes.
En ella se observa que el 40% de la poblacion encuestada dedica 2 horas o menos por
semana al estudio de la asignatura Filosofia de la Educacién (004-2043), el 26,67%
de 2 a 4 horas. Un 53,33% utiliza Internet como fuente de informacién primaria para
la investigacion de los temas. el resto de los encuestados utilizan guias y libros. Se

concluye q los medios de investigacion virtual son preferidos por los encuestados.

¢ Cuantas horas semanales ¢ Qué fuentes de
dedica al estudio de la informacion usa para la
asignatura Filosofia de la... investigacion de los temas...
mde0a2 .
13,33% 0,00% eve 0,00% 20,00% = Libros
20,00% 4000% "de2a4 53,33% . IG“'aS
26.67% . nternet
26.67% Otros

Figura 9. El estudio de la asignatura Filosofia de la Educacién (004-2043),
estudiantes

Parte I11: Analisis

Con estas dos preguntas de analisis cuyos resultados se muestran en la Figura
10, se puede apreciar que la mayoria de la poblacion encuestada tiene capacidad para

40



responder de manera acertada preguntas sencillas de seleccion, sin embargo en la

parte de esta pregunta donde se pide el por qué de la respuesta, se evidencia un déficit

en cuanto al uso de los signo de puntuacién y principales reglas de ortografia.

Laverdad es: Los valores son:
_13,33% 46,67%
= = Absoluta B Subjetivos
86,67% 5 _ o
Relativa Objetivos

g

Figura 10. AnalisisParte I11, estudiantes

En la Tabla 2, se presentan los resultados de la encuesta diagndstico aplicada en

el periodo 11-2009 a profesores de la asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043).

Tabla 2. Resultados encuesta diagndstico para profesores de la asignatura Filosofia de
la Educacion (004-2043)

N° Pregunta Opciones
Parte I. Habilidades y destrezas

1 ¢Alguna vez ha utilizado un computador?

Si=1,No=2 3

Si su respuesta anterior fue positiva, por favor

responda las siguientes preguntas:

Generalmente ¢con qué finalidad utiliza el 1 2 3
5 computador? Para:

Investigar= 1, Jugar= 2, Transcribir trabajos= 3, 3 0 0

Otro=4
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Tabla 2. Continuacién

NO

Pregunta

Opciones

¢ Cuantas horas semanales dedica al uso del
computador?
0a2=1,2a4=2,4a6=3,6a8=4,

Mas de 8=5

¢Ha navegado en Internet alguna vez?
Si= 1, No=2

Generalmente ¢con qué fin utiliza Internet? Para:
Investigar= 1, Jugar= 2,

Descargar programas= 3, Chatear= 4,

Revisar correo electronico= 5, Otro= 6

¢ Cuantas horas semanales dedica al uso de
Internet?
0a2=1,2a4=2,4a6=3,6a8=4,

Mas de 8=5

¢Alguna vez ha utilizado un software educativo?
Si=1, No=2

Si su respuesta anterior fue afirmativa, indique su
grado de satisfaccion:

Muy satisfecho = 1, Medianamente
satisfecho = 2, Poco satisfecho = 3

¢ Qué fuentes de informacion usa para la
investigacion de los temas de la asignatura
Filosofia de la Educacion?

Libros= 1, Guias= 2, Internet= 3, Otro= 4

¢Cree usted que la asignatura Filosofia de la
Educacion presenta un bajo rendimiento
academico?

Si= 1, No=2

1
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Parte I: habilidades y destrezas

En la Figura 11, se muestran los resultados de la encuesta diagnostico, realizada
por los profesores de la asignatura en cuanto al uso del computador. En eslla se
observa que la totalidad de los encuestados afirman haber utilizado el computador
para actividades de investigacion, y que por lo general lo usan mas de 8 horas
semanalmente. Con estos datos se concluye que la poblacidén encuestada utiliza el
computador de manera permanente.

La Figura 12 muestra el resultado de la evaluacion en cuanto a Internet, de los
profesores. En ella se observa que el 100% de los encuestados ha utilizado Internet
como herramienta para investigar. Resulta evidente que el Internet es una herramienta
muy popular entre los profesores encuestados.

La Figura 13 muestra la evaluacion en cuanto a software educativo de los
profesores. En ella se aprecia que el total de encuestados ha utilizado alguna vez un
software educativo, quedando muy satisfechos. Esto muestra que es factible el

manejo de este tipo de herramientas educativas por los profesores encuestados.

¢Algunavez ha utilizado un Generalmente ¢con qué
computador? finalidad utiliza el
0% computador?

. " S 0% 0% 0% B |nvestigar
v -

Jugar

¢ Cuantas horas semanales
dedica al uso del

computador?
0% 0% qo
0% 0% Bde0a?2
de2a4
Bdedab

Figura 11.Evaluacién en cuanto al computador, profesores
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¢Ha navegado en Internet Generalmente ¢con qUéstigar
algunavez? utiliza Internet? Parg; ..,
0%

0%

0% 0% 0% 0%

B Descargas

" Si B Chatear
No :
B Revisar
correo
¢ Cuantas horas semanales
dedica al uso de Internet?
0% 0% 0% . mdeoa2
de2a4
Bdedab
Ede6a8
Figura 12.Evaluacion en cuanto Internet, profesores
¢Algunavez ha utilizado un Sisu respuesta anterior fue
software educativo? afirmativa, indique su grado
0% de SatISfaCCIQrMuy satisfecho

R 0, 0
® Si 0% 0% Medianamente

No Satisfecho
B Poco satisfecho

100%

Figura 13. Experiencia con software educativo para profesores

Parte Il: La asignatura
En la pregunta 1 de esta segunda parte, la poblacién encuestada esta de acuerdo
con que si bien en la Biblioteca General de la UDO-Sucre existen algunos libros para

el estudio de la asignatura Filosofia de la Educacion, éstos no satisfacen la demanda
de los estudiantes.
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En la Figura 14 se muestran los resultados de la encuesta diagndstico realizadaa
los profesores de la asignatura en cuanto a la misma. En ella se observa que los libros
son la principal fuente de informacion para la investigacion de los temas de la
asignatura, ya que la informacion encontrada en éstos es de una fuente confiable.
También la poblacion considera que la asignatura Filosofia de la Educacion (004-
2043) presenta un bajo rendimiento académico, posiblemente debido a la carencia de
recursos audiovisuales e interactivos que propicien un mayor nivel de aprendizaje.

En la pregunta 3 de esta parte, la asignatura podria ser mas comprensible segln

los encuestados a través de materiales educativos multimedia.

De la fase de analisis se estableci¢ lasiguiente informacion:

Caracteristicas de la poblacion objetivo

La poblacion objetivo estd conformada por estudiantes de sexo masculino y
femenino, con una edad comprendida entre los 19 y 26 afos, aproximadamente.
Generalmente, los estudiantes que cursan esta asignatura no tienen una experiencia
previa importante con la Filosofia, la mayor expectativa que traen es aprobar la

materia (no vienen enfocados en el contenido o en la relevancia de la asignatura).

¢, Qué fuente de informacion usa
para la investigacion de los

¢, Cree usted que la asignatura
Filosofia de la Educacion

temas de la asignatura Filosofia
de la Educacion?

0 = Libros

0% 0% 09 Guias
. H |nternet

B Otros

presenta un bajo rendimiento
académico?

0%

No

Figura 14. Evaluacion en cuanto a la asignatura, profesores
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Conducta de entrada y campo vital

La poblacion objetivo cursa por lo general el cuarto semestre de la Licenciatura
en Educacién, teniendo asi un desarrollo fisico, mental y un nivel educativo acorde a
las exigencias de la asignatura.Para cursar la Filosofia de la Educacion (004-2043), el
estudiante debié haber aprobado la asignatura Introduccion a las Ciencias de la
Educacién (004-2033), como prelacion obligatoria. También debe tener claro como
redactar un informe o escribir un ensayo, ademas de saber trabajar tanto de manera
individual como grupal, para realizar las evaluaciones planteadas por el profesor en el

saldn de clase.

Problema o necesidad a atender

Se realizaron entrevistas no estructuradas a los profesores que dictan la
asignatura Filosofia de la Educacion y a estudiantes cursantes de la misma,en el
periodo 11-2009. Toda la informacion recolectada fue de gran importancia al
momento de definir el disefio de los contenidos, el aspecto didactico e interactivo de
la aplicacion, asi como también las situaciones de aprendizaje; todo esto directamente
relacionado con las necesidades y exigencias formativas de los usuarios.

Se determiné la existencia 0 no de material bibliografico relacionado con la
asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043), a modo de saber si se cuenta con
apoyo de este tipo que sea util para los procesos de ensefianza y aprendizaje,
pudiendo concluir, que si bien existe material en la biblioteca de la UDO-Sucre, éste
no es suficiente para la poblacion.

Para poder atender las necesidades o resolver los problemas detectados, es
imprescindible saber a qué se debieron y qué puede contribuir a su solucién. En
particular interesa resolver aquellos problemas que estan relacionados con el
aprendizaje, en los que eventualmente un MEC podria ser de utilidad (Galvis, 1994).

Generalmente,los estudiantes que deben cursar la asignatura objeto de estudio
previamente no se han relacionadocon la filosofia. En el pensum de estudios no hay

una asignatura previa que introduzca al estudiante en la filosofia.Esta situacion
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ocasiona que el estudiante al entrar a sus clases no tenga una idea (aunque sea
general) de lo que va a ver; esto causa dificultadpara aprender el contenido y cumplir
con el objetivo terminal de la asignatura. Al no comprender, se desmotivan con
facilidad y no ponen empefio en lograr los objetivos propuestos por el profesor en el
aula de clase.

Se requiere, dadas las experiencias de la reflexion filosofica que plantea la
asignatura, promover habilidades de pensamiento, perspectivas epistemoldgicas,
axioldgicas y ontoldgicas que motiven al estudiante.Por este motivo se propuso la
creacion de un MEC, como soporte al proceso didactico de la asignatura Filosofia de

la Educacion.

Principios pedagogicos y didacticos aplicables

Etimologicamente la palabra adulto, proviene de la voz latina adultus, que
puede interpretarse como "ha crecido" luego de la etapa de la adolescencia. El
crecimiento bioldgico del ser humano llega en un momento determinado, al alcanzar
su maximo desarrollo en sus aspectos fisiologicos, morfolégicos y orgénicos; sin
embargo, desde el punto de vista psico-social, el crecimiento del ser humano, a
diferencia de otras especies, se manifiesta de manera ininterrumpida y permanente.
Debido a que la poblacion universitaria en su mayoria son adultos (han pasado ya su
etapa de adolescencia y por supuesto la nifiez), se hablara de principios andragdgicos
y no pedagdgicos, ya que es la andragogia la disciplina que se ocupa de la educacion
y el aprendizaje del adulto (Yturralde, 2012).

En la asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043), estudiantes expresaron a
través de una encuesta no estructurada, sentirsepoco motivados y quea veces
encuentran pesadala forma de aprender, deben memorizar una gran cantidad de
informacion,mucha de la cual se vuelve irrelevante en el mundo exterior a la
Universidad o bien en muycorto tiempo.

Debe tomarse en cuenta la conexion con las ideas previas que posee el

estudiante, de esta manera sera mas facil desarrollar una linea de pensamiento 16gico;
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también actividades que puedan estimularos a centrar su atencién y despertar su
interés por lo que van a aprender.Estos necesitan ser participantes activos en su

propio aprendizaje.

Justificacion de uso de los medios interactivos como alternativa de solucion
Dependiendo de sus causas, algunos problemas o necesidades se pueden
resolver tomando decisiones administrativas, tales como: conseguir o capacitar
profesores, dedicar mas tiempo al estudio de algo, conseguir los medios y materiales
que hagan posible disponer de los ambientes de aprendizaje apropiados, asi como
capacitar a los profesores en el estudio de estos nuevos medios (Galvis, 1994). Se
planted una alternativa de solucion académica basada en medios informéticos, para
brindar apoyo a la ensefianza de la asignatura y aporte solucion al problema planteado
con anterioridad. Asimismo, se requiere de categorias teorico-pedagogicas, que
permitan hacer de la ensefianza una experiencia reflexiva y critica, que promueva la

creatividad del estudiante.

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS

La especificacion de requerimientos constd de lo siguiente:

Descripcion de la aplicacion

Se trata de un MEC disefiado principalmente con la herramienta Flash MX
2004, para dar soporte al proceso didactico de la asignatura Filosofia de la Educacion
(004-2043), el cual consta de una pantalla de bienvenida con una animacion referente
a la asignatura, luego se presenta una pantalla de inicio donde se encuentran los
botones en forma de carrusel, para accedera cualquiera de las 4 unidades de la
asignatura, ademas de los botones creditos, objetivos, conocimientos previos e indice
general(situados en el margen derecho); los botones inicio, ayuda, quiz, referencia,
glosario, link, adelante y atras (situados en la parte inferior de la pantalla). Ver Anexo
5, Figura 1.
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Los estudiantes de la asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043) de la
Licenciatura en Educacion de la UDO son los destinatarios del MEC, el cual tiene
como area de contenido el programa de la asignatura antes mencionada.

La necesidad educativa que se presenta es la falta de un material educativo
interactivo y atractivo al estudiante, que de soporte a los procesos de ensefianza y
aprendizaje y permita afianzar el conocimiento impartido por los profesores en las

aulas.

Limitaciones y recursos para los nuevos usuarios

Dependiendo de la necesidad educativa y del contexto en el que se va a usar el
MEC, conviene que sus usuarios dispongan de diferentes recursos educativos o
limitaciones, dentro de él (Galvis, 1994).Entre las limitaciones se tiene que el modulo
link del MEC funciona correctamente solo si se tiene acceso a internet.La aplicacion
no posee dentro de sus mddulos la opcidn para escuchar el contenido mediante audio
grabado (en caso de haber algin estudiante con deficiencias visuales).

Si en algun momento la persona encargada de administrar el MEC desea
realizar alguna modificacion al mismo, debera utilizar Unicamente las herramientas de
disefio (flash yfireworks) con las cuales se desarrolld, debido a que estas herramientas
son las que garantizan el correcto funcionamiento del MEC.

Como conducta de entrada, el estudiante debe tener un conocimiento minimo
del manejo del computador, como el uso del mouse o touchpad, insercion del CDen
la unidad, en el caso de que se visualice a través de este medio o manejo del
explorador en el caso de que sea a través de la Web.

Los nuevos usuarios,si lo desean podran tener un CDcon el MEC, el cual puede
ser utilizado de manera individual por cada estudiante de la asignatura Filosofia de la
Educacion (004-2043). No es necesaria la presencia de un tutor o profesor al
momento de utilizar el MEC, sin embargo; la presencia del docente podria ser de

utilidad si llegara a surgir alguna dudao para explicar algn concepto.
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Cada estudiante puede aprender a su propio ritmo, a medida que asimila el
conocimiento adquirido, también se cuenta con un mddulo de ayuda en caso de que el

estudiante tenga alguna duda en cuanto al manejo del MEC.

Escenarios de interaccion

El MEC cuenta con varios ambientes, en los cuales el usuario podra interactuar.
Principalmente, el usuario puede consultar las unidades de estudio de la asignatura,
los objetivos, conocimientos previos, indice general, los créditos de desarrollo y
disefio del MEC vy las herramientas (ayuda, glosario, referencia, link y quiz).Los
principales ambientes de interaccion se muestran en la Figural5, donde se define un

CU para cada ambiente de interaccion.

Diagramas de interaccion

Los diagramas de interaccion son un formalismo que permite ver la secuencia
de acciones entre diferentes partes de la aplicacion involucrada en llevar a cabo
determinada actividad (Galvis, 1994).

Al iniciar la aplicacion, se muestra de manera clara y precisa los botones e
imagenes que conducen al estudiante o usuario de la aplicacion a través de la misma.
La Figura 16 muestra la secuencia de interaccion que tiene el usuario con la
aplicacion, al momento de estudiar algin mddulo tedrico. Cuando el estudiante
selecciona una unidad de estudio desde el carrusel de unidades ubicado en el modulo
de inicio, el MEC muestra al estudiante el contenido correspondiente a la unidad
seleccionada, igual sucede cuando se selecciona un subtema de la unidad,
encontrandose al final de ésta, un botdn que le permite al estudiante realizar el quiz de
la unidad que se esta estudiando. También se puede consultar cualquiera de las

herramientas que posee el MEC (ayuda, referencias, link, glosario, quiz).
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uc Diagrama de CU general del MEC ... /
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Figura 15. Diagrama de Casos de Uso general del MEC
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sd Diagrama de secuencia cuando se selecciona el médulo unidad /
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Figura 16.Diagrama de secuencia cuando se selecciona el mddulo unidad

La Figura 17 muestra la interaccion que tiene el estudiante con el MEC, cuando
realiza un quiz. Al realizar un quiz, al estudiante se le muestra una pregunta generada
de manera aleatoria, el estudiante selecciona la respuesta y el MEC la almacena,
luego se le muestra la préxima pregunta y asi sucesivamente hasta llegar a 6
preguntas, cuando ya todas estan contestadas, y el estudiante presiona el botdn Listo,

en el mddulo quiz se buscan y comparan las respuestas dadas, con las correctas y se
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calcula la cantidad de respuestas acertadas, luego se envia el resultado y se le muestra

al estudiante.

sd Diagrama de secuencia cuando se selecciona el médulo quiz /
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Figura 17. Diagrama de secuencia cuando se selecciona el modulo quiz

La Figura 18 representa la interaccion entre el estudiante y el MEC, cuando se
consulta el médulo del glosario. El estudiante tiene dos opciones de hacer blsqueda,
por letras y por palabras. Si selecciona por letras, debe presionar la letra deseada y

entonces el MEC busca en el modulo glosario el contenido correspondiente y lo
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muestra al estudiante. Si la bdsqueda seleccionada es por palabras, el estudiante
procede a escribir la palabra deseada y en el glosario se hace la busqueda de la
palabra. Si la palabra se encuentra se muestra el concepto, si no, se muestra un

mensaje que dice que la palabra no ha sido encontrada.
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Figura 18. Diagrama de secuencia cuando se selecciona el médulo glosario

El intercambio de informacion existente entre el estudiante y el MEC, cuando
se seleccionan los links, se muestra en la Figura 19. El estudiante puede escoger si

quiere ver documentos, libros o enlaces a paginas Web. Si selecciona documentos o
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libros, el MEC busca la informaciéon y la muestra al estudiante, si selecciona la
opcion www, el modulo link le muestra los nombres de los enlaces, cuando el
estudiante selecciona alguno, entonces es llevado al navegador que esté configurado

como predeterminado y alli se le muestra la informacion.
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Figura 19. Diagrama de secuencia cuando se selecciona el médulo link

DISENO

Disefio educativo

Los objetivos y contenidos instruccionales fueron determinados basandose en el
programa de estudio de la asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043) de la UDO
(ver Anexo 4). De la misma forma, se tomd en cuenta el modelo de disefio

instruccional desarrollado por Dicky cols. (2005), orientado al proceso del
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cumplimiento de los objetivos previamente fijados.

Identificacion de la meta instruccional

El estudiante debe definir los conceptos basicos necesarios para la comprension
de las diversas teorias filosoficas que han influido en la educacion.

Reconocer los fines de la educacion, el ideal de hombre que exige la educacion,
influencia de los diferentes puntos de vista de los diversos filosofos antiguos en la
educacion.

Analizar la necesidad de que el docente maneje la filosofia de la educacién
desde el punto de vista de su formacion e identificar los elementos de la ideologia
presentes en la educacion actual.

Esta meta instruccional de derivd del Programa de la asignatura Filosofia de la

Educacidon (004-2043), el cual se encuentra en el Anexo 4.

Anélisis de la instruccion

El estudiante para lograr el objetivo terminal,debe tener conocimientos basicos
de redaccion y ortografia, ademas de profundizar en el analisis de los problemas
planteados, ya que el modo de evaluacion de la asignatura es a traves de ensayos,

informes, pruebas escritas, entre otros.

Objetivo general

Analizar los fines de la educacion de acuerdo al ideal de hombre que exige la
educacion y la influencia de los diferentes puntos de vista de los diversos filésofos
(ver Anexo 4).

Para lograr el objetivo general de la asignatura en cuestion, es necesario
descomponerlo en todas las tareas de aprendizaje subyacente, detallandolas,
sefialando las habilidades, conocimientos y destrezas que debe adquirir el estudiante

en pro del logro deseado (Galvis, 1994).
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Redaccion de objetivos

Al llegar a esta etapa se tienen los objetivos instruccionales que se presentan en
las tablas 3, 4, 5 y 6. Estos fueron tomados sin cambio alguno del programa de
Filosofia de la Educacion (004-2043) de la Universidad De Oriente, Nucleo de Sucre;
Escuela de Humanidades y Educacion del Departamento de Curriculo y
Administracion Educativa, afio académico 1989, al igual que el contenido

programatico (ver Anexo 4).

Tabla 3. Objetivos correspondientes a la Unidad |

Unidad I: Introduccidn al Origen del Pensamiento Filoséfico Occidental

Obijetivo terminal:

Analizar los conceptos basicos fundamentales que caracterizan el
pensamiento filoséfico occidental.

Obijetivos especificos:

Reconocer un vocabulario basico para el estudio de la filosofia.

Emplear un vocabulario basico para el estudio de la filosofia.

Delimitar los aportes de la filosofia clasica griega al desarrollo del
pensamiento filoséfico occidental.

Discutir sobre la relacion existente entre método filoséfico y educacion en el
pensamiento clasico griego.

Tabla 4. Objetivos correspondientes a la Unidad Il

Unidad Il: Filosofia y Educacion; Elementos Conceptuales Basicos

Obijetivos terminales:
Determinar el papel de la filosofia en el campo de la educacion.

Analizar el papel de la filosofia en el campo de la educacion.

Obijetivos especificos:

Caracterizar los problemas de indole filosofica y su relacion con la
educacion.

Establecer la influencia de la ideologia en la Filosofia de la Educacion.

Analizar el papel que cumple la Filosofia de la Educacion en el proceso
educativo y en la formacidn del docente.
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Tabla 5. Objetivos correspondientes a la Unidad 111
Unidad I11: Algunas Concepciones Filosoficas y su Influencia en Educacion

Obijetivos terminales:
Discutir los planteamientos tedricos esenciales del idealismo, escolasticismo,
humanismo, pragmatismo, materialismo y existencialismo determinando su relacion

Tabla 5. Continuacién

Unidad I11: Algunas Concepciones Filoséficas y su Influencia en Educacion

con la educacion.

Caracterizar los planteamientos tedricos esenciales del idealismo,
escolasticismo, humanismo, pragmatismo, materialismo y existencialismo
determinando su relacién con la educacion.

Obijetivos especificos:

Analizar los planteamientos tedricos fundamentales del idealismo,
escolasticismo, humanismo, pragmatismo, materialismo y existencialismo.

Delimitar las relaciones que existen entre las corrientes filoséficas estudiadas

y la educacion.

Tabla 6. Objetivos correspondientes a la Unidad IV

Unidad IV: Fundamentos Filosoficos de los Fines de la Educacion y el
Curriculum

Obijetivos terminales:

Identificar los fundamentos filosoficos que orientan los fines educativos y el
curriculo.

Analizar los fundamentos filoséficos que orientan los fines educativos y el
curriculo.

Objetivos especificos:

Establecer la importancia del planteamiento filosofico en la definicion de los
Fines de la Educacion.

Discutir el concepto y los basamentos del curriculo y su importancia en el
planeamiento y organizacién de la ensefianza.

58



Para el logro de los objetivos anteriormente descritos, se siguié el siguiente
contenido programatico:
UNIDAD I: INTRODUCCION AL ORIGEN DEL PENSAMIENTO FILOSOFICO
OCCIDENTAL
A.- Vocabulario Basico
B.- Origenes del pensamiento filosofico occidental
1.- Filosofia griega
1.1. Presocréticos
1.2 Sofistas

1.3 Socrates, Platon, Aristételes

UNIDAD Il: FILOSOFIA Y EDUCACION; ELEMENTOS CONCEPTUALES
BASICOS
A .- Filosofia, Educacion y Pedagogia
1.- Definiciones
2.- Problemas de indole filosofica y su relacion con la educacion
2.1 El problema del Hombre
2.2 El problema de los Valores
2.3 El problema del Conocimiento
2.4 El problema del Método
B.- La Filosofia de la Educacion: significado ideoldgico y su especificidad como
forma tedrica de pensamiento pedagdgico.
C.- Importancia de la Filosofia de la Educacidon en la formacién del docente y en el

desarrollo del proceso educativo.

UNIDAD I1I: ALGUNAS CONCEPCIONES FILOSOFICAS Y SU INFLUENCIA
EN EDUCACION

A.- Idealismo
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1.- Orientacion esencial
2.- Concepcidén del hombre y la sociedad
3.- Rol de la institucion educativa
B.- Escolasticismo
1.- Orientacion esencial
2.- Concepcion del hombre y la sociedad
3.- Rol de la institucion educativa
C- Materialismo
1.- Orientacion esencial
2.- Concepcion del hombre y la sociedad
3.- Rol de la institucion educativa
D.- Humanismo
1.- Orientacion esencial
2.- Concepcion del hombre y la sociedad
3.- Rol de la institucion educativa
E.- Pragmatismo
1.- Orientacion esencial
2.- Concepcion del hombre y la sociedad
3.- Rol de la institucion educativa
F.- Existencialismo
1.- Orientacion esencial
2.- Concepcion del hombre y la sociedad

3.- Rol de la institucion educativa

UNIDAD IV: FUNDAMENTOS FILOSOFICOS DE LOS FINES DE LA
EDUCACION Y EL CURRICULUM
A.- Los fines de la educacion

1.- Determinacion de los fines y objetivos de la educacion

2.- Importancia del fin en el proceso educativo
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3.- Fines de la Educacion Venezolana
B.- El Curriculum
1.- Evolucion del concepto curriculum
2.- Fundamentos filoséficos — axioldgicos del curriculum
3.- Planteamiento y organizacion de la ensefianza
Elaboracidn de la estrategia instruccional
De acuerdo a Beltran (1996), las estrategias instruccionales dependen de
factores tales como: modalidad de ensefianza, teoria de aprendizaje y eventos
cognitivos.
En la Tabla 7 se muestran las estrategiasinstruccionales propuestas para el
MEC.

Tabla 7. Estrategias instruccionales de acuerdo a las teorias del aprendizaje
planteadas

Teoria del Caracteristicas de la instruccion Estrategias propuestas

aprendizaje

Conductismo Tradicional Identificacién de conductas de
(Aprender por Lineal entrada
imitacion) Objetivos

Metas instruccionales

Flujogramas

Quiz
Constructivismo Alta complejidad Ejercicios propuestos
(Aprender por Conceptual del dominio vivencial Lectura con significado
experiencia) Dependiente del contexto Preguntas para pensar

Mapas conceptuales

Segun Gagné&Briggs (1977) se distinguen dos condiciones basicas de
aprendizaje: internas del educando y externas o estimulos (medios, materiales, etc.).

En la Tabla 8 se muestran los eventos externos de ensefianza y aprendizaje aplicados
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en esta investigacion.

Tabla 8. Eventos instruccionales y funciones de componentes modulares

Eventos instruccionales de Gagné

Funciones de los componentes de la

aplicacién

1. Atraccion de la atencion del

educando

Informacién sobre los objetivos
Estimulacién del recuerdo de la

informacion previa de requisito

Presentacion del material de
estimulo

Proporcionar orientacion para el
aprendizaje

Induccién de la conducta deseada

Introduccién, descripcion de conceptos,
ilustraciones, por medio de figuras y
animaciones.

Obijetivos: general, terminal y especificos.
Resumen de la unidad. Utilizacion de
elementos asociativos para ayudar a recordar
hechos, conceptos y contextos relacionados.
Actividades basicas de aprendizaje (texto y
animaciones) y quiz.

Instrucciones,  glosario y  referencias
bibliograficas.

Preguntas para pensar.

7. Facilitar la retroalimentacion Autoevaluacion de salida por unidad, uso de

e-mail para consultas y envio de ejercicios
propuestos.

8. Evaluacion del desempefio Examen presencial de la unidad y correccion

de ejercicios practicos.
Ejercicios lecturas

9. Ayuda al incremento de la retentiva propuestos,

y la transferencia complementarias (enlaces externos), tareas

extra-clases.

La Tabla 8 muestra una sintesis de los pasos que el profesor debe cumplir para
ensefiar una leccion en una clase convencional, sin embargo, estos eventos se
adaptaron para el MEC, observandose claramente que, aunque no se pretende sustituir

al profesor, cada unidad de estudio facilita el proceso de instruccién.
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La estrategia de instruccion se basa en clases presenciales, exposiciones y
conferencias, trabajo cooperativo, elaboracion de informes y ensayos, entre otros.Fue
definida por los aspectos implicados, a saber: determinar la secuencia de los objetivos

facilitadores, identificar el método o enfoque de ensefianza y seleccionar los medios.

Analisis de tareas de aprendizaje.
Para llenar el vacio entre las situaciones inicial y final de aprendizaje, es
necesario descomponer el objetivo terminal en todas las tareas de aprendizaje

subyacentes (Galvis, 1994).

Secuencia de los objetivos terminales:

En la Figura 20,se observa una combinacion de estructuras llanas jerarquicas de
tipo lineal y jerarquicas confluentes, esto indica que no existe una precisa relacion
entre los objetivos terminales 2, 3y 4, sin embargo, para que el estudiante alcance el
objetivo general, debe lograr los objetivos 2, 3y 4.

Objetivo
General
A
Objetivo Objetivo Objetivo
terminal 2 terminal 3 terminal 4
A
Objetivo
terminal 1

Figura 20. Secuencia de objetivos terminales
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De igual manera, es necesario determinar la secuencia de instruccion para cada
unidad de estudio. Las Figuras 21, 22, 23 y 24, presentan la secuencia de objetivos
especificos que debe cumplir cada estudiante para lograr el objetivo terminal. Estas
figuras muestran una estructura jerarquica de tipo lineal, indicando que cada

estudiante debe cumplir consecutivamente los objetivos desde el lhasta el Gltimo,

Objetivo
Terminal

A

para alcanzar el objetivo terminal.

Figura 21. Secuencia de objetivos especificos de la Unidad |

Obijetivos
Terminales

A

Figura 22. Secuencia de objetivos especificos de la Unidad 11
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Obijetivos
Terminales
A

2

4

1]

Figura 23. Secuencia de objetivos especificos de la Unidad Il

Objetivos
Terminales
A

3

4

2]

Figura 24. Secuencia de objetivos especificos de la Unidad 1V

Patron basico de organizacion del contenido
El programa instruccional que se desarroll6 para la asignatura Filosofia de la
Educacién (004-2043), esta basado en los tres momentos de una clase de acuerdo a

Redondo (2007). Este programa se encuentra desglosado en la Tabla 9.

Tabla 9.Programa instruccional desglosado

FASE ACTIVIDADES
Presentacion del area de estudio perteneciente a cada E
INICIO . . . ) . %
unidad de la asignatura Filosofia de la Educacion. A
Exposicidn y discusion de conceptos y terminologias de L
: : U
DESARROLLQ |unidad deestudio. A
Visualizacion e identificacion de elementos en o
imagenes, correspondiente al tema de estudio. |
CIERRE Resumen del contenido de la unidad de estudio. 0
N
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Identificar el enfoque de ensefianza y aprendizaje

En este trabajo el enfoque empleado es el deductivo, ya que el contenido en
cada unidad de estudio se presenta de lo general a lo particular, iniciando con los
conceptos seguido de ejemplos (Galvis, 1994).

Seleccionar los medios

Debido al potencial que representan y a su versatilidad,el CD y la Internet
fueron seleccionados como medios de instruccion; puede convertirse en estrategia
instruccional, de manera que no sélo transporte y almacene informacion, sino que sea
un medio para la comprension de la asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043).

Desarrollo y seleccion de los materiales de instruccion

Los materiales de instruccién son diapositivas, proyector, aplicaciones

educativas, transparencias.

Condiciones de uso del medio

Al estudiante le corresponde: realizar las evaluaciones formativas que se
proponen en la aplicacion en el tiempo previsto. Comunicarse con el profesor si
requiere de aclaratoria de alguna duda, via correo electrénico, chat, foro y/o cualquier
otro medio. Repasar los conocimientos vistos en la sesién que acaba de concluir e
investigar sobre los nuevos conocimientos por ver en la proxima sesion con la

aplicacion.

Ambiente o micromundopara aprender

El disefio de ambientes de aprendizaje, apoyados por computador, debe
centrarse en la identificacion de situaciones, ambientes o argumentos que sirvan para
la creacion de micromundos, en los que se pueda aprender y practicar aquello que
interesa.

Un micromundo es un ambiente de trabajo reducido, donde suceden o pueden
suceder cosas relevantes a lo que interesa aprender, dependiendo de lo que el usuario

66



realice. Ademas, debe servir de contexto para lo que se aprende, el micromundo debe
también convertirse en un medio poderoso para la interactividad y participacion
activa del usuario(Galvis, 1994).

El ambiente de aprendizaje de este MEC es descriptivo y grafico.

EIMEC esta compuestode varios ambientes.

En la Figura 25 se puede apreciar una vision general de las clases involucradas
en el MEC, como lo son: inicio, objetivos, créditos, conocimientos previos, indice
general, unidades, subtemas, herramientas, ayuda, enlaces, glosario, referencias y
quiz.

Al acceder al MEC, se visualiza una pantalla de presentacién, la cual invita al
usuario a entrar mediante un boton, para pasar a la pantalla principal de la aplicacion,

donde se podra acceder a cualquiera de las pantallas del MEC (ver Figura 26).

Motivacion de los usuarios

La motivacion en los usuarios es muy importante para el logro del objetivo con
el cual este MEC fue creado, para esto, la aplicacion comienza con una pantalla
inicial que muestra diversas figuras relacionadas a los temas de estudio de la
asignatura Filosofia de la Educacién (004-2043) y se hacen unas breves preguntas
que despiertan la curiosidad de la persona que lo esté viendo y se invita a entrar en la
aplicacion para descubrir las respuestas. La pantalla de inicio muestra un carrusel de
botones de imagenes que gira a la derecha o izquierda, de acuerdo a la posicién del
mouse sobre éste, estos botones son de las unidades de la asignatura (ver Anexo 5,
Figura 1). El usuario encontrard dentro de estas unidades las respuestas a las
preguntas planteadas en la presentacion de la aplicacion. Para mantener la
motivacion, el lenguaje utilizado es fécil de comprender, haciendo asi que el usuario
no se desmotive a leer el contenido por falta de comprension, se hizo también uso de
recursos multimedia, tales como: animaciones, imagenes fijas y en movimiento,

sonido y otros.
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class Modelo Estatico del Diagrama de Clases del Disefio Educativo ... /
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Enlaces Ayuda Referencias Glosario Subtema

Figura 25. Modelo estético del diagrama de clases del disefio educativo

Situaciones de evaluacion

A fin de que el estudiante sepa si esta logrando los objetivos de la asignatura,
ademas de reforzar conocimientos, se han colocado varios quiz a lo largo de cada
unidad, acorde al tema tratado con pruebas de tipo abierto (andlisis, sintesis,
desarrollo, ensayos) y se le anima al estudiante a mostrarle al profesor la prueba
realizada. Al final de cada unidad, también se encuentra una autoevaluacion general
gue abarca la unidad completa, en la cual se hace uso de preguntas de tipo cerrado u

objetivo (seleccion simple).
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Manejo de retroinformacion, refuerzo y niveles de logro.

La retroinformacion en el MEC se da en el area de las autoevaluaciones o quiz,
cuando el usuario responde a alguna pregunta.Hay una sola oportunidad para
responder,si es correcta la respuesta, tendrd un refuerzo positivo; si es incorrecta, se
mostrara la respuesta correcta y un mensaje diciendo que es incorrecto. El nivel de
logro esta determinado por el usuario, €l es quien decide cuando ha realizado
suficientes ejercicios y afianzado conocimientos basado primordialmente en los

resultados de las autoevaluaciones y su propio criterio.

Disefio comunicacional

En esta fase del proceso de disefio se define la interfaz (zona de comunicacion
usuario-programa) de la aplicacion. En este momento, se debe complementar ese
bosquejo definiendo formalmente los objetos que posee cada pantalla. Se toma como
base la descripcion dada en la fase de especificacion de requerimientos. Es importante
conseguir que la interfaz sea: amigable, flexible y agradable de usar; también debe ser
consistente, es decir, cuidando que los mensajes y la distribucion en pantalla, el juego
de colores, entre otros, sigan un mismo patrén, también es necesario que sea
altamente interactiva, lo cual conlleva tener mecanismos de comunicacion entre el

usuario y la aplicacion.
Definicion formal de cada pantalla
Pantalla de presentacion
En la Figura 26, se aprecia la primera pantalla que el usuario visualiza al iniciar

la aplicacion. Tiene una animacién sencilla con palabras referentes a la asignatura y

un boton en la parte central inferior para entrar a la pantalla de inicio de la aplicacion.
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Filosofia de la Educacidn

Figura 26. Pantalla de presentacion

Controles de navegacion:
1. Botdn: Entrar

Pantalla de inicio

Es la pantalla que se presenta luego de haber accedido mediante el botdén
“entrar” en la pantalla de presentacion. Desde la pantalla de inicio el usuario puede ir
a cualquier otra pantalla de la aplicacién. Esta dividida en tres marcos, en el marco
superior el encabezado del proyecto SEA, en el marco inferior la barra de navegacion,
y en el marco central se encuentran los botones objetivos, conocimientos previos,
créditos e indice general, ademas de un carrusel de imagenes donde cada imagen
representa un boton para entrar a una unidad de estudio; este carrusel gira hacia la
derecha o izquierda, dependiendo del lugar donde se coloque el cursor (Anexo 5,

Figura 1).
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Pantalla principal de unidades

Esta pantalla es en esencia igual para las cuatro unidades de estudio de la
asignatura, el marco central presenta el contenido en forma de un libro con caratula
dura, el cual a través del borde exterior de las hojas puede ser visualizado. En el
marco superior, se encuentran los demas botones para acceder a las otras unidades y

un boton del indice de la unidad que esté siendo estudiada(Anexo 5, Figura 2).

Pantalla secundaria de unidades

Esta pantalla se visualiza cuando ya se esta consultando una unidad de estudio.
Aqui se muestra la hoja del libro que contiene el indice de la unidad estudiada, cada
tema del indice es un botdn, el cual, al presionarse, conduce a la pagina del libro
donde esté ubicado ese tema(Anexo 5, Figura 3).

Pantalla desarrollo de contenido de unidades

Esta pantalla se aprecia cuando ya se estd consultando un subtema de la unidad
seleccionada. Aqui se muestran las paginas del libro con el contenido de la unidad
estudiada, en la cual se presenta el texto explicativo del tema y en caso de que tenga
algun tipo de animacion, esquema u otro elemento multimedia, también se muestra

aqui en el marco central izquierdo y derecho (Anexo 5, Figura 4).

Pantalla principal de los objetivos
Esta pantalla muestra los objetivos generales de cada unidad, cada objetivo es
un botdén que al ser presionado muestra los objetivos especificos de la unidad

seleccionada.(Ver anexo 5, Figura 5).

Pantalla secundaria de los objetivos
En esta pantalla se muestran los objetivos especificos de la unidad seleccionada,
y tiene un boton en la parte inferior izquierda que permite al usuario regresar a la

pantalla principal de los objetivos (Anexo 5, Figura 6).
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Pantalla de créditos
Aqui se muestran los créditos de construccién y disefio del MEC (Anexo 5,

Figura 7).

Pantalla principal de enlaces
Esta pantalla muestra los enlaces a documentos, libros y paginas Web(Anexo 5,

Figura 8).

Pantalla principal del glosario

Esta pantalla muestra en el marco central derecho una animacién de letras y una
lupa, que al final forman la palabra glosario. En el marco central izquierdo se
encuentran dos botones, uno para buscar definiciones por letras y otro por

palabras(Anexo 5, Figura 9).

Pantalla busqueda por letras del glosario

Esta pantalla muestra en el marco central izquierdo un pergamino con el
abecedario, donde cada letra es un botdn. Al presionar una letra, el area de texto
muestra las definiciones de las palabras que empiezan por dicha letra. También, se
encuentra un boton que sirve para realizar busqueda de definiciones por palabras
(Anexo 5, Figura 10).

Pantalla busqueda por palabras del glosario

Esta pantalla presenta la basqueda de definiciones por palabras, es decir, en el
marco central derecho se encuentra un area de introduccion de texto con los botones
buscar y limpiar. En el &rea de introduccion de texto se coloca una palabra, para
buscar su definicion se presiona el botdn buscar y si ésta se encuentra en el glosario,
en el area de texto se muestra la definicion de la misma. El boton limpiar al ser
presionado, deja sin caracteres el area de introduccion de texto y el area donde se
muestra la definicion (Anexo 5, Figura 11).
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Pantalla principal referencias

La pantalla principal de referencias muestra cuatro botones, cada uno
identificado con una unidad de la asignatura. Al pasar el raton sobre un botdn, éste
aumenta su tamafio y muestra una etiqueta que identifica la unidad a la cual
pertenece. Al presionar cualquier boton, se pasa a otra pantalla con las referencias de

la unidad seleccionada (Anexo 5, Figura 12).

Pantalla secundaria referencias

En esta pantalla se muestran las referencias de la unidad seleccionada. En la
parte superior izquierda, se encuentra el nombre de la unidad que esta siendo
consultada, en la parte superior derecha se ubican tres botones que pertenecen a la
referencia de las tres unidades restantes. En la parte inferior izquierda se muestran
botones como caratulas de libros, al presionar alguno de éstos, en la parte inferior
derecha aparece la caratula seleccionada y la referencia de dicho libro (Anexo 5,
Figura 13).

Pantalla principal quiz
Esta pantalla presenta cuatro botones de quiz, cada uno correspondiente a una

unidad de la asignatura (Anexo 5, Figura 14).
Pantalla del moduloayuda
Esta pantalla sirve de ayuda para el manejo del MEC; tiene varios botones, cada

uno referente a los modulos de la aplicacion (Anexo 5, Figura 15).

Los botones de la barra de navegacidn que permiten desplazarse a través de la
aplicacion contienen acciones descritas en la Tabla 10.
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Tabla 10. Botones de navegacion de la aplicacion

Botones Accion
o
(e Ir a la pagina de inicio de la aplicacion

v f ) Ir hacia atras
?) Ir hacia adelante
*@ Ir al glosario

Ir a losquiz
.r_?-
W .
e Ir a los links

?\?) Ir a las referencias
i ?9 Ir a la ayuda

Carta de navegacion

La carta de navegacion se define mediante la estructura logica de la aplicacion,
la cual expresa las interrelaciones, de modo que permite al usuario recorrer la
estructura de aprendizaje que subyace a los objetivos buscados (Galvis, 1994).

La carta de navegacion del MEC se encuentra en el Apéndice A.
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Escritura de los Storyboard

Los storyboardson guiones realizados para reflejar, de modo elemental, lo que
se vera en cada una de las paginas que se van a utilizar en la aplicacion educativa
(Galvis, 1994).

Los storyboard del MEC se presentan en el Apéndice B.

Disefio computacional

A estas alturas del proceso de disefio de un MEC, se sabe cudl es la necesidad o
problema educativo que se trata de resolver con él y como tratar de hacerlo, tomando
en cuenta las perspectivas educativas y de comunicacién. El eje del proceso ha sido el
aprendizaje que se desea apoyar. Sin embargo, falta tomar en cuenta qué otras
posibles funciones deberia cumplir el MEC, ademas de apoyar el aprendizaje, tanto
para el usuario-aprendiz como para el usuario-profesor. En esta fase se realizo la

descripcion de los CU, los cuales se encuentran en el Apéndice F.

DESARROLLO
En esta fase se llevaron a cabo las tareas necesarias para la generacion y captura

del contenido, asi como la documentacién del MEC.

Disefio y edicion de imagenes fijas y en movimiento

Para el disefio y edicion de las imagenes fijas que se encuentran en el MEC, se
utilizé principalmente el software Macromedia Fireworks MX 2004, por ser una
herramienta completa y de facil manejo para el tratamiento de algunas imagenes, se
utiliz6 también Microsoft Office Word 2007. Para las imagenes en movimiento se
utilizo el software Macromedia Flash MX 2004.

Elaboracion de textos

El texto utilizado en el MEC fue introducido mediante laherramienta para texto
del software Macromedia Flash MX 2004.
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Integracion de los elementos

Cada uno de los mddulos del MEC fue hecho de manera individual, en la
herramienta Macromedia Flash MX 2004, luego en el mismo Flash mediante el
lenguaje de programacién ActionScript se enlazaron los médulos.

Elaboracion de la documentacion

La documentacion del MEC estéa representada por un manual de usuario, el cual
fue elaborado de manera que el lector comprenda, a través de texto e imagenes, el
manejo del MEC.EI manual de usuario se encuentra en el Apéndice C.

PRUEBA DURANTE EL DESARROLLO

En esta etapa de la metodologia, se realiz6 primero la validacion de cada
modulo de la aplicacion con expertos, luego se hizo una prueba del MEC con
usuarios representativos 'y expertos para verificarque efectivamente la
aplicacionsatisface las necesidades y cumple con la funcionalidad para la cual ha sido
creado.

Seleccion de usuarios representativos

Los usuarios representativos son los estudiantes de la asignatura Filosofia de la
Educacidn (004-2043),éstos son los mas aptos para probar y dar su opinion en cuanto
al MEC. La poblacion representativa estd identificada con 15 estudiantes de una
seccion del periodo 11-2011 de dicha asignatura.

Revision de la aplicacion con usuarios representativos

Para realizar esta prueba, el MEC se instal6 en las computadoras de la
Coordinacion del Programa de EV, luego se le permitié a la muestra (15 estudiantes
que asistieron ese dia a clase) interactuar con el MEC durante una sesion de dos horas
aproximadamente. Al finalizar este tiempo, alos estudiantes se les entregd un
instrumento de evaluacion, el cual consiste en un conjunto de items presentados en
forma de afirmaciones o juicios ante los cuales se pide la reaccion de los usuarios

(Hernandez, 1998). El propésito del instrumento fue conocer el grado de aceptacion
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del contenido e interfaz del MEC, para la ensefianza de la asignatura Filosofia de la
Educacidn (004-2043), ademas de sus sugerencias para mejorarlo.
Los instrumentos de evaluacion tanto para usuarios representativos como para

expertos se encuentran en el Apéndice D.

Revision de la aplicacién mediante juicio a expertos

Durante el proceso de disefio y desarrollo del MEC, éste fue sometido a la
evaluacién por parte de un profesor en el area de Filosofia de la Educacion, uno en
Educacion y otro en informatica, para verificar su funcionalidad, disefio y contenido.
Luego, cuando se tuvo la versién completadel MEC, se hizo la revision de la
aplicacion mediante juicio a expertos. La muestra fue de tres especialistas en
metodologia y tres especialistas en contenido, éstos dieron su opinion sobre cada uno
de los aspectos de interés y, a partir de esto, dieron sus conclusiones sobre los

aspectos positivos y negativos del material, segun su perspectiva.
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION

Se aplico el instrumento de evaluacion para validar el MEC de acuerdo a los
formatos propuesto por Galvis (1994). Este se aplicd a expertos en contenido, en
metodologia y usuarios representativos. En el instrumento se identifican tres bloques:
el primer bloque correspondiente a la valoracion comprensiva, el segundo a los
aspectos especificos y el ultimo quedo a juicio de los evaluadores para que plasmaran
sus observaciones y recomendaciones para el uso de la aplicaciéon. El instrumento
evaluativo fue respondido portres expertos en metodologia,tres en contenido y quince
(15) estudiantes de la asignatura Filosofia de la Educacion, en el periodo 11-2011.

A continuacion se muestran los resultados de la evaluacién hecha a los expertos

en metodologia:

Parte I: Aspectos generales. Valoracion comprensiva

Se utilizaron nueve (9) preguntas en forma general empleando la siguiente
escala de valoracion: Excelente(Ex), Bueno (Bu), Regular (Rg), Malo (Ma), No
aplicable (Na). En la Tabla 11, se muestran los resultados obtenidos en cuanto a los

aspectos generales de la evaluacion realizada por expertos en metodologia.

Tabla 11. Resultados de la encuesta aplicada a expertos en metodologia (Parte 1)

Experto en metodologia Escala de valoracion

Ex = Excelente
Considero que la calidad del material, en lo que se Bu=Bueno
refiere a las siguientes variables puede expresarse como: Rg = Regular

Ma = Malo

Na = No aplicable

Ex Bu Rg Ma Na

Tabla 11. Continuacion
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Ex Bu Rg Ma Na

1.0bjetivos que persigue 3
2.Sistema de motivacién 1 2

Tabla 11. Continuacion

3.Sistema de refuerzo 2 1

4.Actividad del usuario 1 2

5.Metodologia utilizada 3

6.Reorientacion para la actividad del usuario 2 1

7.Ayudas que ofrece 3

8.Interfaz de entrada 2 1

9.Interfaz de salida 3

Total 17 10 0 0 O

Los datos arrojados por esta herramienta fueron cuantificados y se expresan en
la Figura 27.

0,00%

37.04%

EEx ©"Bu mRg mMa ®mNa

Figura 27.Resultados del estudio aplicado a los expertos en metodologia(Parte 1)

Como se refleja en la Figura 27, el 62,96% de la escogencia fue para la opcion
excelente, mientras que la representacion de la escala buena obtuvo un 37,04% de
aceptacion; lo que refleja la calidad del material educativo presentado.

Parte 11: Aspectos especificos
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Se utilizaron nueve (9)categorias que contenian un total de 30
preguntas,empleando la siguiente escala de valoracion: Total Acuerdo (TA), Acuerdo
(AC), Desacuerdo (DC), Total Desacuerdo (TD), No Aplica (NA). En la Tablal2 se
presentan las respuestas dadas por los expertos en esta fase de la evaluacion.

Tabla 12. Resultados de la encuesta aplicada a expertos en metodologia (Parte 11)

Especialista en metodologia Escala de valoracion
Cuando haya terminado de observar el Material TA = Total acuerdo
Educativo Computarizado, dé su opinion sobre los AC = Acuerdo
indicadores de cada una de las variables siguientes, DA = Desacuerdo
encerrando en un circulo Oivel de la escala que mejor  TD = Total Desacuerdo
refleje su opinidn NA = No aplica
TA AC DA TD NA
1.Estéan claramente definidos o se 3
. infieren facilmente del material
Obijetivos .
2.50n coherentes con la necesidad 3

educativa que es prioritario atender

3.Es apropiada a la audiencia a quiense 3
dirige el material

4.Mantiene el interés por lograr los 1 2
objetivos con un buen nivel de eficacia
5.Corresponde a la expectativa creada 1 2
en la motivacion

6.Esta asociado a eventos claves en el 2 1
logro de los objetivos de instruccion

7.La metodologia favorece que el 2 1
usuario participe activamente en el

aprendizaje

8.Se aprende mediante una relacién 3
dialogal entre usuario y programa

Motivacion

Refuerzo

Actividad
Usuario

Tabla 12. Continuacion
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TA AC DA TD NA

9.Exige que el usuario piense para 3
resolver las situaciones problematicas
10.Esta fundamentada en una didactica 1 2
apropiada para lo que se desea ensefiar
11.Utiliza consistentemente los 1 2
Metodologia principios metodoldgicos aplicables
12.Est& muy bien escogida, 3
considerando las opciones aplicables al
caso
13.Da pistas, claves o explicaciones, 2 1
Reorienta-  antes de resolver
cion 14.Permite saber por qué se ha fallado 3

en la solucién del problema

Ayudas 15.Permiten consultar sobre la formade 2 1
uso del paquete, cuando se requiere
16.Da pistas metodologicas para 1 2
resolver las situaciones problematicas
17.La forma de usar los dispositivos de 3
entrada es sencilla
18.Hay forma de consultar con facilidad 3

los “comandos” disponibles
Interfaz de

Entrada

19.Los mecanismos de control se 3
adecuan a la experiencia del usuario
20.Hay consistencia en la forma como 3
se piden las respuestas a los usuario

21.El programa entiende mensajes 3
abiertos, semejantes al lenguaje natural

Tabla 12. Continuacion
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TA AC DA TD

NA

Interfaz de
Salida

Total

22.La seleccidn de dispositivos de
salida soporta bien las funciones de
apoyo

23.Las pantallas NO estan
sobrecargadas de informacion

24.La velocidad de despliegue de
mensajes es apropiada para el usuario
25.El tamafio y tipo de letra permiten
leer en forma rapida y
comprensivamente

26.Los gréficos y animaciones
enriquecen lo que se aprende

27.Las cortinas musicales son

agradables

28.Los efectos sonoros fijan la atencion,

destacan ideas o aspectos claves
29.El vocabulario o terminologia es
adecuado para el nivel cultural del
usuario

30.Los simbolos o iconos utilizados
corresponden a los de la disciplina del

material

1

62

2

21

Los datos arrojados por esta herramienta fueron cuantificados y se expresan en

la Figura 28.
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0.00% 6.67%

1.11%

23.33%
68,89%

ETA AC EDA

Figura 28. Resultados del estudio aplicado a los expertos en metodologia (Parte 1)

En la Figura 28 se observa que el 68,89% de las respuestas fue totalmente de
acuerdo, el 23,33% de acuerdo, el 6,67% no aplica; ya que la aplicacién no cuenta
con sonido, s6lo un 1,11% en desacuerdo, por considerar que las pantallas estan algo
sobrecargadas de informacion. Estos resultados indican que las opciones positivas

fueron las que predominaron en el instrumento.

Recomendacion

En el instrumento de evaluacion se cuenta con tres opciones de recomendacion,
se debe marcar sélo una de las opciones y los resultados logrados se muestran en la
Tabla 13.

Tabla 13. Resultados de la encuesta aplicada a expertos en metodologia
Recomendaciones Experto

1. Recomiendo usar el material con ninguno o0 muy pocos cambios 3
2. Recomiendo usar el material solamente si se le hacen los cambios
que propongo

3. No recomiendo usar el material
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Los resultados expuestos en la Tabla 13 sefialan que la escogencia por parte de
los expertos recomiendan el uso del material con ningin 0 muy pocos cambios,
dichas modificaciones fueron realizadas.

A continuacion se muestran los resultados de la evaluacién hecha a los expertos

en contenido:

Parte I: Valoracion comprensiva

Se utilizaron seis (6) preguntas en forma general, empleando la siguiente escala
de valoracion: Excelente (Ex), Bueno (Bu), Regular (Rg), Malo (Ma), No aplicable
(Na).En laTabla 14se presentan las respuestas dadas por los expertos en contenido en

esta fase de la evaluacion.

Tabla 14. Resultados de la encuesta aplicada a expertos en contenido (Parte I)

Experto en metodologia Escala de valoracion

Considero que la calidad del material, en lo que se Ex = Excelente
refiere a las siguientes variables, puede expresarse

Bu = Bueno
como:
(encierre en un O la opcion que mejor refleje su Rg = Regular
opinion) Ma = Malo

Na = No aplicable

Ex Bu Rg Ma Na
1.0bjetivos que persigue 2 1
2.Contenido que incluye 2 1
3.Desarrollo del contenido 2 1
4.Herramientas para trabajar en la aplicacion 2 1
5.Ejercicios o retos que propone 1 2
6.Retroinformacion que provee 3
Total 7 9 2

Los datos arrojados por esta herramienta fueron cuantificados y se expresan en

la Figura 29.
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50,00%

EEx "Bu mRg mMa mNa

Figura 29. Resultados del estudio aplicado a expertos en contenido (Parte 1)

Los resultados obtenidos en la Figura 29, se ubicaron mayormente en la opcién
de buenocon un 50%, seguido por la opcion excelente 38,89% y un 11,11% regular,
lo que se considera positivo,mostrando asi una buena aceptacion por parte de los

expertos en contenido.

Parte 1. Aspectos especificos.

Se utilizaron siete (7)categorias que contenian un total de veinticinco (25)
preguntas especificas, empleando la siguiente escala de valoracion: Total Acuerdo
(TA), Acuerdo (AC), Desacuerdo (DC), Total Desacuerdo (TD), No Aplica (NA). En
la Tabla 15se presentan las respuestas dadas por los expertos en esta fase de la

evaluacioén.

Tabla 15. Resultados de encuesta aplicada a expertos en contenido (Parte I1)

Especialista en contenido. Escala de valoracion
Cuando haya terminado de observar el material educativo
computarizado, dé su opinién sobre los indicadores de
cada una de las variables siguientes, encerrando en un
circulo el nivel de la escala que mejor refleje su opinion.

TA AC DC TD NA

1.Vale la pena apoyarlos con 3

Obijetivos
computador
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Tablal5. Continuacion

TA AC DC TD

NA

Contenido

Desarrollo
del contenido

Herramientas

2.Su nivel corresponde a lo que
conviene apoyar con computador

3.Es coherente con los objetivos que se
buscan

4.Es suficiente para lograr los objetivos
si el usuario tiene las bases previas
5.Esta actualizado

6.Tiene vigencia o validez cientifica
7.Es transferible o aplicable en variedad
de contextos

8.La informacidn es clara y concisa
9.EI contenido esta l6gicamente
organizado

10.Hay transicion gradual entre las
partes del contenido

11.El usuario siempre sabe donde esta
dentro del desarrollado del contenido
12.Son sencillas de usar por parte del
usuario-aprendiz esperado

13.Son suficientes para enfrentar las
situaciones problematicas que se
propongan

14.Cuentan con ayudas de utilizacion
para quien lo requiere

15.Son lo precisas que se requieren para

explorar o para resolver los retos

1

2
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Tabla 15. Continuacion

TA AC DC TD NA
16.Son relevantes para ilustrar el 2 1
contenido.
Ejemplos 17.1ustran aspectos claves del 1 1 1
contenido.
18.Son suficientes para entender el 1 2
contenido.
19.Permite ejercitar y comprobar 2 1
dominio de c/u de los objetivos
20.Su formato corresponde al nivel de 2 1
Ejercicioso  los objetivos propuestos

retos 21.Son variados y suficientes como para 2 1
lograr el dominio de cada objetivo
22.Permiten transferir y generalizar lo 3
aprendido a diferentes contextos

Retro- 23.Corresponde en cada caso a la 1 2

Alimentacién actuacion o respuesta del usuario
24.Es amigable 3
25.Es suficiente para reorientar la 1 2
solucion de ejercicios o para confirmar
su logro
Total 30 35 10 0 O

Los datos arrojados por esta herramienta fueron cuantificados y se expresan en

la Figura 30.

Recomendacion

En el instrumento de evaluacion se cuenta con tres opciones de recomendacion,
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se debe marcar solo una de las opciones y los resultados logrados se muestran en la

Tabla 16.

46.67%

ETAWACEDCETD mNA

Figura30. Resultados del estudio aplicado a expertos en contenido (Parte 11)

Tabla 16. Resultados de la encuesta aplicada a expertos en contenido
Recomendacion Experto

1. Recomiendo usar el material con ninguno 0 muy pocos cambios 3
2. Recomiendo usar el material solamente si se le hacen los cambios
que propongo

3. No recomiendo usar el material

Los resultados expuestos en la Tabla 16 sefialan que la escogencia, por parte de
los expertos en contenido, recomienda el uso del material con ningin o muy pocos
cambios, dichas modificaciones fueron realizadas.

Los resultados de la evaluacion realizada a los usuarios representativos se
muestran a continuacién; esta herramienta al igual que los instrumentos aplicados a

expertos esta dividida en tres (3) partes.

Parte 1. Documentacion sobre aspectos generales
Se aplicaron cuatro (4) preguntas planteadas en forma general, empleando la

siguiente escala de valoracion: Excelente (Ex), Bueno (Bu), Regular (Rg), Malo
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(Ma), No aplicable (Na).En la Tabla 17,se presentan las respuestas dadas por los

usuarios representativos, en este bloque del instrumento de evaluacion.

Tabla 17. Resultados de la encuesta aplicada a usuarios representativos (Parte 1)

Usuario representativo Escala para valoracion

Ex = Excelente

Considero que la calidad del material, en lo que se Bu = Bueno
refiere a las siguientes variables, puede expresarse Rg = Regular
como: Ma = Malo

Na = No aplicable
Ex Bu Rg Ma Na

1. Es apropiado el control que da el programa a los 5 7 3

usuarios (p.ej., en los mends y con las opciones de

abandono y reinicio)

2. Es deseable més control por parte del profesor, del 1 9 4 1
programa o del usuario

3. Son claras y suficientes las instrucciones para el 8 6 1

uso del programa, a través del manual del usuario, el

demo o en la induccidn a la aplicacion educativa

4. Son utiles, claras, completas, sencillas de usar, 4 8 3

oportunas, las ayudas operativas que ofrece el

programa al usuario

Total: 18 30 11 1

Los datos arrojados por esta herramienta fueron cuantificados y se expresan en

la Figura 31.

La opcion que obtuvo el mayor nimero de respuestas fue la opcion bueno con

un 50%, seguido de excelente con un 30%, regular con un 18,33% Yy no aplicable con
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un 1,67%. Co base en estos resultados se considera la aceptacion por parte de los
usuarios representativos.

1.67%

0,00%

50,00%

HEx “Bu ERg EBMa ENa

Figura 31. Resultados del estudio aplicado a usuarios representativos(Parte )

Parte 1. Documentacion sobre las unidades de instruccion
Se aplicaron diez (10) preguntas planteadas en forma general empleando la
siguiente escala de valoracion: total acuerdo (TA), acuerdo (AC), Desacuerdo (DA),

No aplicable (Na).En la Tabla 18 se muestran los resultados obtenidos.

Tabla 18. Resultados de la encuesta aplicada a usuarios representativos (Parte 11)
Usuario representativo Escala para valoracion

Considero que la calidad del material, en lo que se  TA = Total de acuerdo
refiere a las siguientes variables, puede expresarse ~ AC = Acuerdo
como: DA = Desacuerdo

NA = No aplicable

TA AC DA NA
1. Deberia la aplicacion educativa establecer si el 4 6 5

usuario posee los prerrequisitos
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Tabla 18. Cotinuacién

TA AC DA NA

2.Es clara, concisa, completa y bien dosificada la 10 5
explicacion para llegar al conocimiento

3. Es pertinente, relevante y significativa la 8 7
interfaz utilizada para explorar el conocimiento

deseado

4. Son suficientes, claros, bien dosificados, los 9 6

ejemplos que ilustran las explicaciones

5. Son apropiadas, completas, faciles de usar, las 5 9 1
herramientas de que se dispone para explorar la

aplicacion

6. Los ejercicios o retos para practicar lo 5 8 2

aprendido: Son claros, son relevantes a lo que se

aprende, son suficiente, son variados en cantidad y

calidad

7. Puede el usuario obtener informacion de retorno 8 7
sobre su desempefio, puede reorientarse cuando lo

necesita, son amigables los mensajes

8. La interfaz de entrada es apropiada, es 12 3

consistente a lo largo de las unidades, es facil de

usar

9. La interfaz de salida (pantallas): son agradables 8 5 2

y apropiada para usted, esta bien estructurada,
dosifica apropiadamente la informacién, no hay
sobrecarga, es consistente
10. Las ayudas de contenido para las unidades: 9 6
permiten al usuario recuperar la informacién o
conocimiento requerido para salir adelante en el
aprendizaje, son suficientes, son claras, se pueden
invocar donde uno las necesita
Total: 78 62 8 2
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Los datos arrojados por esta herramienta fueron cuantificados y se expresan en

la Figura 32.

5,33%1.33%

41,33% 52,00%

ETA @WAC mDA mENA

Figura 32. Resultados del estudio aplicado a usuarios representativos (Parte 1)

La opcion que obtuvo el mayor nimero de respuestas fue total acuerdo con un
52%, seguido de acuerdo con 41,33%, significando estas dos opciones la gran
mayoria  mostrando asi una buena aceptacion por parte de los usuarios

representativos.

Bloque I11: recomendacion final
En la parte final del instrumento de evaluacion se cuenta con tres opciones y los

resultados logrados se muestran en la Tabla 19.

Tabla 19. Resultados de la encuesta aplicada a usuarios representativos (Parte 111)
Recomendaciones Usuarios

1. Recomiendo usar el material con ninguno o muy pocos cambios 15
2. Recomiendo usar el material solamente si se le hacen los cambios
gue propongo

3. No recomiendo usar el material
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Los resultados mostrados en la Tabla 19, sefialan que la eleccion por parte de
los usuarios representativos se encuentra en la opcién nimero 1, lo que implica que
los usuarios representativos consideran usar el material con ninguno o muy pocos

cambios, dichas modificaciones fueron realizadas.
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CONCLUSIONES

Se desarroll6 un MEC como soporte al proceso didactico de la asignatura
Filosofia de la Educacion (004-2043), del pensum de estudios de la Licenciatura en
Educacion de la Universidad de Oriente, donde la informacion contenida en el mismo
es presentada a través de texto, imagenes estaticas y en movimiento, entre otros.Esto
con el fin defortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje, apoyando la

comprension de los temas desarrollados por el profesor en el salon de clase.

Los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a usuarios y expertos, permiten
concluir que la aplicacion alcanzara los objetivos planteados para la asignatura, ya
que elcontenido se encuentra actualizado y légicamente organizado, ademas la
informacidn que presenta es clara, concisa, interactiva, estimulante, sencilla, de facil

uso y una interfaz agradable.

Los criterios tedricos considerados en la perspectiva educativa del disefio de
este MEC, sirven de orientacion para el uso que el docente hara de este recurso. Asi
también, para la actualizacion del tratamiento didactico de los contenidos en aras de
propiciar experiencias de aprendizaje formativas, que desarrollen el pensamiento
critico del docente en el estudio de la Filosofia de la Educacion (Véase presentacion

del Programa de la Asignatura, Anexo 4).

Con el uso del MEC se puede lograr que la mision del profesor sea la de
facilitador, guia y consejero sobre fuentes apropiadas de informacion, de creador de
habitos y destrezas en la blasqueda, seleccidn y tratamiento de la informacion; y los
estudiantes pueden adoptar un papel mucho mas importante en su formacion,

convirtiéndose en agentes activos de su aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Disefiar un cronograma de mantenimiento que permita actualizar

periédicamente el contenido de las unidades y autoevaluaciones.

Incorporar audio al MEC, donde lo amerite el caso.

Analizar los resultados del rendimiento académico obtenidodespués del primer

funcionamiento operacional del MEC, para optimizarlo.
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APENDICE A
CARTA DE NAVEGACION
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Figura Al. Carta de navegacion del Material Educativo Computarizado para la

asignatura Filosofia de la Educacién (004.2043) - Pantalla de inicio
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Figura A2. Carta de navegacién de la pantalla de objetivos generales

( \ ( .z - h Lottt .
Introduccion al pensamiento
o e . —> C
filosofico occidental ]
\. J o
4 . . N\
Filosofia y educacién: elementos
ey conceptuales basicos
N . \_ J
........ ! Unidades | Algunas concepciones filosoficas
y su influencia en educacién
. J
- 7 - \
Fundamentos filosoficos de los
> fines de la educacion y el
curriculum
\. Y,

—/
Figura A3. Carta de navegacion de la pantalla de unidades
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Figura A4. Carta de navegacion de la pantalla contenldo de unidades
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Figura A5. Carta de navegacion de la pantalla de conocimientos previos
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Figura A7. Carta de navegacion de la pantalla de ayuda
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Figura A9. Carta de navegacion de la pantalla de glosario
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Figura Al1. Carta de navegacion de la pantalla de quiz
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APENDICE B
STORYBOARD
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En todas las pantallas de la aplicacion se encuentra el marco superior, el cual tiene un
color de fondo en tonos azules claros, en el lado izquierdo esta el logo del proyecto
SEA de color azul eléctrico y blanco en el borde, en el centro el nombre:
PROYECTO SEA en color blanco, luego el logo de la UDO y un globo terraqueo
hueco en tonalidades cobrizas. EI marco inferiores de tonalidades azules, contiene la
barra de navegacion con los botones: inicio, ayuda, enlaces, glosario, referencias,
quiz, atrés y adelante; cuando se pasa el ratdn o mouse sobre alguno de estos botones,
se puede visualizar un texto alternativo, en el cual aparece el nombre del boton con
fuente Berlin Sans FB Demi, tamafio10, negritas y un fondo blanco con opacidad de
65% (ver Apéndice C, Figura 2).

112



113



Pantalla de Inicio

Escenario:

La pantalla de inicio de la
aplicacion estd dividida en
tres marcos: En el marco
superior en la parte inferior
izquierda esta el nombre de
la asignatura y codigo en
color azul fuente Tekton
Pro Cond tamafio 20 en
negritas, y en la parte
derecha se encuentra la
fecha en color blanco fuente
Verdanatamafio 11 en
negritas. EI marco central
muestra un menu de
opciones hacia el lado
izquierdo con botones en
color madera y letras
negras; los botones son:
objetivos,  conocimientos
previos, créditos e indice
general; también se
encuentra un menu tipo
carrusel con las cuatro
unidades de la asignatura
Filosofia de la
Educacion.Marco inferior,
barra de navegacion.

Logo del SEA

P

Pantalla de Inicio

Marco superior

Logo de la UDO

QECTO SEA

Filosofia de la Educacién (004-2043)

Conocimientos

\

Mend
“principal

Unidades:

CMen carrisel seleccion dg

N

\
1
1
1
I
I
!
!
1
1
1
1
I
I
!
!
1
1
1
1
I
!

7

Ayuda

O OO0 OO0

Cink GlosarioReferencia QUiz

Atras Adelante

OO

v

Marco inferior

Barra de navegamon

Audio:
No posee sonido.

Botones de la barra
de navegacion:
Inicio: desactivado.
Ayuda: va a la ayuda.
Enlaces: va a los
enlaces.

Glosario: va al
glosario.
Referencias: va a las
referencias.

Quiz: va alos quiz.
Atras: va a la
presentacion.
Adelante: va a los
objetivos.
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PantallaPrincipal de Unidades

Escenario:

Esta pantalla estd dividida en cuatro
marcos: marco superior en la parte
inferior hacia la derecha se encuentran
cinco botones, uno de indice y los
otros son para dirigirse a las unidades,
el fondo es un pergamino color
marrén, la fuente Verdana tamafio 11
color negro. ElI marco central
izquierdomuestra la unidad
seleccionada, e instrucciones para
estudiar la unidad; hay letras en color
marrén y otras en negro, papyrus,
tamafio 20. El marco central derecho
muestra la portada de la unidad
seleccionada, el fondo lo compone un
pergamino en tonos marrones, con
orillas afiejadas un poco oscuras. En la
parte superior el nombre de la
asignatura en color marrén oscuro con
fondo un poco transparente en naranja
y rojo, letra Papyrus36, en el centro
una franja de color con la umdad
seleccionada, en la parte inferior
izquierda una imagen referente al tema
de estudio, y sobre ésta el titulo de la
unidad a estudiar en color marron
oscuro, letra Papyrus 25 negritas. En
todo el borde exterior de la pagina

Logo de la UDO

estudiar la unidad

Marco lzquierdo

asignatura, nimero de

Logo del SEA Marco superlor
R 1
@ PROYECTO SEA @
indice || Unidad I_|{Unidad 11 ||Unidad 111 |Unidad V]
Bot[fnes
Ayuda para Portada de la unidad

con: Nombre de la

/4

Marco Derecho

Inicio

Ayuda Link Glosario

O 00O

00

Adelante

OO

N e e e - - - ———————— -

Marco inferior

~~

___

- - -

Barra de navegacion

Audio:
No posee audio

Botones de la barra
de navegacion:
Inicio: desactivado.
Ayuda: va a la ayuda.

Enlaces: va a los
enlaces.
Glosario: va al
glosario.

Referencias: va a las
referencias.
Quiz: va a los quiz.

Atrds: va a la
presentacion.
Adelante: va a los
objetivos.
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| permite pasar a la siguiente hoja.

Pantalla Secundaria de Unidades

Escenario:

Esta pantalla estd dividida en
cuatro marcos: marco superior en
la parte inferior hacia la derecha se
encuentran cinco botones, uno de
indice y los otros son para dirigirse
a las unidades, el fondo es un
pergamino color marron, la fuente
Verdana tamafio 11 color negro.
El marco izquierdo tiene un texto
introductorio referente a la unidad
seleccionada, el fondo es de color
beige con el borde moteado
marron, el tipo de fuente es
Verdana, tamafio 12, color negro
en negritas. En el marco derecho
se encuentra un indice de la unidad,
compuesto de botones, letra
Papyrus color marrén oscuro,
tamafo 16 negritas; el fondo es
blanco con el borde de la hoja
marron.

Logo de la UDO

Logo del SEA Marco supenor t
PROYECTO SEA C)
indice [[Unidad I [|Unidad 1 [|unidad 111fjunidad 1v
Botéhes
, /IAt_ré-s": Botones indice .----In|
. :Adelantel)

. __unidad ____

Introduccion

I\ /_Afrés__j { ] ' Adelante\,‘
i delaUnidad ||| — !
i [ S

+ Atrés (

] | Adelante J

Marco lzquierdo Marco Derecho

Adelante

@@ 0]0)

Inicio  Ayuda Link Glosario

O OO0

N - _______________——’
‘~ -

Audio:
No posee audio

Botones de la barra de
navegacion:

Inicio: va al inicio.
Ayuda: va a la ayuda.
Enlaces: va a los enlaces.
Glosario: va al glosario.

Referencias: va a las
referencias.

Quiz: va a los quiz.

Atrds: va a la hoja

principal de unidades.
Adelante: va a la siguiente
hoja.
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Pantalla Desarrollo de Cont

enido de Unidades

Escenario:

Esta pantalla estd dividida en
cuatro marcos: marco superior,
marco izquierdo, marco derecho y
marco inferior. Marco superior
en la parte inferior hacia la derecha
se encuentran cinco botones, uno
de indice y los otros son para
dirigirse a las unidades, el fondo es
un pergamino color marrén, la
fuente Verdana tamafio 11 color
negro. ElI marco izquierdo tiene
texto correspondiente al tema
seleccionado y puede o no tener
imagenes o animaciones, el fondo
es de color blanco, el tipo de fuente
es Verdana, tamafio 11, color
negro. EI marco derecho es igual
al izquierdo.

Logo del SEA Marco superior Logo de la UDO
B e 1
C) PROYECTO SEA C)
indice [|Unidad I ||Unidad Il |{Unidad IlI lUnidad IV
Botanes
AL —
A | Adelante >
IAt_rls"i Texto con imagenes Texto con imagenes :—Ad—e |_aF}te .
\g"l“‘ y animaciones y animaciones ~ ----- }
/\’ /_-\t_résni ',_A;j(;l;n_te )
Marco Izquierdo Marca Derecho
Inicio  Ayuda Link Glosario Referencia ? E Adelante

N o -
=9

__—_____________—

Audio:
No posee audio

Botones de la barra de
navegacion:

Inicio: va al inicio.
Ayuda: va a la ayuda.
Enlaces: va a los enlaces.
Glosario: va al glosario.

Referencias: va a las
referencias.

Quiz: va a los quiz.

Atrds: va a la hoja

secundaria de unidades.
Adelante: va a la siguiente
hoja.

Barraden
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Pantalla Principal de los Objetivos

Escenario:
Esta pantalla esta dividida en tres
marcos: marco superior, marco

central y marco inferior. EI marco
superior, en la parte inferior
izquierda estd el nombre de la
asignatura y codigo en color azul
fuente Tekton Pro Cond tamafio 20
en negritas, y en la parte derecha se
encuentra la fecha en color blanco
fuente Verdanatamaiio 11 en
negritas. El marco central posee
los objetivos generales de cada
unidad; cada uno de éstos es un
botén que al ser presionado lleva a
los objetivos especificos de cada
unidad seleccionada, las letras son
Tekton Pro tamafio 18, color
marrén en negritas. El marco
inferior contiene la barra de
navegacion.

-

Logo del SEA

_—— e e N - -

Marco superior

Logo de la UDO

PROYECTO SEA

Filosofia de la Educacion (004-2043)

Fecha

Botones
Objetivos

Animacion Objetivos Generales

l
1
}
1
1
[}
/
)
1
1
1
1
1

Obijetivos Generales de la unidad |

Objetivos Generales de la unidad I1

Objetivos Generales de la unidad I11

\ _Objetivos Generales de la unidad 1V

Imagen fija

Inicio

@,

Ayuda Link Glosario

QOO

Atras Adelante

Audio:
No posee audio

Botones de la barra de
navegacion:

Inicio: va al inicio.
Ayuda: va a la ayuda.

Enlaces: va a los enlaces.

Glosario: va al glosario.
Referencias: va a
referencias.

Quiz: va a los quiz.
Atras: desactivado.
Adelante: desactivado.

las
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Pantalla Secundaria de los Objetivos

Escenario:
Esta pantalla estd dividida en tres
marcos: marco superior, marco

central y marco inferior. EI marco
superior, en la parte inferior
izquierda estd el nombre de la
asignatura y codigo en color azul
fuente Tekton Pro Cond tamario 20
en negritas, y en la parte derecha se
encuentra la fecha en color blanco
fuente Verdanatamafio 11 en
negritas. El marco central posee
los objetivos especificos de la
unidad seleccionada; la letra es
Tekton Pro tamafio 18, color negro
en negritas. También se aprecia un
botdn color madera en la parte
inferior izquierda, el cual regresa a
la pantalla de objetivos generales.
El marco inferior contiene la barra
de navegacion.

Marco superior ~ L0go de la UDO

~

Logo del SEA

- ——— -

PROYECTO SEA

Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha

Animacion Objetivos Especificos

Objetivos especificos de la unidad seleccionada

Audio:
No posee audio

Botones de la barra de
navegacion:

Inicio: va al inicio.
Ayuda: va a la ayuda.
Enlaces: va a los enlaces.
Glosario: va al glosario.
Referencias: va a
referencias.

Quiz: va a los quiz.
Atréas: desactivado.
Adelante: desactivado.

las
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Pantalla de Créditos

Escenario:

Esta pantalla esta dividida en tres
marcos: marco superior, marco
central y marco inferior. EI marco
superior, en la parte inferior
izquierda estd el nombre de la
asignatura y codigo en color azul
fuente Tekton Pro Cond tamafio 20
en negritas, y en la parte derecha se
encuentra la fecha en color blanco
fuente Verdanatamaiio 11 en
negritas. El marco central posee
los créditos del Material Educativo
Computarizado;la letra es Verdana
tamario 18, color negro. El marco
inferior contiene la barra de
navegacion.

Logo de la UDO

Logo del SEA Marco superlor

Audio:
No posee audio

Botones de la barra de
navegacion:

Inicio: va al inicio.
Ayuda: va a la ayuda.
Enlaces: va a los enlaces.
Glosario: va al glosario.
Referencias: va a
referencias.

Quiz: va a los quiz.
Atras: desactivado.
Adelante: desactivado.

las

PROYECTO SEA C)
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Animacion Créditos
Inicio Ayuda Link Glosario ... Adelante
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Pantalla Principal Enlaces

Escenario:
Esta pantalla estd dividida en tres
marcos: marco superior, marco

central y marco inferior. EI marco
superior, en la parte inferior
izquierda estd el nombre de la
asignatura y codigo en color azul
fuente Tekton Pro Cond tamario 20
en negritas, y en la parte derecha se
encuentra la fecha en color blanco
fuente Verdanatamafio 11 en
negritas. El marco centralse
encuentra el titulo enlaces con una
animacion letra papyrus tamafio 16
color blanco y marron, las
instrucciones para los usuarios letra
Lucida Sans Unicode tamafio 15,
en negritas color marron y tres
botones de acceso a los enlaces. El
marco inferior contiene la barra
de navegacion.

Logo del SEA

Marco superlor

Logo de laUDO

PROYECTO SEA

Filosofia de la Educacion (004-2043)

Fecha

Animacion Enlaces

Instrucciones Enlaces

= i T

Audio:
No posee audio

Botones de la barra de
navegacion:

Inicio: va al inicio.
Ayuda: va a la ayuda.
Enlaces: va a los enlaces.
Glosario: va al glosario.
Referencias: va a
referencias.

Quiz: va a los quiz.
Atras: desactivado.
Adelante: desactivado.

las
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Ayuda Link Glosario
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Pantalla Principal Glosario

Escenario:

Esta pantalla estd dividida en
cuatro marcos: marco superior,
marco central izquierdo, derecho y
marco inferior. EI marco superior,
en la parte inferior izquierda esta el
nombre de la asignatura y codigo
en color azul fuente Tekton Pro
Cond tamaiio 20 en negritas, y en
la parte derecha se encuentra la
fecha en color blanco fuente
Verdanatamafio 11 en negritas. El
marco central derecho posee una
animacion que da la bienvenida al

glosario; en el marco central
izquierdo se encuentran dos
botones, uno para hacer la

busqueda de conceptos por letras y
otro para hacer la busqueda por
palabras, ambos botones son color

Logo del SEA Marco superior Logo de la UDO

PROYECTO SEA

Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha

Busqueda por
letras
- »- Botones
Bulsqueda por
palabras

_——— -

Animacion Glosario

Audio:
No posee audio

Botones de la barra de
navegacion:

Inicio: va al inicio.
Ayuda: va a la ayuda.

Enlaces: va a los enlaces.

Glosario: va al glosario.
Referencias: va a
referencias.

Quiz: va a los quiz.
Atras: desactivado.
Adelante: bdsqueda por
letras.

las
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madera. ElI marco inferior
contiene la barra de navegacion.

Pantalla Busqueda por letras del Glosario

Escenario:

Esta pantalla estd dividida en
cuatro marcos: marco superior, |_
marco central izquierdo, derecho y
marco inferior. El marco superior,
en la parte inferior izquierda esté el
nombre de la asignatura y codigo
en color azul fuente Tekton Pro
Cond tamafio 20 en negritas, y en
la parte derecha se encuentra la
fecha en color blanco fuente
Verdanatamafio 11 en negritas. El
marco central derechotiene un
area donde se muestran los
conceptos de acuerdo a la letra
seleccionada, con tipo de letra
Verdana, tamafio 12; en el marco
central izquierdo se encuentra el
botdn para realizar busquedas por

Logo de laUDO

Audio:
No posee audio

Botones de la barra de
navegacion:

Inicio: va al inicio.
Ayuda: va a la ayuda.
Enlaces: va a los enlaces.
Glosario: va al glosario.
Referencias: va a
referencias.

Quiz: va a los quiz.
Atréas: desactivado.
Adelante: bdsqueda por

las
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palabras, y una botonera con las
letras del alfabeto para hacer la
busqueda de conceptos por letras,
esta botonera tiene como fondo un
pergamino color marron claro, cada
letra es de tamafio 20, letra

Britannic Bold color marrén. El
marco inferior contiene la barra de
navegacion.

letras.

Pantalla Busqueda por Palabras del Glosario

Escenario:

Esta pantalla estd dividida en
cuatro marcos: marco superior,
marco central izquierdo, derecho y
marco inferior. EI marco superior,
en la parte inferior izquierda esta el
nombre de la asignatura y codigo
en color azul fuente Tekton Pro
Cond tamaiio 20 en negritas, y en
la parte derecha se encuentra la
fecha en color blanco fuente
Verdanatamafio 11 en negritas. El
marco central derecho tiene un
area donde se muestran los
conceptos de acuerdo a la palabra
introducida en el cuadro de
introduccién de texto, con tipo de
letra Tahoma, tamafio 12, color
negro; en el marco central

Logo del SEA

-

Marco superior

Logo de la UDO

PROYECTO SEA

Audio:
No posee audio

Botones de la barra de
navegacion:

Inicio: va al inicio.
Ayuda: va a la ayuda.
Enlaces: va a los enlaces.
Glosario: va al glosario.
Referencias: va a
referencias.

Quiz: va a los quiz.
Atras: desactivado.
Adelante: desactivado.

las
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izquierdo se encuentra el botdn
para realizar basquedas por letras,
color madera. EI marco inferior
contiene la barra de navegacion.

Pantalla Principal Referencias

Escenario:
Esta pantalla esta dividida en tres
marcos: marco superior, marco

centraly marco inferior. EI marco
superior, en la parte inferior
izquierda estd el nombre de la
asignatura y codigo en color azul
fuente Tekton Pro Cond tamafio 20
en negritas, y en la parte derecha se
encuentra la fecha en color blanco
fuente Verdanatamaiio 11 en
negritas. EI marco central tiene
unaanimacion de la referencia, una
breve instruccion para los botones
de las referencias con tipo de letra
Papyrus, tamafio 16, color blanco
en negritas y cuatro botones con
forma rectangular que definen cada

Logo del SEA Marco superior 1090 de la UDO
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PROYECTO SEA

Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha

Animacion Referencia

Instrucciones para ver las referencias

Botones Unidades

-~
=== e —————

Audio:
No posee audio

Botones de la barra de
navegacion:

Inicio: va al inicio.
Ayuda: va a la ayuda.
Enlaces: va a los enlaces.
Glosario: va al glosario.
Referencias: va a
referencias.

Quiz: va a los quiz.
Atras: desactivado.

las
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uno una unidad de estudio y divide
de esta manera las referencias por
unidades. ElI marco inferior
contiene la barra de navegacion.

Adelante: pantalla
referencia de la unidad I.

Pantalla Secundaria Referencias

Escenario:

Esta pantalla esta dividida en tres
marcos: marco superior, marco
central y marco inferior. EI marco
superior, en la parte inferior
izquierda estd el nombre de la
asignatura y codigo en color azul
fuente Tekton Pro Cond tamaiio 20
en negritas, y en la parte derecha se
encuentra la fecha en color blanco
fuente  Verdanatamafio 11 en
negritas. El marco centralarriba
posee el titulo que indica que se esta
en las referencias letra Papyrus 41
blanco en negritas, el nombre de la
unidad seleccionada en Papyrus 22
blanco en negritas, junto con un
boton de dicha unidad que se

Marco superior

~

Logo del SEA

- ——— -

Logo de laUDO

PROYECTO SEA
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Fecha

Titulo Boton
Referencias unidad
seleccionad i _
~ Botones unidades
Libro || Libro || Libro Libro A || Descripcién
A B C libro A

Audio:
No posee audio

Botones de la barra de
navegacion:

Inicio: va al inicio.
Ayuda: va a la ayuda.
Enlaces: va a los enlaces.
Glosario: va al glosario.
Referencias: va a
referencias.

Quiz: va a los quiz.
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encuentra  deshabilitado. A la
derecha se encuentran los demas
botones de las referencias de las
unidades restantes. Abajo hacia la
izquierda se encuentran las caratulas
de los libros, al presionar alguno de
éstos se muestra en el lado derecho
la caratula del libro un poco mas
grande con la referencia del mismo.

Atras: referencia unidad
anterior 0 pantalla
principal de referencia.
Adelante: pantalla
referencia de la unidad
siguiente.

Pantalla Principal Quiz

Escenario:
Esta pantalla esta dividida en tres
marcos: marco superior, marco

central y marco inferior. EI marco
superior, en la parte inferior
izquierda estd el nombre de la
asignatura y codigo en color azul
fuente Tekton Pro Cond tamafio 20
en negritas, y en la parte derecha se
encuentra la fecha en color blanco
fuente Verdanatamaiio 11 en
negritas. EI marco central arriba
posee el titulo que indica que se
estd en las autoevaluaciones letra
Papyrus 41 blanco en negritas, con
una imagen referente. Méas abajo se
encuentran 4 botones, cada uno
perteneciente a los quiz de las

Logo del SEA Logo de la UDO
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Imagen fij
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Titulo

Botones

Audio:
No posee audio

Botones de la barra de
navegacion:

Inicio: va al inicio.
Ayuda: va a la ayuda.
Enlaces: va a los enlaces.
Glosario: va al glosario.
Referencias: va a
referencias.

Quiz: va a los quiz.
Atras: desactivado
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unidades. ElI marco inferior
contiene la barra de navegacion.

Adelante: desactivado

Pantalla del médulo Ayuda

Escenario:
Esta pantalla estd dividida en tres
marcos: marco superior, marco

central y marco inferior. EI marco
superior, en la parte inferior
izquierda estd el nombre de la
asignatura y codigo en color azul
fuente Tekton Pro Cond tamafio 20
en negritas, y en la parte derecha se
encuentra la fecha en color blanco
fuente Verdanatamafio 11 en
negritas. EI marco central arriba
posee el titulo que indica que se
estd en la ayuda del MEC letra
Papyrus 20marron en negritas, el
proposito de la aplicacion e
instrucciones con letra Segoe

Marco superior ~ L0go de la UDO

~
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Titulo. Ayuda para el manejo de la aplicacion educativa

Texto. Prop6sito de la aplicacion educativa e instrucciones

Botones de los médulos de la aplicacion

s~
____________________

Audio:
No posee audio

Botones de la barra de
navegacion:

Inicio: va al inicio.
Ayuda: va a la ayuda.
Enlaces: va a los enlaces.
Glosario: va al glosario.
Referencias: va a
referencias.

Quiz: va a los quiz.
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Printl3marron, Abajo se muestran
los botones con los nombres de los
modulos de la aplicacion para
acceder a la ayuda.. ElI marco
inferior contiene la barra de
navegacion.

Atras: desactivado.
Adelante: desactivado.
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Introduccion

El Material Educativo Computarizado como soporte al proceso didactico de la
asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043), del pensum de la Licenciatura en
Educacion de la Universidad de Oriente,utiliza Multimedia e Internet a fin de mejorar
las posibilidades de aprendizaje de los estudiantes; éste contribuird a integrar el uso
de las TICs, con estrategias creativas, que han de brindar mayores posibilidades de
acceso oportuno a la informacién requerida, complementado con actividades de

refuerzo para optimizar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Requerimientos basicos

Es necesario que el computador desde donde se acceda al MEC tenga como minimo
los siguientes requerimientos:

Hardware:

Procesador Pentium 2.

Memoria RAM de 128mb.

Teclado.

Mouse.

Monitor

Unidad de CD.

Software:

En plataforma Windows:Microsoft Windows 98 o posterior.

En plataforma Macintosh: PowerPC con Systems8.1 o posterior.

En plataformas Libres GNU/Linux y algunos sistemas basados en Unix.
Flash player 5 o superior.

Ademas, se necesita tener alguno de los siguientes navegadores:
Microsoft Internet Explorer 4.0 o posterior.

Netscape 4.0 o posterior.

Mozilla Firefox 3.5 o posterior.
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Acceso al MEC
Existen dos maneras de acceder al MEC:
1.- Acceso Web
v' Cuando se ejecute desde algin navegador se debera colocar la
direccion URL (http://aulavirtual.sucre.udo.edu.ve/login/index.php).
v Si aln no estéa registrado en el sistema, debe registrarse.
v/ Buscar la carrera Licenciatura en Educaciéon y posterior a esto
seleccionar la asignatura Filosofia de la Educacion.

v Seleccionar la aplicacion .swf

2.- Acceso desde unidad de CD
v Introducir el CD-ROM del MEC dentro de la unidad de CD-ROM y en

unos segundos la aplicacién comenzara a ejecutarse. De lo contrario,

entrar a mi pc o equipo y hacer doble clic en la unidad de CD-ROM

o~ i ~ Pigina~ Seguided = Hemamientes~ @~ 2 | @ 8] 5 &

@

Usuarios registrados Registrarse como usuario
Enre aqui usando su nombre de usuario y contrasefia Hola. Para acceder al sistema iémese un minuio para crear una cuenta. Gada curso puede disponer
(Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador) (3 de una "clave de acceso’ que solo tendré que usar la primera vez. Estos son los pasos
Usuario 1. Rellene el Formularo de Regisiro con sug datos.
a1 2. El sistema le enviard un cormeo para verificar que su direccion sea corecta.
Contrasefia -
| 3. Leael comeo y confirme su matricula.

4. Su registro serd confirmado y usted podré acceder al curso
& Olvidd su nombre de usuario @ contrasefia? 5 Selecoaneel eupanyen ol il desen periicip
6. Si algin curso en particular le solicita una "contrasefia de acceso” utilice la que le facilitaron
Si, ayudeme a entrar cuando se matriculd. Asi quedara matriculado.
7. A parir de ese momento no necesitara uiilizar més que su nombre de usuario y contrasefia
en el formulario de la pagina para enirar a cualquier curso en el que esté matriculado.

Comience ahora creando una cuenta

Usted no se ha autentificado. (=1(1r)

miérooies, 25 de enera de 2012
UNIVERSIDAD DE ORIENTE | VICERRECTORADO ACADEMICO
ente
(

Figura 1. Pagina para acceder a Moodle
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Pantalla principal del MEC

En esta pantalla se puede identificar un menu principal con los botones de las
unidades, objetivos, conocimientos previos, creditos e indice general que permiten el
acceso al contenido de la aplicacion; también esta presente la barra de navegacion en
la parte inferior que nos permite desplazarnos a la ayuda, enlaces, glosario,

referencias y los quiz del MEC.

Filosofia de la Educacidn (004-2043) s Viernes 12 de Abril de 2012

(il

25 concepiones

Figura 2. Pantalla principal del MEC
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Menu principal
Esta constituido por un Carrusel para la seleccién de unidades y cuatro botones:

objetivos, conocimientos previos, créditos e indice general.

Figura 3. Menu principal

Carrusel de Unidades

Presenta cuatroimagenes que giran de izquierda a derecha y viceversa, cada una de
éstas es una opcidn para acceder a las cuatro unidades que conforman la asignatura:
Unidad I: introduccién al origen del pensamiento filosofico occidental, Unidad II:
filosofia y educacion; elementos conceptuales basicos, Unidad IlI: algunas
concepciones filosoficas y su influencia en educacion, Unidad IV: fundamentos
filosoficos de los fines de la educacion y el curriculum. Al hacer clic en algin botdn

de éstos, nos muestra la unidad seleccionada (Figura 4).
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Esta es la unidad | dela
asignatura Filosofia de la

F_C!ucac_\'('m

Arrastra las }wjas en las esquinas
exteriores o haz click enlos

botoncs

IO

para estudiar |a unidad

; i
_ﬂ PCI"IS&I‘I]iCI‘ItD'Fi

DCC.IC{(_,

Figura 4. Pantalla de contenido de la Unidad |
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Para desplazarse dentro de la unidad, presiona los botones adelante, atras o

arrastra las hojas desde las esquinas exteriores como si fuera un libro (Figura 5).

=

S

Fstaes [a unidad | de la

asignatura Filosofia de la

[~ ducacion

Arrastra las hojas enlas esquinas
exteriores o haz click en los

botones

1T

para estudiar la unidad

Figura 5. Pasar hojas
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Boton Objetivos

El boton “Objetivos” nos lleva a la pantalla de los objetivos generales de la
asignatura. (Figura 6). Si se selecciona alguno de los objetivos generales, se pasa a
otra pantalla donde se muestran los objetivos especificos de la unidad seleccionada
(Figura 7).

Unidad |

Analizar los conceptos basicos fundamentales que caracterizan el
pensamiento filoséfico occidental.

Unidad Il

Determinar y analizar el papel de la Filosofia en el campo de la educacion.

Unidad Il

Discutir y caracterizar los planteamientos tedricos esenciales del ldealismo,
Escolasticismo, Humanismo, Pragmatismo, Materialismo y Existencialismo,
determinando su relacidn con la educacion.

Unidad IV

ldentificar y analizar los fundamentos filosoficos que orientan los fines

educativos y el curriculo.

Figura 6. Pantalla de objetivos generales
En esta pantalla se observan los objetivos especificos de la unidad Il, y un botén

situado en el margen inferior izquierdo para regresar a los objetivos generales.
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Filosofia de la Educacion (004-2043)

Objetivos r—

Unidad Il

Caracterizar los problemas de indole filoséfico y su relacion con la
educacion.

Establecer la influencia de la ideologia en |a Filosofia de la Educacion.

Analizar el papel que cumple la Filosofia de la Educacion en el proceso
educativo y en la formacion docente.

Figura 7. Pantalla de objetivos especificos Unidad |1
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Botdn de Créditos
El botén “Créditos” muestra los créditos de realizacién del Material Educativo

Computarizado.

Filosofia de la Educacion (004-2043)

UNIVERSIDAD DE ORIENTE
NUCLEO DE SUCRE
ESCUELA DE CIENCIAS
PROGRAMA DE LA LICENCIATURA EN INFORMATICA

MATERIAL EDUCATIVO COMPUTARIZADO COMO SOPQORTE AL PROCESO
E DIDACTICO DE LA ASIGNATURA FILOSOFIA DE LA EDUCACION DEL
~ PENSUM DE LICENCIATURA EN EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD DE ORIENTE
Modalidad: Investigacion

IRLINA LUCIA PRADA SUBERO

TRABAJO DE GRADO PRESENTADO COMO REQUISITO PARCIAL PARA OPTAR
AL TITULO DE LICENCIADA E&%NFORMATICA

CUMANA

Figura 8. Pantalla de Créditos
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Boton de conocimientos previos

El botén “Conocimientos previos” muestra un resumen de las normas basicas de
redaccion y ortografia, y ejemplos practicos que el estudiante puede aplicar en el
salon de clases.

PBienvenido (a) al area de conocimientos Previos, aqui encontraras

un resumen de las normas basicas de redaccion L] ortografia, ]

ejemplos Pra'cticos que te ayuclﬂra'n en el salén de clases.

Figura 9. Pantalla de Conocimientos Previos
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Boton de Indice General
El boton “indice General” muestra un indice completo de las cuatro (4) unidades de

estudio.

Filosofia de la Educacion (004-2043) Viernes 13 de Abril de 2012

inclicc Gencral

UNIDAD | INTRCDUCCION AL UNIDAD I FILOSOFIA Y EDUCACION;
CRIGEN DEL PENSAMIENTO Ei EMENTCS CONCEPTUALES
FILCSCFICC CCCIDENTAL

A~ Vocabulario Basico A Filosefia, F ducacién g Pedagogia

B Origenes del pensamiente filossfice 1 Defhiiciotes

S 2.- Problemas de indole floséfica y surelacién conla

educacion

2.1 Fi problema dai Hambre
1.1. Presocraticos 2.2 F1 prabi

1-Filosofia griega

a de los Val

1.2 Sofistas 2% Fl P_ruﬁeu_n del Conocimiento
2.4 Fl problema dei Método
B.- L a Filosofia de Ia E ducacién: Significade ideolsgico

gy su gspgl:il:icidnd como forma teérica de pensamiento

Figura 10. Pantalla de indice General

Barra de navegacion
La barra de navegacion esta constituida por ocho (8) botones de iméagenes, de
izquierda a derecha en la Figura 11, estos botones son: inicio, ayuda, enlaces,

glosario, referencias, autoevaluaciones, atrés y adelante.




Figura 11. Barra de navegacion
A continuacion se describen las funciones de cada uno de los botones de la Figura 11:

EE) Inicio, boton que lleva a la pantalla principal de la aplicacion (Figura 2).

’3) Ayuda, botdn que lleva a la pantalla de ayuda (Figura 12).

’.',F,r,‘,_q Enlaces, botdn que lleva a la pantalla de enlaces (Figura 13).

t@ Glosario, boton que lleva a la pantalla de glosario (Figura 14).

i‘\?) Referencias, boton que lleva a la pantalla referencias (Figura 15).

{ Autoevaluaciones, boton que lleva a la pantalla de autoevaluaciones o quiz
(Figura 16).

i’ﬁ Atras, botdn que lleva a la pagina anterior dentro de una misma pantalla.

Fﬁ Adelante, botdén que lleva a la pagina siguiente dentro de una misma

pantalla.
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Pantalla de Ayuda
En esta pantalla se muestran una serie de botones de los modulos del MEC, cada uno
brinda ayuda para el manejo del médulo seleccionado.

Filosofia de la Educacion (004’2043) Miércoles 25 de Enero de 2012

Ayuc{a para el maqc_jo dc la A-Plicacdién [ ducativa

Este Material Educativo Computarizado sivve como soporte al proceso diddctico de la
asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043)

A continuacion, se describe el funcionamiento de cada uno de los médulos que

conforman la aplicacion:

Poitalsids Prassntacion Peralls de Enleces
Faeallade s Pastlide Gl
Pantalla de (Inidad tipo | Partelada Otz
Pantalla de (nidad tipo || Pantall s Rakerensis

Figura 12. Pantalla de Ayuda
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Pantalla de Enlaces
En esta pantalla se muestran enlaces de interés para una mejor comprension de la

asignatura. Estos enlaces constan de paginas web, libros digitales y documentos.

Bienvenido a los enlaces

Presiona alguno de los botones a

documentos, libros y paginas que

Y I B —— te seran de ayuda para el

i -ﬂ, ‘4?: H:ﬁ' i ; tu izquierda y descubre en la Web

entendimiento y comprensidn de
la asignatura Filosofia de la
Educacion.

= u

Figura 13. Pantalla de Enlaces
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Pantalla de Glosario

En esta pantalla se muestra un glosario de términos filosoficos relacionados con las
cuatro unidades de estudio que posee la asignatura Filosofia de la Educacion. El
glosario

Estd dividido en busqueda de términos por letras y blsqueda de términos por

palabras.

Figura 14. Pantalla de Glosario
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Pantalla de Referencias
En esta pantalla se muestran las referencias bibliograficas correspondientes a cada

unidad de estudio.

Filosofia de la Educacidn (004-2043) Bl Miercoles 25 de Enero de 2012

R eferencia

t1ﬂ?‘_ IZ;IL en [E} lJl'liL'J.-_Jd qLIC dCﬁCC:‘i Pm‘a ver |(_! I'C{:Cl'{ll'l&'.l.-_l

Figura 15. Pantalla de Referencias

146



Pantalla de Autoevaluaciones
En esta pantalla se muestran las autoevaluaciones de cada unidad.

Figura 16. Pantalla de Autoevaluaciones
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APENDICE D
INSTRUMENTO EVALUATIVO DEL MATERIAL EDUCATIVO
COMPUTARIZADO

UNIVERSIDAD DE ORIENTE
NUCLEO DE SUCRE
ESCUELA DE CIENCIAS
DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS
PROGRAMA DE LA LICENCIATURA EN INFORMATICA

VALORACION DE LA APLICACION EDUCATIVA POR EXPERTOS EN
METODOLOGIA

Datos basicos.

Evaluador:

Fecha de evaluacién:

Hora de evaluacion:

Me dirijo a usted en la oportunidad de solicitar su valiosa colaboracion para
responder el presente instrumento de evaluacidn, el cual corresponde al trabajo de
grado: MATERIAL EDUCATIVO COMPUTARIZADO COMO SOPORTE AL
PROCESO DIDACTICO DE LA ASIGNATURA FILOSOFIA DE LA
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EDUCACION (004-2043) DEL PENSUM DE LICENCIATURA EN EDUCACION
DE LA UNIVERSIDAD DE ORIENTE y tiene como propdsito determinar el grado
de aceptacion de la metodologia usada para el desarrollo de la aplicacion.

Instrucciones.

Mientras que observe el material, utilice la Parte I del instrumento para tomar

nota de los aspectos que, en su criterio, requieren ser ajustados por defectos de

metodologia.

Al culminar de observar la aplicacion educativa, examine y responda la Parte

2 correspondiente al instrumento. En ella debe dar su opinién como experto en

metodologia, sobre cada uno de los aspectos de interés y a partir de esto, concluir

sobre los aspectos positivos y negativos del material desde su perspectiva.

Finalmente sintetice en los siguientes espacios su opinion y recomendaciones.

Parte 1. Aspectos generales

Valoracion comprensiva.
Como experto en metodologia considero que la calidad

Escala de valoracién

EX= Excelente

del material, en lo que se refiere a las siguientes | BU=Bueno
variables, puede expresarse como: RG=Regular

MA=Malo
(encierre en urO la opcion que mejor refleje su | NA=No aplica
opinion)
Objetivos que persigue EX BU RG MA NA
Sistema de motivacion EX BU RG MA NA
Sistema de refuerzo EX BU RG MA NA
Actividad del usuario EX BU RG MA NA
Metodologia utilizada EX BU RG MA NA
Reorientacién para la actividad del usuario EX BU RG MA NA
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Ayudas que ofrece EX BU RG MA NA
Interfaz de entrada EX BU RG MA NA
Interfaz de salida EX BU RG MA NA

Recomendacion.

Marque so6lo una de las siguientes opciones y sustente en el cuadro que se

muestra debajo, de ser necesario.

1. Recomiendo usar el material con ninguno o muy pocos cambios.

2. Recomiendo usar el material solamente si se hacen los cambios que
propongo.

3. Norecomiendo usar el material.

A continuacion, tome nota de las fallas que encuentre desde el punto de vista
metodologico o del tratamiento didactico. En la columna de la izquierda anote el
problema y ubicacion del mismo dentro de la aplicacion multimedia; en la de la
derecha posible soluciones.

Problemas de metodologia Posibles soluciones
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Observaciones

Parte 1. Aspectos especificos

refleje su opinion.

Especialista en metodologia.

Cuando haya terminado de observar el Material
Educativo Computarizado (MEC), dé su opinién sobre
los indicadores de cada una de las variables siguientes,
encerrando en un circulo el nivel de la escala que mejor

Escala de valoracién

TA= Total acuerdo
AC= Acuerdo
DA=Desacuerdo
TD=Total desacuerdo
NA= No aplica

Estan claramente definidos, y se
infieren facilmente del material.

TA AC DA TD NA

Objetivos Son coherentes con la necesidad
educativa que es prioritario | TA AC DA TD NA
entender.
Es apropiada a la audiencia a quien

Motivacion se dirige el material. TA AC DA TD NA

Mantiene el interés por lograr los

TA AC DA TD NA
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objetivos con un buen nivel de
eficiencia.

Corresponde a la expectativa

L TA AC DA TD NA
creada en la motivacion.
Refuerzo Esta asociado a eventos claves en
el logro de los objetivos de | TA AC DA TD NA
instruccion.
La metodologia favorece que el
usuario participe activamenteenel | TA AC DA TD NA
o aprendizaje.
Actividad del Se aprende mediante una relacion
usuario dialogal entre usuario y programa. TA AC DA TD NA
Exige que el usuario piense para
resolver las situaciones | TA AC DA TD NA
problematicas.
Esta  fundamentada en una
didactica apropiada para lo que se | TA AC DA TD NA
desea ensefiar.
Utiliza  consistentemente  los
Metodologia | principios metodolégicos | TA AC DA TD NA
aplicables.
Esta muy bien  escogida,
considerando las opciones | TA AC DA TD NA
aplicables al caso.
Da pistas, claves o explicaciones, TA AC DA TD NA
antes de resolver.
Permite saber por qué se ha fallado
Reorientacién | €n la solucién del problema. TA AC DA TD NA
Permite consultar sobre la forma
de uso del paquete, cuando se | TA AC DA TD NA
Ayudas requiere.
Da pistas metodoldgicas para
resolver las situaciones | TA  AC DA TD NA
problematicas.
Interfaz de La forma de usar los dispositivos |
I'A  AC DA 'y INA
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entrada

de entrad es sencilla para el
usuario tipico.

Hay forma de consultar con
facilidad los “comandos”
disponibles.

TA

AC

DA

TD

NA

Loa comandos o mecanismos de
control se adecuan a la experiencia
del usuario.

TA

AC

DA

TD

NA

Hay consistencia en la forma como
se piden las respuestas a los
usuarios.

TA

AC

DA

TD

NA

El programa entiende mensajes
abiertos, semejantes al lenguaje
natural.

TA

AC

DA

TD

NA

Interfaz de salida

La seleccion de dispositivos de
salida soporta bien las funciones
de apoyo.

TA

AC

DA

D

NA

Las pantallas NO estan
sobrecargadas de informacion.

TA

AC

DA

TD

NA

La velocidad de despliegue de
mensajes es apropiada para el
usuario.

TA

AC

DA

D

NA

El tamafio y tipo de letra permiten
leer en forma réapida vy
comprensivamente.

TA

AC

DA

TD

NA

Los graficos y animaciones
enriquecen lo que se aprende.

TA

AC

DA

TD

NA

Las cortinas musicales son
agradables

TA

AC

DA

TD

NA

Los efectos sonoros fijan la
atencion, destacan ideas o aspectos
claves.

TA

AC

DA

TD

NA

El vocabulario o terminologia es
adecuado para el nivel cultural del
usuario.

TA

AC

DA

D

NA

Los simbolos o iconos utilizados

TA

AC

DA

TD

NA
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corresponden a los de la disciplina
del material.

Aspectos positivos en la metodologia - mayores cualidades del MEC:

Aspectos negativos en la metodologia - mayores debilidades del MEC:

Uso potencial del MEC:
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Sugerencias para lograr que el MEC se pueda usar:
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UNIVERSIDAD DE ORIENTE
NUCLEO DE SUCRE
ESCUELA DE CIENCIAS
DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS
PROGRAMA DE LA LICENCIATURA EN INFORMATICA

VALORACION DE LA APLICACION EDUCATIVA POR EXPERTOS EN
CONTENIDO

Datos basicos.

Evaluador:

Fecha de evaluacion:

Hora de evaluacion:

Estimado evaluador.

Me dirijo a usted en la oportunidad de solicitar su valiosa colaboracion para
responder el instrumento de evaluacion que se presenta a continuacion el cual
corresponde al trabajo de grado: MATERIAL EDUCATIVO COMPUTARIZADO
COMO SOPORTE AL PROCESO DIDACTICO DE LA ASIGNATURA
FILOSOFIA DE LA EDUCACION (004-2043) DEL PENSUM DE
LICENCIATURA EN EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD DE ORIENTE y tiene

como proposito determinar el grado de aceptacion del contenido de la aplicacion
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educativa.

Instruccion.

Observe y analice cuidadosamente el presente instrumento de evaluacion, para

luego tomar nota de los aspectos que, en su criterio, requieren ser ajustados por

defectos de contenido. Cuando termine, puede dar su opinién, como experto en

contenido sobre cada uno de los aspectos de interés y, a partir de esto, concluir sobre

los aspectos positivos y negativos del material, segin su perspectiva.

Parte I. Valoracion comprensiva

Como experto en contenido considero que la calidad
del material, en lo que se refiere a las siguientes

Escala de valoracién

EX= Excelente

variables, puede expresarse como: BU=Bueno

Nota: encierre en un O la opcion que mejor refleje su | RG=Regular

opinion. MA=Malo

NA=No aplica

Objetivos que persigue EX BU RG MA NA
Contenido que incluye EX BU RG MA NA
Desarrollo del contenido EX BU RG MA NA
Herramientas para trabajar en la aplicacion EX BU RG MA NA
Ejemplos que ofrece EX BU RG MA NA
Ejercicios o retos que propone EX BU RG MA NA
Retroinformacion que provee EX BU RG MA NA

Recomendacion

Marque solo una de las siguientes opciones y sustente en el cuadro que se

muestra abajo, de ser necesario.

1. Recomiendo usar el material con ninguno o muy pocos cambios.
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2. Recomiendo usar el material solamente si se hacen los cambios que

propongo.

3. No recomiendo usar el material.

A medida que observa el material, tome nota de los defectos que se encuentre,

desde el punto de vista del contenido o de su tratamiento didactico (forma de

ensefarlo). En la columna de la izquierda anote el problema y ubicacion; en la de la

derecha posibles soluciones.

Problemas de contenido

Posibles soluciones

Observaciones y recomendaciones
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Parte I1. Aspectos especificos

Especialista en contenido.

Cuando haya terminado de observar el material
educativo computarizado, dé su opinion sobre los
indicadores de cada una de las variables siguientes,
encerrando en un circulo el nivel de la escala que mejor

Escala de valoracién

TA= Total acuerdo
AC= Acuerdo

DA=Desacuerdo

TD=Total desacuerdo

refleje su opinion. NA= No aplica
Vale la pena apoyarlos con|ta Ac DA TD NA

Objetivos computador.

Su nivel corresponde a lo que | A Ac DA TD NA

conviene apoyar con computador.

Es coherente con los objetivos | A Ac DA TD NA

que se buscan.

Es suficiente para lograr los

objetivos si el usuario tiene las| TA AC DA TD NA
. bases previas.

Contenido Est4 actualizado. TA AC DA TD NA
Tiene vigencia 0 validez TA AC DA TD NA
cientifica.

Es transferible o aplicable en| A Ac DA TD NA
variedad de contextos.

La informacion es clara y|taA Ac DA TD NA
concisa.

El contenido esta logicamente | A Ac DA TD NA

Desarrollo del | organizado.

contenido Hay transicion gradual entre las TA AC DA TD NA
partes del contenido.

El usuario siempre sabe donde
estd dentro del desarrollo del | TA AC DA TD NA
contenido.

Herramientas Son sencillas de usar por parte TA AC DA TD NA

del usuario-aprendiz esperado.
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Son suficientes para enfrentar las

situaciones probleméticas que se | TA AC DA TD NA
propongan.
Cuentan con ayudas de
utilizacion para quien lo| TA AC DA TD NA
requiere.
Son tan precisas que se requieren TA AC DA TD NA
para explorar o resolver los retos.
Son relevantes para ilustrar el TA AC DA TD NA
contenido.
llustran aspectos claves del TA AC DA TD NA
Ejemplos contenido.
Son suficientes para entender el TA AC DA TD NA
contenido.
Permite ejercitar y comprobar TA AC DA TD NA
dominio de c/u de los objetivos.
Su formato corresponde al nivel TA AC DA TD NA
de los objetivos propuestos.
Ejercicios o retos Son variados y suficientes como
para lograr el dominio de cada | TA AC DA TD NA
objetivo.
Permiten transferir y generalizar
lo aprendido a diferentes| TA AC DA TD NA
contextos.
Corresponde en cada caso a la TA AC DA TD NA
actuacion o respuesta del usuario.
Retro- Es amigable. TA AC DA TD NA
alimentacion Es suficiente para reorientar la
TA AC DA TD NA

solucion de ejercicios o para
confirmar su logro.
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Aspectos positivos en la metodologia - mayores cualidades del MEC:

Aspectos negativos en la metodologia - mayores debilidades del MEC:

Uso potencial del MEC:

Sugerencias para lograr que el MEC se pueda usar:
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UNIVERSIDAD DE ORIENTE
NUCLEO DE SUCRE
ESCUELA DE CIENCIAS
DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS
PROGRAMA DE LA LICENCIATURA EN INFORMATICA

VALORACION DE LA APLICACION EDUCATIVA POR USUARIOS
REPRESENTATIVOS

Estimado evaluador.

Me dirijo a usted en la oportunidad de solicitar su valiosa colaboracion para
responder el instrumento de evaluacion que se presenta a continuacion el cual
corresponde al trabajo de grado: MATERIAL EDUCATIVO COMPUTARIZADO
COMO SOPORTE AL PROCESO DIDACTICO DE LA ASIGNATURA
FILOSOFIA DE LA EDUCACION (004-2043) DEL PENSUM DE
LICENCIATURA EN EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD DE ORIENTE y tiene
como propoésito obtener informacion acerca de diversos aspectos didacticos
involucrados en el material educativo computarizado que usted utilizara. Esto
permitird hacer los ajustes y recomendaciones que se requieran para su manejo dentro
de un proceso normal de ensefianza-aprendizaje.

Instrucciones.

Observe y analice cuidadosamente este instrumento de evaluacion para tomar
nota de los aspectos que, en su criterio, requieren ser ajustados. A continuacién se
muestran una coleccion de enunciados relativos al material educativo computarizado,
luego de terminar de utilizar la aplicacion educativa puede dar su opinion como
usuario representativo, sobre cada uno de los aspectos de interés y, a partir de esto,
concluir sobre los aspectos positivos y negativos del material seguin su perspectiva.
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Como usuario representativo considero que la calidad
del material, en lo que se refiere a las siguientes

variables, puede expresarse como:

Escala para valoracion

Ex = Excelente

Bu = Bueno
Rg = Regular
Ma = Malo

Na = No aplicable

Ex |Bu |Rg |Ma | Na
1. Es apropiado el control que da el programa a los Ex | Bu | Rg | Ma | Na
usuarios (p.ej., en los mends y con las opciones de
abandono y reinicio)
2. Es deseable mas control por parte del profesor,del | Ex | Bu | Rg | Ma | Na
programa o del usuario
3. Son claras y suficientes las instrucciones para el Ex | Bu | Rg | Ma | Na
uso del programa, a través del manual del usuario, el
demo o en la induccion a la aplicacién educativa
4. Son utiles, claras, completas, sencillas de usar, Ex | Bu | Rg | Ma | Na
oportunas, las ayudas operativas que ofrece el
programa al usuario
Parte I1: Documentacion sobre las unidades de instruccion

Escala para valoracion
TA = Total de acuerdo
Como usuario representativo considero que la AC = Acuerdo
calidad del material, en lo que se refiere a las DA = Desacuerdo
siguientes variables, puede expresarse como: NA = No aplicable
TA AC DA | NA

1. Deberia la aplicacion educativa establecer si el TA AC DA | NA

usuario posee los prerrequisitos
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2. (Es clara, concisa, completa y bien dosificada la

explicacion para llegar al conocimiento?

TA

AC

DA

NA

3. Es pertinente, relevante y significativa la
interfaz utilizada para explorar el conocimiento

deseado

TA

AC

DA

NA

4, Son suficientes, claros, bien dosificados, los

ejemplos que ilustran las explicaciones

TA

AC

DA

NA

5. Son apropiadas, completas, faciles de usar, las
herramientas de que se dispone para explorar la

aplicacion

TA

AC

DA

NA

6. Los ejercicios o retos para practicar lo
aprendido: Son claros, son relevantes a lo que se
aprende, son suficiente, son variados en cantidad y

calidad

TA

AC

DA

NA

7. Puede el usuario obtener informacidon de retorno
sobre su desempefio, puede reorientarse cuando lo

necesita, son amigables los mensajes

TA

AC

DA

NA

8. La interfaz de entrada es apropiada, es
consistente a lo largo de las unidades, es fécil de

usar

TA

AC

DA

NA

9. La interfaz de salida (pantallas): son agradables
y apropiada para usted, esta bien estructurada,
dosifica apropiadamente la informacién, no hay

sobrecarga, es consistente

TA

AC

DA

NA

10. Las ayudas de contenido para las unidades:
permiten al usuario recuperar la informacion o
conocimiento requerido para salir adelante en el

aprendizaje, son suficientes, son claras, se pueden

TA

AC

DA

NA
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invocar donde uno las necesita

Parte I11: Recomendacion final

Recomendaciones

Usuarios

1. Recomiendo usar el material con ninguno 0 muy pocos cambios

2. Recomiendo usar el material solamente si se le hacen los cambios

que propongo

3. No recomiendo usar el material
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APENDICE E
ZONAS DE COMUNICACION
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Zona de trabajo, de control y de contexto

Pantalla de Inicio

Logo del SEA _ Logo de laUDO
Marco superior

-

- S -
= ———— —— - - —— —— - —— ——

Filosofia de la Educacion (004-2043)Fecha

Objetivos Unidades:

enu carrusel seleccién d¢ Unidades

Conocimientos
previos

Mend
principal

Créditos

indice
General

S e e mm————e L mmmmm—— =

Para una mejor visualizacion, se recomienda una resolucion de 800x600

Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atrds Adelantd
A\

~ - -
- p——

N2

Marco inferior Barra de navegacion
Zonas de control

1. Menu con opciones principales.

2. Menu carrusel de unidades.

3. Barra de navegacion.

Zonas de contexto

1. Filosofia de la Educacién (004-2043), encabezado que indica la materia.
2. PROYECTO SEA, encabezado que indica el nombre del proyecto.
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Logo del SEA

Pantalla Principal de Unidades

Logo de la UDO

Ayuda para estudiar
la unidad

Botones
Portada de la unidad con:

Nombre de la asignatura,

namero de la unidad y tema

a estudiar.

4

Marco izquierdo

Marco derecho

Inicio

O

Ayuda

O

Link Glosario Referencia QuUIZ Atrds Adelante

O 000 OO0

Marco inferior

Zonas de control
1. Botones,concerniente a cada unidad y el indice de la unidad seleccionada.

2. Barra de navegacion

Zonas de trabajo
1. Ayuda para estudiar la unidad.
2. Portada de la unidad de estudio.

Zonas

de contexto

Barra de navegacmn

1. PROYECTO SEA, encabezado que identifica el proyecto.
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Pantalla secundaria de Unidades

Logo del SEA Logo de la UDO
Marco superior

P@ ECTO SEA (S

indice [||Unidad | ||Unidad Il [[|Unidad IlI{[[Unidad IV

L Botones
/\ Atras ! ,____U\
A Botones |nd|ce unidad L’_*E‘%'a_”_tﬁ ’
A--l__, Introduccion de la pTTTTITT T , l
 Alras ( )
Unidad | Adelare
‘ ( ) [
[ ) oot
s Atrds | Adelante ) \
R [ ) v
Marco izquierdo Marco derecho
Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atrds Adelante

Marco inferior Barra de navegacmn

Zonas de control
1. Botones,concerniente a cada unidad y el indice de la unidad seleccionada.

Botones indice unidad.
2. Zona activa para pasar las paginas en todo el borde de las hojas del marco

izquierdo y derecho.
3. Barra de navegacion

Zonas de trabajo
1. Texto introductorio.
2. Indice de temas la unidad.

Zonas de contexto
1. PROYECTO SEA, encabezado que identifica el proyecto.
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Pantalla desarrollo de contenido de Unidades

Logo del SEA

Logo de la UDO

Marca-superior

Indice Unidad | |[{Unidad Il |[{Unidad HI nidad 1V

y Botones X
s Atrds Ir____l_n
[ | Adelante )
/asscmy Texto con imagenes Texto con imagenes [ \
N animaciones L 'Ade'ame
K [ y y animaciones - I
’\, Atrzgs"‘: :_A:je_zl;nte ,

Marco izquierdo

Marco derecho

Inicio Ayuda

O

Link Glosario Referencia

O 0000 0O

Quiz

Atrds Adelante

: Barra de navegacmn

Marco inferior

Zonas de control

_________________________
-

1. Botones,concerniente a cada unidad y el indice de la unidad seleccionada.
2. Zona activa para pasar las paginas en todo el borde de las hojas del marco

izquierdo y derecho.
3. Barra de navegacion

Zonas de trabajo
1. Textoy animacion de la unidad.

Zonas de contexto

1. PROYECTO SEA, encabezado que identifica el proyecto.
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Pantalla principal de los Objetivos

Logo del SEA Logo de la UDO
Marco superlor

_—— ‘~_
o ———— —— - —— —— - —— - ——

PROYEOSEA Q

Filosofia de la Educacion (004-2043)Fecha

Animacion Objetivos Generales

~  Objetivos Generales de la unidad |

1
1
1
1
Botones i Objetivos Generales de la unidad 11
4
Objetivos " o _
' Objetivos Generales de la unidad 111
1
1
\ _ Objetivos Generales de la unidad 1V -
Imagen fija
Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atras Adelante
AN s

~a I
-~

I\/Iarco inferior Barra de navegamon

Zonas de control
1. Botones objetivos generales que llevan a objetivos especificos de cada unidad.
2. Barra de navegacion

Zonas de trabajo
1. Animacion titulo objetivos generales.
2. Imagen fija.

Zonas de contexto
1. Filosofia de la Educacién (004-2043), encabezado que indica la materia.
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2. PROYECTO SEA, encabezado que identifica el proyecto.
Pantalla secundaria de los Objetivos

Logo del SEA _ Logo de laUDO
Marco superior

-

- S -
= ———— —— - - —— —— - —— ——

PROYEOSEA O

Filosofia de la Educacion (004-2043)Fecha

Animacién Objetivos Especificos

Obijetivos especificos de la unidad seleccionada

Regresara | ,
Canaralac !

Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atrés Adelante

O 00000 0O

~~ -
-~ -

Marco inferior

Zonas de control
1. Barra de navegacion.
2. Boton regresar a generales.
Zonas de trabajo
1. Objetivos especificos de la unidad seleccionada de la Asignatura.
2. Animacion titulo objetivos especificos.
3. Imagen fija.

Zonas de contexto
1. Filosofia de la Educacién (004-2043), encabezado que indica la materia.
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2. PROYECTO SEA, encabezado que identifica el proyecto.
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Pantalla de Créditos

Logo del SEA ) Logo de la UDO
Marco superior

Iy

PROYEC(A?EA (‘|>

Filosofia de la Educacion (004-2043)Fecha

Animacion Créditos

Inicio Ayuda  Link Glosario Referencia Quiz Atras Adelanite
A . e _--- 7

~a
- o

! - -
Marco inferior

Zonas de control
1. Barra de navegacion

Zonas de trabajo
1. Animacion que muestra los créditos de la aplicacion.

Zonas de contexto
1. Filosofia de la Educacién (004-2043), encabezado que indica la materia.
2. PROYECTO SEA, encabezado que identifica el proyecto.
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Pantalla principal de Enlaces

Logo del SEA ) Logo de la UDO
Marco superior

-

R -~
——— —-_

PROYEOSEA O

Filosofia de la Educacion (004-2043)Fecha

Animacion Enlaces

@ A

Instrucciones para acceder

[Documentos ][ Libros ][ WWwWw ]
a los enlaces

\_ /

Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atras Adelante
A\ 7/

~ - -
- p——

Marco inferior

Zonas de control
1. Barra de navegacion.
2. Botones: documentos, Libros y WWW.

Zonas de trabajo
1. Instrucciones enlaces.
2. Animacion Enlaces.
Zonas de contexto
1. Filosofia de la Educacién (004-2043), encabezado que indica la materia.
2. PROYECTO SEA, encabezado que identifica el proyecto.
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Pantalla principal del Glosario

Logo del SEA _ Logo de laUDO
Marco superior

-

R -~
- —-_

PROYEOSEA O

Filosofia de la Educacion (004-2043)Fecha

“h
Busqueda por letras !
'~ Botones
[ Busqueda por palabras ] !
-V
Animacién glosario
Marco izquierdo Marco derecho
Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atras Adelante
A 7

~~ -
-~ -

Marco inferior

Zonas de control
1. Botones,busqueda por letras y busqueda por palabras.
2. Barra de navegacion

Zonas de trabajo
1. Animacion. Letras e imagenes en movimiento.

Zonas de contexto

1. Filosofia de la Educacién (004-2043), encabezado que indica la materia.
2. PROYECTO SEA, encabezado que identifica el proyecto.
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Pantalla basqueda por letras del Glosario

-

- = -

Logo df' SEA Marco _superior Logo di la UDO

PROYEOSEA O

Filosofia de la Educacion (004-2043)Fecha

1
[ Bulsqueda por palabras ] ' Boton A
S Ol
A B D
E F G : Texto
'~ Botones
. I
U Vv W X ! Letras
1
Yy z ) ": Imagen fija
Marco izquierdo Marco derecho
Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atras Adelante

~a I
- -

Marco inferior

Zonas de control
1. Botdn de busqueda por palabras.
2. Botones letras glosario, para buscar las definiciones por letras.
3. Barra de navegacion.

Zonas de trabajo
1. Texto. Definiciones.
2. Imagen fija.
Zonas de contexto
1. Filosofia de la Educacién (004-2043), encabezado que indica la materia.
2. PROYECTO SEA, encabezado que identifica el proyecto.
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Pantalla basqueda por palabras del Glosario

Logo dAeI SEA Marco superior Logo de la UDO

PROYEOSEA

Filosofia de la Educacion (004-2043)Fecha

Cuadro de
_ _ Jatraduceion de texto

[ Busqueda por letras ]E

V-

~Botdn  palabra

‘ ~\
Botones -1 | Buscar ][ Limpiar

Imagen fija Texto

Marco izquierdo Marco derecho

Inicio Ayuda  Link Glosario Referencia Quiz Atrds Adelante

O 8T TH T

~a
-

! - -
Marco inferior

Zonas de control
1. Boton de busqueda por letras.
2. Botones buscar y limpiar.
3. Barra de navegacion.

Zonas de trabajo
1. Texto. Definiciones.
2. Cuadro de introduccion de texto.
Zonas de contexto
1. Filosofia de la Educacién (004-2043), encabezado que indica la materia.
2. PROYECTO SEA, encabezado que identifica el proyecto.
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Pantalla principal Referencias

Logo dAeI SEA Marco superior Logo de la UDO
O PROYECTO SEA
Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha

Animacion Referencia

Instrucciones para ver las referencias

Botones
Inicio Ayuda  Link Glosario Referencia Quiz Atrds Adelante

~a I
- -

! - -
Marco inferior

Zonas de control
1. Botones para ver las referencias de las unidades.
2. Barra de navegacion.

Zonas de trabajo
1. Animacion. Titulo referencia.
2. Instrucciones para visualizar las referencias.

Zonas de contexto
1. Filosofia de la Educacién (004-2043), encabezado que indica la materia.
2. PROYECTO SEA, encabezado que identifica el proyecto.
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Pantalla secundaria Referencias

Logo dAeI SEA Marco superior Logo de la UDO
O PROYECTO SEA
Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha

Titulo Referencias | IMmagen
Nombre Unidad Fija
Libro A Libro B Libro C

______

-————

. Botones de los

___________

Botones'unidades

N Libro A || Descripcion
14 H .
i libros de las libro A
1
1
1
1
1
/7
Inicio Ayuda  Link Glosario Referencia Quiz Atrds Adelante

O 0O 0000

! - -
Marco inferior

Zonas de control

~a
-

1. Botones para ver las referencias de las unidades.
2. Botones de los libros de las referencias.
3. Barra de navegacion.

Zonas de trabajo

1. Texto titulo referencia y nombre unidad e imagen fija.
2. Animacién. Imagen del libro seleccionado y descripcién

Zonas de contexto

ele}

I
-

1. Filosofia de la Educacién (004-2043), encabezado que indica la materia.
2. PROYECTO SEA, encabezado que identifica el proyecto.
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Pantalla principal quiz

Logo d‘el SEA Marco superior Logo de laUDO
O PROYECTO SEA
Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha
Imagen fija Titulo
Botones

- ~-
- -

[ Unidad | ] [ Unidad I ] [ Unidad 111 ] [ Unidad IV ]

Inicio Ayuda  Link Glosario Referencia Quiz Atrds Adelante
7 7

~a
- o

Marco inferior

Zonas de control
1. Botones para ver las autoevaluaciones de las unidades.
2. Barra de navegacion.
Zonas de trabajo
1. Texto titulo quiz e imagen fija.
Zonas de contexto
1. Filosofia de la Educacién (004-2043), encabezado que indica la materia.
2. PROYECTO SEA, encabezado que identifica el proyecto.
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Pantalla del moduloAyuda

Logo dAeI SEA Marco superior Logo de la UDO
O PROYECTO SEA d
Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha

Titulo. Ayuda para el manejo de la aplicacion educativa

Texto. Propdsito de la aplicacion educativa e instrucciones

[ J ( Ji
, Botones de
[ ) T
[ ] [ ] E modulos Imagen fija
[ ) | |} deta
Inicio Ayuda  Link Glosario Referencia Quiz Atrds Adelante
O O 0O0O000 OO0

~a I
- -

Marco inferior

Zonas de control
1. Botones para ver la ayuda de los mddulos de la aplicacion..
2. Barra de navegacion.

Zonas de trabajo
1. Texto. Titulo referencia.
2. Texto. Prop6sito de la aplicacion educativa e instrucciones para visualizar la
ayuda de los médulos.
Zonas de contexto
1. Filosofia de la Educacién (004-2043), encabezado que indica la materia.
2. PROYECTO SEA, encabezado que identifica el proyecto.
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APENDICE F

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Caso de Uso ID: | 001
Nombre: Ver Presentacion
Actores: Estudiante
N En este CU, el estudiante visualiza la presentacion de inicio del
Descripcion:

MEC.

Precondiciones:

El estudiante debe haber gestionado el inicio de la aplicacion,
bien sea accediendo a ella a través de la web, o0 el CD-ROM

Postcondiciones:

El estudiante puede ingresar al inicio del MEC.

1. EI CU se inicia cuando el estudiante ejecuta la aplicacion.
2. La aplicacioninicia la presentacion de inicio, y desde el
comienzo tiene disponible la opcion Entrar.

Flujo Normal 3. Finaliza la presentacion de inicio.

4. El estudiante selecciona la opcion Entrar.

1. En el punto 2 del flujo normal:
Flujo 2.1 Si el estudiante selecciona la opcion Entrar, termina la
Alternativo presentacion de inicio, sale de esa pantalla y pasa al inicio

de la aplicacion, terminando asi el CU.
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Caso de Uso ID:

002

Nombre: Consultar Objetivos
Actores: Estudiante

S Este CU le permite al estudiante visualizar la pantalla de objetivos
Descripcion:

de la asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043).

Precondiciones:

El estudiante entro a la pantalla de inicio de la aplicacion y
selecciond el boton objetivos.

Postcondiciones:

El estudiante veralos objetivos generales y especificos de la
asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043).

1. El caso de uso inicia cuando el estudiante selecciona la opcion
Objetivos en la pantalla de inicio del MEC.
2. EI MEC muestra la pantalla de objetivos con la descripcion de

Flujo Normal objetivos generales y especificos.
3. El estudiante consulta los objetivos generales y especificos
4. El caso de uso finaliza cuando el estudiante selecciona una
herramienta de la barra de navegacion.
Flujo
Alternativo
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Caso de Uso ID:

003

Nombre: Consultar Creditos
Actores: Estudiante
Descripcion: A través de este CU, al estudiante le es presentada la pantalla de

créditos de realizacion del MEC.

Precondiciones:

El estudiante entrd a la aplicacion y seleccioné el boton créditos.

Postcondiciones:

El estudiante conocera los créditos del MEC.

1. El caso de uso se inicia cuando el estudiante selecciona la
opcion Créditos en la pantalla de Inicio.

Flujo Normal 2. ElI MEC muestra la pantalla de Créditos.
3. El caso de uso finaliza cuando el estudiante selecciona alguna
otra herramienta.
Flujo
Alternativo

Caso de Uso ID:

004

Nombre: Consultar Conocimientos previos
Actores: Estudiante
Descripcion: A traves de este CU, el estudiante visualizara la pantalla de los

conocimientos previos.

Precondiciones:

El estudiante entrd a la aplicacién y seleccion el boton
conocimientos previos en la pantalla de Inicio.

Postcondiciones:

El estudiante conocera los conocimientos previos que le seran de
ayuda en el desarrollo de la asignatura.

1. El caso de uso se inicia cuando el estudiante selecciona el
botén de Conocimientos Previos en la pagina de Inicio.

Flujo Normal 2. EI MEC muestra la pantalla de Conocimientos previos con tres
botones donde se encuentra toda la informacion.
3. El caso de uso finaliza cuando el estudiante selecciona alguna
otra herramienta o va al inicio.
Flujo
Alternativo
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Caso de Uso ID:

005

Nombre: Consultar Indice General
Actores: Estudiante
Descripcion: A través de este CU, el estudiante visualizara la pantalla de indice

general

Precondiciones:

El estudiante entré a la aplicacion y seleccioné el bot6n indice
general en la pantalla de Inicio.

Postcondiciones:

El estudiante vera el contenido en forma de indice de cada una de
las unidades, y al final de la pantalla encontrara un boton para
abrir el contenido de la unidad seleccionada en un documento con
formato.pdf.

1. El caso de uso se inicia cuando el estudianteseleccionael botén
de Indice general en la pagina de Inicio.
2. EI MEC muestra la pantalla de indice general donde al final se

Flujo Normal encuentran botones para descargar el contenido completo de la
unidad deseada.
3. El caso de uso finaliza cuando el estudiante selecciona alguna
otra herramienta o va al inicio.
Flujo
Alternativo
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Caso de Uso ID:

006

Nombre: Consultar Unidades
Actores: Estudiante

. Mediante el siguiente caso de uso el estudiante visualiza la
Descripcion:

descripcion y contenidos de la unidad seleccionada.

Precondiciones:

El estudiante entrd en la aplicacion y selecciond una unidad de
estudio del carrusel de unidades.

Postcondiciones:

El estudiante estudiara la unidad seleccionada.

Flujo Normal

1. El caso de uso se inicia cuando el estudiante selecciona
alguna unidad del carrusel de botones gque se encuentra en
la pagina de inicio.

2. EI MEC muestra la pantalla correspondiente a la unidad
seleccionada, incluyendo los botones de las otras unidades,
y subtemas de la misma unidad seleccionada.

3. El estudianteselecciona un subtema de la unidad o va pagina
por pagina estudiando lo deseado.

4. El estudiante llega al final de la unidad y tiene la opcion de
realizar la autoevaluacion de la misma.

5. El caso de uso finaliza cuando el usuario selecciona una
herramienta, ir al Inicio 0 realizar la autoevaluacion.

Flujo
Alternativo

1. En el punto 4 del flujo normal:
4.1 Si el estudiante decide realizar la autoevaluacion de la
unidad, se sale de esa pantalla y va a la autoevaluacion
de la misma; terminando asi el CU.
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Caso de Uso ID:

007

Nombre: Realizar Quiz
Actores: Estudiante
Mediante el siguiente caso de uso el estudiante responde una
S serie de preguntas relativas al contenido de la unidad
Descripcion:

seleccionada y verifica si ha entendido los conceptos basicos o
amerita hacer un repaso.

Precondiciones:

El estudiante entr6 en la aplicacién y selecciono el botdn de
autoevaluaciones o quiz, bien sea desde la barra de navegacion,
6 desde algin modulo de estudio.

Postcondiciones:

El estudiante conocera si ha entendido adecuadamente los
conceptos expuestos en la unidad estudiada o si amerita
repasar.

Flujo Normal

1. El caso de uso se inicia cuando el estudiante selecciona la
opcion Quiz.
2. EI MEC muestra cuatro botones, cada botdn corresponde al
quiz de una unidad de estudio.
3. El estudiante selecciona el botdn de la unidad de la cual
desea realizar la autoevaluacion.
4. EI MEC muestra un mensaje dando las pautas para realizar
el quiz.
5. El estudiante cierra el cuadro de mensaje y procede a
realizar el quiz.
6. Se repiten los siguientes pasos de la pregunta 1 a la 6:
6.1. El MEC muestra una pregunta.
6.2. El estudiante selecciona una de las cuatro respuestas
posibles.
6.3.El estudiante responde las seis preguntas propuestas y se
activa el boton Listo.
6.4.El estudiante presiona el boton Listo y se muestra un
mensaje dependiendo el nimero de respuestas correctas.
7. El MEC muestra la cantidad de aciertos de la autoevaluacion
y el botdn Reiniciar se activa. El boton Listo cambia por
Repasar
8. El estudiante verifica pregunta por pregunta cuales estan
correctas y de las incorrectas ve la respuesta.
9. El caso de uso finaliza cuando el estudiante selecciona
Repasar (para regresar al tema)é alguna herramienta.
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Flujo
Alternativo

Caso de Uso ID: | 008
Nombre: Consultar enlaces
Actores: Estudiante
Mediante el siguiente caso de uso el estudiante visualiza
Descripcion: documentos, libros, o enlaces recomendados a paginas Web

relativos a la asignatura.

Precondiciones:

El estudiante entro en la aplicacion y seleccioné el boton Link
en la barra de navegacion.

Postcondiciones:

El estudiante conocera los libros, documentos y enlaces
recomendados para el desarrollo de la asignatura.

Flujo Normal

1. El caso de uso se inicia cuando el estudiante selecciona la
opcion Link en la barra de navegacion del MEC.

2. EI MEC muestra tres botones: Documentos, Libros y
WWW; y una bienvenida a los enlaces.

3. El estudiante selecciona uno de los tres botones,
dependiendo lo que desee encontrar.

3.1 Si la seleccion corresponde a WWW, se abre la pagina en
el navegador predeterminado.

3.2 Si la seleccion corresponde a Documentos o Libros, se
abre el mismo en formato .pdf en el navegador
predeterminado.

4. El caso de uso finaliza cuando el estudiante selecciona otra
herramienta o ir al Inicio.

Flujo
Alternativo
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Caso de Uso ID:

009

Nombre: Consultar glosario
Actores: Estudiante

. Mediante el siguiente caso de uso el estudiante visualiza las
Descripcion:

definiciones de los términos basicos relativos a la asignatura.

Precondiciones:

El estudiante entro en la aplicacion y selecciono el boton
Glosario en la barra de navegacion.

Postcondiciones:

El estudiante conocera las definiciones de términos relativos a
la asignatura.

Flujo Normal

1. El caso de uso se inicia cuando el estudiante selecciona la
opcién Glosario en la barra de herramientas.

2. EI MEC muestra una animacion y dos botones: Busqueda
por letras y Busqueda por palabras.

2.1. Si el estudiante selecciona Busqueda por letras, se
visualizan las letras del alfabeto ordenadas de forma
ascendente.

2.1.1 El estudiante selecciona una letra 'y se muestra la
descripcion de los terminos cuya inicial
corresponden a la letra seleccionada.

2.2 Si el estudiante selecciona Busqueda por palabras, se
muestra un cuadro de introduccion de texto.

2.2.1 El estudiante escribe el término del cual desea
saber su definicion.

2.2.2 Si el término existe en el glosarios, se muestra al
estudiante, de lo contrario aparece escrito:
iPalabra no encontrada!

3. El caso de uso finaliza cuando el estudiante selecciona otra
herramienta o ir al Inicio.

Flujo
Alternativo

190




Caso de Uso ID:

010

Nombre: Consultar referencias
Actores: Estudiante

Mediante el siguiente caso de uso el estudiante visualiza la
Descripcion: bibliografia recomendada para la asignatura por cada unidad de

estudio.

Precondiciones:

El estudiante entrd en la aplicacion y seleccion6 el boton
Referencia en la barra de navegacion.

Postcondiciones:

El estudiante visualizard la bibliografia recomendada para la
asignatura por cada unidad de estudio.

1. El caso de uso se inicia cuando el estudiante selecciona el
botén Referencia en la barra de herramientas.

2. La aplicacién muestra cuatro imagenes, correspondientes a
las cuatro unidades de la asignatura.

Flujo Normal 3. El estudiante selecciona una imagen (unidad) y se muestra
la bibliografia recomendada para la misma.
4. El caso de uso finaliza cuando el estudiante selecciona otra
herramienta o ir al Inicio.
Flujo
Alternativo
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Caso de Uso ID:

011

Nombre: Consultar ayuda
Actores: Estudiante

. Mediante el siguiente caso de uso el estudiante visualiza la
Descripcion:

ayuda para el manejo del MEC.

Precondiciones:

El estudiante entro en la aplicacion y selecciono el boton
Ayuda en la barra de navegacion.

Postcondiciones:

El estudiante visualizara la ayuda para el manejo del MEC.

Flujo Normal

1.

2.

o s~ w

El caso de uso se inicia cuando el estudiante selecciona el
botén Ayuda en la barra de herramientas.

El MEC muestra una serie de botones con los nombres de
los modulos principales del MEC.

El estudiante selecciona uno de los botones.

El MEC muestra con imagenes y texto la ayuda.

El caso de uso finaliza cuando el estudiante selecciona otra
herramienta o ir al Inicio.

Flujo
Alternativo
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ANEXO

Proyecto de Ensenanza Virtual

MISION:

Transmitir contenidos y procesos administrativos en el marco de una red interna que
permita la aplicacion de los mismos en los distintos niveles de ensefianza que se offecen
en la Institucion. haciendo uso de los diferentes medios que brindan las nuevas

tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

Modernizar a la Universidad de Oriente, a través de la aplicacién dc las nuevas
Tecnologias de la Informacidén y la Comunicacion, en el desarrollo del proceso
ensefianza y aprendizaje, en todos los niveles de pre-grado y postgrado, asi como en los
procesos y funciones que se llevan a cabo en la Institucion con la finalidad de integrar en

la misma un Campus Virtual.

OBJETIVO GENERAL:
Optimizar y/o garantizar ja calidad del proceso ensefianza v aprendizaje, v la eficiencia
de los procesos académico-administrativos que se offecen en la Institucion a través de la

aplicacion de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:
Capacitar al personal docente y administrativo en el uso de las nuevas tecnologias de la

informacion y la comunicacion.

Incentivar en los docentes la generacidon de los contenidos programéticos de su

especialidad haciendo vuso de las nuevas tecnologias.

Promover el acceso de los estudiantes a las nuevas tecnologias.

Fortalecer los proyectos de aulas virtuales, laboratorio virtual, kiosko informatico, salas

de computacién y biblioteca digital.
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Extender v desarrollar el uso de tecnologias digitales v redes de comunicacion.

Ayudar a mejorar la relacion costo/ efectividad en los procesos académicos y académico

administrativos.

Incentivar el desarrollo de investigaciones 1écnico-educativas basadas en las
Tecnologias de la Informacién vy la Comunicacion (TICY, a través de: grupos
interdisciplinarios, trabajos de ascensos y trabajos de grado.

ESTRATEGIAS:

Levantar un inventario de la capacidad instalada de equipos utilizables en la Ensefianza

Virtual.

En concordancia con Tecnclogia Educativa, implementar cursos de capacitacion a

través del Sistema de Capacitacién e Tnnovacién del Ejercicio Docente (SATED).

Proporcionar direcciones de correo electrénico a los miembros de la comunidad

Untversitaria.

Poner a disposicién de profesores v los estudiantes los contenidos que sustenten a un
determinado curso en las aulas virtuales en aquellos Nucleos donde esos contenidos,
sean relevantes para la formacion que se imparte,

Fortalecer las aulas virtuales, kioskos informaticos, salas y laboraterios de computacion,

Impulsar la creacion de laboratorios virtuales y Biblioteca Digital.

Institucidn
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Desarrollar un evento interno en la Institucion en el cual Docentes y Administrativos que

hayan generado algiin contenido, compartan experiencias.

Poner a disposicion de Profesores v Estudiantes los contenidos que sustenten a un
determinado curso en las aulas virtuales en aquellos Nitcleos donde los contenidos sean

relevantes para la formacion que se imparte.
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SISTEMA ESPECIAL DE ENSENANZA-APRENDIZAJE (SEA)

QUE ES EL SEA?

El Sistema Especial de Ensefanza- Aprendizaje (SEA) constituye una alternativa
pedagdgica, complementaria a las metodologias, téenicas v procedimientos
instruccionales  tradicionalmente empleados en la Universidad de Oriente para la
formacion de los recursos humanos en pregrade v postgrado. En este sentido, el SEA
incorpora las nuevas Tecnolegias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para
facilitar y optimizar los procesos académicos, potenciar la investigacion en ef campo de
la pedagogia y ampliar las posibilidades de la extension universitaria. En nuestro caso
concreto, el SEA integra el Programa de Ensefianza Virtual, Tecnologia Educativa y el

Centro de Computacion Académica.
COMO ES LA RELACION DOCENTE-ALUMNO-TIC?

Queda claro que la incorporacion de las nuevas Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacién al proceso ¢nseflanza aprendizaje en un sistema especial para la
atencion de problemas académicos en el Nucleo de Sucre, no significa la sustitucion del
docente por una computadera o una pantalla de televisién. Tampoco implica la
despersonalizacion de la practica pedagdgica v la sustitucion absoluta del aula de clases

por espacios virtuales.

Contrariamente, esta vision del proceso de ensefianza aprendizaje con el empleo
de las nuevas Tecnologias de la Informacidn v ta Comunicacion, recontexmaliza la
relacion entre docentes, alumnos, medios, recursos y espacios académicos  para
avanzar hacia una mejor significacion cualitativa y cuantitativa de los aprendizajes. Esto
estd muy lejos de pensar en un docente que transcribe, de algin modo, una serie de
lecturas en lenguajes digitales y posteriormente son leidos por los alumnge-desda;

P

o NEL
cualquier sala de computacion. Se trata de un trabajo cooperative eqn‘é docentes y
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alumnos que, con la ayuda de graficos, textos, animaciones, sonidos, videos interactivos
v la combinacidn de espacios académicos reales v digitalizados, le imprimen al proceso

de Ensefianza-Aprendizaje un nuevo sentido pedagogico.

VINCULACION SEA-CURRICULO

Hay que sefialar que el SEA no trasgrede los aspectos esenciales del actual
modelo curricular; lo que significa que se corresponde completamente con las
asignaturas de los planes de estudios vigentes, los mismos contenidos programaticos,
carga horaria del profesor, mimero de créditos de las materias. prelaciones, reglamento

de evaluacién y otras normativas universitarias,

VENTAIJAS DEL SEA

Entre las ventajas que se asumen con la implantacion del SEA podemos
mencionar las siguientes: propiciar al estudiantado de pre v postgrado opciones v
experiencias de aprendizajes diversas y complementartas, trasladar los procesos de
formacién universitaria hacia otras latitudes geogréaficas de la zona de influencia del
Nucleo de Sucre con el menoer costo posible; dar mejor uso al espacio fisico disponible;
facilitar a los estudiantes el acceso al conocimiento en ttempos y espacios adaptados a
sus posibilidades y necesidades; aumentar el ingreso de nuevos estudiantes; avanzar en
el tomento v estimufo a la cultura de estudios en ambicntes virtuales; fortalecer el

rendimiento académico de profesores y estudiantes, etc.
ALCANCES INMEDIATOS DEL SEA
a.- Incorporar el empleo de las TIC en la practica pedagdgica de lo docentes del Nucleo

de Sucre para contribuir en la solucion de la problematica del bajo rendimiento de los

estudiantes en areas basicas del conocimiento
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b.- Atencién de la demanda académica de los estudiantes que, por efecto del bajo
rendimiento y/o aplicacion de las Normas de Repitencia ¢ Normas de Permanencia
tengan restricciones para cursar asignaturas en el sistema tradicional de ensefianza-
aprendizaje.

¢- Promover proyectos de investigacién que permitan profundizar v ampliar la
aplicacion de las TIC para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

d.- Organizar actividades de formaciéon y capacitacion con et empleo de las TIC en
comumdades e instituciones extrauniversitarias.

f- Atender la demanda académica que se desprende de la atencion de egresados en
diversas carreras, que se encuentran laborande en los niveles de Educacién Basica,
Media diversificada y Profesional y que luego solicitan reingreso para la obtencién del
respectivo titulo en educacion.

g.- Participar en el disefio y administracion de los cursos propedéuticos para alumnos de
nuevo ingreso.

h.- Organizar y administrar los cursos de capacitacion docente.

COORDINACION DEL SEA

El Sistema Especial de Ensefianza-Aprendizaje estara bajo la responsabilidad de
un Coordinador General, el cual sera nombrado por el Decano del Nucteo. Cada Escuela
dispondra de un Coordinador que sera designado por el Director de la misma. De igual
manera, en cada Departamento existira un Coordinador nombrado por el respectivo Jefe.
En el caso del Nucleo de Sucre-Cartpano el responsable del SEA sera nombrado por el

Coordinador de la extension.

DIGITALIZACION DE LOS CONTENIDOS.

académico.




e Docente de la asignatura, quien tiene dominio y experiencia sobre el contenido
programatico.

s Lic. En Educacion, que conoce y tiene experiencia en leorfas, métodos y técnicas
para la ensefianza de los comtenidos programaticos.

¢ FEspecialista en Informdtica, quien maneja las herramientas y programas
tecnologicos para la digitalizacién de los contenidos

¢ Diseftador grafico, para la orientaciéon sobre disefios de imagenes, procesos
interactivos v calidad de los productos.

+ Especialista en Tecnologia Educativa, quien se encargara de la produccion de

videos, fotografias u otros materiales instruccionales.

COMO PARTICIPAR EN EL SEA

El personal académico que manifieste su deseo de participar en ¢l Sistema
Especial de Ensefianza-Aprendizaje deben asumir los siguientes compromisos con la

institucion:

a.- Participar activamente en cursos de capacitacion sobre disefio v desarrollo de
aplicaciones web en software libre y/o propietario, estrategies didacticas para la
digitalizacion de contenidos programaticos, produccion de videos educativos, material
fotogréfico u otros indispensables para garantizar Ja calidad de los productos.

b.- Manejo y mantenimiento de la plataforma de teleformacion que permita viabilizar el
SEA.

c.- Digitalizar los contenides seleccionados segin las orientaciones establecidas v

presentarlos en el tiempo requerido para el mejor funcionamiento académico det SEA,




red. Estos porcentajes pueden variar, segun la particularidad de cada asignatura y

objetivos del Programa.

Las tutorias presenciales estaran dirigidas al afianzamiento de los contenidos
considerados con mayor dificultad cognitiva, resolucion y analisis de problematicas
complejas, aclarar las dudas presentadas por los alumnos, precisar las orientaciones
metodologicas del curso, aplicar evaluaciones grupales y/o personalizadas, etc. Los
encuentros se realizardn semanalmente y La universidad dispondra de horarios
especiales para estas tutorias que inclavan los dias sdbados u horas nocturnas. En este
caso, las planificaciones con toda la informacion necesaria se daran a conocer al inicio

de cada semestre o periodo lectivo.

Las consultas por intermedio de la red estaran disponibles permanentemente o
segin los requerimientos o interés académico de cada asignatura v su metodologia de
trabajo. En este sentido, los alumnos seran provistos de materiales de apoye multimedia,
sitios web, guias de actividades que posibilitaran su proceso de aprendizaje de acuerdo
al propio ritmo del estudiante. Entre estas actividades se pueden mencionar: lecturas y
andlisis de textos, procedimientos para la resolucién de problemas, aplicaciones
practicas, actividades grupales v personales, guias de auto evaluacion, analisis de
graficos e ilustraciones, interpretacion de videos, practicas de laboraterios, proyectos de

investigacion, entre otras.

Para que todos estos aspectos se cumplan de forma mas o menos homogénea se
disefiardn instructivos que orienten el trabajo de los equipos comprometides con la
digitalizacion de los contenidos programaticos. Se entregaran guias para los docentes

encargados de impartir los cursos y manuates para aquellos que deban utilizar la

plataforma de navegacion.




incluido en la planificacién semestral, lo cual dard lugar a los procedimientos
normativos de rigor, esto es, discusion v aprobacion en el respectivo Consejo de Escuela

y posteriormente por el Consejo de Nucleo.

Para que un curso pueda ser aceptado en el SEA debe cumplir con los

requerimientos stguientes:

e Presentar los contenidos en disefio web y/o multimedia, segin las pautas
establecidas para tal fin.

¢ Organizacion de los materiales didacticos que se emplearan en las tutorias
presenciales.

e Presentar un plan de trabajo que incluya todos los aspectos a considerar durante
el semestre o periodo lectivo donde se especifiguen los contenidos
correspondientes a la enseflanza virtual y los que se impartiran en la labor tutora.

¢ Contar con los materiales, equipos y espacios académicos necesarios para

garantizar la efectividad del curso.

EVALUACION DEL SEA

Cada curso del SEA sera sometido a un proceso de evaluacion continua e
mtegral, lo cual incluye evaluacién previa, en proceso vy postertor. Esto garantizard la
adaptacion de los cursos a las nuevas exigencias académicas, corregir posibles fallas,
actualizar contenidos, optimizar los recursos didacticos v decidir la conveniencia de
continuidad del docente o del curso en periodos académicos sucesivos. Este proceso
eveluativo tomard en cuenta todos los aspectos técnicos, pedagogicos, didacticos vy

administrativos involucrados en el periodo de implantacion. Para la evaluacion se

conformara una comisién de especialistas en el manejo de todos estos factores y se

plataforma didactica del SEA.




ANEXO 3

UNLYERSIDAD DE ORIENTE S
NUCLEO DE SUCRE R
ESCUELA DE HUMANIDADES Y EDUCACION

PENSUM DE: LICEI}ICIATURA EN EDUCACION
MENCION TECNICA MERCANTIL
(155 Créditos)
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|
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ANEXO 4

UNIVERSIDAD DE ORIENTE
NUCLEO DE SUCRE
ESCUELA DE HUMANIDADES Y EDUCACION
DEPARTAMENTO DE CURRICULO Y ADMINISTRACION EDUCATTVA

AR " PRERREOQUISITO:
CODIGO 004-2043 3 INTRODUCCIONALAS

UNIDADESCREDITO:3 CIENCIAS DE LA EDUCACION
HORAS TEORICAS: 3 (0042033)
ANO ACADEMICO 1989
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PRESENTACION

La educacion venezolana reclama cada dfa un docente
mds critico, reflexivo, analitico e investigador que posibilite
la superacion de las dificuftades educalivas que
confrontamos y que pueda, a su vez, formar a fa juventud
para enfrentar el desarrollo con pie firme y con una vision
clara y profunda de la realidad.

Dentro de este contexto, los Institutos de Educacion
Superior tienen la responsabilidad de formar al docente que
jos nuevos tiempos exigen.

En la actualidad convergen diferentes corrientas del
pensamiento alrededor del problema educativo; porfo fanto,
se hace necesario orientar la bisqueda de respuesias

‘concretas y vhfetivos, ubicaidolas en ol-contexto de la

estructura social.

Estéprograma tiehe como propdsito’ dotar al estudiante
de la Licenciatura en'Edueacion: de los conceptos basicos
necesarios.para la comprension de las diversas feorias
fitosoficas que explican la educacion.
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FILOSOFIA DE LA EDUCACION (004-2043)

PROPOSITO DEL PROGRAMA:

Dotar al estudiante de la Licenciatura en Educacién de los
conceptos basicos necesarios para la comprension de las
diversas teorias filosoficas que explican la educacion.

UNIDAD I: INTRODUCCION AL ORIGEN DEL
PENSAMIENTO FILOSOFICO OCCIDENTAL

Objetivo General:

Analizar los conceptos basicos fundamentales que
caracterizan el pensamiento filoséfico occidental.

Objetivos Especificos:

1.-Reconocer y emplear un vocabulario basico para el
estudio de lafilosofia.

2.-Delimitar los aportes de la filosofia clasica griega al
desarrollo del pensamiento filoséfico occidental.

3.-Discutir sobre la relacion existente entre método
filoséfico y educacion en el pensamiento clasico griego:

CONTENIDO:
A .- Vocabulario Basico.
Epistemologia, Democracia, Ontologia, Ideologia, Esencia,

Ser, Nada, Existencia, Teologia, Politica, Acto, Potencia,
Causa, Efecto, Fin, Objetivo, Método, Estética, Etica.

B.- Origenes del pensamiento filosofico occidental.

1.- LaFilosofia griega
1.1. Presocraticos
1.2. Sofistas.
1.3. Socrates, Platon, Aristoteles.

2.- Condicion externa, historia del filosofar

UNIDAD II: FILOSOFIA Y EDUCACION; ELEMENTOS
CONCEPTUALES BASICOS

¥y
Ria
ki

Filosofia, Educacion, Pedagogia, Teleologia, Axiologia, R

Objetivo General:

Determinar y analizar el papel de la filosofia en el campo
de la educacion.

Objetivos Especificos:

1.-Caracterizar los problemas de indole filoséfico y su
relacion con la educacion.
2.-Establecer la influencia de la ideologia en la Filosofia

... delaEducacion.

.- Analizar el papel que cumple la Filosofia de la Educacién
" en el proceso educativo y en la formacion del docente.

\» CONTENIDO:

'A- Filosofia, Educacion y Pedagogia.
* 1.-Definiciones
2.-Problemas de indole filoséfica y su relacion con la
educacion
2.1. El problema del Hombre.
2.2. Elproblema de los Valores.
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2.3. Elproblema det Conocimiento. 3.- Rol de la institucion educativa.
2.4. Elproblema del Méiodo.

B.- Escolasticismo.

B.- La Filosofia de la Educacién; Significado ideclogice 1.- Orientacion esencial.
v su especificidad como forma tedrica de pensamiento 2.- Concepcién del hombre y la sociedad.
pedagagico. 3.- Rol de la institucién educativa.
C.- Importancia de la Filosofia de la Educacion en la C.- Materialismo.
formacién del docente y en el desarrollo del proceso 1.- Orientacion esencial.
educativo. 2.- Concepcion del hombre y la sociedad.

3.- Rolde la institucion educativa.
UNIDAD _lll: ALGUNAS CONCEPCIONES

FILOSOFICAS Y SU INFLUENCIA EN EDUCACION D.- Humanismo.
1.- Orientacién esencial.
Objetivo General: 2.- Concepcion del hombre y la sociedad.

3 - Rol de la institucion educativa
Discutir y caracterizar los planteamientos tetricos

esenciales del Idealismo, Escolasticismo, Humanismo, E.- Pragmatismo.
Pragmatismo, Materialismo y Existencialismo determinando 1.- Orientacién esencial.
su relacion con la educacion. 2.- Concepcion del hombre y la sociedad.

3.- Rol de lainstitucion educativa.
Objetivos Especificos:

F.- Existencialismo.

1.- Analizar los planteamientos tetricos fundamentales del 1 .- Orientacion esencial
Idealismo, Escolasticismo, Humanismo, Pragmatismo, 2.- Concepcion del hombre y 1a sociedad
Materialismo y Existencialismo. _ 3.- Rol dela institucion educativa.

2.- Delimitar las relaciones que existen entre las corrientes
filosoficas estudiadas y la educacion,

CONTENIDO:

A.- |dealismo.
1.- Orientacion esencial.
2.- Concepcion del hombre y [a sociedad.

-4- _&.
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UNIDAD IV: FUNDAMENTOS FILOSOFICOS DE LOS
FINES DE LA EDUCACION Y EL CURRICULUM

Objietivo General:

tdentificar y analizar los fundamentos filosoficos que orientan
los fines educativos y el curriculo.

Objetivos Especificos:

1.- Establecer la importancia del planteamiento filoséfico
en la definicion de los Fines de la Educacion.

2.- Discutir el concepto y los basamentos del curriculo v su
importancia en el planeamiento y organizacion de la
ensefianza.

CONTENIDO:
A.- Los fines de la educacion.
1.- Determinacion de los fines y objetivos de la
educacion.

2.- Importancia del fin en el proceso educativo.
3.- Fines de la Educacion Venezolana.

B.- El Curriculum.

1.- Evolucion del concepte curriculum.

2.- Fundamentos filosdficos-axioldgicos deln"f’

curricuium.
3.- Planteamiento y organizacion de la ensefianza.

ACTIVIDADES, ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y

DE_EVALUACION

Durante el desarrollo de los contenidos del progra. 1a, se
usaran las siguientes estrategias metodoldgicas:

1.- Los alumnos deberan investigar todos los temas del
programa. De este modo, podran ilevar planteamientos
coherentes al aula.

2.~ Presentacion, por parte del profesor, de los contenidos
de la unidad respectiva. Excepto aquelios de la Unidad
Il y la Unidad IV que seran expuestas por los alumnos.

3.- Todos los planteamientos presentados en el aula seran
objeto de discusién por parte de los alumnos, bajo la
guia del profesor.

4.- Unavez agotada la discusian, el profesor y los alumnos
haran una sintesis de los contenidos expuestos.

EVALUACION:
A.- - Pruebas Parciales: (50%)

1.- El primer parcial se hara mediante una prueba escrita,
para ella se recomiendan los contenidos de las
Unidades | y Ll

2.- El segundo parcial podra ser el producto de las
exposiciones realizadas por los estudiantes; éstas se
evaluaran de manera individual y grupal mediante la
presentacién de un informe escrito acerca del material
expuesto {Ver Normas para |la redaccion del Informe).



B.- Pruebas Practicas: (20%)

1.- Durante el desarrollo de los contenidos de la asignatura
se podra elaborar un maximo de cuatro (4) pruebas
escritas que conformaran la calificacién practica. El
profesor dispondra el momento oportuno.

C- Prueba Final: (30%)

1.- Elestudiante debera estructurar un trabajo final acerca
de un problema educativo, que relacionara con los
temas contenidos en el programa. Elinforme debe ser
el producto de su investigacion, analisis y de la revision
de la bibliografia especifica. Todo esto bajo la guiay
asesoramiento del profesor.

Normas de Redaccion de los Informes.

1.- Deberan estar escritos a maquina o en computadora
adoble espacio, en papel tamafio carta.

2.- Deben cumplir con las normas castellanas para la
redaccion y la ortografia.

3.- Su extension maxima sera de 5 paginas (contenido) y
deberan seguirse las técnicas de informacion y
documentacién.
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ANEXO 5

Logo del SEA

el Logo de la UDO
e 4----mmmmmmmm oo Marco superiof------------- 4---------
Q PROYECTO SEA Q
Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha
Unidades:
.. enu carrpisel seleccion de¢ Unidades
Conocimientos |,
=
v Mend
indice i
General !
Inicio Ayuda  Link Glosario Referencia Quiz Atrds Adelante

~~ -
-~ -

! ~-

Marco inferior Barra de navegacion

Figura 1. Pantalla de inicio

Controles de navegacion:

1. Menu: Objetivos, conocimientos previos, créditos, indice general, unidades.
2. Barra de navegacion:
Inicio: pantalla de inicio de la aplicacion educativa.

Ayuda: pantalla de ayuda de la aplicacion.

Link: pantalla de enlaces.
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Glosario: pantalla de glosario.

Referencia: pantalla de referencias bibliogréaficas.
Quiz: pantalla de autoevaluaciones.

Atrés: va a la pantalla de presentacion.

Adelante: va a la pantalla de objetivos.

Logo del SEA Logo de laUDO
Marco superior

Q PROYECTO SEA C)

indice Unidad | |[{Unidad Il [|Unidad I11|{||{Unidad IV

Botones

Portada de la unidad con:

) Nombre de la asignatura,
la unidad ntmero de la unidad y tema
a estudiar.

Ayuda para estudiar

4

Marco izquierdo Marco derecho
Inicio Ayuda Link Glosario Referencia  Quiz Atrds Adelante
7 7

. . Barra de nave acion
Marco inferior 9

Figura 2. Pantalla principal de unidades

Controles de navegacion:

2. Botones: indice, unidad I, unidad Il, unidad 111, unidad 1V.
3. Zona activa en todo el borde exterior de la pagina situada en el marco
derecho: pasa a la siguiente hoja del libro.

217



4. Barra de navegacion:

Inicio: pantalla de inicio de la aplicacion educativa.

Ayuda: pantalla de ayuda de la aplicacion.

Link: pantalla de enlaces.

Glosario: pantalla de glosario.

Referencia: pantalla de referencias bibliograficas.
Quiz: pantalla de autoevaluaciones.

Atras: boton deshabilitado.

Adelante: va a la siguiente hoja del libro.

Logo del SEA
Marco superior

Logo de laUDO

Q PROYECTO SEA

indice |||Unidad | [[|Unidad Il

. Botones

' Atras ! ____L:‘
Botones indice unidad | Adelante
/L., Introduccién de la - = : l
/' Atrds ! ( ] ool

Unidad [ | Adelntz
P ( ) [
% ,_At_rés": [ ] .Adelante )

Marco izquierdo Marco derecho
Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atrds Adelante

O 00000 0O

. . Barra de navegacion
Marco inferior 9

~~
-~

_______________

Figura 3. Pantalla secundaria de unidades
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Controles de navegacion

1. Botones: indice, unidad I, unidad I1, unidad 111, unidad IV.

2. Zona activa en todo el borde exterior de las paginas: pasa a la siguiente o
anterior hoja del libro.

3. Barra de navegacion:
Inicio: pantalla de inicio de la aplicacion educativa.

Ayuda: pantalla de ayuda de la aplicacion.

Link: pantalla de enlaces.

Glosario: pantalla de glosario.

Referencia: pantalla de referencias bibliogréaficas.
Quiz: pantalla de autoevaluaciones.

Atrés: va a la hoja de atras del libro.

Adelante: va a la siguiente hoja del libro.

Logo del SEA Logo de la UDO

Marco superior

PROYECTO SEA
indice ||| Unidad I [{{Unidad Il [|Unidad IlI |[{Unidad IV
A Botones X
/' Atrés : I,____I.n\
\.-[---* 1 Adelante ;
I,/ |Atré_s__: TeXtO con Imagenes Texto con Imégenes ’____L\
N nimaciones L | Adelante
R [ ya y animaciones 77" I
/ Atrés"i ,r;-\:je_lz_inte ,
Marco izquierdo Marco derecho
Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atrds Adelante

_________________________
-

Barra de navegacmn
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Marco inferior

Figura 4. Pantalla desarrollo de contenido de unidades

Controles de navegacion

1. Botones: indice, unidad I, unidad I, unidad Ill, unidad IV.

2. Zona activa en todo el borde exterior de las paginas: pasa a la siguiente o
anterior hoja del libro.

3. Barra de navegacion:
Inicio: pantalla de inicio de la aplicacion educativa.

Ayuda: pantalla de ayuda de la aplicacion.

Link: pantalla de enlaces.

Glosario: pantalla de glosario.

Referencia: pantalla de referencias bibliogréficas.
Quiz: pantalla de autoevaluaciones.

Atras: va a la hoja de atras del libro.

Adelante: va a la siguiente hoja del libro.
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Logo del SEA _ Logo de laUDO
Marco superior

_______
- ~~

Q PROYECTO SEA Q

Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha

Animacion Objetivos Generales

'

Obijetivos Generales de la unidad |

Botones Objetivos Generales de la unidad I1

Objetivos Generales de la unidad 111

1
1
1
1
1
1
/
Objetivos ":
1
1
1
1
\

- Objetivos Generales de la unidad 1V »
Imagen fija
Inicio Ayuda  Link Glosario Referencia Quiz Atrés Adelante

~a I
- -

Marco inferior
Figura 5. Pantalla principal de los objetivos

Controles de navegacion

1. Botones Objetivos generales de las unidades: muestran pantalla con los
objetivos especificos de la unidad seleccionada.

2. Barra de navegacion:
Inicio: pantalla de inicio de la aplicacion educativa.

Ayuda: pantalla de ayuda de la aplicacion.
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Link: pantalla de enlaces.

Glosario: pantalla de glosario.

Referencia: pantalla de referencias bibliograficas.
Quiz: pantalla de autoevaluaciones.

Atras: boton inhabilitado.

Adelante: boton inhabilitado.

Logo del SEA ) Logo de la UDO
Marco superior

- ~ -
——— - - e e = = - ——— e e = = ———————

! T
Q PROYECTO SEA O

Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha

Regresara | ,
(Conaralac !

Animacién Objetivos Especificos

Obijetivos especificos de la unidad seleccionada

Inicio

Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atras Adelante

O 0000 00

Marco inferior

-~

_—
-

Barra de navegacmn
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Figura 6. Pantalla secundaria de los objetivos

Controles de navegacion

1. Boton regresar a generales: muestran pantalla con los objetivos generales de
todas las unidades.

2. Barra de navegacion:
Inicio: pantalla de inicio de la aplicacion educativa.

Ayuda: pantalla de ayuda de la aplicacion.

Link: pantalla de enlaces.

Glosario: pantalla de glosario.

Referencia: pantalla de referencias bibliogréficas.
Quiz: pantalla de autoevaluaciones.

Atras: boton inhabilitado.

Adelante: botén inhabilitado.
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Logo del SEA ) Logo de laUDO
Marco superior

_______
- ~~

PROYECTO SEA Q

Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha

Animacion Créditos

Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atras Adelante
A\ 7

~a -
-— -

Marco inferior

Figura 7. Pantalla de créditos

Controles de navegacién

1. Barra de navegacion:
Inicio: pantalla de inicio de la aplicacion educativa.

Ayuda: pantalla de ayuda de la aplicacion.
Link: pantalla de enlaces.
Glosario: pantalla de glosario.
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Referencia: pantalla de referencias bibliogréaficas.
Quiz: pantalla de autoevaluaciones.

Atrés: botdn inhabilitado.

Adelante: boton inhabilitado.

Logo del SEA ) Logo de la UDO
Marco superior

~ -
-~

Q PROYECTO SEA Q

Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha

Animacion Enlaces

4 )

Instrucciones para acceder a

[ Documentos ][ Libros ][ Www ]
los enlaces

. /

Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atras Adelante
A\ _____________________________________________________ /

Marco inferior
Figura 8. Pantalla principal enlaces

Controles de navegacion

1. Boton documentos: muestra al lado derecho botones que conducen a
documentos disponibles para los usuarios.
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Boton libros: muestra al lado derecho una lista de libros digitales disponibles
para ser visto por los usuarios.

Boton WWW: muestra al lado derecho una lista de enlaces, los cuales el
usuario puede visitar.

Barra de navegacion:
Inicio: pantalla de inicio de la aplicacion educativa.

Ayuda: pantalla de ayuda de la aplicacion.

Link: pantalla de enlaces.

Glosario: pantalla de glosario.

Referencia: pantalla de referencias bibliograficas.
Quiz: pantalla de autoevaluaciones.

Atras: boton inhabilitado.

Adelante: botén inhabilitado.
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Logo del SEA ) Logo de la UDO
Marco superior

_____
- - o

Q PROYECTO SEA Q

Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha

- A B

Busqueda por letras

> Botones

[ BUsqueda por palabras ] G lqsa“ 9]

N ===, = = =~

P
z T
Animacion glosario
Marco izquierdo Marco derecho
Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atras Adelante
O OO 000 OO0
. I 7
I\E/Iarco inferior Barra d; \n’a—vegacic’)n

Figura 9. Pantalla principal del glosario

Controles de navegacion

1. Boton busqueda por letras: muestra pantalla de busqueda por letras.

2. Boton busqueda por palabras: muestra pantalla de busqueda por palabras.
3. Barra de navegacion:

Inicio: pantalla de inicio de la aplicacion educativa.
Ayuda: pantalla de ayuda de la aplicacion.

Link: pantalla de enlaces.
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Glosario: pantalla de glosario.

Referencia: pantalla de referencias bibliogréaficas.
Quiz: pantalla de autoevaluaciones.

Atrés: boton inhabilitado.

Adelante: basqueda por letras.

Logo del SEA Marco superior Logo de la UDO
;T - [
Q PROYECTO SEA Q
Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha
, 1
[ Bulsqueda por palabras ] - Boton A
S O}
A B C D| |
I
F G H : Texto
,‘» Botones
. I
U Vv W X ! Letras
1
(Y vy z ) ,,: Imagen fija
Marco izquierdo Marco derecho
Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atras Adelante

~~ -
-~ -

Marco inferior
Figura 10. Pantalla basqueda por letras del glosario

Controles de navegacion
1. Botones letras glosario: cada letra lleva a una pantalla donde se muestran los
conceptos (de acuerdo a la letra seleccionada) relacionados con la asignatura.
2. Botdn busqueda por palabras: muestra pantalla de busqueda por palabras.
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3. Barra de navegacion:
Inicio: pantalla de inicio de la aplicacion educativa.
Ayuda: pantalla de ayuda de la aplicacion.
Link: pantalla de enlaces.
Glosario: pantalla de glosario.
Referencia: pantalla de referencias bibliograficas.
Quiz: pantalla de autoevaluaciones.
Atrés: va a la letra anterior
Adelante: va a la letra siguiente.

Logo del SEA Marco superior Logo de la UDO
oo " |7-oommoommmomETRRRT 0 CTETmmmTATTTRRT ——
Q PROYECTO SEA O
Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha
Cuadro de

introduccion de texto

d

- = P - - ——

1
[ Busqueda por letras ] '~ Botdn

-

Palabra

‘ ~\
Botones -4 | Buscar ][ Limpiar

Imagen fija Texto

Marco izquierdo Marco derecho

Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atras Adelante
A 7

Marco inferior
Figura 11. Pantalla busqueda por palabras del glosario

Controles de navegacion
1. Boton busqueda por letras: muestra pantalla de busqueda por letras.
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2. Boton buscar: muestra la palabra y definicién buscada, si no la encuentra,
muestra un mensaje diciendo gque no esta.
3. Botdn limpiar: limpia la pantalla donde aparecen las definiciones.
4. Barra de navegacion:
Inicio: pantalla de inicio de la aplicacion educativa.
Ayuda: pantalla de ayuda de la aplicacion.
Link: pantalla de enlaces.
Glosario: pantalla de glosario.
Referencia: pantalla de referencias bibliogréaficas.
Quiz: pantalla de autoevaluaciones.
Atras: boton inhabilitado.
Adelante: boton inhabilitado.

Logo %el SEA Marco’s:lfperior Logo d% la UDO
Q PROYECTO SEA O
Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha

Animacion Referencia
Instrucciones para ver las referencias

Botones Unidades

- - - - N e e e
- ~

Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atras Adelante
A\

~ - _’
-.~~ __.-

Barra de navegacmn
Figura 12. Pantalla principal referencias

Marco inferior
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Controles de navegacion

1. Botones unidades: cada botdén muestra una pantalla con las referencias de la
unidad seleccionada.

2. Barra de navegacion:
Inicio: pantalla de inicio de la aplicacion educativa.
Ayuda: pantalla de ayuda de la aplicacion.
Link: pantalla de enlaces.
Glosario: pantalla de glosario.
Referencia: pantalla de referencias bibliogréaficas.
Quiz: pantalla de autoevaluaciones.
Atras: botdn inhabilitado.
Adelante: pantalla referencias unidad I.

Logo del SEA Marco superior Logo de la UDO
R |7ToooooommTomETRRRT 0 TmTmTTOTRTRRT [
Q PROYECTO SEA Q
Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha

Titulo Referencias

Imagen
Nombre Unidad N
Fija

______________________

Botones'unidades

Libro A || LibroB || LibroC ‘:

:
1
:\ Botones de 10s | | ihro A || Descripcion
,-libros de las _
I referencias libro A
:
1
1
1

Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atrdas Adelante

~ o -
- -

hYd

Marco inferior Barra de navegacion

Figura 13. Pantalla secundaria referencias
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Controles de navegacion

1.

2.

3.

Botones unidades: cada botén muestra una pantalla con las referencias de la
unidad seleccionada.

Botones de los libros de las referencias: cada boton muestra las referencias del
libro seleccionado.

Barra de navegacion:

Inicio: pantalla de inicio de la aplicacion educativa.

Ayuda: pantalla de ayuda de la aplicacion.

Link: pantalla de enlaces.

Glosario: pantalla de glosario.

Referencia: pantalla de referencias bibliogréaficas.

Quiz: pantalla de autoevaluaciones.

Atras: va a la pantalla principal de referencias.

Adelante: pantalla referencias unidad siguiente.
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Logo del SEA Marco superior Logo de la UDO

- S -
- ~~

I I
Q PROYECTO SEA O

Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha

Imagen fija Titulo

Botones

- ~
——— = — — e e e e
- -

[ Unidad | ] [ Unidad I ] [ Unidad 1 ] [ Unidad IV ]

Inicio Ayuda Link Glosario Referencia Quiz Atras Adelante
A\ 7/

Marco inferior

Figura 14. Pantalla principal quiz

1. Botones unidades: cada botdn lleva a una pantalla con el quiz de la unidad
seleccionada.

2. Barra de navegacion:
Inicio: pantalla de inicio de la aplicacion educativa.
Ayuda: pantalla de ayuda de la aplicacion.
Link: pantalla de enlaces.
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Glosario: pantalla de glosario.

Referencia: pantalla de referencias bibliograficas.
Quiz: pantalla de autoevaluaciones.

Atrés: botdn inhabilitado.

Adelante: boton inhabilitado.

Logo del SEA Marco superior Logo de la UDO
Q PROYECTO SEA O
Filosofia de la Educacion (004-2043) Fecha

Titulo. Ayuda para el manejo de la aplicacion educativa

Texto. Propdsito de la aplicacion educativa e instrucciones

[ ] [ ] E Botones de
| ) i
[ ] [ ] E madulos Imagen fija
[ ] ( ]} dela
InCiCi>0 A(ylga &ni Glosario RefeCr%:ia 85 Atrés Adel(ege

~a I
- -

Marco inferior

Figura 15. Pantalla del médulo ayuda

Controles de navegacion
1. Botones modulos aplicacion: cada boton muestra una pantalla con la ayuda
para el manejo del médulo seleccionado.
2. Barra de navegacion:
Inicio: pantalla de inicio de la aplicacion educativa.
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Ayuda: pantalla de ayuda de la aplicacion.

Link: pantalla de enlaces.

Glosario: pantalla de glosario.

Referencia: pantalla de referencias bibliograficas.
Quiz: pantalla de autoevaluaciones.

Atrés: botdn inhabilitado.

Adelante: pantalla de ayuda siguiente.
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ANEXO 6
Universidad de Oriente Cumana, [ /
Nucleo de Sucre 5
_ Seccion:
Departamento de Matematicas

Programa de la Lic. en Informatica Edad:

Encuesta diagnostico para estudiantes cursantes de la asignatura Filosofia de la
Educacion (004-2043).

A continuacion se presentan una serie de preguntas:seleccione la respuesta

correcta marcando una equis (X) en la(s) casilla(s) correspondiente(s).

Parte I: Habilidades y destrezas

1.- (Alguna vez ha utilizado un computador? si [1 Nol

Si su respuesta anterior fue positiva, por favor responda las siguientes preguntas:

2.- Generalmente ;con qué finalidad utiliza el computador? Para:

Transcribir Otro L] Especifique:

Investigar[ ] Jugar[] trabajos

3.- (Cuantas horas semanales dedica al uso del computador?

oa2l] 2a4 L] 4a6 L] 6a8l] M43s de 8 []

4.- (Hanavegado en Internet alguna vez? si [1 Nol]

5.- Generalmente ;con qué fin utiliza Internet? Para:

Descargar Revisar correo

Investigar[ ] Jugar[]
programasl |  Chatear[] electrénicol ]
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Otro [] Especifique:

6.- ;Cuantas horas semanales dedica al uso de Internet?

oa2l] 2a4 ] 4a6[] 6a8l] Mas de 8 []

7.- ¢Alguna vez ha utilizado un software educativo? si ] Nol]

Si su respuesta anterior fue afirmativa, indique su grado de satisfaccion:
8.- Muy satisfecho [
Medianamente satisfecho L[]

Poco satisfecho [

Parte Il: La asignatura

1.- Segun su criterio, mencione 2 propdsitos que se pretenden alcanzar con el

curso de Filosofia de la Educacién (004-2043).

2.- ¢(Cudntas horas semanales dedica al estudio de la asignatura Filosofia de la

Educacién (004-2043)?

oa2ll] 2a4 L] 4a6 L] 6a8l] M3s de 8 []
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3.- :Qué fuentes de informacién usa para la investigacion de los temas de la

asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043)?

Libros [ Guias [] Internet []

Otro [

especifique:

Parte IlI: Analisis

Por favor responda las siguientes preguntas de analisis seleccionando una opcidn
y justificando sus respuestas.

Usted considera que:

1-Laverdad es: Absoluta [JRelativa [1;Por qué?

2.- Los valores son: Subjetivos []Objetivos [1;Por qué?
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Universidad de Oriente Cumana, / /
Nucleo de Sucre
Departamento de Matematicas

Programa de la Lic. en Informética

Encuesta diagndstico Profesores de la asignatura Filosofia de la Educacién (004-
2043).

A continuacion se presentan una serie de preguntas:seleccione la respuesta

correcta marcando una equis (X) en la(s) casilla(s) correspondiente(s).

1.- ¢(Alguna vez ha utilizado un computador? si [ Nol]

Si su respuesta anterior fue positiva, por favor responda las siguientes preguntas:

2.- Generalmente ;con qué finalidad utiliza el computador? Para:

Transcribir Otro [] Especifique:

| tigar[ ] J L]
nvestigar ugar trabajos[]

3.- ¢(Cudntas horas semanales dedica al uso del computador?

oa2l] 2a4 ] 4a6[] 6a8l] Mas de 8 []

4.- ;Hanavegado en Internet alguna vez? Si [J Noll

5.- Generalmente ;con qué fin utiliza Internet? Para:

Descargar Revisar correo

Investigar[ ] Jugar[]
& & programas[ ]  Chatear[] electrénicol ]

Otro [] Especifique:

6.- ¢Cuantas horas semanales dedica al uso de Internet?
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oa2l] 2a4 L] 4a6 L] 6a8 L] Mds de 8 []

7.- ¢Alguna vez ha utilizado un software educativo? Si [J NolJ

Si su respuesta anterior fue afirmativa, indique su grado de satisfaccidn:
8.- Muy satisfecho [
Medianamente satisfecho [

Poco satisfecho []

Parte Il: La asignatura

1.- ¢(Ha encontrado algin obstdculo para acceder al material de apoyo de la

asignatura? ;Como cree que se puede superar esto?
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2.- ;Qué fuentes de informacién usa para la investigacion de los temas de la

asignatura Filosoffa de la Educacion (004-2043)?

Libros [ Guias [ Internet []

Otro []

especifique:

3.- Segun usted, ;qué podria hacer a la asignatura Filosofia de la Educacién (004-

2043) mas comprensible para los estudiantes?
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¢Cree usted que la asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043) presenta un

bajo rendimiento académico? Si [ No []

De ser afirmativa su respuesta, (A qué pudiera deberse esto y de qué manera se

puede solventar?
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ANEXO 7
Cumana, 09/03/2010

Sefiores

Sub-Comisién de Trabajos de Grado
Departamento de Mateméticas

Programa de la Licenciatura en Informatica

Su Despacho.-

Por medio de la presente certifico que he revisado exhaustivamente el instrumento
para la recoleccion de datos suministrado por la bachiller Irlina Prada y cumple con los
parametros suficientes. Lo valido para que sea utilizado en el Trabajo de Grade intitulado
“MATERTAL EDIUICATIVO COMPUTARIZADO COMO SOPORTE AL PROCESO
DIDACTICO DE LA ASIGNATURA FILOSOFIA DE LA EDUCACION (004-2043)
DEL PENSUM DE LICENCIATURA EN EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD DE

ORIENTE”, que le servira para optar al titulo de Licenciado en Informatica.

B
ndro Cabello
C.1: 8424 340
Mse. Planificacion y Evaluacion de la Educacién
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Cumana, 11/03/2010

Sefiores
Sub-Comision de Trabajos de Grado

Departamento de Matematicas

Por medio de Ia presente certifico que he revisado exhaustivamente el instrumento
para la recoleccion de datos suministrado por la Br. Irlina Prada y cumple con los
parametros suficientes. Lo valido para que sea utilizado en el Trabajo de Grado intitulado
“MATERIAL EDUCATIVO COMPUTARIZADO COMO SOPORTE AL PROCESO

DIDACTICO DE LA ASIGNATURA FILOSOFIA DE LA EDUCACION (004-2043)
DEL PENSUM DE LICENCIATURA EN EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD DE
ORIENTE”, que le servird para optar al titula de Licenciado en Informitica

Toe / b

Dr. Ensdny Tovar
C.I: 3870050



Sefiores

Sub-Comision de Trabajos de Grado
Departamento de Matematicas

Programa de la Licenciatura en Informatica

Su Despacho.-

Por medio de la presente certifico que he revisado exhaustivamente los dos
instrumentos para la recoleccion de datos suministrado por la Br. Irlina Prada y cumplen
con los parametros suficientes. Los valido para que sean utilizados en el Trabajo de
Grado intitulado “MATERIAL EDUCATIVO COMPUTARIZADO COMO SOPORTE
AL PROCESO DIDACTICO DE LA ASIGNATURA FILOSOFIA DE LA
EDUCACION (004-2043) DEL PENSUM DE LICENCIATURA EN EDUCACION
DE LA UNIVERSIDAD DE ORIENTE”, que le servira para optar al titulo de

Licenciado en Informatica.

aola Valencia
C.I: E- 81974014
Psicologo
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En este trabajo se desarrollo un Material Educativo Computarizado (MEC) como
soporte al proceso didactico de la asignatura Filosofia de la Educacion (004-2043),
del pensum de Licenciatura en Educacion de la Universidad de Oriente. Para
realizarlo, se utilizo la Ingenieria de Software Educativo con Modelaje Orientado por
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las cuales son: analisis, identificacion de requerimientos, disefio, desarrollo y prueba
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¢Qué aprender con el MEC? ¢(En qué micromundo aprenderlo? ;Cémo motivar y
mantener motivados a los usuarios? ;Como saber que el aprendizaje se esta logrando?
Se realiz6 el diagrama de Casos de Uso y el diagrama de clases del disefio educativo.
En el disefio comunicacional se hizo la definicion formal de cada pantalla. El disefio
computacional abarcé el diagrama de caso de usofinaldel MEC y la extension de
otros casos de uso planteados en fases anteriores. En el desarrollo se llevaron a cabo
las tareas necesarias para la generacion y captura del contenido, asi como la
documentacién del MEC. En la prueba durante el desarrollo, se validé cada mddulo
de la aplicacion con expertos, luego se hizo una prueba del MEC con usuarios
representativos y expertos para verificarque efectivamente la aplicacionsatisface las
necesidades y cumple con la funcionalidad para la cual ha sido creado.
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CUN°O91S
Cumand, 04 AGO 2009

Ciudadano
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Vicerrector Académico
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Su Despacho

Estimado Profesor Martinez:

Cumplo en notificarle que el Consejo Universitario, en Reunién Ordinaria
celebrada en Centro de Convenciones de Cantaura, los dias 28 y 29 de julio
de 2009, conocié el punto de agenda “SOLICITUD DE AUTORIZACION PARA
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o
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