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RESUMEN

Se desarroll6 una aplicacion educativa bajo ambiente Web, que sirve de apoyo para la
ensefianza de la asignatura Contabilidad Béasica | (0911323), perteneciente al 1l
semestre, de la Licenciatura en Contaduria Pablica de la Universidad de Oriente del
Nucleo de Sucre. Para esto se utilizé la Metodologia para la Seleccion o Desarrollo de
Materiales Computarizados, MECs, propuesta por Galvis (1992) y la metodologia
del Ciclo de Desarrollo de Aplicaciones Web, propuesta por Vaquero y Quiroz
(1998), obteniéndose una metodologia hibrida. La primera fase, analisis de las
necesidades educativas, sirvid para identificar los problemas presentados en la
asignatura, analizar sus posibles causas y las alternativas de solucién. La segunda
fase, disefio, abarcé la organizacion del contenido del sitio Web, se disefié la base de
datos, la navegacion y la interfaz de usuario. En la tercera fase, construccion, se llevo
a cabo la elaboracion de las estructuras de las paginas, la digitalizacion de imagenes,
disefio de las animaciones, desarrollo de textos, la programacion, elaboracion de la
documentacidn y por ultimo la realizacidn de pruebas para verificar la funcionalidad,
interfaz y contenido. Cabe destacar que en otras escuelas existen aplicaciones de este
tipo, pero, ésta se considera innovadora por ser la primera pagina desarrollada para
esta especialidad, ya que, contribuye con el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura Contabilidad Baésica | (0911323), mediante el uso de las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion, permitiendo que el estudiante pueda
acceder al material tedrico-practico contenido en ella y asi afianzar los conocimientos
adquiridos en el salon de clases
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INTRODUCCION

Uno de los paradigmas sociales mas importantes de los Gltimos treinta afios es
la integracion de Nuevas Tecnologias de Informacién y Comunicacion (NTIC),
como un fendmeno determinante en el desarrollo de hombres y mujeres,en la
educacion actual; convirtiendo a las NTIC en una innovadora forma de ensefianza que
mantenga y satisfaga las nuevas demandas de la sociedad (Martinez, 2002 ). Por tal
razén, el proceso ensefianza-aprendizaje requiere de una transformacion, atendiendo a
estos cambios tecnologicos, que le permita mejorar la forma de transmitir su
experiencia informativa y la captacion de la misma por parte del estudiante
(Microsoft, 1998).

La tecnologia educativa va mas alla de la aplicacion de nuevos medios, ya que
implica el andlisis, disefio, desarrollo, aplicacion y evaluacion de los distintos
elementos que conforman el proceso educacional, basado en un modelo educativo
adecuado a las técnicas de adquisicion de aprendizaje e imparticion de conocimientos
(Rodriguez y Cols, 1999).

Actualmente, las alternativas mas prometedoras con bases tecnolégicas para la
educacion las constituyen la educacion semipresencial y virtual, que por su propia
naturaleza, son procesos que incluyen procedimientos investigativos; que los
convierten en estudios mas complejos que los de extension, que son las funciones
bésicas de una universidad (Rivas, 1994). Este esquema de aprendizaje emplea
tecnologia de punta, lo que permite consolidar a muchas universidades como lideres
educativos a nivel mundial, brindando la oportunidad de incorporar sistemas mas
involucrados de educacién, que admitan la construccion de conocimientos y el
desarrollo de habilidades mediante la utilizacion de medios basados en tecnologias
(Reyes, vy cols, 1997).



En la actualidad, diversas universidades a nivel mundial estan sustituyendo el
modelo presencial por el semipresencial y virtual, por considerarlos 6ptimos para la
capacitacion y formacién profesional. Asimismo, en Venezuela se ha iniciado un
proceso de transformacion a nivel educacional, cuyo objetivo es integrar todas las
universidades y bibliotecas, asi como adaptar un modelo educativo que se ajuste a los

nuevos tiempos (Reyes y cols, 1997).

Es por eso, que la Universidad de Oriente (UDO) se encuentra desarrollando
un Proyecto de Ensefianza Virtual basado en el reso de las nuevas tecnologias
(proyecto dirigido por el Vice-Rectorado Académico) (anexo 1), el cual propone el
redisefio de cursos, transformando un curso tradicional a otro apoyado por las mas

avanzadas tecnologias de redes y telecomunicaciones.

En este trabajo de grado se presenta el desarrollo de una aplicacion educativa
bajo ambiente Web, destinada a satisfacer las demandas de informacion requerida por
la asignatura Contabilidad Béasica | (091-1323) y esta conformado por cuatro

capitulos, que se describen a continuacion.

El  primer capitulo, relativo a la presentacién, contiene dos aspectos
principales: planteamiento del problema, donde se explica la problematica existente.
Luego, se resaltan el alcance y limitaciones presentes durante el desarrollo de la

investigacion.

El segundo capitulo se refiere al marco de referencia, el cual esta conformado
por dos aspectos principales: el marco tedrico, en donde se presenta los fundamentos

tedricos que permiten soportar la investigacion a través del estudio de los



antecedentes de la organizacion y las areas de estudio e investigacion, en las cuales
se enmarca el trabajo propuesto. La segunda seccién es el marco metodoldgico,

donde se expone la metodologia utilizada.

El tercer capitulo, corresponde al desarrollo, donde se presenta la aplicacion
de la metodologia propuesta.

El cuarto capitulo, muestra los resultados obtenidos

Finalmente, se presentan las conclusiones, recomendaciones, glosario y la

bibliografia utilizada.



PRESENTACION

Planteamiento del Problema

La UDO oferta diversas carreras de estudio, entre las que se encuentra la
Licenciatura en Contaduria Pablica, esta se imparte en los nucleos de Anzoategui,
Monagas, Nueva Esparta y Sucre. En el Nlcleo de Sucre, dicha carrera esté adscrita a
la Escuela de Administracion, con el propésito de formar al profesional de la
Contaduria Publica para que reconozca la creciente complejidad del ambiente
empresarial, desarrolle las habilidades necesarias para analizar problemas y encuentre
soluciones creativas e innovadoras a estos, presente la capacidad de pensamiento
critico y de analisis, iniciativa e ingenio y permita la contribucion para el desarrollo
de lideres capaces de enfrentarse a los avances de los nuevos tiempos (Centeno,
2004).

Dentro del pensum de la Licenciatura en Contaduria Pablica de la UDO se
incluye la asignatura Contabilidad Basica | (091-1323) (ver anexo 2). Esta materia
tiene como objetivo principal suministrar a los futuros profesionales en Contaduria
Publica y Administracion los principios y ejes transversales que le permitan:
iniciarse en el estudio de contabilidad a través de la recoleccion, clasificacion,
registro y resumen de informacion financiera en empresas unipersonales, tanto
comerciales como de servicios y fortalecer la busqueda de conocimientos contables,

mediante la profundizacion de aprendizajes previos.

Transmitir estos conocimientos en un aula de clase, presenta ciertas
limitaciones en cuanto al nimero de estudiantes asistentes, ya que, la matricula puede
estar formada por mas de treinta y cinco estudiantes, lo que impide una atencién mas

directa con el alumnado, la duracién del curso, porque un semestre a veces se hace



corto por lo extenso de la asignatura y por los problemas (huelgas, suspension de
actividades, entre otros.) que puedan presentarse en el mismo, también tropieza la
disponibilidad y flexibilidad para los estudiantes acceder a la informacion, ademas el
empleo de técnicas de ensefianzas tradicionales que no estan acorde con los nuevos
cambios tecnologicos. Toda esta problematica trae como consecuencia retraso en el
desarrollo de los contenidos, lo que incide gravemente en el proceso ensefianza-

aprendizaje.

Todas las dificultades antes descritas conducen a la necesidad de proponer el
desarrollo de una aplicacion educativa bajo ambiente Web que sirva de apoyo para la
ensefianza de la asignatura de Contabilidad Béasica | (091-1323) de la UDO, Nucleo
de Sucre, tomando como base las propuestas educativas aprobadas en la carrera
Licenciatura en Informatica, enmarcadas en el Proyecto de Ensefianza Virtual que se

esta desarrollando en este Ncleo.

Alcance

La aplicacion educativa desarrollada esta, estructurada por un sitio Web y un
sistema denominado Sistema de Mantenimiento para la Ensefianza Virtual (SEV) que
estd formado por cuatro mddulos: insertar, consultar, modificar y eliminar el
contenido de la signatura de Contabilidad Basica | (091-1323), ademas, sera
utilizado especificamente en el proyecto de Ensefianza Virtual de la UDO Nucleo de
Sucre. EI SEV permite controlar y administrar la aplicacion con la finalidad de
mantener la informacion actualizada mediante el uso de bases de datos, donde se
pueden realizar diversas operaciones de actualizacion de registros.

La aplicacion educativa soporta una arquitectura cliente-servidor en la que
maultiples usuarios pueden acceder a la informacion en modo concurrente, ya que esta

creada para ser colocada en Internet.



MARCO DE REFERENCIA

Marco Teorico
Antecedentes de la investigacion

Los métodos de ensefianza-aprendizaje han experimentando profundos
cambios, y asi durante los ultimos afios ha existido un proceso evolutivo en el que los
documentos impresos (textos y manuales) han ido siendo paulatinamente
complementados por el material anal6gico (television, videos,...) y las herramientas
informaticas. En la actualidad, la tecnologia digital ha revelado su gran potencial, por
lo que la mayor parte de los esfuerzos se dirigen a modelos educativos en red,
aprovechando las posibilidades de la tecnologia Web. En este entorno, las autoridades
europeas y nacionales han impulsado numerosos proyectos en los que participan
instituciones tanto privadas como publicas, preferentemente universidades
(Rigoberto, 2000).

En la Universidad de Oviedo se ha desarrollado el Proyecto AulaNet,
encaminado a la enseflanza virtual, que recientemente ha comenzado su
funcionamiento con la puesta en marcha de la asignatura de libre eleccion “Analisis
de Datos Econdémicos”. Esta asignatura ha sido especificamente disefiada para ser
impartida en Internet, considerando al estudiante como un usuario de estadisticas,

principalmente en informacion econdémica (Rigoberto, 2000).

En Venezuela, existen universidades con iniciativas concretas que permiten a
los profesionales y docentes obtener titulaciones de postgrado, los cuales han sido
concebidos mediante la utilizacion de medios basados en tecnologias (multimedia y la

Web), que funcionan a través de la Internet. Entre estas se pueden mencionar: la



Universidad de Los Andes, Metropolitana, Simén Rodriguez, Catdlica Andrés Bello,
Instituto Politécnico Santiago Marifio, Yacambu y Nueva Esparta (Azocar, 2000).
Actualmente, en la UDO Nucleo de Sucre en el Programa de la Licenciatura en
Informatica, se han desarrollado diversos trabajos de grado en el area de informatica
educativa, algunos presentados como sistemas educativos multimedia y otros como
aplicaciones educativas bajo ambiente Web en apoyo a la ensefianza-aprendizaje de
algunas materias de la carrera tales como: redes, bases de datos, sistemas operativos,
teoria de grafos, comunicacion de datos, toma de decisiones, computacion grafica I,
matematicas financieras. Estos son bases fundamentales para el desarrollo de este

trabajo de investigacion.

Antecedentes de la organizacion

La UDO, fue fundada el 21 de noviembre de 1958, mediante Decreto Ley N°
459 y se define como un sistema de educacion superior para prestar sus servicios al

pais, con objetivos similares a las otras universidades venezolanas y del mundo.

Sin embargo, posee sus fines propios derivados fundamentalmente de las
condiciones especiales de la region oriental, sur e insular del pais, en cuyo desarrollo
integral esta comprometida. La UDO esta conformada por cinco nucleos (Anzoategui,
Bolivar, Monagas, Nueva Esparta y Sucre) que realizan actividades cientificas,
docentes y de investigacion en funcion de las condiciones, posibilidades y tendencias
de desarrollo de cada uno de los estados orientales (Universidad de Oriente, 1999).

Area de estudio

El presente proyecto se ubica dentro del area de Informatica Educativay se

hara uso del computador con aplicaciones bajo ambiente Web como herramienta de



ensefianza en el proceso instruccional de la asignatura Contabilidad Basica 1 (091-
1323).

La informatica educativa

La informatica es un recurso didactico y abarca al conjunto de medios y
procedimientos para reunir, almacenar, transmitir, procesar y recuperar datos de todo
tipo. Abarca a las computadoras, teléfono, television, radio, entre otros. Estos
elementos potencian las actividades cognitivas de las personas a traves de un
enriquecimiento del campo perceptual y las operaciones de procesamiento de la
informacion (Martin, 1999).

Las NTIC contribuyen, a través de una configuracion sensorial mas compleja
que la tradicional, a esclarecer, estructurar, relacionar y fijar mejor los contenidos a
aprender. Se puede vincular el recurso informéatico con la llamada tecnologia del

aprender a pensar, basada en:

La destreza para la planificacion de estrategias de resolucion de problemas por

parte del docente y sus alumnos.

La creacion del descubrimiento de principios y reglas logicas de inferencia y
deduccion. De esta forma se aprenden conceptos basicos que pueden ser transferidos

a situaciones nuevas.

El desarrollo de algoritmos para localizar informacion definida dentro de una

gran masa de conocimientos.

En esta concepcidn, la computadora se considera como una extension de

la inteligencia humana. Las capacidades intelectuales de analisis, comparacion,



calculo, graficaciéon, deduccion, etc., pueden amplificarse con el uso de la
herramienta computacional. Pero hay que tener en cuenta que la disponibilidad de la
herramienta no constituye en si misma una experiencia de aprendizaje. También,
influye decididamente la existencia de un buen docente, proposicion de tareas
interesantes, buen material de apoyo como libros, bases de datos y otros (Martin,
1999).

Aplicacion educativa

Una aplicacion educativa consiste en un conjunto de recursos informéticos
creados con la intencion explicita de servir de apoyo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y que ademas, integra diferentes formatos de informacion de manera
interactiva, ofreciendo al usuario la posibilidad de navegacion a través dicha
informacién. Estas aplicaciones abarcan finalidades muy diversas que pueden ir de la
adquisicién de conceptos al desarrollo de destrezas béasicas o la resolucion de
problemas (Cete, 2000)

Ensefianza-aprendizaje

Es un proceso de socializacion donde el estudiante se inserta como sujeto y
objeto de su aprendizaje, asumiendo una posicidn activa y responsable en su proceso
de formacion, de configuracién de su mundo interno, como creador y a la vez
depositario de patrones culturales histéricamente construidos por la humanidad,
guiados por el profesor a través de diferentes tipos de actividad y formas de relacion
(Castellanos, 2000).

Conductismo o psicologia de la conducta



Corriente de la psicologia que defiende el empleo de procedimientos
estrictamente experimentales para estudiar el comportamiento observable (la

conducta), considerando el entorno como un conjunto de estimulos-respuesta.

El enfogue conductista en psicologia tiene sus raices en el asociacionismo de
los filésofos ingleses, asi como en la escuela de psicologia estadounidense conocida
como funcionalismo y en la teoria Darwiniana de la evolucion, ya que ambas
corrientes hacian hincapié en una concepcion del individuo como un organismo que

se adapta al medio (o ambiente) ( Stevenson, 2001).

El constructivismo

El constructivismo es el modelo que mantiene que una persona, tanto en los

aspectos cognitivos, sociales y afectivos del comportamiento, no es un mero producto

del ambiente ni un simple resultado de sus disposiciones internas, sino una
construccion propia que se va produciendo dia a dia como resultado de la interaccion
de estos dos factores. En consecuencia, segun la posicion constructivista, el
conocimiento no es una copia de la realidad, sino una construccion del ser humano,
esta construccion se realiza con los esquemas que la persona ya posee (conocimientos
previos), con lo que ya construy6 en su relacion con el medio que lo rodea (Sanhueza,
2001).

Modelo de disefio instruccional utilizado

Para el desarrollo de este trabajo de investigacion se adopto el modelo de
disefio instruccional de Dick y Carey (1988), emplea el enfoque de sistemas para el
disefio de la instruccion. Es el més conocido y es similar al modelo utilizado en la
ingenieria de software. EI modelo se puede aplicar a multiples escenarios, desde el

ambiente educativo hasta la empresa privada. Esta dividido en nueve (9) etapas:
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Revisar instruccion

Etapa 1.-Meta instruccional
Es la elaboracion de un enunciado que expresa lo que el alumno estara en
capacidad de hacer cuando termine el periodo de instruccion.

La meta instruccional también se conoce como objetivo instruccional, objetivo
general u objetivo terminal. En dicho enunciado deberd aparecer la conducta o
habilidad principal que el estudiante va a lograr.

Etapa 2. Conductas de entradas

En esta fase es importante sefialar las destrezas minimas que deberia tener
y le permitan al aprendiz lograr con éxito el aprendizaje. Para esto es necesario
describir las destrezas intelectuales, habilidades como comprensiéon verbal,
orientacion espacial, destrezas de escritura y lectura, estilos de aprendizaje entre
otras.

Etapa 3. Analisis instruccional

A traves de esta fase se pretende determinar las destrezas necesarias para
alcanzar las metas establecidas. Para lograrlo se recomienda descomponer el objetivo
terminal en tareas de aprendizaje subyacentes, detallandolos hasta el punto en que se
indiquen todas las habilidades y conocimientos que debe adquirir el alumno en
procura de alcanzar el objetivo deseado ( Galvis, 1992 ).
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Etapa 4. Temario

Consiste en hacer una lista de los temas que sirven a cada objetivo. El
contenido o conjunto de temas objeto de instruccién debe ir encaminado al logro de
los objetivos y comprende el conocimiento (datos y detalles informativos), los
aspectos practicos (procedimiento paso por paso, condiciones y requisitos ), y los

factores actitudinales de la materia.

Hasta cierto punto se puede decir que los objetivos son los que se quieren
conseguir con el contenido. Por lo tanto, como los objetivos y los temas estan
intimamente relacionados, debe aplicarse la norma a la organizacion del contenido. Si
se empieza por él, probablemente se verd que hay un orden légico, segun el cual

ciertas partes del contenido deben dominarse primero como base al estudio posterior.

Etapa 5. Secuencia instruccional

Durante esta fase se establecen las secuencias alternativas de instruccion, con el
fin de orientar al alumno en el uso de la aplicacion educativa. El establecimiento de
estas secuencias de instruccion resulta de gran utilidad en el diagrama de andlisis de
tareas (Galvis, 1992).

Etapa 6. Estrategias instruccionales

Las estrategias instruccionales son las decisiones sobre los componentes y
procedimientos para lograr la instruccion adecuada al objetivo de aprendizaje
propuesto.

Un elemento a considerar en el desarrollo de procedimientos los
componen los métodos de ensefianza, entendiendo a éstos como el procedimiento o
plan general de accion para lograr la meta propuesta.

El método de ensefianza por exposicion es util para alcanzar
conocimientos de tipo declarativo. La relacion educativa béasica es de profesor-
alumnos. Es el método denominado también como deductivo, donde se parte de
conceptos para llegar a ejemplos.
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Etapa 7. Medios instruccionales

Son todos aquellos recursos que apoyaran al proceso de ensefianza-aprendizaje.
Los medios disponibles son a nivel auditivo y a nivel visual. A nivel auditivo se
puede contar con sonidos 0 musica que expresen alguna informacion importante. A
nivel visual se puede tener textos o imagenes; a su vez las imagenes pueden ser fijas o
con movimientos.

Etapa 8. Evaluacion

Con la evaluacién se pretende apreciar el grado de aprendizaje del educando en
funcién de los objetivos, que va permitir analizar y modificar las fases del plan que
amerite mejoras.

Etapa 9. Revisar instruccion

En esta fase se pretende revisar todo el proceso y asi poder aplicar posibles
correctivos en cualquiera de las etapas del mismo. Lo importante es que puede

hacerse en cualquier momento del proceso.

Area de investigacion

Este proyecto estd enmarcado dentro del area de desarrollo de software
educativo tutoriales y son programas que en mayor o menor medida dirigen, el
trabajo de los alumnos. Estos programas pretenden que, a partir de unas
informaciones y mediante la realizacion de ciertas actividades previstas de
antemano, los estudiantes pongan en juego determinadas capacidades y aprendan o

refuercen conocimientos y/o habilidades (Marquez, 2003).

En el desarrollo de aplicaciones educativas bajo ambiente Web, son
utilizados conceptos relacionados con el Internet, los cuales se describen a

continuacion.:

Internet
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El Internet, algunas veces llamado simplemente "La Red", es un sistema
mundial de redes de computadoras, un conjunto integrado por las diferentes redes de
cada pais del mundo, por medio del cual un usuario en cualquier computadora puede,
en caso de contar con los permisos apropiados, accesar informacion de otra
computadora y poder tener, inclusive, comunicacion directa con otros usuarios en

otras computadoras (Copryght, 2006).

Actualmente, el Internet es un medio de comunicacion publico, cooperativo y
autosuficiente en términos econémicos, accesible a cientos de millones de personas
en el mundo entero. Fisicamente, el Internet usa parte del total de recursos
actualmente existentes en las redes de telecomunicaciones. Técnicamente, lo que
distingue al Internet es el uso del protocolo de comunicacion llamado TCP/IP

(Transmission Control Protocol/Internet Protocol) (Copryght, 2006.).

El protocolo TCP/IP

El protocolo TCP/IP sirve para establecer una comunicacion entre dos puntos
remotos mediante el envio de informacién en paquetes. Al transmitir un mensaje o
una pagina con iméagenes, por ejemplo, el bloque completo de datos se divide en
pequefios bloques que viajan de un punto a otro de la red, entre dos ndmeros IP
determinados, siguiendo cualquiera de las posibles rutas. La informacién viaja por
computadoras intermedias a modo de repeticiones hasta alcanzar su destino, lugar en
el que todos los paquetes se retinen, reordenan y convierten en la informacién original
(Ibafez, 1996).

Internet Protocol (IP)
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Una direccion IP es una serie de valores numéricos, separados por puntos que
identifican a una computadora conectada a Internet, siendo una direccién

Unica y exclusiva para cada computadora que esté conectada (Cromo, 2001).

World Wide Web (W W W), o0 Web

World Wide Web, o simplemente Web, es el universo de informacion accesible
a traves de Internet, una fuente inagotable del conocimiento humano.

Usando el Web, se tiene acceso a millones de paginas de informacion. La
exploracién en el Web se realiza por medio de un software especial denominado
Browser o Explorador. La apariencia de un Sitio Web puede variar ligeramente
dependiendo del explorador que use. Asi mismo, las versiones mas recientes
disponen de una funcionalidad mucho mayor tal como animacion, realidad virtual,
sonido y musica ( Copryght, 2006).

La funcionalidad elemental de la Web se basa en tres estandares:

Uniform Resource Locato (URL), Localizador de Recursos Universales, que
especifica como a cada pagina de informacidon se asocia una "direccion™ Unica en
donde encontrarla ( Copryght, 2006)..

El Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP), especifica como el
navegador y el servidor intercambian informacion en forma de peticiones vy

respuestas.

HyperText Markup Language, Lenguaje de Marcacion de Hipertexto (HTML),
un método para codificar la informacion de los documentos y sus enlaces. No es

propiamente un lenguaje de programacién como C++, Visual Basic, etc., sino un

sistema de etiquetas. HTML no presenta ningun compilador, por lo tanto algun error
de sintaxis que se presente éste no lo detectard y se visualizara en la forma como éste

lo entienda.

14


http://es.wikipedia.org/wiki/URL
http://es.wikipedia.org/wiki/HTTP
http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://www.monografias.com/Computacion/Programacion/
http://www.monografias.com/trabajos10/visual/visual.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/teosis/teosis.shtml

El entorno para trabajar HTML es simplemente un procesador de texto, como el

que ofrecen los sistemas operativos Windows (Bloc de notas), UNIX (el editor vi o

ed) o el que ofrece MS Office (Word). El conjunto de etiquetas que se creen, se deben

guardar con la extension .htm o .html

Estos documentos pueden ser mostrados por los visores o “"browsers" de
paginas Web en Internet, como Netscape Navigator, Mosaic, Opera y Microsoft
Internet Explore (Ravioli, 2005).

Hipertexto
Es una tecnologia que organiza una base de informacion en bloques distintos de
contenidos, conectados a través de una serie de enlaces cuya activacion o seleccion

provoca la recuperacién de informacién (Diaz, 1996).

Hipermedia

Es un sistema de bases de datos que provee al usuario una forma libre y Unica
de acceder y explorar la informacién realizando saltos entre un documento y otro
(Diaz, 1996).

Sitio Web
Es un conjunto de paginas Web, tipicamente comunes a un dominio de Internet

0 subdominio en la World Wide Web en Internet.

Aplicaciones para la Web

Se considera que las aplicaciones se caracterizan por ser monousuarios,
multiusuarios, cliente-servidor o distribuida, se agrega a cada una de ellas el término
de aplicacion Web. Es cada vez mas frecuente utilizar un cliente basado en Web para

una aplicacion distribuida o cliente servidor (Montilva, 1992).

15


http://www.monografias.com/trabajos15/historia-computador/historia-computador.shtml#prpoces
http://www.monografias.com/Computacion/Sistemas_Operativos/
http://www.monografias.com/trabajos15/ms-windows/ms-windows.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/unix/unix.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/offi/offi.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/guiaword/guiaword.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/quienbill/quienbill.shtml
http://es.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
http://es.wikipedia.org/wiki/Internet

En las aplicaciones Web se tiene acceso a una base de datos, se producen dos
funciones de servidor: el servidor Web trata las peticiones de paginas y el servidor de
base de datos o software equivalente controla el acceso a la base de datos. Aunque
estas dos funciones del servidor forman parte de la base de datos de la misma

aplicacion, cada una de ellas funciona independientemente (Montilva, 1992).

Hipertext Preprocesor, Preprocesador de Hipertexto (PHP)

Es un lenguaje de programacion de secuencias de comandos. Se escribe
directamente en las paginas HTML y el servidor Web es quien lo interpreta, ya que
fue escrito especialmente para la Web, puede hacer cosas que solamente son

necesarias en ese medio (Copyright, 2002).

PHP es sencillo, de sintaxis cémodo y similar a otros lenguaje de programacion
como C o C++, es rapido a pesar de ser interpretado, multiplataforma, dispone de una
gran cantidad de librerias que facilitan el desarrollo de las aplicaciones y
posibilidades considerablemente mejores para la conexion de base de datos (Garcia,
2003).

Modelo cliente_servidor
Una aplicacion hace uso de la arquitectura cliente_servidor, solicita servicios de
una base de datos de servidor mediante sentencias SQL.

La base de datos puede estar situada en cualquier parte, ya sea en la
computadora cliente o en otra computadora. El cliente y servidor transmiten mensajes
mutuamente. Una vez que se hayan transmitidos al cliente, los datos solicitados son

procesados a nivel de cliente (Vargas, 2001).

Base de datos
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Una base de datos es un conjunto integrado de datos relacionados, junto con
una serie de aplicaciones para su manejo, accesibles simultaneamente por diferentes
usuarios y programas (Alcalde y Garcia, 1994).

Sus principales caracteristicas son las siguientes:

Control centralizado de los datos.

Integracion de datos.

Minimizacién de la redundancia.

Independencia de los datos y las aplicaciones.

Acceso concurrente de los datos.

Costo minimo de almacenamiento y mantenimiento.

Versatilidad para la representacion de las relaciones.

Establecimiento de medidas de seguridad (Garcia, 2003)..

MySQL

Es un programa de base de datos gratuito de la empresa sueca MySQL AB. Se
considera que este sistema es rapido, robusto y facil de utilizar. El software se
compone del servidor de base de datos, asi como de distintos programas clientes
(Garcia, 2003).

Multimedia

La multimedia es la combinacion de diversos medios texto, audio, graficos,
animacion, video de transporte de la informacion. La multimedia también se refiere al
uso de la informatica de crear, almacenar y contenido de la experiencia multimedia.
Mientras que la informacion se presenta en varios formatos, la multimedia realza la
experiencia del usuario y la hace mas facil y méas rapida para tomar la informacion.

La presentacion de la informacion en varios formatos no es nada nuevo, pero los

17



multimedia implican generalmente la presentacion de la informacién en varios

formatos digitales.

La multimedia encuentra su uso en varias areas arte, educacion,
entretenimiento, ingenieria, medicina, matematicas, negocio, y la investigacion
cientifica. En la educacion, la multimedia se utiliza para producir los cursos de
aprendizaje computarizado y los libros de consulta como enciclopedia y almanaques.
Los usos de la multimedia permiten que los usuarios participen activamente en vez de
estar sentados llamados recipientes pasivos de la informacion, la multimedia es
interactiva ( Copyrihts, 2003).

Marco Metodoldgico

Metodologia de la investigacion

Tipo de investigacion

La investigacion realizada consistio en la elaboracion de un Material Educativo
Computarizado MEC, cuyo propésito es servir de apoyo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura Contabilidad Basica | (091-1323) a través del uso de las
NTIC, se considera de tipo descriptiva, porque comprende la descripcion, registro,
analisis e interpretacion del estado de la naturaleza actual, representada por el sistema
en funcionamiento y la composicion de los procesos que alli ocurren. La
investigacion descriptiva trabaja sobre realidades de hecho, y su caracteristica

fundamental es la de presentar una interpretacion correcta (Tamayo y Tamayo, 2001).
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Instrumentos de recoleccion de datos

Para la recoleccion de los datos se utilizaron las siguientes herramientas:
entrevistas no estructuradas al profesor de la asignatura Contabilidad Basica | (091-
1323) y a los estudiantes de la misma, también se consultaron textos e informaciones

en linea (consulta de sitios y paginas Web).

Metodologia de la Aplicacion

Para el desarrollo de esta investigacion se utiliz6 una metodologia “hibrida” la
cual contempld la Metodologia para la Seleccién o Desarrollo de Materiales
Educativos Computarizados MECs, (Galvis, 1994) y el Ciclo de Desarrollo de la
Aplicacion Web (Vaquero y Quiroz, 1998) de ésta se adicionaron las actividades a

partir de la segunda etapa del MECs.

Analisis de las necesidades educativas

En esta fase se identificaron las situaciones problemaéticas existentes en la
asignatura Contabilidad Baésica I, se analizaron las causas de las mismas y sus
posibles soluciones, para entonces determinar cuales de estas Gltimas son aplicables y
puedan generar mejores resultados. En esta etapa fue necesario realizar consultas a
fuentes de informacion apropiadas asi como también, el establecimiento del papel del

computador y la seleccion o planeacion del desarrollo de la aplicacion.,

Disefo de la aplicacion

En esta fase se determind la orientacion y contenido de la aplicacion, el tipo
de software que conviene desarrollar, el sistema de comunicacion entre usuarios y

programa, y las especificaciones computacionales que sirvan de base para el
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desarrollo de la aplicacion. Las actividades a ejecutar son: disefio educativo de la
aplicacion, disefio de la interfaz de usuario y la estructura logica de la base de datos
las cuales se lograran estableciendo el objetivo y contenido instruccional. Se
identificara el tipo de explorador Web, ademas, se especificara el proposito de la

aplicacion Web y los recursos de programacion.

Construccion de la aplicacion

Para el desarrollo de esta etapa se realizo la programacion, documentacién y
revision de la aplicacion, mediante juicios a expertos, revision uno a uno con
usuarios representativos. La tarea denominada programacién y documentacion de
la aplicacion tiene como finalidad crear funciones o procedimientos necesarios
para que la aplicacion sea funcional, asi como también se efectud el tratamiento

de los diferentes elementos de la aplicacion y su integracion.

Aunado a las actividades antes mencionadas se efectud la creacion de los
archivos, la elaboracion del codigo fuente correspondiente y el establecimiento de la

conexién con la base de datos.
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DESARROLLO

Andlisis de las Necesidades Educativas

Para dar cumplimiento a esta etapa, se llevaron acabo las siguientes
actividades:

Aplicacion de entrevistas

Se realizaron entrevistas no estructuradas al profesor de la asignatura
Contabilidad Bésica | (091323) y a la masa estudiantil cursante de la materia, las
cuales sirvieron de base para identificar las debilidades y deficiencias del sistema
educativo utilizado para llevar acabo el proceso ensefiaza-aprendizaje de la

asignatura.
Consultas a fuentes de informacion e identificacion de problemas

Para la realizacion de este trabajo de investigacion se consultaron como fuente
de informaciéon fundamental tanto al profesor encargado de dictar la asignatura
Contabilidad Bésica | (0911323), como a los estudiantes cursantes de la misma.

También, se consulté documentacion bibliogréfica, sitios y paginas Web.
Analisis de las posibles causas de los problemas detectados

En la asignatura Contabilidad Basica | (091323) existen muchas dificultades
que impiden alcanzar los objetivos planteados, entre los que se puede mencionar: el
namero de estudiantes asistentes, la duracion del curso, disponibilidad y flexibilidad

de los alumnos para acceder a la informacion, ademas el empleo de técnicas de
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ensefianzas tradicionales que no estan acorde con los nuevos cambios tecnoldgicos.
Toda esta problematica trae como consecuencia retraso en el desarrollo de los

contenidos, lo que incide gravemente en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Analisis de las alternativas de solucion

Las alternativas de soluciones posibles que se pueden emplear para solucionar
la problematica existente en la asignatura Contabilidad Basica | (091-1323) estan
dada por: soluciones académicas y el establecimiento del rol del computador como
ayuda al proceso ensefianza-aprendizaje. La primera alternativa se puede poner en
practica a partir del profesor y su interaccion con los estudiantes. La Ultima
alternativa determina la conveniencia de contar con un apoyo informatico para

resolver un problema o conjunto de ellos (Galvis, 1992).

Conocida la problematica existente en la asignatura Contabilidad Basica | (091-
1323) y la necesidad de transformar la forma de impartir el proceso ensefianza-
aprendizaje mediante la utilizacion de técnicas innovadoras basados en tecnologias
(multimedia, Internet y la Web), que le permita al estudiante desarrollar habilidades
para mejorar su nivel académico, se ha propuesto una solucién basada en

herramientas informaticas como apoyo para la ensefianza de la asignatura.

Seleccidn o planeacion del desarrollo de la aplicacion

Ante la problematica existente en la asignatura Contabilidad Basica I, se
formul6 el desarrollo de una aplicacién bajo ambiente Web, como apoyo al proceso
instruccional, que le permita al estudiante desarrollar habilidades creativas para
aumentar su nivel académico a través de la construccion de conocimientos

relacionados con las unidades de la asignatura.
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La aplicacion establece un ambiente interactivo donde la participacion activa
del profesor es primordial para que el estudiante logre los objetivos planteados.
Ademas, se considera una solucién para remediar situaciones extremas de la
asignatura como las constantes interrupciones de las actividades académicas
universitarias que provocan una discontinuidad en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Disefio de la Aplicacién
Identificacion de usuarios y el explorador

Tomando en cuenta las necesidades y requerimientos del sistema educativo
existente, se cred un sitio Web que es accesible tanto a los como a los profesores que
forman parte de la asignatura Contabilidad Basica I.

Los tipos de exploradores a utilizar son: Microsoft Internet Explore 4.0 o

Superior y Nescape Navigator 4.0 o superior, debido a las ventajas que ofrecen.

Proposito de la aplicacion educativa

La aplicacién educativa esta integrada por el sitio Web principal, el cual puede
ser accesado tanto por usuarios como profesores que formen parte de la asignatura y
un sistema de mantenimiento denominado Sistema de Mantenimiento para la
Ensefianza Virtual (SEV) (figura 1), el cual puede ser accesado s6lo por los

profesores encargados de dictar la catedra.
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Aplicacion Educativa

Sitio Web SEV
A 4 A\ 4 y
Maédulo Moddulo Modulo Modulo
consultar ingresar modificar eliminar

Figura 1. Aplicacion Educativa

El sitio Web, esta conformado por un conjunto de paginas que suministran
informacién relacionada con el contenido instruccional de la asignatura, cuyo
proposito principal es: proporcionar al estudiantado de la carrera de Licenciatura en
Contaduria Publica y Administracion en exclusivo a los estudiantes de Contabilidad
Basica I, nuevas formas de acceder al conocimiento y a la vez facilitar su
aprendizaje. Suministrar nuevas herramientas y estrategias metodologicas al proceso
ensefianza-aprendizaje, ademas, de aportar a los estudiantes nuevos métodos de

estudios.
El SEV tiene como proposito: consultar, insertar, modificar y eliminar los
contenidos instruccionales de la asignatura Contabilidad Béasica | presentados en el

sitio Web.

Disefio educativo
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Dada la orientacion educativa de la aplicacion se elabor6 un disefio
instruccional, el cual incluyé la determinacion de los objetivos y contenido
programético de la asignatura de Contabilidad Bésica I, del Nucleo de Sucre de la
Universidad de Oriente.

Etapa 1:Meta instruccional
Suministrar a los futuros profesionales en Contaduria Publica y Administracion

los principios y ejes transversales que le permitan iniciarse en el estudio de
contabilidad a través de la recoleccion, clasificacion, registro y resumen de
informacion financiera en empresas unipersonales, tanto comerciales como de

servicios.

Etapa 2:Conductas de entradas
Los estudiantes que integran al curso de la asignatura Contabilidad Baésica |

pertenecen al segundo semestre de la carrera Licenciatura en Contaduria Publica de la
UDO Ndcleo de Sucre; no requiere ningun pre-requisito, soélo poseer los

conocimientos basicos de matematicas (suma, resta, multiplicacion y division).

Etapa 3:Analisis instruccional
Descomponiendo el objetivo terminal en los aprendizajes o habilidades que

debe lograr el estudiante para poder alcanzarlo, se determinaron los siguientes

objetivos terminales, por temas de estudio (tablas 1, 2, 3, 4, 5).

Tabla 1. Objetivos instruccionales correspondientes al tema 1.

Tema 1: Principios de la Contabilidad Generalmente Aceptados.

Objetivo terminal: Capacitar a los estudiantes para la aplicacion de los principios
de contabilidad generalmente aceptados tanto a nivel general como en Venezuela.

Objetivos Especificos:

1.  Identificar los postulados y principios basicos generalmente aceptados en la

contabilidad.
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2. ldentificar los principios de contabilidad Generalmente Aceptados,

aplicados en Venezuela.
3. ldentificar los aspectos generales de las Normas Internacionales de
Contabilidad (NIC' s).

4.  Reconocer en casos practicos los principios de Contabilidad Generalmente
Aceptados.

Tabla 2. Objetivos instruccionales correspondientes al tema 2.

Tema 2: La Transaccion Comercial y sus efectos en la Ecuacion Contable

Objetivo terminal: Suministrar a los estudiantes toda la informacion necesaria acerca
de las transacciones comerciales y sus efectos de estas en la Ecuacion Contable
Patrimonial.
Objetivos Especificos:

1. Describir las etapas del proceso contable.

2. ldentificar las transacciones comerciales.

3. ldentificar los documentos probatorios de las transacciones

Tabla 2. Continuacion.

comerciales.
4. Explicar las caracteristicas y usos de la cuenta como herramienta fundamental
de la contabilidad.

5. Analizar los conceptos de Activo, Pasivo, Capital, Ingresos y Egresos.
6. ldentificar la ecuacion patrimonial basica y la ecuacion patrimonial ampliada.
7. Explicar la naturaleza y tratamiento de la cuenta.
8. Representar graficamente la cuenta.

9. Demostrar la aplicacion de la teoria del Cargo y el Abono.

Tabla 3. Objetivos instruccionales correspondientes al tema 3.
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Tema 3: Registros de las Operaciones en los Libros de Contabilidad  Obligatorios.

Objetivo terminal: Suministrar a los estudiantes las herramientas y conocimientos
necesarios para el registro de las operaciones en los libros obligatorios de la
Contabilidad (Diario, Mayor, Inventario).
Objetivos Especificos:
1. ldentificar las disposiciones legales que regulan el manejo y registro de las
transacciones comerciales.
2. Describir las caracteristicas y usos de los libros de contabilidad en el marco
legal vigente.
3. Realizar asientos de apertura a partir de modelos de registros mercantiles.
4. Registrar inventarios o balances de aperturas en el Libro de Inventarios.
5. Registrar transacciones Comerciales en los Libros Diario, Mayor, para empresas
de compra-venta y servicios, tomando como base los documentos comerciales como

evidencia de las transacciones.

Tabla 4. Objetivos instruccionales correspondientes al tema 4.

Tema 4: Libros Auxiliares de Contabilidad.

Tabla 5. Objetivos instruccionales correspondientes al tema 5.

Tema 5: Nociones Béasica Sobre Estados Financieros.

Objetivo terminal: Capacitar a los estudiantes para la construccién de los estados
financieros basicos que deben suministrar todos los comerciantes para la toma de
decisiones financieras (Balance General y Estado de Resultados).
Objetivos Especificos:

1. Analizar el contenido conceptual de cada uno de los Estados Financieros
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Etapa 4: Temario
Para el logro de los objetivos instruccionales se determind el siguiente

contenido programatico.

Tema 1: Principios de la Contabilidad Generalmente Aceptados.

1.1. Definicion de principios
1.2. Origen y desarrollo e importancia de los principios de contabilidad

generalmente aceptados.
1.3. Objetivos.
1.4. Postulados Yy principios basicos generalmente aceptados.
1.4.1. Identidad del negocio.
1.4.2. Negocio en Marcha.
1.4.3. Periodo Contable.
1.4.4. Unidad Monetaria o de medida.
1.4.5. Costo Historico.
1.4.6. Conservatismo.
1.4.7. Objetividad.
1.4.8. Uniformidad.
1.4.9. Consistencia
1.4.10. Asociacion de Ingresos y gastos.
1.4.11. Reconocimiento del Ingreso.
1.4.12. Importancia Relativa
1.4.13 .Revelacion suficiente.

1.5. Principios de Aceptacion General de Acuerdo a la Federacion de

Colegios de Contadores Publicos de Venezuela.

1.6. Aspectos generales de las Normas Internacionales de
Contabilidad.
1.7. Publicaciones Técnicas Emanadas de la Federacion de Colegios

de Contadores Publicos de Venezuela
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Tema 2. La Transaccion Comercial y sus Efectos en la Ecuacién Contable
2.1.  El Proceso Contable.
2.2.  Concepto, importancia y tipos de transacciones comerciales.
2.3. Documentos probatorios de la transaccion comercial:
2.3.1 Concepto.
2.3.2 Clasificacion.
2.3.3 Aspectos legales de algunos documentos en Venezuela.
2.3.4 Modelos de documentos.
2.4 La Ecuacion Contable:
2.4.1 Definicion de activo, pasivo, capital, ingreso y egresos.
2.4.2 Ecuacion contable basica.
2.4.3 Ecuacion contable ampliada.
2.4.4. Efectos de las transacciones comerciales en la ecuacion
contable.
2.5 La Cuenta:
2.5.1 Definicion
2.5.2 Clasificacion
2.5.2.1. Cuentas reales: activo, pasivo y capital (Firma
Personales, Sociedades de Personas,
Sociedades Andnimas y Sociedades de
Responsabilidad Limitada ).
2.5.2.2 Cuentas Nominales: ingresos, gastos y costos.
2.5.2.3 Cuentas de Valuacion.
2.5.2.4.Cuentas de Orden
2.5.2.5. Cuentas Mixtas.
2.5.3. Estructura de la Cuenta.
2.5.4. Uso de la cuenta “T”” como esquema de la cuenta.
2.6. Definicién y uso del “Debe” y el “Haber”

2.7. Saldo de una cuenta
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2.7.1. Definicion.
2.7.1. Tipos.
2.7.2. Determinacion del saldo de una cuenta.
2.8.  Teoria del cargo y del abono. Fundamentos de la partida doble.
2.9.  Partidas monetarias y partidas no monetarias.

2.10. Andlisis de las transacciones comerciales.

Tema 3: Registros de las Operaciones en los Libros de Contabilidad
Obligatorios.
3.1 Disposiciones Legales del Codigo de Comercio y leyes tributarias
sobre la Contabilidad.
3.2 Libro Diario:
3.2.1. Definicion.
3.2.2. Tipos.
3.2.3. Estructura.
3.2.4. Uso.
3.3.. Libro Mayor:
3.3.1. Definicion.
3.3.2. Tipos.
3.3.3. Estructura.
3.3.4. Usos.
3.4. Libros de Inventarios y de Balances:
3.4.1. Definicion.
3.4.2. Tipos.
3.4.3. Estructura.
3.4.4. Usos.
3.5. Asientos de Contabilidad:
3.5.1. Definicion.
3.5.2. Estructura.
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3.5.3. Tipos:
3.5.3.1. De acuerdo a su extension.
3.5.3.2. De acuerdo al concepto de lo registrado:
3.5.3.2.1. Asientos de apertura.
3.5.3.2.2 Operaciones Normales.
3.5.3.2.3. Ajuste.
3.5.3.2.4. Cierre.
3.6. Registro de transacciones normales en empresas de compra-
venta y de servicios.
3.7. Pase de la informacidn del Libro Diario al Libro Mayor
(Referencias Cruzadas).
3.8. Balance de Comprobacién
3.8.1 Definicion.
3.8.2. Tipos.
3.9. Localizacion de errores y diferencias.
3.10. Correccion de errores.

Tema 4: Libros Auxiliares de Contabilidad.

4.1.  Necesidad de dividir los libros principales de contabilidad.

4.2. Diarios Auxiliares:
4.2.1. Definicion.
4.2.2. Estructura.
4.2.3. Uso.

4.2.4. Documentos mercantiles que sustentan

registros.
4.3.  Mayores Auxiliares:
4.3.1. Definicion.
4.3.2. Estructura.
4.3.3. Uso segun la necesidad.
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4.3.4. Relacion con el Mayor Principal.
4.4. Registro de las operaciones en los Diarios Auxiliares:
4.4.1. Compras.
4.4.2. Ventas.
4.4.3. Entradas de Efectivo.
4.4.4. Salidas de Efectivo.
4.5. Registro de las operaciones en los Mayores Auxiliares:
4.5.1. Cuentas por pagar.
4.5.2. Cuentas por cobrar.
4.5.3. Bancos.
4.5.4. Gastos Generales.
45.5. Activos Fijos.
4.6.  Asientos resumen en el Diario Principal y pase al Mayor
Principal.
4.7. Integracion de los Libros Auxiliares con los Libros
Principales.

4.8. Transacciones gque no se registran en los Diarios Auxiliares.

Tema 5: Nociones Bésica Sobre Estados Financieros.

5.1.  Estados Financieros:

5.1.1. Definicion.

5.1.2. Objetivos.

5.1.3. Caracteristicas.

5.1.4. Importancia.

5.1.5. Clasificacion.

5.1.6. Limitaciones en su uso.
5.2.  Partes integrantes de los Estados Financieros.
5.3.  Estado de Resultados:

5.3.1. Definicion.
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5.3.2. Estructura.
5.3.3. Elaboracion.
5.3.4. Importancia.
5.3.5. Formas de presentacion.
5.4.  Balance General
5.4.1. Definicion.
5.4.2. Estructura.
5.4.3. Elaboracion.
5.4.4. Importancia.
5.4.5. Formas de presentacion.
5.5.  Relacion del Estado de Resultados con el Balance General.
5.6. Estado de flujo de efectivo:
5.6.1. Definicion.
5.6.2. Importancia.
5.7. Estado de variacion en las cuentas del patrimonio:
5.6.3. Definicion.
5.6.4. Importancia.
5.8.Notas Revelatorias de los Estados financieros:
5.6.5. Definicion.
5.6.6. Importancia.
5.9.Elaboracion de Estados Financieros para empresas
mercantiles (compra -venta y de servicios ).

Etapa 5: Secuencia instruccional
A través del diagrama de andlisis de tareas que resulta de descomponer el

objetivo terminal sirvio para analizar las secuencias alternativas de instruccion que
posteriormente incidieron en el control que se ofrece de las mismas al aprendiz.

Empezando por el objetivo terminal y siguiendo de forma descendente con los
objetivos 5, 4, 3, 2, 1; en la figura 2.
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Objetivo
terminal

Obijetivo
Terminal
5

Objetivo
Terminal
4

Objetivo
Terminal
3

Objetivo
Terminal
2

Objetivo
Terminal
1

Figura 2. Secuencia de instruccion por temas

El grafo dirigido de la figura 2 muestra una estructura jerarquica lineal, en la
gue no cabe considerar secuencias alternativas para lograr el objetivo general, indica
que para alcanzarlo se debe seguir un orden secuencial desde el objetivo 1 hasta el 5.

De igual manera, es necesario determinar la secuencia de instruccion para cada
tema de estudio. Las siguientes figuras 3, 4, 5, 6 y 7 muestran las secuencias para
cada tema instruccional. Las cuales exponen como resultados grafos orientados
linealmente, indicando que cada estudiante debe cumplir consecutivamente los
objetivos desde 1hasta el 4, 1al 9, 1al 8, 1al 4 y del 1 al 3, respectivamente para poder

adquirir los conocimientos necesarios que le permitan alcanzar el objetivo terminal.
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Figura 3. Secuencia de instruccion del tema 1
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Figura 4. Secuencia de instruccion del tema 2
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Figura 5. Secuencia de instruccion del tema 3

Objetivo
Terminal

Figura 6. Secuencia de instruccion del tema 4

Objetivo

Tarminal

Figura 7. Secuencia de instruccion del tema 5
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Etapa 6: Estrategias Instruccionales
En este trabajo de investigacion el método de ensefianza empleado, es el

deductivo, porque el contenido en cada unidad de estudio se presenta de lo general a
lo particular. Ademas, se describe una serie de pasos que el estudiante debe emplear

para la utilizacion de aplicacidn educativa para el proceso ensefiaza aprendizaje.

1. La aplicacién educativa desarrollada posee una pagina principal que le
permite al aprendiz informarse de todo lo relacionado a la asignatura
Contabilidad Baésica I.

2. Seguidamente, seleccionard cada una de las unidades, debe leer la
introduccidn que se presentara de manera sencilla para iniciar el aprendizaje.

3. Posteriormente, conocerd los objetivos terminales por cada unidad
instruccional y los objetivos especificos correspondientes a cada uno de ellos,
desde el menu de la pagina principal. Estos objetivos se redactaron en funcion
de los aprendizajes, habilidades o destrezas que debe lograr el educando para
alcanzar el objetivo terminal de la unidad en estudio, estableciéndose asi un
orden secuencial entre los objetivos especificos.

4. El educando procedera a estudiar el contenido correspondiente a cada unidad,
para atraer su atencion al momento de iniciar una leccion en una clase
haciendo uso de la aplicacion educativa y asi llevar a cabo el proceso
ensefiaza-aprendizaje. Las unidades instruccionales contenidas en la misma,
estdn formada por texto, imagenes y animaciones que complementan el
contenido de cada unidad. Ademas, se ilustran los ejemplos a través de
imégenes fijas 0 en movimientos.

5. La aplicacién educativa ofrece referencias bibliogréaficas, enlaces y glosarios
que le serviran al educando para complementar su aprendizaje.

6. Durante el estudio de las una unidades se ofrece al estudiante el planteamiento
de diversos ejercicios para que éste aplique los conocimientos adquiridos.
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7. La aplicaciéon educativa ofrece preevaluaciones intercaladas de una misma
unidad y al finalizarla se presentan las autoevaluaciones, éstas son de tipo
formativa, para determinar la retroalimentacion durante el proceso de
aprendizaje.

8. Al culminar el estudio de una unidad, el aprendiz presentara pruebas de
manera presencial elaboradas por el profesor de la asignatura, con la finalidad
de verificar si él ha logrado alcanzar los objetivos planteados en la unidad
estudiada; ademas, de corregir los ejercicios realizados por él, permitiendo al

profesor evaluar el desempefio del educando.

Etapa 7: Medios Instruccionales
En la aplicacion educativa bajo ambiente Web se utilizaran imagenes fijas

como en movimientos y dibujos para ampliar las explicaciones a ilustrar en los

procesos ensefianza-aprendizaje.

Etapa 8: Evaluacion
La valoracion incluird dos tipos de evaluacion, la evaluacion formativa y la

evaluacién sumativa.

Evaluacion formativa: estara dada por las evaluaciones que se le realizara al
estudiante al finalizar el estudio de cada unidad instruccional contenida en la
aplicacion educativa, los resultados de estas pruebas serviran al profesor para
identificar aquellos objetivos en los que el desempefio del educando no fue
satisfactorio.

Evaluacion sumativa: después de examinar los resultados obtenidos en las
evaluaciones formativas, se procede a aplicar la evaluacién sumativa, la cual estara
dada por las pruebas parciales (presenciales) que aplicara el profesor a los estudiantes
al finalizar el estudio de cada unidad instruccional.

Etapa 9: Revisar la instruccién
Para revisar la instruccion se realizaron las encuestas, tanto a los usuarios
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representativos como a los expertos en contenidos, para realizar posibles correcciones
en la aplicacién educativa.
Construccion del Modelo Entidad-Relacion

Para la construccion de la base de datos, se realizé en primer lugar el modelo
I6gico a través de los diagramas de entidad-relacion, en donde se especifican cada
una de las entidades con sus respectivas relaciones (ver figura 8). Esta actividad fue
elaborada por un grupo de estudiantes del Programa de la Licenciatura en Informética
(Milano, 2005).

Pertenece 1/n

bibliografia

tipo_material Asigna 1/1

T ' Tiene 1/1 glosario
| i pensum

......... [N Pertenece 1/1

enlace

Contiene 1/1

Pertenece 1/n

| nidad | Pertenece 1/n I item
Tiene 1/1
Incluye 1/1
Plantean 1/1 Presentan 1/1
Es asignada 0/n
objetivo_especifico ;
B Pertenecen 1/n Imagen

Pertenece 1/n

ejercicio

Figura 8. Diagrama entidad _relacion (Milano y Cols, 2005 )
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En la tabla 6 se muestra una descripcion detallada de las entidades que forman

parte del modelo entidad-relacién, en las cuales se observa la utilidad que representa

cada una de ellas.

Tabla 6. Entidades y sus descripciones.

Entidades Descripciones

Texto Muestra informacion de los textos bibliograficos.

bibliografia Muestra informacion de la bibliografia utilizada.

glosario Representa una lista de términos relacionados con el contenido
instruccional de la asignatura.

Unidad Representa las unidades instruccionales y los objetivos

objetivo_especifico
Item

terminales de la asignatura.
Representa los objetivos especificos de las unidades.
Representa el contenido instruccional de la asignatura.

ejercicio Representa los ejercicios planteados por unidad .

Imagen Muestra las imagenes utilizadas en las unidades.

pensum Representa una tabla de una base de datos externa desarrollada
en Informética que muestra informacion relacionada a las
asignaturas de la carrera.

Enlace Muestra los enlaces a sitios y paginas Web visitadas.

usuario Muestra la tabla que contiene el login y password del

administrador del SEV.

Realizacion del disefio fisico de la base de datos

La construccién del disefio fisico de la base de datos se inici6 con la

elaboracion de las tablas utilizadas en el modelo entidad_relacién, definiendo para

cada una de estas tablas su nombre, atributos, claves principales y foraneas ( tablas 7

hasta la 16). Luego se disefio el diagrama fisico de la base de datos ( apéndice A).

Tabla 7. Descripcion de la tabla glosario.

Nombre Tipo Nulo Descripcion Longitud
P cod_termino Varchar No Identificacion del término 5

Termino Varchar No Nombre del término 50

Definicion Text No Descripcion del término
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F cod_asignatura Varchar No

Identificacion de la asignatura 7

Tabla 8. Descripcion de la tabla objetivo_especifico.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P cod obj Varchar Identificacion del objetivo especifico 15
Tabla 8. Continuacion.
descripcion  Text Descripcion del objetivo especifico -
F  cod unidad Varchar Identificacion de la unidad 5
Tabla 9. Descripcién de la tabla unidad.
Nombre Tipo Descripcion Longitud
P cod_unidad Varchar Identificacion de la unidad 5
titulo de la unidad Varchar Titulo de la unidad 150
Obj_general Text Objetivo general de la unidad ~ ------
F cod_asignatura Varchar Identificacion de la asignatura 7
Tabla 10. Descripcion de la tabla ejercicio.
Nombre Tipo Descripcion Longitud
P cod_ejercicio Varchar Identificacion del ejercicio 15
enunciado Blob Planteamiento del ejercicio ~ -------
F cod _unidad Varchar Identificacion de la unidad 5
Tabla 11. Descripcién de la tabla bibliografia.
Nombre Tipo Descripcion Longitud
P cod_biblio Varchar Identificacion del texto 5
autor Varchar Nombre del o los autores del texto 100
titulo_biblio Varchar El titulo del texto 100
ano Varchar El afio de publicacion 4
Ref _unidad Varchar Identifica la referencia de la unidad 35
donde se utiliza el material
bibliografico para el desarrollo del
contenido
tipo_material Varchar Identifica el tipo de material utilizado 8
en el contenido instruccional de la
asignatura
F cod_asignatura  Varchar Identificacion de la asignatura 7
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Tabla 12. Descripcion de la tabla imagen.

Nombre Tipo Descripcion Longitud
P cod_imagen Varchar ldentificacion de la imagen 15
titalo Varchar Nombre de la imagen 50
url_imagen Vahar Ubicacion de la imagen 100
F cod_item Varchar ldentificacion del item 6
Tabla 13. Descripcion de la tabla item.
Nombre Tipo Descripcion Longitud
P cod_item Varchar  Identificacion del item 6
titulo Varchar  Titulo del item 150
contenido Longblob Contenido del item e
F cod unidad Varchar Identificacion de la unidad 5
Tabla 14. Descripcion de la tabla texto.
Nombre Tipo Descripcion Longitud
P cod_biblio Varchar Identificacién del texto 5
edicion Varchar  La edicion del texto 15
editorial Varchar  La editorial del texto 60
pais Varchar  Pais donde se publico el libro 30
Tabla 15. Descripcidn de la tabla enlace.
Nombre Tipo Descripcion Longitud
P cod_biblio Varchar  Identificacion del texto 5
visitado Date La fecha del enlace visitado
url_enlace Varchar  La editorial del texto 150
Tabla 16. Descripcion de la tabla usuario.
Nombre Tipo Descripcion Longitud
P login Varchar  Identificacion del usuario 5
password Varchar  La clave del usuario 5
privilegio Varchar  Tipo de usuario 5

Organizacién de la informacion en el sitio

En cada pagina del sitio la informacion que se encuentra es de interés y esta

organizada en numerosos fragmentos entrelazados, para que de esta manera el usuario

pueda aclarar los conocimientos adquiridos durante el estudio de las unidades
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instruccionales presentes en el mismo.

La informacion cuando se organiza adopta una de las siguientes estructuras:

arbol, lineal puro, lineal con alternativas, lineal con opciones, lineal con salidas

laterales, rejillas y jerarquias mixtas (Garcia, 2002), permitiendo al usuario obtener

solo la informacion que necesita en el momento deseado

El modelo adoptado para organizar la informacion en el sitio Contabilidad

Basica I, se bas6 en una lineal con alternativas combinada con una lineal con

opciones, para asi alcanzar un equilibrio funcional, ya que, permite que el usuario

pueda desplazarse por todo el sitio a través de los diversos menus que posee ( figura

9).

Sitio Web
Principal

[ I I I
[ Inicio ][Objetivos] [Planificacién] [Contenido] [

I ]
Notas ] [Informacién]

Generales ] Evaluaciones] _(Unidadl Semestral] _( General
\\ \\ J

Especificos] Horarios ] _(UnidadZ Historial ] _(Importante\
\\ \\ J

Figura 9. Organizacién de la informacion en el sitio

..~
| [Unidad 3

| [Unidad 4

——

.. -
Unidad 5

~—

. ..
| | Crédito

Por otra parte, el SEV posee una estructura jerarquica combinada con una lineal
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con opciones ( figura 10). Es facil de manejar, tiene como propdsito crear, editar los
ejercicios, definiciones, ilustraciones, contenido y demas referencias relacionadas
con el contenido programatico de la asignatura que se visualizara en la aplicacion

educativa y esta accesible solo a los profesores encargados de dictar la asignatura.

SEV
( Consultar || Insertar ] Modificar )
[ Unidad‘ ) Unidad‘ ]
( Tema ] [ Tema | ] [ Tema | J
( Imagerll ] Objetivlos ] Objeti\)os J
( Ejerciclios ] Imager|1 ] Ejercic‘ios J
( Bibliog‘raﬁa ] Ejercici‘os J

Glosario Glosario

Figura 10. Organizacion de la informacién del SEV

Disefio de la interfaz del usuario

La interfaz de usuario fue elaborada siguiendo los lineamientos establecidos en
el proyecto de Ensefianza Virtual que esta bajo la direccion del Vicerrectorado
Académico, ya que, la aplicacion elaborada forma parte de este proyecto y con la
finalidad de seguir un estdndar. Ademas, se elaboré la interfaz del SEV. Ambos
disefios se caracterizan por poseer una interfaz amigable, facil de usar, consistente y

atractiva.

Creacion del prototipo inicial

Se realizd un prototipo inicial con el proposito de mostrar como esta organizada
la informacién en el sitio Web. Su construccion se logré determinando la forma de

navegacion y estableciéndose las relaciones jerarquicas entre las paginas en un
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diagrama de sitio.

Determinacion de la forma de navegacion

Consiste en establecer el modo de desplazamiento entre los hipervinculos,
permitiendo al usuario explorar los componentes que conforman el sitio. Estos estan
representados por: una de barra de menu de enlaces externos con vinculos a las
paginas Web de la Universidad de Oriente, Nucleo de Sucre y a la Licenciatura en
Contaduria Publica ( figura 11) y un menu textual (barra de navegacion principal), el
cual tiene las siguientes opciones: inicio, objetivos, planificacion, contenido, notas e
informacion que permiten al usuario desplazarse a la pagina principal del sitio y
obtener toda la informacion necesaria acerca de la asignatura ( figura 12).

. Universidad de Oriente  Nucleo Sucre @ Licenciatura en Contaduria Pablica.

Figura 11. Barra de menu de enlaces externos

FINFORMACION®

Figura 12. Barra de menu de textual

El SEV, también presenta una barra de navegacion, localizada en el
margen superior de las paginas. Cada boton despliega un menu de opciones.
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A continuacion se presenta desde la figura 13 hasta la 17 la adaptacion final
de las barras de navegacion y sus respectivos menus.

Sistema de Mantenimiento | 'Ensenansa virtual

s Vicerrectorado Academico

CONSULTAR INSERTAR | MODIFICAR ||| ELIMINAR |

Figura 13. Mend principal del SEV

FEnsenansa Virtual

' Sistema de Mantenimiento e

CONSULTAR | INSERTAR ||| MODIFICAR ||| ELIMINAR

i Tema

:: Bibliografia

:: Glosario

Figura 14. Menu de consultar del SEV

T P
TEnsenansa Virtual
wVicerrectorado Academico

“MODIFICAR ||| ELIMINAR |

i Sistema de Mantenimiento

| CONSULTAR

i1 Objetivos

:: Glosario

Figura 15. Mend de insertar del SEV
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Ensaﬁ;nsa Virtual

stema de Mantemmlento

e RS S
'-Ulcsrmctnrado Academico

CONSULTAR [NSERTAR | | MODIFICAR I EL]MINAR

: Tema

:: Objetivos

:: Bibliografia

:: Glosario

Figura 16. Menu de modificar del SEV

] Ense_ﬁénsa Virtual

Sistema de Mantenimiento m

CONSULTAR |||  INSERTAR | '__'"MBBTFTC—A"FE- -

:: Dbjetivos

iz Glosario

Figura 17. Men0 de eliminar del SEV

Disefio de los diagramas de sitios

La elaboracion de los diagramas de sitio sirvieron para establecer las relaciones
jerarquicas de desplazamiento entre las paginas de la aplicacion Web, identificando el

destino y origen de los enlaces que involucran cada pagina (Dias, 2004).

La simbologia utilizada para realizar estos diagramas fue: una pagina con la
esquina inferior derecha doblada para representar cada pagina, un rectangulo con las
esquinas redondeadas para las distintas opciones del mend vy, por altimo, una flecha

cuyo sentido simboliza el origen y destino de los enlaces ( figura 18) (Diaz, 2004).

47



Los diagramas de sitio restantes se encuentran en el apéendice B.
Pagina
inicial

A
N

»|Inicio
»| Generales »| Objetivos

v

A
y

aeneraleﬁ
»| Objetivos —>
Especificos

> Objetivos
— esnecificog

! G

\4

Evaluaciones Plan de

A 4
\4

v

— - . evaluaci(')g
Planificacion |—» ( .
Horarios

o | Horarios >
Los Principios de Contabilidad Unidad 1
|Generalmente Aceptados —
La transaccion comercial y sus | Unidad 2
lefectos en la ecuacion contable .

111

- Registro de las operaciones en los | Unidad 3
#—»| Contenido —> libros de contabilidad obligatorios.
I

A 4

;Libros de auxiliares de contabilidad | Unidad 4
- L
pNociones basicas sobre estados ] ¥ Unidad 5
jlnanmeros
L/
N
» Semestral > Nota
semestral
Nota —> —
> Historial —»|  Nota
e E— historial
Informacion
»| General . aeneral
Informacion > »|Importante Informacion >
N importante

Créditos

I

Figura 18. Diagrama de stt Cion®{ creditos |principal-delsitio—»
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Construccioén de la Aplicacion

En esta fase se realizaron las actividades de estructuracion de las paginas,
creacion de archivos, integracion de los elementos Web, conexién con la base de
datos, programacion y documentacion de la aplicacion, revision de la aplicacion con
usuarios representativos (estudiantes cursantes de la asignatura Contabilidad Bésica I)
y revision de la aplicacion mediante juicios de expertos (profesor encargado de dictar

la catedra).

Elaboracion de las estructuras de las paginas

En esta actividad se disefio la estructura de las paginas de la aplicacion. A

continuacion, se presenta los tipos de paginas.

Péagina de contenido

Pagina de contenidos presentan el desarrollo de los objetivos instruccionales de
la asignatura Contabilidad Bésica I, esta dividida en cuatro areas: una de ellas situada
en la parte superior donde se identifica la asignatura, un area central derecha donde
se muestra el contenido instruccional, un area central izquierda donde se ubican las
imagenes fijas 0 en movimientos que ayudan a describir o ejemplificar el temay en el
area inferior contiene un menu grafico (barra de navegacion) que le permite al usuario
interactuar con las demas paginas de: glosario, ejercicios, autoevaluacion, indice,
referencias bibliogréaficas, enlaces e inicio de la unidad en estudio, asi como volver a

la pagina anterior y avanzar a la siguiente ( figura 19).
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e - Microsoft Internet Explorer

Unidad 1: Principios de c
generalmente aceptad

Las practicas contables siguen determinadas pautas. Las

normas que dirigen la manera en que los contadores miden,

procesan y comunican la informacion financiera, caen bajo

el titulo PCGA que significan: Principios de Contabilidad

Generalmente Aceptados

El término, principios de contabilidad, es mucho mas amplio

de lo que podria pensarse, ya que el mismo no incluye

solamente los principios, sino también los conceptos y los —

meétodos gue identifican la farma propia de producir 1a

informacidn contable; resume todos los convenios, normas

y procedimientos que constituyen |a practica aceptada de la
contabilidad en cualquier momento

o Segdn Eric L Kohler en su Diccionario para Contadores, se

entiende como "Principios de Contabilidad, Cuerpo de 3

000000 |

Figura 19. Pagina de Clases

Pagina de glosario

Esta pagina contiene informaciéon ordenada alfabéticamente de los términos
relacionados con la asignatura Contabilidad Bésica I, ademas, posee un menu textual
que permite desplazarse a las paginas: referencias bibliograficas, enlaces, indice y
ejercicios; el abecedario, donde cada letra tiene hipervinculo que despliega la
definicion de los términos segun la letra seleccionada, y el contenido del glosario,

donde se presenta las distintas definiciones segun la letra seleccionada ( figura 20)
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Contenido de
glosario

Figura 20. Pagina de glosario

Las siguientes paginas quiz, referencias bibliogréficas, enlaces, indice y

ejercicios presentan caracteristicas similares a la pagina de glosario antes descrita.

Pagina de referencias bibliogréaficas

Esta pagina presenta bibliografias recomendadas para complementar la
informacion suministrada en la aplicacion educativa. Ademas, contiene un menu
textual que permite interactuar con las paginas: glosario, enlaces, ejercicios e indice (
figura 21).
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2 topico - Microsoft Internet Explorer,

(@@ Contabilidad Bésic o1 - 1325) «—Encabezado

Men | Giosanio | mereneNGiA | iNGULOS | NDIGE | EJERGIGE
Textual »

Referencias Bibliograficas

[1] (). Céddigo de Comecio..  Edicidn. Mc Graw Hill .
[Unidad(es): 3 y 4]

[2] Brito, Jasé (1998). Estudio de la Contabilidad..  Edicidn.
[Unidadies): 2,3, 4, y 5]

[3] Catacora, Femando (1998). Contabilidad la base para las Blbllograﬂa

decisiones gerenciales Edicion. o Graw Hill México reCOmendadaS
[Unidad(es): 1, 2,3, 4 y 5]

[4] Guajarda Cantd, Gerardo. (19597). Contabilidad Financiera
Segunda Edicidn. Mc Graw Hill México, [Unidad(es): 2, 3,
4y 8]

[5] Hargadon, Bernard y Munera, Armanda. (1994). Principios
de_Contabhilidad Edicidn. Morma Colombia.  [Unidad
(es) 2,3, 4y 5]

A4

< | 3

Figura 21. P4gina de referencias

Pagina de enlaces

Presenta direcciones electronicas que contienen informacion relacionada con
el contenido instruccional de la aplicacién, éstas pueden ser accedidas a través de
hipervinculos. Posee un menu textual que permite interactuar con las paginas:

glosario, referencias bibliogréficas, indice y ejercicios ( figura 22).

2 Tapico - Microsoft Internet Explorer

(@@ Contabilidad Bésic [OWPRY| | «—Encabezado
Menu | GioSARIG | REFERENCIA | ViNGULGS | mDICE | ETERCICIOS |
Textual

Wincules
[1] 0. == (0 [Unidad(es): ]

Enlaces
recomendado
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Figura 22. Pagina de Enlaces

Péagina de indice

Esta pagina contiene el indice general de las unidades instruccionales del

contenido de la aplicacién, también, los indices especificos de cada unidad. Posee un

menu textual que permite interactuar con las péaginas: glosario, referencias

bibliogréaficas, enlaces vy ejercicios ( figura 23).

Menu Textual

Figura 23. Pagina de indice

Pagina de ejercicios

A Topico - Microsoft Internet Explorer

Contabilidad Bésica

P oSARIO | REFERENGIA | VINCULOS | INDICE | EJERCIEIOS |

indice

Iralalnidad: 1 2 3 4 Todas

Unidad 1. Principios de contabilidad generalmente
aceptados.

1.1 Infroduccidn

1.2 Definicidn

1.3 Otigeny desarrollo & impodancia de los PCGA

1.4 Objetivos

1.5 Postulados y principios bésicos generalmente aceptados

1.6 Principios de Aceptacidn General de Acuerdo a la
Federacion de Colegios de Contadores Pdblicos de
Wenezuela

1.7 Aspectos Generales de las Mormas Internacionales
Contabilidad

Contenido de
indice

Contiene los ejercicios propuestos en cada una de las unidades que forman parte

contenido instruccional de la aplicacion. Posee un menu textual que permite

interactuar con las paginas: glosario, referencias bibliograficas, enlaces e indice (

figura 24).
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Menu Textual PSosaric | Rererencia | Vincuios | inbice | evercicios |
Ejercicios
Irala Unidad: 1 2 2 4

: T - Contenido de
Lnidad 1: Principios de contabilidad generalmente . ..
aceptad <4 ejerciCios
1 Practica M° 1: A continuacidn se muestra el activo, pasivo y

capital de la empresa las amigas, cuyo propietario es la Sra.

Waria “elasquez. El dia 01/05/2006, realizd las siguientes

operaciones  indicadas por medio de aumentos ¥y

disminuciones gue afectan la ecuacion contable. Escriba cual

fue la transaccidn gue dio lugar a cada una de ella

B Bl Al TP T

Figura 24. Pagina de ejercicios

Pagina del quiz

Esta pagina indica las instrucciones para iniciar la autoevaluacion correspondiente a

la unidad en estudio.

Las autoevaluaciones estdn disefiadas de forma que el usuario del sitio pueda
interactuar con ella mediante preguntas de seleccion, las cuales se muestran una a una
hasta alcanzar el total de preguntas de la evaluacion. Al culminar se presenta el

resultado de la prueba e informacién de la retroalimentacion ( figura 25.)
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3 Clase - Microsoft Internet Explorer

=Y Dacleo Oriente
‘s T icenciatura en Contabilidad

Botones de [ gomenzar ] [ Fetirada
Accion

Bienvenidos al Repaso del capitulo 1: Introduccién a la 10

Instrucciones sobre el quiz

1. Lea cuidadosamente las preguntas, antes de contestar

2. Debe realizar una dnica seleccidn en cada pregunta

3. Recuerde es una prueba de autoevaluacidn
4. Exito

Barra de navegacion

Figura 25. Pagina de quiz

Paginas del SEV
Paginas de consultas

Las paginas de consultas se disefiaron con la finalidad de realizar busquedas
en la base de datos de la aplicacion. Estas poseen tres areas horizontales:

encabezado, formulario de entrada y botones de accion como ( figura 26).

<«——Encabezado

I "% ne
nsefansa Virtual
rado Academico;

Consultar Unidad

<+—— Entrada de datos

Botones de accion

Figura 26.Pagina de consultar
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Las siguientes paginas insertar, modificar y eliminar presentan caracteristicas

similares a las paginas de consultar antes descrita.
Pagina del mddulo ingresar

Las paginas de ingresar se disefiaron con la finalidad de afiadir datos relacionados con

la asignatura Contabilidad Basica | ( figura 27).

Ensenansa Virtual . X
Vicerrecaradn Academico — Encabezad

INGRESAR UNIDAD

|

La transacidn comercial y sus efectos en la ecuacudn ~

contable. ~ Entrada
Conocer las etapas del proceso contshle. de datOS

I Ingresar } [ L\mp\arJ [ Cancelar J

*@

Botones de accion

Figura 27. Pagina de ingresar

Pagina de modificar

Las paginas de modificar se disefiaron con la finalidad de realizar

actualizaciones del contenido instruccional de la aplicacion ( figura 28).
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Ensenansa Virtual m\ WEncabezado
Vicerrectorado Academico L = \

MODIFICAR UNIDAD

Seleccione Ia Unidad Entrada de
I datos

Realice los cambios y haga click sobre el botdn modificar

Principios de Contebilidad Generalmente Leeptados. modlflcar
icapac:it,ar al estudiante para la aplicacidn de los L |

|Principios de Contabilidad Generalmente Aceptados =]

|tanto a nivel de Venezuela como en general. ~

Botones de accién

Figura 28. Pagina de modificar

Pagina de eliminar

Las paginas de eliminacidn se disefiaron con la finalidad de realizar bisquedas
de los registros en la base de datos de la aplicacion de acuerdo a los parametros
seleccionados en el formulario de entrada de la pagina de eliminacion y
posteriormente se descartan todos los registros seleccionados por el usuario (figura

29).
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Epsenansa Virual S U T USSR

ELIMINAR UNIDAD

e Entrada de
Seleccione la Unidad
datos
Haga click en el boton eliminar Datos a.
eliminar

2
Summnistrar al estuciante toda la mformacién necesana acerca de las
transaciones comerciales y efectos de esta enla ecuacidn contable

patrimonial

La transacidn comercial v sus efectos enla ecvacidn.

Eliminar Copcelar

Botones de accién

Figura 29. Pagina de eliminar

Creacion de los archivos del proyecto
Una vez definida la estructura de cada tipo de paginas, se crearon los archivos
necesarios que forma parte de la aplicacion. En la tabla 17 se muestran los diferentes

archivos y su funcion.

Tabla 17. Archivos y su funcién.

Paginas de consultar

Elemento Funcién
consultar _unidad.php Permite visualizar una unidad.
consultar _tema.php Permite visualizar un tema en especifico.
consultar _ejercicios.php Permite visualizar ejercicios de cada unidad
consultar _bibliografia.php Permite visualizar referencias bibliograficas .
consultar _glosario.php Permite visualizar un término.

Tabla 17. Continuacion.

Paginas de ingresar
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Elemento Funcién

ingresar _unidad.php Permite agregar una unidad

Ingresar _tema.php Permite agregar un tema en especifico.
Ingresar _ejercicios.php Permite agregar ejercicios.

ingresar _bibliografia.php Permite agregar referencias bibliogréaficas..
ingresar _obj_esp.php Permite agregar objetivos.

ingresar _glosario.php Permite agregar términos.

Paginas de modificar

Elemento Funcién
modificar _unidad.php Permite editar una unidad.
modificar _tema.php Permite editar un tema en especifico.
modificar _ejercicio.php Permite editar ejercicios.
modificar _objetivo_.php Permite editar objetivos
modificar _bibliografia.php Permite editar referencias bibliogréficas.
modificar _glosario.php Permite editar términos.

Paginas de eliminar

Elemento Funcion
eliminar _unidad.php . Permite eliminar una unidad.
eliminar _tema.php Permite eliminar un tema en especifico
eliminar _ejercicio.php Permite eliminar ejercicios especifico
eliminar _objetivo_.php Permite eliminar un objetivo especifico
eliminar _bibliografia.php Permite eliminar referencias bibliograficas.
Eliminar _glosario.php Permite eliminar un término.

Tabla 17. Continuacion.
Paginas de resultados de modificar

Elemento Funcién
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Muestra el resultado de la modificacién de la
referencia bibliografica.

Muestra el resultado de la modificacion del
ejercicio especificado.

Muestra el resultado de la modificacion del
objetivo especifico.

Muestra el resultado de la modificacion de
un tema en especifico.

Muestra el resultado de la modificacion del
término.

Muestra el resultado de la modificacién de la
unidad.

modificar_bibliografia3.php
modificar _ejercicio3.php
modificar _objetivo3.php
modificar _tema3.php
modificar _glosario3.php

modificar _unidad2.php

. Paginas de contenido

Elemento Funcién

index.htm

obj_especificos.php

obj_generales.php

plan_evaluacion.php
plan_horario.php

info_creditos.php

clase.php

texto.php
clip.php
navegacion.php

texto_enlace.php

Tabla 17 Continuacion

Muestra la pagina principal de la aplicacion.

Presenta la informacién sobre los objetivos
especificos de las unidades instrucccionales
de la aplicacion.

Presenta el objetivo general de la aplicacion
y los terminales de cada unidad
instruccional.

Presenta la informacion sobre el plan de
evaluacion de la asignatura.

Presenta la informacién referida al horario
de clases.

Presenta la informacién sobre el recurso
humano involucrado en la elaboracion de la
aplicacion.

Presenta la informacion referida al contenido
de cada wunidad instruccional de la
aplicacion.

Visualiza el texto de cada tema.

Carga y visualiza las imagenes o peliculas
correspondientes a cada tema.

Presenta la barra de navegacion principal de
la pagina de clase.

Muestra el contenido de los enlaces.

texto_indice.php

Muestra el indice del contenido de la
aplicacion.
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texto_glosario.php

texto_ejercicio.php

texto_referencia.php

titulo_topico.htm

enlace.htm

Muestra el contenido del glosario de
términos.
Muestra la lista de ejercicios propuestos.

Muestra la lista de referencias bibliograficas
recomendadas.

Muestra el encabezado de las péaginas:
glosario, indice, referencias, ejercicios y
enlaces.

Presenta el conjunto de marcos de la pagina
de enlace.

Otros elementos

Elemento

Funcién

HM_Loader.js
HM_ScriptDOM.js
HM_ScriptlE4.js
HM_ScriptNS4.js
HM_Arrays.js
linkstylen.css

constantes.inc

Permiten visualizar el menu principal del
sitio Web.

Contiene el estilo que se utiliza en las
paginas que conforma la aplicacion y el
sistema de mantenimiento.

Contiene los pardmetros necesarios para la
configuracion de la conexion a la base de

datos.

Para la creacién de las paginas que integran el sitio, se definieron los

parametros necesarios para su configuracion. ( tabla 18).

Tabla 18. Parametros establecidos para la creacion del sitio.

Parametros

Valor

Servidor Web

Tabla 18. Continuacion

localhost
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Directorio fisico Clapache/htdocs/a_0911323/index.php
Nombre de la base de datos a 0911323
Usuario utilizado

Sitio Web

Parametros establecidos para la conexidn con la base de datos

Culminado el modelo fisico de la base de datos, se procedié a su construccion
en el manejador de base de datos Mysql. Estableciendo la conexion a través de las
sentencias de PHP, que permiten realizar consultas a Mysg. En la figura 30 se muestra

un segmento del script PHP utilizado para la conexion de la base de datos.

<?php

//[Establecimiento de la conexién a Mysqgl

$conexion = mysgl_connect(servidor, usuario, contrasena) or die (mysgl_error());
//seleccion de la base de datos a_0911323

mysql_select_db(BD, “$conexién™);

<?

Figura 30. Parametros para establecer la conexion con la base de datos.
Digitalizacion y tratamiento de iméagenes fijas y en movimiento

Se utilizé el programa Adobe Photoshop 6.0 porque permite un tratamiento
profesional de las imagenes dando resultados de alta calidad en formato de gran
profesion, el software Macromedia Fireworks MX y Macromedia Flash MX, ya que,
proporcionan las herramientas necesarias y facilidades para la creacion de archivos de
diferentes formatos (gif, jpg, swf, entre otros). Permitiendo crear, animar, afiadir

interactividad y optimizar imagenes en un entorno profesional.
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Codificacion del sitio

Para la creacién de las paginas Web que integran el sitio se utilizo
Macromedia® Dreamweaver MX, por su facilidad para el disefio, creacion y
administracion de sitios Web con un entorno de edicion visual. Ademas, se utilizaron
los lenguajes de programacion JavaScript para los mends, PHP que permite realizar
diversas acciones tales como conexiones a la base de datos para obtener datos de un

registro, insertar, modificar y eliminar entre otros.

Integracion de elementos Web

Al crear una aplicacion Web, uno de los aspectos primordiales es la
comprobacion de los vinculos que llevan de una pagina Web a otras. Los diagramas

de vinculos son las representaciones graficas de los vinculos del sitio.

En esta seccidn se construyeron los diagramas de vinculos, con la finalidad de
resolver los problemas relacionados con los vinculos rotos o huérfanos entre las

paginas que conforma la aplicacion.

En el apéndice C, se muestran los diagramas de vinculos del sitio Web.

Desarrollo de textos

Los textos incluidos en el sitio fueron obtenidos a través un experto en el area de
Contabilidad Basica |, ademéas, de documentos, tales como: libros, archivos e
informacion en linea, incluyendo consulta de sitios y paginas Web. Para editar el
contenido se utilizo el procesador de textos Microsoft Word 2003 y luego se modificd
a formato HTML utilizando el médulo de insertar y modificar del sistema de

mantenimiento de la aplicacion.
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Documentacion de la aplicacion

Se realiz6 la documentacion del cédigo fuente de manera legible, usando
denominaciones significativas para las variables y procedimientos creados. En el
apéndice D, se presenta ejemplos de codificacién y documentacion de algunas
paginas de la aplicacion. También, se construyeron el manual de usuario de la
aplicacion y del SEV, en los cuales se explica de manera breve y clara los pasos a
seguir para su respectivo uso. En los apéndices E y F se muestran estos manuales de

usuario.
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CONCLUSIONES

Se desarroll6 una aplicacion educativa, bajo ambiente Web, para apoyar la
ensefianza de la asignatura Contabilidad Basica | (91-1323), del Nucleo de Sucre de
la UDO, donde el profesor cumple funciones de facilitador, guia de la misma
Ademas, facilitindole al estudiante acceder al contenido programatico de la

asignatura en el momento que lo requiera

El contenido instruccional de esta aplicacion es presentado a través de textos,
imagenes fijas y en movimiento. Elementos que contribuyen a lograr una mejor

compresion de cada uno de los objetivos instruccionales propuestos.

Los usuarios representativos y expertos que evaluaron, la aplicacion educativa
expresaron que la informacion se presenta de forma clara y concisa. Es intuitiva, de
facil manejo, sencilla y presenta una interfaz agradable, lo que indica la aceptacion de
la misma por parte de los usuarios a los cuales va dirigida. Por lo tanto, se considera

que ésta cumple con los objetivos planteados.
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RECOMENDACIONES

Realizar pruebas piloto y de campo de la aplicacion, con el fin de evaluar la
eficacia del Software en la asignatura Contabilidad Bésica | (091-1323), impartida en
la UDO, Nucleo de Sucre, y asi comprobar que es un apoyo eficaz para el proceso

ensefianza aprendizaje.

Mantener actualizado el contenido instruccional de la aplicacion y de las

paginas: enlaces, referencias, glosario y ejercicios.
Organizar equipos interdisciplinarios para futuros desarrollos de Software
educativos, que incluyan especialistas en contenido, metodologia, informatica, disefio

instruccional y disefio gréafico.

Incluir en la base de datos de la asignatura, la autoevaluacion y todo lo

concerniente
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